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INTRODUKTION

NEOTECH

INTRDDUKTION

NeoTech dr ett rollspel som utspelar sig i en brutal, ondskefull och hégteknologisk virid som
endast delvist kan kallas civiliserad. Det dr en virid i stdndig konflikt ddr mdnniskor sldss om
makz, vdlstdnd och for att 6verleva pd samhdllets alla nivder. Multinationella foretag konkur-
rerar om marknadsandelar genom inflytande dver stater och naturresurser. Stater forséker
forsvara sig i en vdrld dér ndstan alla linder har tiligdng till kd@rnvapen. Stora brottssyndikat
roffar 4t sig inkomster frdn alla delar av samhdllet. Gatorna i de flesta storre stdder behdrskas
av gdng, som kdmpar mot vararandra och mot en korrupt polismakt.

INTRODUKTION

Virlden ar 2051 ir en mangfacetterad och
varierad vitrld. M#inniskor i olika delar av
viirlden har ofta helt olika livssituation. Ett
fAtal Binder har lyckats uppna en mycket
god situation, medan de flesta andra stater
stir pi randen till katasrof. Den Skande
urbaniseringen har lett till mycket stora
skillnader mellan de rika och de fattiga.
For minga har framsteg inom teknik,
sjukvird, kommunikation och informa-
tionsteknik lett dll en kraftigt tkad lev-
nadsstandard, men fér minga andra 4r Ji-
vet 4r ett enda stort lidande. Fir dessa
handlar det ibland mest om att Sverleva for
dagen, fA tag i nligot att lta, utan att bli
mdrdad pa stidernas laglésa gator.

Minniskoma tolererar forhallanden som
skulle vara oacceptabla under 1900-talet.
Problem som viriden brottas med #r i
princip orikneliga. Miljoftrstoring, Over-
befolkning, brottslighet, kormuption, vald,
fortryck, sviilt, epidemier och narkotika #r
exempel pA nAgra av de stdrsta problemen.
Minga méinniskor har gett upp hoppet om
en bitre framtid och anser att deras egna
livsforhdllanden aldrig kommer att for-
biirras.

VAD AR ETT ROLLSPEL?

NeoTech #r ett rollspel, det vill siga ett
spel dir man spelar rollen av en annan
person. Rollspel bygger pd helt andra
principer 4n vanliga stllskapsspel. Dialo-
" gen mellan spelama och frméagan att med

sin fantasi férestilla sig en phhittad viirld
arbetydligt viktigare 4n att s13 tirning och
forflyita sig runt pi en spelplan. En annan
stor skillnad fr att spelama smarbetar mot
elt gemensamt mal, istillet for aut tivla
med varandra,

En av deltagama i rollspelet tar pA sig
uppgiften att presentera och tolka reglerna
at de dvriga spelama. Denna person kallas
for spelliedare och #r vanligen den person
som #ger spelet.

De $vriga deltagarnakallas fr spelare. De
spelar var sin pahittad roll. Vanligtvis ir
denna rollperson en miAnniska som ger sig
ut pa dventyr i en viirld som speltedaren
presenterar for spelama. Spelarna 4ir, i biista
fall, e till fermn ill antalet. Firre spelare #n -
detta gir ocksA bra och iir kanske mer
Eltthanterligt f6r en ny spelledare men det
ger mindre interaktion mellan spelarnas
alter ego i spelet. Fler spelare in fem ir
ocksi majligt menkriver god organisation
och en rutinerad spelledare,




EXEMPEL

Genomgdende i dessa regler sdfinns
det exempel som forklarar och for-
tydligar de olika reglerna. En
exempeltext ser wt som denna text,
kursiv i en ruta. Vanligen dar
exempelrutorna placerade i den yiire
spalten.

REGLERNA

Reglernas uppgift 8r att hjilpa spelledaren
an ddmaritrvist nfir spelarnas rollpersoner
forsoker utfdra svira handlingar dir ut-
gingen inte alltid 4r siiker, I allméinhet
riicker det om spelledaren beh#irskar reg-
lerna niigorlunda. Reglerna iir ganska om-
fattande, men eftersom de flesta reglerna
beskriver ovanliga simationer som endast
sillan uppkommer behdver man inte ha
allti minnet p& en gAng. Uppliiggningen av
reglemna #r gjord pA s vis att det skall vara
Litt art sli upp enregel om man inte kanden
utantill.

Man kan g&ra en grov uppdelning av reg-
lema i tre olika huvudtyper. Den foOrsta
typen beskriver hur man skaparenroll som
man kan spela. Den andra typen beskriver

hur man genomfdr diverse handlingar och
hurrollpersonens firdigheter fungerar. Den
sista typen innehaller regler som anviinds
om rollpersonen rikar i strid.

BAKGRUNDSMATERIALET

De flesta personer vet en hel del om den
virld vi lever i. Variden om sextio 4r har
#ndrat sig pd mainga punkiter, men den har
utvecklats frin den virld vi lever i idag.

For att ytterligare underliitta fiir spelledaren
finns ett utfrligt bakgmndsmaterial som
behandlar viirlden ar 2051. Hir finns ut-
rustning, vapen, beskrivningar av viirlden,
och mycket annat. Kartor och och illustra-

.tionexr presenteras for att underlitta for

spelledaren,

[ X=TT =T

i

Detta dr rollformuldret. En stdrre variant
finns ldngre bak i denna bok. Kopiera eller
kop dessa ark.

ROLLPERSONEN

Varje spelare har i spelet hand om en egen
rollperson. Rollpersonen #r spelarens alter
ego i spelledarens virld. Innan spelet kan
bérja miste samtliga spelare, under
spelledarens Gverinseende, skapa var sin
rolfiperson.

Rollpersonen biir beskrivas si noggrant
som mbjligt for att spelaren skall veta hur
rollpersonen beter sig och fiir att spelledaren
skall veta hur kapabel rollpersonen 4r att
utfora de efterstriivade handlingama. All
information om rolipersonen kan med for-
del skrivas upp pA ett roliformuliir. PA
rollformuliiret finns plats for att fylla i de
olika egenskaper som rollpersonen har.
Firdigheter och utrustning som
rollpersonen #iger finns det ocksa plats for.,

SPELLEDAREN

Speliedaren ir den viktigaste deltagaren i
spelet, men ocksf den med storst ansvar
for att spelet flyter smidigt. Narrollpersoner
skall ge sig ut pAZiventyr dr det spelledarens
uppgift att presentera en realistisk och
spéinnande situation f&r spelarna. Spelarna
bestiimmer vad deras rollpersoner gor. Nir
det fOrekommer osidkerhet om
rollpersonernas lyckas med sina hand-
lingar, miste speiledaren avgtra om de
lyckas eller ¢j. For att avgtra denna typ av
frigestallningar finns det en mingd regler
till hjilp.

Spelledaren ir egentligen den enda perso-
nen som miste kunna reglema nigoriunda
bra. Det 4r inte ndvindigt att kunna alla
reglerna, eftersom det 4r it au sld upp och

kollairegelboken. Improvisationsformiga
dr en utmirkt egenskap hos en bra
spelledare, eftersom man under spelets
gAng kan bli tvungen atthittapien ny regel
f6r en ny situation. Ibland kan spelledaren
bestiimma sjilv vad som hinder utan att
anviinda nigon av de befintliga reglema.

Man kan stiga att spelledaren 4r den person
som beskriver viirlden fir spelama och
som bestimmer vad alla andra minniskor
g0r och sfiger. I spelledarens fantasivirld
finns det tvA olika typer av rollpersoner, de
som kontrolleras av en spelare och de som
kontrolleras av spelledaren, dessa kallag
statister, Spelledaren har alltsi en stor och
ansvarsfull uppgift, men uppgifien under-
litas av att man bara behdver beskriva vad
som hiinder i rollpersonerna absoluta nir-
het.

En annan liknelse #r att rolispel liknar en
film diir spelledaren #r regisstr och varje
spelare 4r en av huvudpersonemna. Den
enda skillnaden 3r att spelarna i rollspel har
st6rre frihet i sitt agerande #n vad skide-
spelare pa film har.

Viktigt att pApeka #r att spelledaren inte pa
niigot siit #ir spelarnas motstAndare. Visst
kan han niir han rollspelar deras fiender
forstka ha ihjil deras rollpersoner, men
han kanske samtidigt rollspelar deras vin-
ner. Spelledaren ska alltid vara heltneutral
och lita den vird han presenterar och
spelamas skicklighet avgdra om det gir
bra for dem eller inte.

Mer tips till spelledaren finns i kapitlet
som just har namnet "Tips till speltedaren'.
I detta kapitel finns massor med uppslag
och synpunkier pi rollspelande.

e



INTRODUKTION 3

AVENTYRET

Situationen som spelledaren milar upp for
spelama tar ofta formen av ett spinnande
Hventyr. Aventyret #r nyckeln dll en in-
tressant rollspels omging Om spelledaren
har ett omviixlande, utmanande och roligt
fiventyr kommer bide spelarna och
spelledaren uppskatta spelomgingen.

Ett fiventyr bestér vanligen av grov skiss
bver vad som skall hinda med
rollpersonerna. Spelledaren kan gtra pre-
sentationen enklare genom att i forvig
gOra firdigt kartor och skriva ned korta
beskrivningar av de forekommande perso-
nemna, platserna och sakema. Spelledaren
bor se till att spelama lyckas ta sig igenom
Aventyret med alla dess faror och belt-
pingar, men glom inte bort att ett Aventyr
helt utan motstAnd eller faror liitt blir tr3-
kigt ochenformigt. Det giilleratt hela tiden

utmana spelamas intellekt med nya spin-
nande simationer.

TILLBEHOR TILL NEOTECH

I NeoTech ingar allt som behdvs for att
spela, med undantag for timingar, penna
och radergummi. Det kan vara bra att ha
oskrivna pappersark, gama rutark. Ovriga
saker som kan underliitta, men som inte 4r
nddvindigalirminiriknare, tennfigurer och
golvplaner.

Till NeoTech kommer det Aven att finnas
utbyggnadsmoduler, bakgrandsmoduler,
4ventyr och givetvis rollformuliir, Dessa
tillbehst 4r avsedda fir spelare som vill
expandera sitt rollspel eller fiir de som vill
ha nya spannande Hventyr att ta sig ige-
nom. Givetvis gir det att skrivaegnaregler
och dventyr till NeoTech fir den som vill.

TARNINGAR

I NeoTech anviinds flera olika sorters tir-
ningar for att generera slumptal. Fomtom
de vanliga sexsidiga rningarna behévs
dvenen fyrasidig, en Attasidig, en tjugosidig
och en eller tvA tiosidiga tamingar. For
enkelhetens skufl anvinds forkortningarna
T4, T6, T8, T10 och T20. Bokstaven T
betyder timing och numret visar hur minga
sidor timningen har.

EnT4 geralltsi et tal mellan 1-4,en T6 ger
ett tal mellan 1-6, en T8 ger ett tal mellan
1-8,en T10 ger ger ett tal mellan 1-10och
en T20 ger slutligen ett tal mellan 1-20.

Borkortningen T100 anvindas ibland i
reglema. Det fir di friigan om tvA T10 som
slas for att generera ett slumptal mellan 1
till 100. Detta sker genom att frst sli en
T10 som far representera tiotalssiffran och
direfter ytterligare en T10 som blir
entalssiffran. Observera att resultatet 00
alltid avlises som 100, inte som 0. Detta
slag kallas i vissa fall for ett procentsiag.

Om flera timingar av samma sort skall slis
och adderas ihop, sA anger man antalet
forkonmingen for timingens typ. Till ex-
empel ftrkortas tvi Attasidiga tdmingar till
2T8 och tre sexsidiga timingar 611 3T6.
Niir modifikationer skall 14ggas till eller
dras bort frin tirmingsslaget skrivs detta
genom att ligga till ett virde efter
forkortningen for tirningsslaget. Om ull
exempel en sexsidig timing skall slis och
en modifikation pi plus tvA skall Iliggas till
resultatet, fSrkortas detta till 1T6+2.

OBEGRANSADE SLAG

Detta tfirningsslag skiljersig frAnde Ovriga
genom att det inte har nigot htgsta virde
det kan utfalla med. Ett obegrinsat
tirningsslag har bokstiverna Ob innan
forkortningen for tArningsslaget. Exempel
pAobegriinsade tirmingsslag irOb3T6 och
ObT10.

Det obegriinsade timingsslaget fungerar
som ett vanligt tirningsslag, med det un-
dantaget att varje tirning som utfaller med
higsta mijliga resuitat slis om med tva
nya tarningar. Exempelvist innebdr
timingslaget Ob3T6 att varje timing som
utfallermed sex (6) slisom med tvAnyaT6
som liggs till de Hvriga tirningama.

De tvi nya tirningarna som ersitter tir-
ningen som gav maxresultat 4r dven de
obegriinsade. Iteorinkan man alltsA slA hur
manga tirningar som helst,

CHANS OCH SVARIGHET

For att avgira hur svart nigot 4r anvinder
man i NeoTech chanser. Chansen ar ett
begrepp som visar hur stor utsikten 4r att
lyckas med en handling. Chansen #r alltid
eit heltalsviirde. Ett hogt virde innebir
sttime chans att lyckas.

Chansens motsats 4r svirigheten. Den vi-
sar hur svir en handling 4r att utfdra. Svi-
righeter beskrivs med hjilp av en visst
antal sexsidiga timingar. Timingsslaget
4r alltid obegriinsat. Ju fler timingar desto
svirare #4r det att lyckas. En normal
svarighetgrad idr Ob3T6.

HANIHON

Genomgdende genom dessa regler
har termen " han” anvdnts fér att
referera till spelare. Vi pdstdr inte
genom detta att kvinnor inte dr
ldmpade fdr att spela rollspel.
Tvdrtom. Kanske dr kvinnor till och
med bditre rollspelare dn mdn.
Konventionen art skriva " han” is-
tallet for " han eller hon” har vi gjort
helt av utrymmesskdl samt for att
gora texten sd ldttldst som mdjligt.

SVARIGHET BENAMNING

0Oh17T6
0Oh2T6
Qh37T8
Ob4aTe
Oh57T6

Mycket latt
Latt

Normal svart
Svart
Mycket svart




UPPTACKA ETT GOMT CHIP:

For ane ldgga mdrke till et gomd
microchip,sd bestdmmer spelledaren
att svdrigheten dr normal, dvs
Ob3T6. Rollpersonen har 11 som
chans for sin syn. Fér att rollperso-
nen skall se det gomda microchiper
mdste spelledaren sld lika eller liigre
dn 1l med Ob3T6.

Spelaren sldr itre tdrningar, vilka
uifaller med2,3 och4.Summandr9,
vilket innebdr att rollpersonen upp-
tdckte chippet.

Se vidare exemplet nedan ddar obe-
grinsade slag beskrivs.

OBEGRANSADE SLAG (OF)

Anrag att spelaren i exemplet ovan
slog féljande tdrningssiag: 3, 5 och
6. Eftersom 6 dr det maximala mdj-
liga for 1T6, sd sidr spelaren om
denna tdrning med tvd nya. Dessa
twvd tdrningar utfaller med 4 och 5.
Summan av alla tdrningar blir 17.

Om ndgon av de omslagna tdrning-
arna skulle utfalla med 6 sd slds dven
denng om. I princip kan man alltsd
sld tdrningar i det odndliga, men i
verkligheten intrdffar forstds aldrig
detta...

SVARIGHETSLAG

Chansen och Sviarigheten anvinds bada
niAr man skall avgtra om en rollperson
lyckas med en handling. Chansen seills dA
mot Svirigheten. Fratt lyckas méste man,
med alla svirighetens tirningar, slii Iagre
eller lika med chansen. Slar man Over
chansen har handlingen misskyckats.

DOLDA SLAG

I de flesta fall 4r det bist om spelaren slar
cimingsslaget for sin rollperson. I vissa
fall, som i exemplet till vanster, kan det
vara bra om spelledaren slir deuta slaget
dolt. Anledningen till detta ir au man inme
skall gOra spelaren misstinksam om
svirighetsslaget misslyckades.

AVRUNDNING

Vid avrundning till heltal avrundas alla
decimaldelar nedit. Dennaregel gilleride
flestafall. Vid noggrannare utriikningar av
avstind, hastigheter och vikter kan nog-
grannare avrundningsmetoder anviindas.

FORMLER

Ibland anviinds enkla matematiska form-
ler fUr att beriikna ett viirde. Formler ger ett
nytt viirde av ett eller flera andra. Viirden i
formler kan vara tal, tirningskombination
eller et attribut.

I rutan nedan finns eit antal olika exempel
pi formler som kan férekomma i spelreg-
lerna. Var beredd pa att andra och mer
komplicerade formler kan dyka upp.




ROLLPERSONEN

NEOTECH

ROLLPERSONEN

SPELARNAS UPPGIFT I ROLLSPEL AR ATT SPELA SIN ROLLPERSON SA VAL SOM MOJLIGT. DET AR
VIKTIGT ATT MAN SKILJER PA ROLLPERSONENS BETEENDE, MAL OCH FORMAGOR FRAN SPELARENS
EGNA. MYCKET AV NOJET FOR SPELARNA I ROLLSPELET LIGGER I ATT FORSOKA SPELA DENNA ROLL
VAL OCH ATT SAMVERKA MED DE ANDRA SPELARNAS ROLLPERSONER.

ROLLPERSONER

Innan man kan bdrja spela, miste alla
spelama fi var sin roliperson som de skall
skiita. Det vanligaste sittet ir att spelaren
med hjilp av reglerna och tirningar "slar
ut” sin rollperson, under spelledarens
Overinseende. Ett annat alternativ &r att
spelledaren redan innan spelets birjan har
skapat rollpersoner till var och en av
spelarna.

ROLLFORMULARET

Som hjilp for att anteckna ochbeskrivasin
yollperson fir varje spelare ett rollformuldir
diir man kan fylla i alla uppgifter om
rolipersonen. Se till att varje spelare fir var
sitt rollformulir,

Man kan antingen ktypa flirdigtryckta for-
muléir eller kopiera formuliiret som finns i
slutet av denna bok,

MAN ELLER KVINNA

Det forsta som maiste bestimmas 4r
rollpersonens kon. Det #4r ftr det mesta
enklast om spelaren och rolipersonen ir av
samuna kdn, men det finns inga hinder for
viilja annorlunda. Spelaren bestimmer om
rolipersonen skail vara man eller kvinna,
men spelledaren bir alltid godkiinna valet,

NATIONALITET

Nationalitet 3r en annan viktig faktor for
att avgOra rollpersonens bakgrund.
Spelaren bestimmer, med spelledarens
godkiinnande, vilken nationalitet spelaren

har, Bestam Hiven modersmflet (i vissa fall
flera sidana) och andra speciclla ftrhil-
landen.

Tabellerna pa niista sida kan anviindas for
att genererade flesta nationaliteterna. Ta-
bellema gdr inga ansprik pa aft vara kom-
pleua eller proportionerliga mot virldens
befolkning 4r 2051 men finda bor ticka de
flesta nationaliteter som dyker upp i
NeoTechs milj. Spelledaren kan viilja en
nationalitet frin tabellerna, 1ita spelaren
vilja eller JAta spelaren st 1T100. Ent
annat alternativ #r att slA eit enda slag och
14ta alla rollpersoner komma frin det lan-
det. Spelledaren kan liven bestimma frin
vilken kontinent spelaren kommer och se-
dan 14 spelarna st eller vilja ett land pa
den kontinenten.

Spriken som stir i parentes irmodersmailet
for den nationaliteten. Det ghr givetvis att
ha andra modersmil om man tex har
utvandrat eller flytt till ett annat land.

NAMN

Rollpersonens namn viiljsav spelaren, Villj
ett namn som Ar logiskt med hinsyn till
nationalitet och kon. Utver det vanliga
namnet brukar manga méinniskor, speciellt
yngre, pA 2050-talet ha ett alias som
anspelar pa nigon egenskap eller liknande
hos dem. Hos vissa brukar detta alias an-
vindas mycket oftare in det vanliga nam-
net.

Det dr viktigt att spelaren viiljer ett namn
som kiinns realistiskt. Om man viiljer 16j-
liga eller humoristiska namn, s kan It
hela stiimningen i rollspelet forsvinna.

JOHNNY DONOVAN

For att illustrera hur man sldr ut en
rollperson kommer vi i detta kapitlet
berdtta om Johnny Donovan, en ty-
pisk rollperson.

Far att skriva ner alla detaljer om
Johnny har vdr spelare anvdnt ett
rolliformuldr. Det firsta vdr spelare
gordrastfyliairollpersonens namn.

Johnny dr givetvis en man och detia
kryssas i rutan for kon.

Ndr vdr spelare vill avgdra
rollpersonens nationalitet, bestidm-
mer spelledaren att rollpersonen
mdste komma frdn Europa.

Spelaren gor ett slag pd tabellen for
Europa och sldr 87 vilket innebdr
Tyskland. Modersmdlet borde vara
tyska, men spelaren bestdmmer att
Johhnys fordldrar dr engelska och
Johnnys modersmd! blir ddrfér eng-
elska.
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Algerier (Armbiska)

Afrikanska delen av Forenade Arnb
Republiken (Arabiska)

Ashmera (Amhariska)

Bamako (Franska, Stamsprikt)
Bangui (Franska, Stamsprikt)
Burkina Faso (Franska, Stamsprikt)
Bormndi (Swahili, Franska)
Dahemey (Franska, Stamsprik)
Djibouti (Franska, Arabiska)

Elanin {Arabiska, vilj mellan Franska
och Spanska)

Ekvatorial Guinea (Spanska)
Elfenbenskusten (Franska)

Etiopien {Amhariska)

Gabon (Franska, Stamsprikt)
Ghana (Engelska, Stamsprikt)
Kamenm (Franska, Stamsprikt)
Kenya (Swahili, Engelska)

Liberia (Engelska, Stamsprikt)
Libyen (Arabiska)

Madagaskar (Merina)

Malavi (Engelska)

Mali (Franska)

Marocko (Arabiska, vilj mellan
Franska och Spanska)

Mauretanien (Frantka, Arabiska)
Manritius (Engelska, Franska, Kreol)
Mogambiquett (Portugisiska,
Stamsprdkt)

Nigeriska unionen (Engelska eller
Franska, Stamsprikcf)

Ruanda (Franska, Stamsprikt)
Seychellema (Engelska, Kreolfranska)
Somalia (Somali, Arabiska)

Sudan (Arabiska)

Sydafrikanska unionen (Stamsprikt,
Engelska, Afrikaans)

Tanzaniat{ (Swahili, Engelska)
Tchad (Prunska, Arabiska, Lokalsprik)
Togo (Franska, Stamsprikt)
Tuniticn (Franska, Arabiska)
Ubangi-Chari (Franska Stamsprik)
Uganda (Engelska, Luganda)
Vastafrika (Engelska, Stamsprik,
Franska)

Zairc (Franska, Stamsprikt)

Zambia (Engclska, Stamsprik )
Zimbabwe (Engelska, Stamsprikt)

ASIEN

Andhra (Teibgu, Engclska)
Amenien (Ryska, Ammeniska)
Assam (Bengali, Engolska)
Azerbadjan (Ryska, Turkiska)
Bangladesh (Bengali, Engelska)
Bhutan (Dzongka)

Bihar (Hindi)

Brunci (Maljiska, Engelska)
Burma (Bummanzka)

Delhi (Hindi, Engelska)
Fillipinemna (Tagalog, valj mellan

Engelska och Spanska)

Frenade Arab Republiken

Georgien (Ryska, Georgiska)
Gujarat (Gujarati, Hindi, Engelska)
Hong Kong (Engelska, Basic, Kinesisk
dialektt)

Indonesien (Indonesiska)

Ismael (Hebreiska eller Arabiska, PSY /2
i det sprik som inte viiljs)

Japan (Japanska)

Jemen (Arabiska)

Kamantaka (Hindi)

Kina (Kinesisk dialekt, ea ellertvd 1)
Kirgisien (Rysks, Turkiska)

Korca (Korcanska)

Madhya (Hindi)

Mahamshtra (Marathi, Engelska)
Malaysien (Malajiska, Engelska)
Mongoliet (Mongoliska)

Nepal (Nepali, Tibetanska)

Orissa (Hindi, Bengali)

Pakistan (Bengali, Urdu)

Papua (Engelska, Lokalsprik)
Persien (Persizkn)

Punjab (Hindi)

Rajastan (Hindi)

Sibiriska SSR (Ryska, Lokalsprik)
8ri Lanka (Singalesiska, Tamil)
Tadshik (Ryska, Persizka)

Taiwan (Kinesisk dialekit)

Tamilkia (Tamil)

Thailand (Siamesiska)

Tibet (Tibetanska)

Turkiet (Arabiska, viilj mellan Turkiska
och Kurdiska)

Torkmenistan (Turkitka, Ryska)
Uttar (Hindi, Urdu)

Uzbekistan (Ryska, Turkiska)
Vietnam (Annamitiska)

Ostbengalen (Engelska, Hindi)

OCEANIEN

Australien (Engelska, Stamsprikt)
Fidji (Engelaka, Hindi)
Marshaldama (Engelska)

Nya Hebriderna (Engelska)

Nya Kaledonien (Franska)

Nya Zeelandt{ (Engelska)
Polyncsicn (Polynesiska, vilj mellan
Pranska och Engelska)

Samoa (Engelska)

Tasmanicott (Engelska)

Tonga (Polynesiska, Engelska)

EUROPA

53-54

55-56
57-60

Albamcn* (Toskiska, Gegiska)
Belgicn® (Franska, Flamliindska)
Bulgarien® (Bulgariska)

Estland (Estniska)

Frankrike* (Franska)

Grekland* (Grekiska)

- Gronlandt+ (Gronlindska, Danska)

Holland* (Hollindska)

Irland (Iriska, Engelska)

Island (Islindska)

Italien®* (Ttalienska)

Leuland (Lettiska)

Litauen (Litaaiska)

Polen* (Polska)

Portugal* (Portugisiska)
Rumiéinien* (Raminska)

Ryssland (Ryska)

Schweiz (Franska, Tyska , Ifalienska
eller Ritoromanska)

Serbien® (Serbiska)
Skandinaviska Forenta Staterna
(Danska, Finska, Norika, Svenszka)

Slovakien®* (Slovakiska)
Spanien* (Spanska, Lokalsprikt)
Storbritannien® (Engelska)
Tjeckien® (Tjockiska)

Tyskiaod® (Tyska)

Uknina (Ryska, Ukminska)
Ungem* (Ungerska)

Vitrysaland (Ryska)

Ostertike® (Tyska)

NORDAMERIKA

Alaska (Engelska, Lokalsprk 3 1+
Arizona (Engelska)

Bemmuda (Engelska)

Central Amerikanska Republiken
(Spanska)

E1 Salvador (Spanska)
Federationen (Engelska, Spanska)
Goam (Engelska)

Haiti (Franska, Stamsprékt)
Hawaii (Enpelska)

Jamaica (Engelska)

Kalifomiska Fristaten (Engelska)
Kanada (Franska, Engelaka)
Kuba (Spanska)

Mexikanska Revolutioniina
Kuongadimet (Spanska)

New Mexico (Bngelsks, Spanska)
New America (Engelska)

Necw England (Engelska)

Pucrto Rico (Spanska)

Quebec (Pranska, Engelska)
Texas (Engelska)

Utah (Engelska)

Viist Amerika (Engelska)

Viist Kanada (Engelska)

SYDAMERIKA

51-53
54-56
57-60
61-68
69-77
78-79
80
8190
91-100

Argentma (Spanaka) 1
Bolivia (Spanska, Stunlp!ﬁ‘l‘)
Brasilien (Portugisiska)

Chile (Spanska) +1

Colombia (Spanska)

Equador (Spansks)

Guayana (Engelska, ankz)
Guyana (Engelska, Portugisiska)
Paraguay (Spanska)

Pevu (Spanska)

Sao Panlo (Portagisiska)
Surinam (Hollindska Stamsprik )
Tristan Da Conha (Engelska)
Uroguay (Spanska)

Venezuela (Spanska)

RYMDEN

TOMIOPPSBANA, MANEN OCHMARS
Tyvirr har civilisationen funnits pd deasa platser
alltfSr kot tid fér att nAgon rollperson ska
kunna ha sitt ursprung dir. Det &r dock
teorotiskt mbjligt och slir en spelare 100 pd sin
kontinentsslag si kan spelledaren lita hooom
hirstamma frin nigon cxotisk plats, t ex Tycho
1 innan det fSrintades.

* Tilthte Europeiska Fedemationen

t Stamspriken och andm lokalsprik ¥r otaliga och det
stir spelledaren eller spelaren fritt att konina ph ett
passande namn f5r det aktuells spriket Inte afla
invinare i landet har kunekap i nigot lokaloprik.
Spelledaren och spelaren avgdr i samsprik om
spelarcns rollpecrion fir en av de som talar ndgot akdant

sprik.

1 Dexsa linder ¥r drabbade av ozan-hilet cller av
kEmvapenattackor. Det Sr evilnt att bo i dessa Iknder,
men det gir. Det vanliga &r dock et rollpersonen firen
flykiing och %r nu bozatt i ett annat land som SL villjer
eller slir fram. Rollpersonen Mr sig modersmilen i sint
nya hemland till nivad PSY/2.



ROLLPERSONEN 7

PERSONLIGHETSPROFIL

Alla miinniskor #ir olika, pA et eller annat
stitt, For att beskriva en rollperson grund-
1aggande egenskaper anviinds i NeoTech
en personlighetsprofil som bestir av sju
styckenattribut. Attributen 4r: Fysik (FYS),
Koordination (KOR), Utseende (UTS),
Psyke (PSY), Utbildning (UTB), Syn
(SYN) och Horsel (HOR).

Attributen siis fram med tirning och vir-
det varierar vanligen mellan 3 till 18. Héga
atiribut innebir en fordelaktig egenskap.
Vanligen anviinds 3T6 f0r att sli fram et
attribut, men ftr Psyke anviinds 2T6+6
och for Utbildning siar man 2T6+PSY-6.

ROLLPERSONENS ATTRIBUT

ATTRIBUT

VARDE

Ovanligt 1Aga attribut, kan om spelledaren
godkinner det, slAs om. En rollperson btr
vara lite blittre fin genomsnittet for at
kunna klara sig. Om spelledaren vill kan
spelaren fA slA om ett valfri attribut.
Rollpersoner med 1aga attribut kompense-
ras dock delvis genom att de fir fler slag pA
bakgrundstabellema.

En annan metod kan anviindas som lAter
spelaren bestimma mera Sver hur
rollpersonen blir. Den gir ut p& att man
fordelar 75 po4ing bland de olika attributen.
Atwibuten fir inte vara Higre in sex och
inget hogre 4in arton niir man anvinder
denna metod. PSY fir inte vara Eigre 4n
nio.

FORKORTNING

are

Ho

FYe

- UTB ér beroende av f;olbersonens PSY.

Fysik (FYS) 4r ett attribut som beskriver
rollpersonens styrka, uthallighetoch hiilsa.
Det slAs med 3T6. Fysik anvinds nir
rollpersonen gtr saker som Ar fysiskt krii-
vande. Exempel pa handlingar 4r: att lyfta
et tungt objekt, springa snabbt eller klara
av blodftirlust.

Kcordination (KOR) beskriver roliper-
sonens allminna skicklighet, vighet och
motorik. Det sls med 3T6. Koordination
péverkar chansen att lyckas med handlingar
som kriiver nigon sorts skicklighet, men
Zven hur snabbt dessa handlingar kan ut-
foras. Till exempel krdvs det bra koordi-
nation fr att wiffa med vapen.

Utseende (UTS) beskriver rollpersonens
fysiska utseende och attraktionskraft. Den
slAs med 3T6. Utseende ir ganska it att
tillfslligt #ndra pa, medan utstrilningen 4r
mycket svirare. Det kan htjjas nigot ge-
nom att till exempe! kli sig vil och varda
sitt yttre. Plastikoperationer kan 4ndra ut-
seendet helt pa en person. Man givetvis
ocksa firsiimra sitt utseendet om man inte
bryr sig om att varda sitt yttre. Spelledaren

_bestimmer dessa modifikationer efter sitt
eget godtycke. De bor inte vama stimre 4n
+2 eller mindre 4n -2. De #ir endast tempo-
riira och UTS Aterglr till det normala niir
orsaken till modifikationen har férsvunnit
(t ex niir sminket har tagits av).

Psyke (PSY) beskriver rollpersonens in-
tellektuella frmiga Densls med 2T6+6.
En rollperson psyke #r ett matt pa flera
olika mentala egenskaper som intelligens,
kreativitet, social férmaga, minne och vil-
jestyrka. Atuibutet psyke anvinds till
minga olika saker som till exempel att18sa
problem, Overtala folk och lira sig nya
saker,

Utbildning (UTB) visar hur stora kunska-
per rollpersonen besitter och hur bildad
personen fr. Utbildningen riiknas ut ge-
nom att ta viirdet for PSY, dra bort sex ach
Ligga till 2T6. Utbildning férmodas vara
tilthandah&llen antingen genom studier
eller genom erfarenhet,

Syn (SYN) dr belt enkelt ett virde ftir hur
bra rollpersonens ser, men fiven hur god
iaktagelseformagan #r. Syn slis med 3T6.
Ett 1Agt viirde innebiir att rollpersonen har
dalig syn eller synfel. En rollperson med
noll i syn 4r blind. Detta viirde kan tempo-
rirt forindras genom glasbgon,
kontaktlinser och cybernetiska implantat.

Horsel (HOR) #r ett virde for hur bra
rollpersonen hor, Det slAs med 3T6. Ett
1Agt viirde innebidr dalig horsel eller
horselfel. Om viirdet ftir hirseln 4r noll &r
rollpersonen helt dov. HOrapparater och
cybernetiska implantat kan htyja detta attri-
but.

Nadr vdr spelare skall sld ut attributen

Jor Johnny, sd bdirjar han med Fysik
som slds med 3T6. Slaget blir 6, 2
ochd = 12 . Johhnys FYS dr 12 viiket
dr dver medel. An vara stark och
vdibyggd skadar aldrig.

For Koordination sidr man 3T6. Vdr
spelare sldr 9, vitketinnebdr attJonny
fdr en KOR pd 9. Dena dr ndgot
under medel.

Fdr Utseende blir t@rningslaget
ocksd 9, vilket dr ndgot under medel.
En UTS pd 9 innebdr inte att folk
direkt hajar till ndr de ser Jonny.

Psyke slds ut med 2T6+6, Vdr spe-
lare sldr 2 och 5, Till detta ldggs 6,
vitket ger resultatet 13 Johnny dr
normalt intelektuellt begdvad med
en PSY pd 13.

Utbildning slds wt med 2T6-6 som
ldggs till vdrder pd PSY. Tdrnings-
slager blir 8, vilket ger 2 ndr man
drar bori 6. Vdrspelare liigger allisd
2 tll PSY for att fd fram Johnnys
UTB pd 15.

Vad det gdller synen sd lyckas
spelarensld 1,3,0ch2. Ensumma pd
6. Johnny dr ser ddligt. Som tur dr
kan Johnny skaffa kontaktlinser och
pd sd sdt héja sin SYN il 10.

Johnnys HOR blir 14, vilket dr dver
medel. Vi fdr hoppas att Johnnys
goda horsel kan kompensera hans
ddliga syn.




JOHNNY FIXAR LINSER

Johnny har ddlig syn och satsar ddr-
Jorndgra Ecupd ett par kontaklinser.
EftersomJohnny har SYN 6 sd kdper
hanlinser med styrka 4. Detta gdratt
Johnnys SYN blir 10 sd ldnge lin-
serna sitter i, vilket de nu jor tiden
kan gdra ndstan hur ldnge som helst.

JOHNNY DONOVAN

Fdr att avgdra vilken hand som
Johnny anvdnder bdst, sd sldr
spelaren ITI00. Resultatet blir 93,
vilket innebdr ait Johnny dr vin-
sterhdnt.

Nar var spelare skall avgdra vilken
kroppsbyggnad Johnny har sd sldr
han 376 och ldgger till FYS. Slaget
blir 13 och summan ar alitsd 25.
Enligt tabelien sd innebdr detta ant
Johnnys kroppsbyggnad dr kraftig.
Han valjer en vikt mellan 85 och 100
kg. Valet faller pd 87 kg. Vidare har
Johhny ett chockslag pd Ob4T6 vil-
ket spelaren antecknar pd rolifor-
muliret,

For ant avgdra Johnnys lingd sldr
spelaren ent likadant slag som for
kroppsbyggnaden. Summan blir 22

vitket innebdr att rollpersonen dr -

mellan 171 och 180 cm. Valet blir
175 cm.

FYS+376

KROFPFPSBYGGNAD GCH CHOCKSLAG

HJALPMEDEL

Man kan hja sina attribut pa tre olika sit.
Man kan anviinda hjilmedel, cybemetiska
implanat och droger,

Glastigon och linser kan temporiirt hijja
SYN. Dessa Hjfilpmedel kan anvindas p&
attribut som #r Ligre fin 10. Glasbgon finns
i styrkor upp till +6 och linser i styrkor upp
till +4. Man kan aldrig htija attributet hdgre
#in 10, Skunlle man lAna en annan persons
glastgon som skulle hija SYN Gver 1054
sinks SYN igen. (for starka glasSgon).
Hall rollpersonen anviinder dessa hjilp-
medel, anteckna di de forbittrade attributen
inom parentes efter de urspmngliga.

Horapparater fungerar pa samma st som‘

glastigon och linser, med tvi undantag. En
horapparat kan bara htja HOR till 8, men
det 4r mojligt att stiifla in styrkan mellan+1
till +6.

CYBERTECH

Ett cybernetiskt implantat #r en en elektro-
nisk eller mekanisk apparat som blivit
inoperarad och anstuten till kroppens nor-
mala funktioner. Det kan réra sig om
konsigjorda organ eller helt nya funktioner

som anslutits tll rolipersonens kropp.
Cybermetiska’ implantat beskrivs lingre
fram i dessa regler.

DROGER

Droger har vanligen en kortsiktig effekt
och hijer eller sinker darfor attributen
endast temporiirt. Minga droger ger dess-
utomn bieffekter och efterverkmingar som
stinker andra attribut. Regler ftr droger
beskrivs i bakgrundsdclen.

HOGER / VANSTERHANT

COmkring en tiondel av alla mitnniskor #r
vinsterhiinta, Sia 1T100 pA tabellen nedan
for att fA reda pd hur det ligger till. Aut
anvinda en hand som man inte 4r van att
anviinda 4r genercllit Ob1T6 svéarare.,

HOGER ELLER VANSTERMHANT

T

vilken som helst ev sina hander utan minus
Han ken dock inte anviinda dem samtidigt F
battre &n en vanlig person.

KROPPSBYGGNAD

Kroppen kan vara olika byggd, helt obero-
ende av rollpersonens fysik Denna faktor
beskrivs av nigot kroppsbyggnaden, som
miter kroppens storlck. Det 4r alltsa frd-
gan om ett mitt pA hur vilirinad
rolipersonen verkar vara, inte hur bra fysik
rolipersonen har i verkligheten,

For att avgom rollpersonens kroppsbygg-
nad, finns en tabell for kroppsbyggnad,
som #r Bimplig att anviinda, S1A4 3T6, Bigg
till rolipersonens FY S och 1is av resultatet
pi tabellen.

Med hjilp av FY'S och ksoppsbyggnaden
kan man sedan avgtra hur rollpersonens
figur ser ut. En rollperson med hég FYS
och kraftig kroppsbyggnad 4dr med stirsta

VIKT

Kraftig
30-36

KROPPSBYGENAD

Mycket kraftig

100 - 115 kg

sannolikhet muskuls, medan lAg FY'S och
kraftig kroppsbyggnad formodligen ir fet.
En rollperson med htyg FYS och klen
kroppsbyggnad har troligen ett ganska se-
nig utscende.

LANGD

Om man #&r intresserad av rollpersonens
Bingd, sA4r lingdtabell anvandbar, Anvind
rollpersonens FYS, Ligg till 3T6 for att
med hjilpav tabellen fi fram lingden. Vilj
exakt Lingd inom intervallet eller sl 1T10
for att £A fram ett exakt matt.

FAATS0 6
151160
161-170 cm

3336
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FORFLYTTNING

Rollpersonen kan forflytta sig gdende (el-
ler sméspringande) upp till en meter varje
fas. Rollpersonen kan fixflytta sig snab-
bare genom att springa korta stycken. Man
kan di anvinda en eller flera handlingar
for att tasig fram snabbare. Varje handling
motsvarar da extra focflyttning pa upp tll
fem meter. -

Om rollpersonen anviinder helarundan gl
an springa blir forflytiningen hgre efter-
som man di anses fAut upp farten. Den
totala fOrflyttningen i4r dA lika med
forflyttningsfaktorn for varje fas. Mer in-
formation om frflytiming finns i kapitlet
om suid,

SKADEPOANG

Skadepoling #4r ett totalviirde for
rollpersonens skador. Nir man 4r helt
oskadad har man inga skadepoidng alls.
Vid en eller fler skadepoling 4r man ska-
dad. Nur rollpersonen har fatt fler
skadepoiing 4n FY S x 2 si #ir rollpersonen
dsd.

CHOCKSLAG

Nir man blir skadad finns det risk for att
kroppen drabbas av ett chocktillstind. Of-
tast leder detta dll medvetsldshet eller
ofrmiga att réra sig. For att behilla med-
vetandet, maste man slii ett chockslag Gver
de totala antalet skadepoling rollpersonen
har efter skadepofingen hojts. SlAr man
1iigre eller lika far rollpersonen en allvarlig
fysiologisk chock, vilket oftast leder dll
medvetsloshet. Chockslaget beror pa
rollpersonenskroppsbyggnad. Jukraftigare
kroppsbyggnad desto fler timingar i
chockslaget. S14 inte chockslaget niir du
gorrollpersonen, chockslaget siis nirman
blir skadad.

HINDER AV SKADA

Skador gtr ont och minskar rollpersonens
riorlighet. Varje skadepofing som
rollpersonen har ger temporért -1 pa alla
vapenfirdigheter, koordinationstirdigheter
och fysiska fardigheter. Dessutom mins-
kas forflyttningen niir man springer med
eft for varje skadepoiing.

JOHNNY DONOVAN:

Var rollperson har I12i FYSoch 91i
KOR. Johnnyfdr Férflyttningsfaktor
(12494 10)/4 = 7. Detta innebdr ant
Johnny kan springa 7 meter i var och
en qv rundans fyra faser.

Johnny Donovan tdl 24 skadepodng
innan han dor (FYS x 2). Hans
chockslag dr som tidigare sagts
Ob4T6, vilket innebdr att han inte
Jorlorar medvetandet i forsta taget.

OmJohnny ndgon gdng skulle ta mer
dn 12 skadepodng pd en och samma
gdng sd rdknas denna skad som all-
varlig. Allvarliga skador har speci-
ella effekter som beskrivs i kapitlet
om sirid.

Farflytoningsfakeor {(FF) -
(FYS+KDR-10} &

BARFORMAGA

Upp till en viss griins hindrsr inte den
burna utrustningens vikt rolipersonens
handlingar. Denna grins kallas for biarfo-
miga. Om rollpersonens belastning Sver-
stiger birfsmagan, kommer det bli svirare
att lyckas med manga firdigheter. Barfor-
mAga #r lika med rolipersonens FYS.

BELASTNING

Den totala vikten av rollpersonens burna
vikt kallas Belastning. Fr var femte
pibtrjat kilo som belastningen Overskri-
der birfdrmaAgan kommer rollpersonen fA
—1 pa alla vapenfardigheter, koordina-
tionsfardigheter och fysikfirdigheter, FF
minskas ocksA med ett (niir man springer).

Bartormaga = FYS




Johnny sldr 9 + PSY 13 = 22 pd
tabellen for mental stabilitet och fdr
ddrfaor ett mentalslag pd Ob3T6.

Usseende:

P4& utseendetabellerna sldr Johnny:
23 vilket ger bld dgon, 35 som ger
kort hdr, 20 ger sandré-fdrgat hdr,
52 ger skaggstubb, 66 vilket ger nor-
mala kldder och 55 vilket innebdr att
Johnny har TV-stationens symbol pd
vdsten.

PSYKOSPOANG

Psykospoiding forkortas PP och fungerar i
princip som skadepoling, men #r baserad
pa PSY istallet for FYS. Viardet pa PP pa
beskriver hur mentalt stabil individen Hr
fortllfallet. Varje gAng man rikar vt foren
psykologisk pifrestning av nigot slag, si
hijs detta viirde. Nir den totala psykos-
podingen Sverskrider PSY x 2 s drabbas
rolipersonen av en penmanent psykos.

MENTALSLAG

Varje gAng som Psykospozngen (PP) hjs
sA miste man slA ett speciellt chockslag
baserat pA PSY. Detta slag kallas fir
mentalslag. Om man slir under rollper-
sonens PP si kommer rollpersonen drab-
bas av en temporiir psykos. SIAr man Sver
sA hiinder inget. Antalet tiirningar i
mentalslaget beror pa rollpersonens PSY
och ph ett 3T6 slag.

UTSEENDE

Utseendet vixlar. Man bor bestimma sig
for hur rollpersonen serut. Det Ar viktigtatt
spelaren kan visualisera sin rollperson. Det
blir mycketenklare attlevasiginirollspelet
om man vet hur de olika rollpersonen ser
ut, Hina gima pA utmirkande drag, til
exempel irr, flintskallighet och sa vidare.

Vid fantasibrist kan man sii pa tabellerna
nedan. Det stir varje spelledare frittatt 1ita
sinaspelare vilja friin tabellerna istillet f6r
att slA, om han s3 fSredrar, Kom ihiig att
resultatet btsr passa ihop medrollpersonens
nationalitet, iven om tjugofdrsta
Arhundradets folkforflytmingar och ras-
blandningar har lett till konstiga resultat
ibland.

1T100 OGONFARG 1T100 HARFARG 1T100 KLADER*
16 Grl 1-5  Rigbland 16 Jeans
7-10 Bligri 6-13 Blond 7-14 Kostym
11-16 Bligrdna 14  Platinablond 15-23 Lider
17-13 Klarbld 15-17 Mellanblond 24-25 Lider med mycket nitar
1928 BlA 18-22 Sandré 26-30 Kamollage
29-42 Meclerade 23-35 Brum 31-36 Annan uniform
43-52 Grina 3648 Svan 3740 Ovemll
53-54 Klargssha - 49-52 Korpsvart 4142 Hippic
55-74 Bruna 53-54 Ljusrdu 4349 Stretch
7596 Firgade kontaktlinser (Vilken firg som 55 Rou 50-55 Joggingdress {(mysklider)
helst, sIA dven f5r den naturliga firgen) 56 Klarmia 56-57 Mycket liatklidd
9799 Pirgad iris (Permanent &ndrad - den 57-59 Rédbrant 58-97 Normala (typ jeans och trisja/skjorta)
naturliga firgen &r helt borta, Vilken 60-65 Vittt 98-100 Bisarra kl&der (vilj hur de scr ot sjilv)
fiirg som helst #r malig.) 66-68 Lilat * tank pd att yrke pivesker kikdvalce. Beirakta det
100  Olika firg pd varje 5ga. S1A pd igen foc 69-70 Rosat som sliis fram hir som det rollpersonen heist bir
varje ga pd denna tabell. 71-73 Neonblhtt} och vanligtvis har pi sig pk fritiden)
74-77 Bliut
1T100 HARSTIL 78-81 Gult} 1T100 KANNETECKEN*
1-7 Natariigt flintskalligT B1-82 Oranget 1-22 Solglasdgon
8-11 Rakad (helt) 82-88 Gromt 23-26 Amriansikict (-1 UTS)
12  Rakad pk ena sidan 8992 Annan firg (vilj) t 27-28 Swort dur i ansikiet (-2 UTS)
13-14 Rakad pi bida sidoma 93-97 Tvé fiirger (sl tvi nya slag) 29 Brand{symskada i ansiktet (- 3 UTS)
15-17 Rakad med text (vilj text sjilv och var 9899 Tre firger (sli tre nya slag) 30-32  Arr pd annat stillle pd kroppen
ph buvodet den sitter) 100 Alla fiirger 33-35 Vacker niisa
18-21 Swbb 1 Permanent hirfirgning. Hirets natorliga firg ¥r 36-37 Vacker mun
22-25 Tuppkam tatalt utraderad. 38-39 Vackra dgon
26-28 Utstdende spetsar 40-41 Vacker haka
2932 Skulpterat. Bestim form. 1T100 SKAGG 42-43 Tatering i ansiktet
3349 Kont (Endnst f5r min och mycket underfiga kvinnor) 44-48 Tamering pi kroppen
50-52 Krulligt 1-50 Inget 49-50 Minga tatueringar (1T10+1 1)
53-54 Page 51-55 Skliggstubb (konstant) 51-70 Symbol p& klidema
36-37 Ling lngg 56  Polisonger 71-73 Speciella &chiingen
58-68 Axellingt 57-71 Mustasch 74-75 - Niisring
69-76 Lingt (halva ryggen) 72 Ling mustasch 76 Lippring
7780 Vildigt lingt (midjan) 73-76 Mustasch & konstant skiggstubb 77 Minga ringar fiistade ph kroppen
81-82 Lockigt & kort 77 Polisomger & mustasch (1T10+1 1)
83-89 Lockigt & axellingt 78 ipska 78-82 Handskar utan fingrar
9093 Lockigt & lingt 79-91 Nommalt skigg 83-85 Speciella atmband
9495 Lockigt & vildigt lAngt 92-93 Kraftig skiigg (i bista juliomtestil) 8690 Speciellt pannband
96-98 Vilt (&t alla hall) 94-95 Skepparkmns 9193 Li&nganaglar
$9-100 Bisar variant (villj sjilv) 96 Skigg utan mustasch 94-100 Annat kinnetecken. SL eller spelaren
¥ ©Om rollperscno ir on kvinna ol sk om pd tabelion 9798 Gewkige avgdr,
om du fikr detta rosultat. Fir do souma rosaltat igen 99 Tveskiigg

ol giller det dock. [ dessa cancerogena tider finns
det faktiskt fMlintskalligs kvitovor.

100 Bisarr variant (vilj sjilv).

¢ 1T4 slag f5r den som vill. Resultat som ger plus
och minus till UTS mists spelaren leva med,
osveett om han gillar det eller inte.



ROLLPERSONERN

FAMILJEN

Familjen siAs fram av spelledaren eller
spelaren. Om spelledaren tillAter det, kan
spelaren sl om sina slag fr att fA fram en
familj som 4r mer limpad fOr spelledarens
planer, Spelledaren kan om det skulle be-
hévas vilja fritt bland tabellerna.

Rollpersonens fSrhAllande till familjen
under uppvitxien och i det fortsatta livet ir
viktig. Om familjen #r rik eller miiktig 4r
ett gott forhillande till familjen mycket
fordelakuigt.

Avgor forst om rollpersonen har nigon
familj och sedan hur den ser ut.

1T100 FAMILJEN

fostrats av ett megafGretag i fSretagets
egna syfien. Rollpersonen avgdr sjilv
sin instilining till féretaget. SL avgor
fretaget. FSrotaget anser rollpersonen
vars skyldig Ob4T6 x 5000 Ecu {8r sin
uppfostran. Om han inte ir lojal sk
kommer de att krdiva in pengama.
Provrdrsbam ¥ ofta tillverkade av
genetiskt bittre matarial in andra bam.
DiirfSr fir rollpersonen ali om sina vk
skmsta grundegenskaper. Blir resultatet
slnire in det gamia sd fir han behilla
det gamia attributviirdet.

Bida forildrarna i Livet

Bida fGrilldramna i Yivet men de Jever
inte lingre ihop.

Fadem i livet, modern dad.
Modem i livet, fadem did.

Bida forfldrama d&da. Togs am hand

av stiktingar.
Adopterad. S1A f5r bide adoptiv-
familjon och den riktiga familjen. S1&
#ven fOr relationen med biigge
familjerna. Redationen med den riktiga
familjen kan dock inte vam bittre ’
(d.v.s. hisgre slag pd tabellen) &in den
med adoptivfamiljen. S1i om i i fall.
Adopierad. Den riktiga familjen &r )
okiind fOr rollpersonen. Att s0ka roda
pd nitt ursprang kan mycket vl bli ett
Eventyr nir spelet har kommit iging.
96-100 Firildraldst. Rollpersonen vet
ingenting om sitt egentliga ursprung.
t Vam som uppfostrade rollpersonen avgtn ph
denna tabeli:

41-60
61-70
71-80
8184

8591

1T100 UPPPOSTRARE
1-20 Statligt bambem
21-80 Viixte upp pd gatan (Undre viiriden

81-85

8698
starka band finns mot foretaget, i alla
fall anser faretaget det. Skyldig Ob3T6
x 5000 Ecu for uppfostran. Forviintas
ints betala tillbaks det men fSretaget
anviinder det som argument niir do vill
att rallpersanen ska géma nigot

speciellf).
99-100 Extraordinkr vppviixt. SL avgSr nigot
riktigt specicllt.

Familjens storlek iir intressant att veta. Det
#ir bra att avgtira syskonens antal och kdn.
Dettakan giras snabbt genom att sla 1'T6-
3 for antalet Zldre syskon och 1T6-3 for
antalet yngre syskon. Om man slir noll
eller Migre fOr antalet Hldre syskon 3r man
det #ldsta bamet, SlAr man noll eller kigre
for antalet yngre syskon #r man det yngsta
barnetl. Om man siar noll eller ligre 8¢
bada slagen 4 man det enda bamet, Sysko-
nens kén bestams genom att sl 1T6 fisr
varje. Blir resultatet 1-3 #r syskonet en
bror, annars en syster.

12050-1alets virid gir familjcbanden ofta
inte mycket lingre #in sA. For de som 4r
intresserade kan dock samma procedur
anviindas for furildramas syskon och de-
ras barn (antal bam 2T6-5).

Relationen tilf familjen kommer pAverka
rollpersonens mojligheterilivet. Ett popu-
Lirt barn kan ofta forvinta sig fordelar frin
familjen, medan en mindre omtyckt son
eller dotter kan fi en mer problematisk
uppvixt. For att avgtra foridldramas in-
stillning till roflpersonen kan man sla ett

slag pa tabellen nedan,
1T100 FAMILJESITUATION
1  Familjen Alskar roliperscnen over alit
annat,
2-3  Familjens favorit.
4-12 Forildramas favorit. Syskonen nigot
svartsjuoka men gillar rollpersonen.
13-75 Accepterad av familjen.
76-79 Illa omtyckt av en foriilder men inte av
de andra i familjen.
80-82 Illa omtyckt av bida fSrXldrama men
inte de andra.
83-85 INa omtyckt av syskonen men inte av
foriidrarns. ’
8692 [Mia amtycki av alla i familjen.
93  Hatad av en fOcklder men inte av de
andra i familjen.
94  Hatad av bida fSrildrama men inte de
andra.
95  Hatad av syskonen men inte av
furildrarna.
96-97 Hatad av alla i familjen.

98  Si batad av hela familjen ant de aktive
Jjagar rollpersonen i syfte atl eliminera
honom. Rollpersonen har gjort ndgot
(eller s& tror familjen att han har gjort
det) som de bam inte kan forlkts, Ar
familjen rik kan hyrda lnnmardare
komma in i bilden.
Utkastad ur familjen. Pamiljen vigrar
ha nigon kontakt med rollpersonen.

99-100

SPECIELL FAMILJ?

Det kan vara nigot speciellt med
rollpersonens familj. Si4 1T100 pA denna
tabell for att avgtra detta.

1T100
1-70

FAMILJEN AR...
_..ganska normal. Inga speciella
omnlnucllgheter
...brottslig. Flera av medlemmama
nnenﬂngehe 1-3 pé 1T8 for varje

moedlem avgdr detin. Seraffen ir 3T6 &r

och de har suttit av 1TI0 av dem (blir

3T6-slaget ligre cller lika med T10:n

14 slippe familjomedlemmen i friga

inom tre veckor). Brotten dr vanligen

vildsbrott och inte vilorganiserade.

Rollpersonen har firdighetsnivh 1T6+7

i firdigheten Undre Viirlden,

«inblandad i organiserad brottslighet. 1

pa 1TS £5r varje medlem innebiir ait

denne sitter i fingelsct. Straffes dr
3T65+10 kr - annars ir det precis som

ovan. Rollpersonen bar nivl 2T4+10 i

fiirdigheten Undre Viirden.

76  ..skandalomsusad. Nigon eller nigra
familjemedlemmar fr uppmiirk-
sammade i pressen for nkgot brott eller
annan skandaloch famil jenamnet ir
beflickat. Rollpersonen bie dija sitt
ursprimg.-

...rik. SIA tre extra slag ph rikcdoms-
tabellen f5r rolipersonen.

80 ..vEldigs fattig. Rollpersonen fir ings

pengar frin bérjan, med uadantag fix

de som han kanske lyckas fi ph
rikedamstabellen.

Atlindsk, Familjen kommer frin ott

annat land. S igen pd nationalitets-

tabellen. har firdighets-
nivi (PSY-2) i de sprik som talas i det
land han bor i oo och nivé (PSY-1)ide
som talas i rolipersonens hemland.

86 ..adlig. Vad det nu spelar £ roll pb

2050-talet... Ta ett exira siag pd

rikedomastabellon i alla fall, s& du inte
kinner dig lnrad.
medlemmar i familjen har hiiga poster
inom foretages. Ta eft exira slag pd
rikedamstabellen f3r rollpersonen.

Rollpersonen sjitv har ingen hisg post i

{Sretaget men kan mycket vill vara

anstiilld och ha goda msikter.

...medlemmar i ett hemligt sillskap.

Spelaren eller SL viiljer ett sillskap

frin kepitlet om organisationer.

~anediemmar i oft gatugfing. De som &r

unga nog ir medlemmar och de som &

f&r gamila &ir sympatistrer. Spelaren

cller S1. viiljer ett Bmpligt gatuglng,

--.bertimd {or den innchiller en villdigt

bertimd individ. SL avgtr vemn det &r i

familjen soem &r sk berdmd och varfdr.

«-3juk. Alla i familjen lider av en

obotlig och drfilig sjukdom. SL viljor

sjokdom. 1-6 pk en TR betyder atten
familjemediem ir drabbad. SIi kvean for

~talangfull eller ofdrmbgen pd nigot
spouelllcmﬁde.sneud-gﬁ

71-713

7475

719

81-85

87-88

89-90

91-92

9395

97-99

samtliga medlemmar i familjen.
100 ...villdigt speciell. SL avgdr.
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JOHNNY DONOVANS FAMILJ

Johnny sldr féljande slag pd
Jamiljetabellerna: 75 vilket innebdr
att hans far dr ddd, 42 vilket innebdr
att familjen accepterar honom, 09
vilketinnebdr att familjen dr normal.

Johnny sldr 4-3=1 fir antal didre
syskon och han sidr 2-3=-1 vilket
betyder att han inte har ndgra yngre
syskon. Ett slag for syskonets kin
blir 5, vilket innebdr att Johnny har
en storasyster, vid namn Alicia.

Johnnys wbildning bestdr av uni-
versitetsutbildning (UTB=15). Hans
didersslag drblir?+UTB 15 =244dr
gammal. Hans syster dr OblT6=3
dr didre, dvs 27 och hans mamma ér
Ob3T6+10=22 dr dldre dn Alicia.
Mamma Mathilda dr allisd 49 dr.

OVRIGT OM FAMILJEN

Det finns minga andra saker som man bSr
bestimma om sin familj. Allamedlemmars
namn och Alder #r bra ant veta (SL eller
spelaren avgtr detta). Man kan notera vissa
pexsoners bedrifter och deras relation till
andra miinniskor. Det fr bra att ha en klar
bild av hur ens familj ser ut, vilkamedlem-
mar som #r i livet, vad den krdiver av
rolipersonen och vilken hjilp rollpersonen
kan vinta sig.

Viktigt att pApeka hiir 4r att de sliktingar
som har slagits fram 4r i livet. Det kan ha
funnits andra skiktingar (SL) som nu #r
ddda men de #r att betrakta som ganska
oviisentliga.

Variantregel: Om allting verkligen ska g
slumpmissigt till kan #ven familje-
medlemmarnas Alder bestiimmas med tir-
ningar enligt fOljande dir Alder 4r
rollpersonens Alder:

ANEQTECH

SLAKTINGAR

For andra sliktingar kan man sli efter
vilken generation de tillhdr, t.ex si lr fa-
derns syskon antigen Hldre eller yngre sys-
kon till honom. AlltsA &r din farbror som &
#ldre &n din far Ob4T6 4+ Ob1T6 + 10+ dint
Hidsta syskons Alder gammal.

Variantregel: Sliktingar som blir alltftsr
gamla #r inte realistiska. S1A om alla dldrar
Gver 80 Ar, Ta sedan det liigsta av de tvd
slagen, 4ven om bida ir Sver 80 Aar.

»*Jag lirde mig aldrig lisa — men det
har inte hindrat mig frin att ha blivit
rik, Inshallah”

— Abdul Abbas

L)
UTBILDNINGNIVA

Gymnasieutbildning
Universitetsutbikining
‘Dpld:_q*_”[valj omrade)

UTBILDNING

Vilken typ av utbildning rollpersonen har,
beror i hisg grad i vilket land personen har
vuxit upp. Attributet UTB motsvarar kva-
litén eller typen av utbildning.
Utbildningstabellen visar vilken utbild-
ningsniva som attributet UTB motsvarar.

FORTSATT UTBILDNING

Ifall rollpersonen behtver biitire utbild-
ning, till exempel for ett visst yrke, dAman
utbilda sig vidare for att hoja UTB.
Spelledaren méiste ge sitt samtycke f6r

denna sortens utbildning. Fir varje Ar som
rollpersonen spenderar till utbildning
kommer UTB att hjas med ett poling.
Eftersom kunskapsinlirning begriinsas av
rollpersonens intelicktuell férmiga, kan
man inte att hdjja sin UTB Sver PSY+6 pd
detta vis.

. CIVILSTAND

For att uppmana till socialt rollspelande si
bérjar alla rollpersoner ogifta och utan
bam. SL kan naturligtvis, som alltid, gtra
undantag frAn denna regel.



ROLLPERSONEN

ALDER
En ildre n kan i regel mer #in 4n yngre
person. Aldern fUr en ny rollperson #r lika

med UTB + Ob3T6. Om Aldern blir under
18 ar s& lipgs yuerligare en ObT6 till
alkdem. Spelledaren eller, om spelledaren
tillAter det, spelaren kan 1ita rollpersonen
vara dnnu #ldre.

TONARINGAR

Om spelledaren behéver 1a fram attribut
for rollpersoner som &r yngre 4n 18 ar,
konuner attributen FYS, KOR och PSY
vara nigot Migre. SIA ut attributen som
vanligt. Detta Ar de attribut som
rollpersonen kommer att ha som fallvuxen
vid 18 Ars Alder. Multiplicera sedan
attributet med den faktor som stiri tabellen
nedan. Notera bAde attributet som upp-
vuxen och som ung pa rollformuliiret.

UNGA RCOLLFPERSONER

x0,9

x 0,7 x 0.8

Om rollpersonen senare i spelet blir dldre
f&r man vid detta senare tilifille Ligga 4ll

ALDRING

Nir rollpersonen blir ildre kommer
attributen att forsimras genom Aldring,
For varje ar efter 40 irs Alder miste man
gora ett slag pa Aldringstabellen.

FODELSEDAG

Spelaren eller spelledaren villjer vilket
datum rollpersonen #r fodd. Fodelsedagen
har ingen viktig funktion i spelet, men kan
vara av intresse ibland.

Fur tabellentusiasten finns det naturligtvis -

en tabell att anviinda om fantasin tryter:

1T100 FODELSEMANAD
1-8 Jaouari

9-16
17-27
2835
36-43

S14 sedan 1T100 och dela med 3 (avrunda
uppat) for att avgora vilken dag i manaden
som rolipersonen fr fdd pA. Blirresultatet

ALDRING
1T1D SANK ATTRIBUT NOLL _
1-4 ~ingen affekt : :
5 FYS Dor hjartfel, blod-
propp eller cancer
18 "KOR-1 - Totakt invalidiserad -
5 o o eller forlamed
7 UTS-1  Rolipersonen dor av
htg alder
B 7 PSY-1  'Dor av hiarnblod- -~
st D ning eller turpior:
9 SYN-1 Rollpersonan blir
blind.
10 HOR-1 ._Flollpersunan ‘blir .
SR v kW

Alder = UTB + Oh3TE

JOHNNY SOM TONARING

Fdr tio dr sedan var Johnny bara 14
dr gammal. Hans FYS, KOR och PSY
var dd inte lika hdga som de dr nu.
Hans FYSvar 12x0,7 =8, hans KOR
var 9x 0,7 = 6 och hans PSY var 13
x 0,6 = 7. Hans dvriga attribut var

den ‘del' av attributet som man inte fick [Orhogt (hogre 4nantalet dagar i manaden) lika hoga som de dr nu.
fréin borjan. 5 514 om.
21 Misstinksam 53  Laogn
BETEENDE 22  Konservativ 54  Kiidekskrank
23 Ointresserad, higlss 55 Arntig
Minniskor kan bete sig pA en mangd olika g ;ﬂ 552 ;l"mmi'ﬁ'k
- * ) |
sitt. VAlj ghirna ett antal ntmiirkande bete- % Gom 44 P‘::u“cﬁl joker
enden eller sli pA beteendetabellen. Det 27  Bruialivildsam 59  Adig
blir betydligt roligare att rollspela en per- 28 Hemlighetsfull 60 Intresserad
son som inte 4r som en sjilv. 29  Rebellisk 61  Sjilvsiker
30 Motvalls 62 Barmhirtig
31 Elk/ffdrolimpandc 63  Hjilpsam
1T100 BETEENDEN 32  Opilitig 64  Generis
1 Arg 33 Primitiv 65  Sparsam
2 Vresig 34 Besatt (av nigot han brokar gom) 66  Optimistisk
3 Aggressiv 35  Fientlig 67 Blyg
4 Okynnig 36  Tystliten 68  Sialt
5 Viighalrig/damdristig 37 Ensamvarg 69  Vinlig
6 Nervis 38 OfSratdende 70  Pilitlig
7 Virrig 39 Kaotisk 71 Intellekenell
8 Manisk 40  Liuretad 72 Avligsenfinkivind
10  Oidig 42  Hamndgirig 74  Modemedveten
11 Arrogsnt 43 Frigvis 75 Fooikiig
12 Ombyilig 44 Omoralisk 76 Naiv
13  Cymisk 45  Lagnaktig 77 Mumter
14 Hogmodig 46 Klagande 78  Forstdende
15  Impulgv 47 Omlig 79 Kinslosam
16  Nyfiken 48  Shiten 80  Social
17 Sndl 49  Fordomsfull 81 FédMande
18 Gidg 50  Envis 82  Monlisk
19  Negativt 51 Talmodig 83 Aasketizk
20  Pessimistisk 52 Modig 84 Bnergisk



85 Oppenhjinig

B6 Ildoldyrkands

87 Romantizk

88  Initiativrik

89 Drmmande

90  LEupiverkad

91 Manlig (oavsett kn)

92  Feminin {oavsett kn)

93  Manlig om man, feminin om kvinna

94 Nogrann

95  Hogppfall

96 Vanebunden

97 From

98 Lojal

99  Radikal

100 Filosofisk
LIVSMAL

Alla minniskor sittiivar efter nigonting.
For de som har det diligt stiillt kan det vara
att Gverieva fiir dagen, medan personen
som har det biittre stillt ofta striivar efter
nigot visst mil. Det kan vara frigan om
rikedom, makt eller kunskap. Minga per-
soner strivar efter andra saker. Om si
Onskas kan man viilja ett livsméil eller gra
ett slag pa tabellen nedan.

1T100

LIVSMAL

13

49
10-11
12-18

19
20-25
26-31
32-37
3343

98-100

Ko sl bra w som mdjhigt (vAlkladd,
villaminkad, villfriscrad orv.}
Makt

Kontrall tver andm individer
Spinning
Upptiicka nya saker
Rikodom

Vinner

Kanskontakter (mer in normalt)
Bermmelse

Se viiriden

Insupande av kultur (film, teater, musik
och bcker)

Strid och vapen

Vild och brutalites

God mat och god dryck

Tuff image

Religiositet (avgdr religion)
Heder

An

Vara biist i en idrott (villj vilken)
Kunskapafirdighet +1

Palitik

Samlandettt, *
Yrkesstalther

Annat mil (SL eller spelaren avgdr)

1 Deita livemnd] Ar ctroligs vanligt bland vanligs
minniskor. Aventyrande rollpersoner brukar dock vara

och frutslists inte vara sd vErst intresscrade av

ett 8-18 jobb, Wgenhet, fru, 1.7 bam stc.

1 Vilj on kamskapaft
Rollpersonen
mllste sedan anviinda

rdighet frin kapitel tre.
fir sutomatiskt pivE 10 i findigheten men
poiing [rin sitt yrke och hija

firdigheten vidare till 15, caveet: vad det kostar honom.
414 Man kan samla pl ganska mycket olika saker. Viilj
sjilv ndgot att samila ph cller sl pd tabellen nedan. S8
Bven fBr eambingens viirde.

1T100 SAMLAROBIEKT

80-81

83-87
88-90

Underkizder (egna clier andras)
Vin

Fjirilar

Fricndirken

Mynt

Leksaker

Biljetier (till ndgot speciellt)
Serictidningar

Andra tidningar (spelarens val)
Blommor (torkade ellsr vanliga)
KlAder (i nigon viss stil)

Skor (i nigon viss stil)

Porslin

Tavlor

Hologram

Skulprurer

Tapeter

Knivar

Svard

Antiks skjutvapen

Andra vapen

Jakttrofeer

Bécker (alla eller bara i en viss genre)
Science Fiction-prylar
Autografer

Baddritkter

Fotograficr (av allt eller av nigot
speciellt)

Flaskor

Videospel

Mébler

Legender och histogier

Hantverk (allt eller nkgot specielit}
Filmer

91-100 Annat (Avgdr sjillv)

For personer som har sambandet som livemdl =i slir
man Bven (i samligens vinde. Rollpersonen kan inte
tinka wig att ghra sig av med sin samling sivida han
into lyckas med ett svint PSY-slag. Arsamlngen vird
mer in rollpersoncos PSY x 1000 Bcu s komumer han
aldrig att ghira sig av med dea,

IT100
1.80
8199
100

SAMLINGENS VARDE
0Ob3T6 x 100 Ecn
0Ob3T6 x 1000 Ecu
Ob3T6 x 10000 Ecu

Vinsa sakcr har virde enban (51 samlare. P gatan Jr

sambingsn viird kanske en tiondel, om man har tor, Allt

{orstds beroende pd vad samlingen besthr av.

RELIGION

PA2050-talet har religionen vunnit ny mark
jamfort med idag. Din rollperson behfver
inte vara religitss om du inte vill. Det irupp
till dig om du vill s1A pd tabelien eller viilja
din egen religion. Graden av religiositet &r
helt upp till spelaren.

1T100

RELIGION *

01-12
13-14
15-24
25-26
27-34

921
92
93.94
95-96
97

o8
»
100

Atesm
Kni dei

Personkult (villj ledare)
Annan religion (SL eller spelare avgsr)

* Alla rolipersoncr som inte Kr atsister erhiller
Qirdighotenivi (UTB/) i fEcdigheien Religon.



ROLLPERSONEN

VALFRI SEKTION:
LIVET FRAM TILLS NU

For att gbra spelet lite mer spinnande och
rolipersonens historia lite mer detaljerad
kan denna sektion anvindas. Den gor
rolipersonerna nigot miktigare iin om sek-
tionen inte anviinds, men den kan ocksi
inneblira nackdelar. Det b0r vara frivilligt
fOr spelarna att avgtra om de vill anviinda
tabellema i denna sektion eller inte, om nu
inte spelledaren forbjuder det helt.

Om en spelare villjer att 14ta sin rollperson
s1A pa dessa tabeller behtver han inte ut-
nyttja alla slag han har mijlighet an sli.
Han kan n3r som helst sluta sl& och fir-
klara sig vara n@jl. Diremot misie en
spelare ta det daliga som kan dyka upp pa
tabellerna, lika vil som det som #r bra.
Resultat frin tabellerna far inte findras,
slvida inte gpelledaren siger annorlunda.
Foratt avgtrahur mingaslag enrollperson
firpAdessatabeller, ligg ihop rollpersonens
samtliga attribut och titta pa foljande ta-
bell.

A\ &' A

ATTRIBUT-SUMMA  ANTAL SLAG
- i

()]
-—
(]
N O
Qo0
(410 ) BN

For varje slag man har réitt tifl fir man sli
ent slag pd tabellen nedan, om man sé
dnskar. SIA 1T100 pé 1abellen och g ull
den tabell som tiimingarna visar dig tll.

Det som slas fram pé tabellerna giiller ftire
det att rollpersonen viiljer yrke och alla
firdighetsnivaer och specialftirmigor finns
dir niir rolipersonen bosjar sin yrkesbana.
Variantregel: Ifall man betalar et extra
slag (alltsA tvii slag) si kan man fi viilja
tabell istillet for att s14 pA huvudtabellen.

LIVET FRAM TILLS NLU
HUVUDTABELL

1 T1 C!'_'l TABELL

‘Handelser i livet
-Bekanta
leedom

* vilken tabell man skall ga videre Gk.

JOHNNYS LIV FRAM TILL NU

Om man summerar Johnnys alla
attribut sé fdr man en summa pd 78,
Enligt tabellen innebdr detta att
Johnny fdr gdra 5 slag pd de olika
tabellerna nedan. Man sldr sedan 5
gdnger pd huvudtabellen for att av-
gOr pd vilka tabeller man fdr sid pd.

MENTALT
1T100 PORMAGA/NACKDEL

1  Tidigars mentalspik, SL, viljer
sjakdom. Numera botad. Risk finns
dock for Mterfall nir rollpersonen
stressas sviit. Psykospoiing startar pd
2Té6 frin bérjan. Dessutom miste
rollpersonen i stressade situationer
kiam ett myckes 13 slag (Ob1T6) mot
sin PSY f0r att inte fA ott Sterfall,

2 Tidigare drogmissbrukare. SL viljer
drog. Risk firms for dterfall nar
rollpersoncn siressas svin (i ox strid
eller att négon viin d3r - SL avgdr). For
att inte fA Aterfall miste rollpersonen
kiara ett litt slag pd sin PSY. BG
fordubblas vid nytt bruk av drogen. Se
roglema for droger.

3 Vigrarlina ot pengar av princip.
Rollpersonen kommer aldrig att 1na ot
pengar till nigon. Han kan dock ge bort
peagama on: han vill men han fir inte
Iulvnnlgongmgild (och han viigrar

fumla, i alla avseenden, dir stbire &n
vanligt. Han/hon fumiar am bdda av
fSljande villkor uppfylls: a) Tvi cller
flor timingar utfaller med V5™ eller 6™
vid det forsta tAmingsslaget innan
omaslagning {6r det obogrinsade
timingsslaget. b) Svlnghmuhguhhr

b =] DN LA
E

Eloﬁskuxueﬂllgpmg.kdlpenonm
&r allisd pervers, for att anvinda milda
termer. Spelledaren och spelaren

bestimmer i samrid vad ralipersonen

tinder pi,

9 Svir ant lira sig sprik. Rollpersanen
miste ta dubbel 2i ling tid pi sig (cller
betala dubbelt) f5r att £
firdighetsnivier i sprik.

10  Ddlig 15gnare. Utbver alli annat sd
miste roflpersonen kiara ett noymalt
slag (Ob3T6) pA PSY varje ging han
eller hon medvetet ljuger. Denna person
Erhelt of8rmdgen stt spela —
NeoDiplomacy.

11 Rehg;dsfmuker S1A om ph

gOm sitt biista for att omvinda folk i3l
hans religion och han kommer att
bekiimpa sin religions fiender.
Firdighetaiviin §5r firdigheten
Religon hiljs omedelbart till UTB.

12 Fobiker. Rallpersonen fir ridd foe
nigol. Spelaren eller SL villjer. Om
rolipersonen konfronteras med sin fobi
mdste han 13 ett 1litt PSY-slag (Ob2T6)
for att Sverhuvudiaget kunne gGra
nigot. Exempel pl fobier &ir torgskriick,
cellskriick, ormskriick, frimlingsskriick,
ridsia for hogs hdjder och

spindelskrick,

13 Fobiker. Som ovan med PSY-alaget kir

_ nomal (Ob3T6)

14  Fobiker. Som ovan men PSY-slaget &r
svirt (Ob4Té6).

15 Schizofren. Rollpersonen har et 1T3+1
olika personligheter. En av dom iir hans
huvodpersonlighet. Varje dag méste
rollpersonen sl et 15t (Ob2T6) PSY-
slag. Misslyckas han tar en annan
personlighet Sver i on dag. Diirefier fir
han sld igen. Lyckas han di tar
buvndpersonligheten Sver igen. Dessa

perscaligheter ir helt sanorlonda o
rollpersonens vanligs och dot enda de
har gemensamt med honom &r FYS,
KOR, dlder och det fysiska utseendet. [
Svrigt miste de slds fram som belt nys
persancr. Vi rekommmendar st
beteenduabenmmyupsnlrdﬂlmw
att bestkmma dessa
natur. De har ot mindre slag ph dessa
tabeller, efiersom de redan har fiee
Schizofrend.
16 Schizofren Sam ovan men det finns
ingen huvudpersonlighet. Alls Er lika
vinda. Rollpersonen miste slh oo 151t
PSY-slag varje dag f3r att inte byts
men det &r likn troligt att var och en av
hans personligheter har kommandot.
Extremt dum. SI& om PSY med 2T4.
18  Fanatisk vegetarisn. Vigrar fita kte,
fisk och mjdlkprodukier under alla
omstindigheter. Han dér hellre,
19  Nykterist. Rollpersanen viigrar befatta
sig med alkohol. Predikar glicna hur
forkastligt des & fOr do som dricker i
hans nirhet.
Dum. PSY minskar med eit.
21  Owevlip. UTS minskar med stt.

22  Mycket otrovlig. UTS minskar med
1T4, dock inte ligre &n 2.

23  Ingen orienteringsfoemiga.
Rollpersonen kan aldrig lhra sig

firdigheten Navigation och tar dubbelt
a4 lAng tid pld sig ant Lirs sig Geografi
som vankigr, Han gir vilse ofis och
miste ha nkgon som visar honom
viigen. Kompasser fir ocbegripligs.

24  Svaghet for kvionor/min (vilj sjilv).
Infor det valda kinet kinner sig
rolipersonen svag i knfina ach upptrider
sk arigt och instillsand som mbjligt.

kan inte inleda otx anfall
mot folk av det kinet han/hon Kr svag
f&r, mea han/hon kan forsvara sig.
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Tystliten. Rollpersoncn siiger aldrig
mer iin fyra ord pé raken.
Ordblind. Rollpersonen kan inte skriva
med ¢n hbgre firdighetsnivd kn 5 ph
nigot sprik.
Helt ordblind. Rotlpersonen kan varken
lira sig lisa eller skriva pd nigot sprik.
Manisk. Rollpersanen ir helt besatt av
nigot speciellt. Fér ant kanna
koncentrera sig pi nigot annat &n sin
besatthet miste rollpersonen klara av
eft it (Ob2T6) PSY-slag. NEr
rollpersoncn inte har nigot att gdm
sysslar han alltid med det han ir besatt
av. SIA 1T100 f&r sit avgoma vad som &r
34 spinnande £3r rollpersonea: [1-20)
Sex, [21-35] Bid, [36-55] Vild &
vapen, [56-60] Renlighet, [61-70] Ara,
[71-80] Spel & dobbel, {81-100] Stjfla
Stjil allt som inte &r fastbundet.
Passiv. Rollpersoncn har
svirighetsgrad svirare att anfalla med
vapen i strid tills han komumer iging.
Pér st komma iging miste
rollpersonen misslyckas (obs?) med et
normatt PSY-siag. Han fir sld varje
runda efier den tredje sen striden
borjade.
Intelligent. +1 PSY.
Vildigt intelligent. + 1T4 PSY.
Stark uistrdining. +1 UTS.
Mycket stark persontighet. + T4 UTS.
Viloljad tunga. + 1 UTS, +2T6 nivher
ph alls desss firdigheter: Debatt,
ForhSrmeknik, Kdpsii, Muta och
Ovenalning, Denna person kan spela
NeoDlplanscy
Har lint sig mycket under sina
appviixdr. +1 UTB. Alder okar inte.
Har 1t villdigt mycket omder upp-
vixtdren. +1T4 UTB. Aldcm &kar inte.
dedledﬂe. +1 UTS. + 2T6 nivior pd
. Erfarenhetsslag
for Ledarskap slis med Ob3T6+6.
Oka PSY, UTS clier UTB med en
poiing. Vilj sjilv vilket du vill Ska.
Lt are lira av erfarenhet. Slir
Ob2T6+8 isiillet fisr Ob3TE niir det ska
avgdras om rollpersonen har LEf sig
nigot efter eit &ventyr.
Vildigt 154t att lira av esfarenhet. Slir
Ob3T6+6 f&r erfarenhetszlag.
Lin att Liirs sig sprik genom erfarcahet.
Slir Ob2T6+6 for erfarenhetsslag vad
gillor sprik. Fir dessutom sl tvk
crfarenhetsslag istillet fér ett vid varje
tillfiille. Fir antomatiski filrdighetsnivi
fem i det Jokala sprkket cfter st ha
befunnit sig en vecka i det aktoclla
omsidet.
ViEldigt lits att lira sig sprik genom
erfarenhe1. Som ovan men siir tro

Fotografiski minne. Rollpersonen
koammer alltid ihiyg allting han har 1Es
eller sett.
Fodd vetenskapsman, Oka PSY ll 16
om den inte ir hbgre, Vilj tvk

i r till nivd 10.
Rollpersonsn har dock avirt au
konoulmamgp‘alhmgu!m

- S14 oit normakht

r
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PSY-slag for aitinte f +1T6 svirighet  FYSISKT
1T100 FORMAGA/NACKDEL

pd allting annat. Vildigt vimig.

Perfekt tidsknsla. Rollpersonen
behdver ingen klocka utan kan alltid
avgbra vad klockan &r, Rollpersoncn
komner alitid precis i Gd.

Casanova. +1T6 UTS ifall den dr under
13, +2T6 nivier pd firdigheten Forfom.
+1T6 ph Overtala.

Otroligt modig. Rollpersonen dr helt
immun mot ridsla och behdver aldrig
sl stridsvana for att vifora ndgra
handlingar som har roed riidsla att gOra
(SL avg6r). For art overhuvidiages
kunna fly frin en stridssituation, cavsett
adds, miste rollpersonen lyckas med et
Ob3T6 slag pd PSY.

Stark &verlevnadsinstinkt. Rollpersonen
duckar och parerar med en svirighets-
grad mindre. Om rollpersonen helt
avsthr frin aggressiva handlingar 58 kan
han ducka och parcra med tvi
svirighetsgrader mindre.

Extraordinir koncentration. Om
rollpersonen fir koncentrera sig pd en
uppgift i en timme extm och lyckas
med ett normalt PSY-slag sd minskar
wppgiftcns svirighet med 1T6.

Stor precision. Oka rickvidden med
alla avstindsvapen med 20%.

Sover 1ant. Minska svirighetsgraden fbr
att vakna med ent.
Resistent mot all droger.
Bemendeslaget minskas med Obl T6.
Bffekten av drogema #r inte heller lika
stark som for andra individer.
Resistent mot cyberpsykos. Fér
Mentalslaget héjs med Obl'T6. Kan ta
PSY extra psykospoing innan han
flippar ut permanent.

Vildigt resistent mot cyberpsykos.
Mentalslag hojs med Ob3T6. Kan1a
dobbelt 33 minga psykospoiing som
vanligt innan han flippar ut permanent.
Ignoserar skador. Rollpersonen fir
inget minus £5r skador upp till FYS/3
poling och f5¢ grivre skador fir han
FYS/3 mindre minus iin vanligt.
Ignorerar skador. Rollpersonen filr
inget minns for skador upp 4l FYS/2
och for grisvre skador fis han FYS/2
mindre minus in venligt.
Ignorerar skador. Rollpersonen fhr
inget minus f5r skador upp till (FYS-2)
och fir han skadad sk mycket som FYS-
1 poiing s& fir han endasi eft minus.
Kimpe. Rollpersonen kan undvika ait
bli medvetslés om han Klarar av eft
normall PSY-slag. Han fir - 1 pd slaget
£6r varje podng skada &ver FYS han har
skadad, Rollpersonen fir dessutom ings
fler minns f&r skada Sver FYS.
Chockresistant.
chocklllghﬂjlmodOblTﬁ.

nigon som helnt formell triining,
ﬁ:dighe'univll'[‘ﬁ-l-lSifnding

Underviming.

Annan fdrmiigs. SL avgdr.

Sl tvi gingér pi denna tabell och
anviind bida resultaten. Detta kostar
inget extra slag.

]

Allergi. SL avgdr vad rollpersonen ir
allergisk mot. Det som rollpersonen ir
allergisk mot kan han ine vara i
nirheten av i mer &n fem minuter innan
han kinner sig mycket dilig och fir
+1T6 svirighet pd allt han tar sig for
tills han har varit i ett omride som #&r
fritt frin det som framkallade allergin i
minst fem timmar. Exempel pA saker att
vara allergisk mot ar: Olika slags djur,
damun elles liknande.Droger som
hémmar allergin finns tillgingliga. De
kostar och har, fécutom effekten,
samma egenskaper som drogen
Seredon®. Se kapitler om droger.
Allergi mot vanligt objekt. Som ovan
men hiir & medlet som framkallar
allergin mycket vanligt. T ex pollen
eller el. SL avgér. Reaktionoma &f som
ovan.

Steril. Rollpersonen kan aldrig fi bam.
Albino. Vitt hir. Risda Sgon (fndma om
du har slagit fram nigot annat).
Rollpersonen #ir mycket kiinslig for
solstrilning och kr ganska vek. -3 FYS
(siinker det FYS liigre fin 3 o3 héj tll 3
igen). Om rollpersonen befinner sig i
solen lingre in fem minuter har det
samma cffelter som allergin ovan.
Handikappad. Rollpersonen miste ta
sig fram 1 rullstal.

Allvartig permanent sjukdom. SL
avgdr. Sjukdomen kan hillas i schack
men det kriver stindiga droger,
Drogema kostar 5 Ecu/dag. Exempel ph
passande sjukdomar dr cpilepsi och
sockersjuke.

Relativt ofarlig permanent sjukdom. SL.
avgbr. Eubnmpdlrl’wnwn

FYS delas med tre niir
han ska st anot sjukdomar.
Hirt och konstigt skinn. -2 UTS.
Skinnet fungerur dock som pansar och
Skar absorderingen med eti. Detta kan
kombineras med annat pansar.

Lant alkoholiserad. Se drogregler.
Gravt alkoholiserad. Se reglerna am
droger.

Beroende av annan drog. SL. avgds. Se
reglemna am droger.

Blind. SYN 0.

Synfel. -1T4 SYN.

Synfel -1 SYN.

D&v. HOR 0.
Homselakadad. - 1T4 HOR.
Hirselskadad - 1 HOR.

Fumlig. - 1 KOR.

Tidigare skada forstonde nerver. - 1T4
KOR.

Inte sk stark. - 1 FYS,

Vek. - 1T4 FYS.
Firgblind, SYN O nir det giller att se
skilinad pi firger.

Toodsv. HOR O nir det giller att hiien
skilinad pd toner. Hogst firdighotsnivi
fem pd alla musikrelaterads firdigheter.
Cybaresistant. Kroppen strer bort

ObL3IT6 dver sin FYS annars stiter
kroppen boit inligget och det kan inte
anviindas. Rollpersonen blir

(S
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singliggande i Ob2ZT6 dagar om detta
hinder. Rollpersonen tar bara halva
cyberpsykos-poang, dock.

Aldre in vanligt. + Ob3T6 Ar. Inga
firdighetor fAr for dessa extra Ar.

Aldre men vilbevarad. +10+0b3T6 &r.
Gar dldermn &ver 40 har de extm Aren
Sver 40 ingen som helst negativ offekt.
Efter ant spelet har birjas har nya &r
dock effekt.

Fealagd. Oka vikten med ObIT6 x 10
kg. Chockslaget férblir ofdrindrat.
Rollpersonen kter alltid nir det finns
tillfélle och har Ob1T6 svirare an
lyckas med allting om han inte har &tit
sig mit under de senasto tolv
timmarma.

Tilig mot droger. Rednca beroendealag
med Ob1TE, Obl T6-droger blir di hels
ofartiga vad giiller berocnde.

Vacker singrist. Nivd 1T6+10i
Sjunga. +1 UTS.

Ormman. + 2 KOR. + 2T6 nivier pA
flirdigheten Ducka.

Bra vristspiingt. Alla fiirdighetyslag pd

grdlshﬂm!{oppubhrenmvlmkhm
r rollpersonen.

Extra starka armar (i forhillande Gl
FYS). Nir det behdvs ammstyrka sd
riknas rollpersonens FYS som om den
vore tre poling mer &n vad den
egentligen #r.

Extra starka ben. Nir det behdvs
benstyrka si riknas rollpersonens FYS
som tre mer dn vad den egentligen £r.
S1or och stark men kanske inte s§
smart. +1T6 FYS. - 2T4 PSY om PSY
&r stéere &n 10. Annars -1 PSY.
Pack#sna. Kan bira som om FYS var
det dubbla.

Sjukdomsresistant. Dubbla FYS mot
ajakdomar.

Snabb. +1 KOR och yuerligare +5

forflytming.
Finmotorik. Rollpersonens fingrar iir
utomordentligt kinslign. Rollpersonen
fir +1 nivi pd alla vapenfirdighetor och
automatiskt Fingerfirdighet nivl 16
Erfarenhetsslag for Fingerfirdighet
g0rs frin och med nu med Ob3T6+3.
Hog #Imnesomsitining. Rollpersonen
miiste &ta 50% mer dn vanligt. Gift och
droger pAverkar rollpersonen hilfien sk
ling tid som do piverkar vanliga
minniskor, Efter den tiden &r gifiet
foebriint av rollpersonens kropp.
Mycket alldagligt utseende.
Firdighetsslag i firdigheten Forklidnad
blir en svirighetzgrad enklare.
Arligt utseende. Nir rollpersonen ljuger
fir han en svirighetsgrad cokiare pil
alla Agera-slag.
Rytmen i biodet. +2T6 nivier ph Dansa.
+1T6 ph sjunga.

& sig snabbi Liker dubbelt.
Fir tillbaks 1 TS utmattningspoding varje
runda vid vila.
Oka FYS,KOR,SYN eller HOR med 1
poiing. Viilj sjillv vilket attribut du vill
hijs.
Suk. +1 FYS.
Mycket stark, +1T4 FYS.
Smidig. +1 KOR
Mycket smidig. +1T4 KOR.
Skmpdgd. +1 SYN.
Mycket skarpbgd. +1T4 SYN.
Hbr bra, +1 HOR.

92

95

96 .

97-98

H&r mycket bea. + 1T6 HOR.
Extracrdinér styrka och kropps-
byggnad, Sl& om FYS med 2T6+12
Rilkna om liingd och vikt. Blir resuliatet
simre in vad FYS var innan, behdll det
gamla viirdet.

Extraordiniir koordination. 513 om
KOR med ZT6+12. Blir resultatet
sfimre &in vad KOR var innan, behill det
gamla viirdet.

Extraordinir syn och hdrsel. S14 om
bade SYN och HOR med 2T6+12. Blir
niigot av resultaten simre in vad
rollpersonen hade tidigare, behdll det
gamla viirdet.

Séndagsnive. En ging om dagen kan
rolipersonen g&ra Ob1T10 i tkada med
sin knytmive.

Annan fSrmiga. SL avgor.

99-100 Sli tv ginger pd denna tabell och

anviind bdda resultaten. Detta kostar
inget extra slag.

FARDIGHETER

Observera att dessa firdighetsnivaer app-
liceras innan de fiardighetsnivder som
rollpersonen Bir sig i sitt yrke kommer i
spel. Det higsta en firdighetsnivad kan
uppnd som resultat av denna tabell ir 25.

Detta ghiller dven de tivriga tabellema. Om
rollpersonen fir ett resultat som 4r menat
alt vara positivt men som sfitter en av hans
firdighetsnivaertill en nivi som 4r Ligre #n
den han redan har si giiller den gamla plus
att den Skar med ett. Nivan siinks allis4 inte
till den nya.

1T100 FARDIGHET

1

9-10

11-20

21

22-23

Difig hand med djur. Rollpersonen kan
inte fA en hogre firdighetsnivs &n fem i
firdigheter som har med djur att ghea.
Djur misstror antomatiskt rollpersonen.
Délig hand med barn. Samma som
ovan. Rollpersonens egna bam ir it
undantagna,

OftrmAga att i sig en typ av
fiirdigheter. VAlj typ (Kunskap,
Kommunikation, Rérelse, Strid eller
Cyberrymd) sjilv. Rollpersonen har
svirighetsgrad svirare &n vanligt an
lyckas med erfarcnhotsslag (allisk
Ob2T6) och forbiuringsslag vid
undervisning med firdigheter i denna
kategori.

Of5rmiga att i sig en typ av
fardigheter, Som ovan men det irtvd
svirighetsgrader svirare.

Extra sprik. Rollpersonen har under sin
uppviixt 1irt sig ctt extra sprik (SL
avgor) till nivd PSY.

Linguist. Rolipersonen har bemiistrat
yterligare 1T4 sprik till niva (PSY/2).
Bra hand med djur. Alla firdighotsslag
som har med djurs mentalitet att gora
bjjr en svirighetsgrad enklare for
rollpersonen.

Bra hand med bam. Alla fiirdighetsslag
som har med bams mentalitet att g&ra
blir tvi svirighetsgrader coklare for
rolipersonen. Bam litar instinktivi pd
rolipersonca och han har mycket Lidt att

26-28

29
30
31

32-34
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36

3740
41
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43

49
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54
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67
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Viona deras fénroende.

Naturlig talang f&r en typ av fir-
digheter. Vilj typ sjilv (Kunskap,
Kommunikation, Rorelse, Strid,
Neurointerface). Erfarenhetsslag och
férbitringsslag {6r denna typ av
firdighet ir Ob3T4+6 for rolipersonen.
Naturlig skiddespelare. +2T6 nivder i
firdigheten Agema.

Naturlig dansare. +2T6 nivieri
firdigheten Dansa

Lokal idrottsmistare. Firdighetsnivi 13
i berdrd firdighet. SL avglr.,
Framstiende i dat yrke rolipersonen
viilljer. Fir 1,5 ginger sA minga
yrkesenheter som rollpersonen normale
skulle ha fiin, '
Vildigt framsifende i sill yrke. Fir
dubbelt sk minga yrkesenheter som
rollpersomen normalt skulls ha fiu,
Trining med en erfaren budomisiare
ger dig fardighetsnivi 101 alla
Obeviipnad Strid.

Allmént tatangfull. +1 nivi pé alla
firdigheicr som man har grandchans i.
Giller &) sprik.

Allmiint talangfull Som ovan men +2.
Vapenfetischist. Fordcla 100 enheter pA
vapen. Att hisja en flirdighet till fem
kostar fyrn. Varje niva upp till tio
kostar sen 2 och varje niva efter det upp
till femton kostar fem.

Fadd hacker. Nivd 1 T6 + 10 i alla tre
cyberrymdsfiirdigheiena och i
Datatcknik. Viljer rollpersonen yrket .
Cyberjockey sb kan han hija firdig-
heter upp till 20 om han si Snskar.
Varje nivid mellan 15 och 20 kostar fem
enheler.

Triinad hantverkare, Nivl 1T6+101
valfritt hantverk.

Trinad spelare. +1T4 nivier pk
firdigheten Agera. + 276 Hasardspel.
Kunnig. Nivk 15 i valfri kanskaps-
firdighet.

Skicklig férare. Nivd 2T6+8 i at kira
wvalfritt fordon.

Legendarisk kock. Nivl 2T6+12 i
Matlagning.

Trinad att agera i sirid. Stridsvana nivl
1T4+5.

Skicklig pd ett valfritt instrument.
Firdighetsnivd 1T6+10.

Musikaliskt bilded. Nivl 2T446 i alla
tre instromentsonema och firdigheten
Sjunga. Niva 2T4+10i fardigheten
Musik.

Bra orienteringsformiga. Svirighcts-
slag fér Navigering blir tvd
sviirighetsgrader cnklare.

Naturlig talang for Matrisorientenng.
Firdighetsnivl 15 i firdigheten.

Insikt i minmizkors sinnea. NivA PSY i
fardigheten Paykologi.

Naturdig argumentatsr. +27T6 i Debatt.
Religide: medveten. Nivd 1T6+101
Talang for att skaiva. Niva 1T6+101
firdigheten Skriva

Taktiker, +2T6 i firdighecten Takik.
Strmegiker. + 2T6 i firdigheten
Stratcgi.

Vil upplyst om samhilllets baksida,
Nivé 1T6+8 i Undre Viriden.

Utbildad survivalist. Nivi PSY/2 i alla
typer av firdigheten Ovedeva. 1 cn av
terringema har rollpersonen nivd PSY.



73

7477
738-830
8183

B7-89

9092

93-94
25

9793
99-100

Prismedveten. Nivl 1T6 + 8 i
firdigheten Virdering.

Hj valfri firdighet med en enhet.

H35; valfri firdighet till fem.

Haj valfri fiirdighet till dtia

Hij valfri fiirdighet till tio,

H3j valfri firdighet till tolv.,

H&j valfri firdighet till femton,

En helt slumpmiissigt bestimd firdighet
(SL avgic slampmetoden) Skar med
1T6 nivler.

Som ovan men Skningen &r till 15.

Som ovan men Skningen dir 2T6 nivier.
Annan specialfirdighet. SL avgdr.

S1A tvi ginger pd denna tabell och
anviind biida resuliaten. Detta kostar
inget exira slag.

HANDELSER
1T100 HANDELSE

1-3

4-5

12-15

16

Rollpersonen ir en fomymd fange cller |
eo efierstikt brottsling frin ent annat
Iand. Om spelet b3rjar i ett annat land
#n det rollpersonen kommer ifrin si &r
han efterlyst i sitt hemland. BSyjar
spelet i hemland =& misto
du sli igen ph Nationaliteisiabellen for
att se vilket land rollpersonen kr
cfierlyn i. Brottet ir av rangondning
Ob2Té. Se kapitlet om brott och straff
for vilken pidfolid brottet kan tinkas ha.
Ar brogtet straffbant med tio eller fler
eller agenter frin landes i friga, dock
inte Interpol) efter rollpersonen.

Som ovan men broitet begicks i samma
land samn spelet startari.
Rollpersonen #r en fomymd finge som
ovan men biotiet dér av intemationell

Flykiing. Rollpersonen har flyts frén sitt
hemland, Omo spelarens hemland och
Inndet spelet bagjar i &r del samma sk
sli om spelarens hemland. Spelaren och
51 bestimmer skl for flykten.
Rollpersonen har nivA (PSY/2) i det nya
landets sprik och full nivd i sitt
hemlands sprik.
Jagad. Rollpersonen &r jagad av sina
fiender. Ficndoma finns Sverllt och
kan dyka upp niir som helst. SL avgér
vilka de &r och varfdr de vill &t

. Deras antal och typ sliis
fram med 1T100 pd denna 1abell:

1-30  En cosam jligaro med en
Mirdighetenivi pd minst fem mer
{och minst nivil 15) kn rollpesoncn
1 Dirdigheter som ¥r rolcvants f0r
jakten (¢ ex stridsfXndigheter och
spra).

En grupp pd Ob2T6 individer.
Ett nomadging pd ObSTE personer.
Et hemligt sillskap pl Ob6TE + 20

poTsoner,

En brotisorganisation p& 2T100 +
20 perscner..

Eft land eller ett me, I
underrittelsatjiivgt pé 0

31-50
41-50
51-70

71-90

91-95

pefoner.
96-99  Sii tv glnger pi tabellen,

100 SIA tro ghnges pb tabellen.
Hemlig identitet. Rallpersonen lever
just nu under en hemlig identitet. SL
och spelaren avgdr varfic och den
riktiga identitetens namr. SlAr SL 1-4
pd 1TS 54 ir rollperzonen jagad som

17-18

19-20

21-22

23-24

27-28

29-31

32-33

ovan. Hans fiender har dock svirigheter
att hia honom si linge han lyckas
hilla sig hemlig.
Miiktig fiends. Rollpersonen har e
individ &r mycket miktig. SL avgdr
exakta parametrar. Fienden i fripa kan
vara t ex en fSrotagsledare, en diktator,
en av virldens bista Solos cller
liknande. Bara fienden &r mycket
méktigare in rollpersonen.
Hela rollpersonens familj har blivit
utrotad. Allt som slogs fram om
familjen tidigare gillde onbart innan
familjen utrotades. Varfor dog di
familjen? SIA 1T100:
1-33  Olycka
3940 Armngemd olycks. Rollpersonen
kiinner till deha men folk
allmlinhet tror att det var on olycka.
Mord, Mordarcn Ar kiind av
solip och fortfarands fri.
Maord. M3rdaren ir kind men sitter
i fingelse pl livetid.
$6-100 Monl. Mirdaren %r ck¥nd.
Rollpersonen riddade eu djur frin
déden vid e tidigare tiltfille. Djoret i
friga r nn rollpersanens viin och tama
basdjur. Det fSljer med rollpersonen
vart han #n gir. SL avgor djurets natur,
med hjilp av spelaren.
Vid en explosion férdorade rollpersonen
1T3 fingrar.
onen har vixt upp totali

fascinerad av olika dataspel av

. Han har bemistrat
firdigheterna Strategi och Taktik (niva
1T4+13) och hans PSY har Skat mwd
eit, Tyvirnr har han genaom detta
[Srsummat sin dvriga fritid. Hans
valfria enheter frin det yrke han villjer
halveras.
Precis innan spelet borjade blev

rinad med alla sina
besparingar pd sig. Rollpersonen har
bara kvar eventuella slag frin
rikedomatabellen och sitt hem.
Mycket tragisk och traumatisk
kirlckshistoria finns i rollpersonens
blkgmnd.Rdlpummmdmena
putenochfbrdenmwmdemhm
till den andra parten. Den andra
panm. (1T100)
. K ditd.
~. thl inte att se rolipemonan och
vill inio vete av denoe.
... hatar rollpersonen Yver allt annat.
Vill skada rolipemonen sd mycket
som mijligL
.- jagar rollpersonen fiir att dbda
herpne/honom.
. Elskar fortfarends rolipersonen
mven ndgon yttre omatlindighed
billler dexm i sifr.
- i ou Jyckligt gift med
roll personen. Gratnlerar]
o dr epiritat fSsvunnen. SL miste
avptima alla speciclla omstindigho-
ter runt denna afflir,
Forrideri. Rollpersonen blev grovt
sviken av nigon han litade villdigt
mycket pd vid ent kritiske tilifille. SL.
avgor detaljerna.
Yrkesbyte, Forst planerade rallpessonen
att flja ett helt annat yrke &n det han
valde till slut. Rollpersonen var en god
bit in pi den andra yrkesbanan innan
han Endrade sig. Detta g6r ant
rollpersonen dir 2T4+2 ir dldre éin
vanligt. I gengild fir han f6lja tvd
yrken innan spelets birjan. [ det fSrsta

41-80

21-85

21-40

41-45

37-38

3942

4344

45-46

47

48-49

51-58

59-60

61-62

yrket fir han dock bara halva det antal
polng han vanligtvis skulls ha fin.
Vildmarksliv. Rollpersonen har
tillbringat Ob1T6+2 &ri vildmarken
(Oka &lder) ndgon ghng under sitt liv
fram tills nu. Under dessa dr bar
rollpersonen inte haft mojlighet att
trina eller hija sin UTB men han har
1K1t sig mycket om naturens viigar. Han .
fir foljande firdighetsnivier: Jakt,
1T6+6, Overlevnad (valfri terring) 2T4

"+ 9, Sphra, 1T6 + 6.

Krig. Rollperzonen har varit i et krig.
Det dir inte siikert att rollpersonen var
nigon av de stridande men han vari
alla fall i omridet. Detta har gett en viss
stridsvana, nimligen niva 176 + 5.
Krig. Som ovmn men rollpersonen var
dir en lingve tid. Oka dlder med ext &r.
Detta ger mycket stridsvana, niimligen
2T4 + 8,

Bertand. Rollpersonen #r berdmd for
ndgot han har gjort. SL bestimmer
detaljer. Han blir igenkiind for det
mesta, Aminstone i sin hamstad och i
hemlandet. Observera stt detia inte alls
behdver vara positivt. Om det r
rollpersonens yrke som har gjort honom
berénd, fordubbla Arsinkomsten. Ar det
nigot ennat som fortfarande har kunnat
goea rollpersonen rik 38 oli (vl exten
slag ph rikedomstabellen.
Viirldsberdmd. Som ovan men
rollpersonen #ir kiind Sver hela viriden.
SL bestkmmer detaljer. Ar det yrket
som har gjort det 34 fyrdubbla
&rsinkomsten. Ardet nhgot annat sé fir
apelaren slh fom extrs slag pd
rikedomstabellen.

Okiind. Rollpersonen #r 3kind fiw
ndgot han har gjort. SL. bestimmer
detaljer, Han blir igenkind i sit
hemiand och folk kinner till hans
dilliga rykie. -1 UTS permanent.
Mycket dkiind. Som ovan men det
rollpersonen har gjort ir kiint Gver hela
viiflden. -2 UTS permanent.

Tidigare upplevelser har gjort att
rollpersoricn kiinner ett mycket starkt
hat mot nkgot specifikt. SL avgor fritt
eller s1ir 1T100 pd nedanstiende tabell:
1-19  Baspecifik person. Sidl fram hans
natur pd Bekanta tabellen.
Motzatts kiinet
Datorer i allmiinhet och Al
synnerhet

Organiserad brotistighet

En yrkesgrupp (sii p3 Bekanta
tabellon Uingre fram i detta kapitel
F5r ait avghra vilket yoke)

En nntionalitet (sl pk Naticnali-
totstabellen)

En mas (t ex Oricataler)

Staton

Et megafBretag

Alls megaftiretap

Ett gamgling

Alla gatuging

Ett s¥llskap

95-96  Alla ellskap

97-98 Polisen

99-100 FN

Starkt hat. Som ovan men
sysselsiiter sig pd sin fritid med att
bekimpa det han hatar, Han gir vad
som helst fOr ant Asamka sit hatobjekt
skador.

Gamging. Rollpersonen var under sin
uppviixt medlem i cit gatuging. Hans
relation till gatuginget idag &y upp till

11-20
21-25

26-35
35-50

51-60

61-70
71-75
76-80
11-83
84.83
89-91
92-94



ROLLPERSONEN

63-64

67-68

69-71

72-13

7475

617

78-79

80-81

82-33

84

35-88

89-90

91-92

93.94

9596

9798

99-100

SL mecn biwr mitc vara allt for fordelaktip
om han har hoppat av giinget (han kan
villja at fortfarande vara mediem).
Detia gbc att han &r tvd &r iidre En
normalt {(6ka &lder) och ait han har Liint
sig faljande fiirdigheter: Undre viiriden,
nivl 2T4 + 5, Obeviipnad atrid (en
variant), nivi 1T4 + 6 och en firdighet
som spelaren kan motivera kan
farknippas med det gatuging han var
med i, il nivd 1T4 + 6.
Raollpersonen blev utsatt for biologiska
experiment som liten. S1A 1T4 siag ph
tabellen for fysiska egenskaper.
Eventuellt kan rollpersonens séka
hisund fdr dessa of briittor.
Rollpersonen har varit med om en
atomvapenanfall. Dosen var ZT100 mad,
Raollpersonen har birjat misstiinka ant
han &r en AP (antificiell person) och kr
nu intresserad av it A vets ssmmingen.
Spelledaren avgér hur det ligger till.
Rollpersonsn har just Krvi en stlere
summa pengar. S1i 1T100:

1-70  Ob3T6 x 100

71-90 Ob3TS6 x 1000 Eco

91-97 COb3ITE x 10000 Ecu

98-99 ObITS x 1007000 Ben

100 ObITS x 1'000°000 Bcu.

Som ovan, mea rollpersanen mists
bevisa han verkligen &r riitt person.
Som ovan, men rollpersonen misio visa
sig viirdig arvet, genom an uaflica nlgot

nluun religion. S1i pd tabellen for

religioner.
Rollpersonen har varit med om en
hemsk hindelse och har dirfar PSY/2
Psykospoing redan friln start.
Rollpersonen har hittat nigot mystiskt
faremdl som ingen vet vad det &r for
nigot. Spelledaren mésie bestimma vad
det verkligen &r.

Som ovan, men ndgon vill ha tilibaka
foremnilet sl ett slag pd tabellen som
finna f8¢ jagade personer (utfall 12-15
pA denna 1abell).
Rolipersonen rikat ut for en allvadig
olycke, men fin flera kroppsdelar
ersatta mod artficiella delar. Ingen
cyberpsykospoiling drabbar rolipersonen
{6¢ deasa delar.
Rollpersoaen har lyckats forhindra en
flygplanakapning och kan dirfSr Ska
gratis p detta flygbolag de nirmaste
1T6 &ren.
Rollpersonen brukar medverka i ett
TV-program varje vecka och dr diicfar
kind.

Som ovan, men i en otreviig roll, vilket
innebér att hen #r Skind.

Har strejkat mot ett fdretag.
Paretagsledningen har giort allt f3r an
rollpersonen inte skall f4 ndgot nytt
jﬁ h.r. 0] - m
Rolipersomen har itriterat polisen
darfor registrerad som “brikmakfre”.
Rollpersonen har vunnit en TV-thvling.
Priset kan t.ex. vara fritt schampo hela
livet eller nigot liknande.

Annan spektakulir hindelse, SL klarar
ut nigot orginelit.

Sl tvi ginger pd denna tabell och
anviind bida resultaten, Detta kostar dig
inte ett extra slag.
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BEKANTA

Kategorin Bekanta skiljer sig frin viss del
frin de anira tabellemna. Hir behSver man
nimligen slA tvi slag. Forst vilken typ av
bekant det rr sig om och sen vilken rela-
ton man idag har till bekanten i friga

1T100 TYP AV BEKANT

1%
79

10-12
13-14
15
16-17
18-19
20-21
22-23

Gammging (SL avgdr fakta om ginget)
Sillskay (SL avgdr sillskapets naar
och mil)

Hillare

Pocfattare

Playboy

Forskare

Axlagare

Domare

Farevarsadvokat
DSrrftrsiljare
Buss/unnelbaneférare
Regissor/producent
Knaitklangare

Nithuvad

Maiklare

Diplomat

Férman

Smugglare

Detektiv

Taxiftsrare

Salo

Likare

Legosoldat

Idrottsman

Rik arviagenkafarviagaro

49-50
51-53
54-55

57-58
59-60
61-62
63-64

67-68
69-70
71-72
73-74
7576
T1-78

8O
81
82-84
85-86
87-88

91-92

94-95
96

97-98
90-100

Affarsiigare med egen of fiir (SL avgdr
typ av affiir, har de en viinlig relation jir
20% rubatt i affiren nte om&jligt)
Tjinstecaan (pd griisrotmivi)

MedelhSg fSretagsman

HOg foretagsman

Sjilvstindig AI (Angel)

Miktig Al (sjilvstindig cller Agd av
nigzot fieetag)

Annan kontakt. SL. avgdr detaljer.

SIA tvi ginger pd denna tabell och
anviind bida resultaten. Det kostar inget
cxtra slag. De tvi bekanta kiinper
varandra och rollpersonen kiinner dem
gemensamt. SL avgdr deras intemna
relation men det bér vara riitt intimt, 6l
exempel &lskande, syskon eller
affirspartners.
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RELATION

En viin som inte behandlas pi ett accepta-
belt siit av rollpersonen kommer frmod-
ligen inte vara vin s viirst linge till. Av
detta skil kan det vara intressant att veta
vilken relation som rollpersonen har till
den bekanta. Beroende pi relationens art
s bér den bekanta behandlas pé olika st
— dvs ett s#itt som gor att den bekanta
fortsitter att vara vinligt instild.

For ging och sillskap framslagna pa

tabellen

ovan kan man sli pA den hir

tabellen om man vill (och tolka resultatet
fritn). Om man inte vill krngla till livet f6r
sin rollperson si rekommenderar vi att de
riknas som vinner enligt nedan.

1T100

TYP AV RELATION

1-20

21-35

3647

48-52

53-60

61-70

71-80

81-90

91-100

Beh&vande vin. Rollpersonens bekant
&r i och far sig en god vin (se nedan)
men hanfhon r totalt inkompetent
(handikappad, cxtrem klantig, sjuk eller
lilmande) och rikar hela tiden ut for
problem. Niir det hiinder kommer han/
hon natardigtvis direkt tll rollpersonen
och ber om hjiilp. Och vad g man inte
fGr sina vinner?

Viin. Rollpersonen och hans bekant har
kiint varandra eit lag och kommer bra
Gverens. Relationen har dock aldrig
testats i en niktig krissituation.

God vin. Rollpersonen och hans bekant
har kint varandra en myciket ling tid
och triiffas ofta. Vid mindre svirigheter
hiller de ihop men krisar det till
ordentlipt kanske vinskapen éndi inte
hiller. Spelledaren bSr avgtr frén fall
till fall.

Trogen viin. Vinnen kommer att tycka
bra om rollpersonen vad rollpersonen
#n gor. Det kan givetvis finnas grinser
for deana vinskap, men de &ri sd fall
mycket hitga. Relationen dem emellan
kan var dmsesidig eller enkelsidig.
Biista viin. Rollpersonen och hans
bekant triffas mycket ofta och gor
massor av saker tillsammans. De hiller
ihop i vt och toerrt. Man kan alltid lita
pd denna typ av vinner.

Péhang. Deona viin #r si 1ojal att det
blir jobbigt for rollpersonen till alut.
Han/hon g&r det rollpersonen siger i
honom/henne och beundrar
rollpersonen i all. VAnnen ir inte néjd
sk linge han/hon inte befinner sig i
rollperzonens absoluta nirhet.

Syskon. Finns det inga syskon i
rollpersonens familj sk finns det det nmu.
Rollpersonen och hans syskon kommer
mycket bra verens. De kanske brikado

- nfir de var smi men i dagsliiget finns

bara kiirlek mellan dem.

Annan slikt. Kan vara nlira eller
mycket aviigsen. 1 Gvrigt giller samma
som f&r syskon ovan.

Alskare. Rollpersonen och hans bekant
har eit férhillande. SL eller spelaren fir
avgra de nirmare detaljema.
Relationen kan vara het cller bara i
frbighende. Det kan ocksh vara bea ant
avgdr om den #ir hemtlig eller oj.

RIKEDOM

Pengar Ar allt (eller i alla fall nfistan alit) i
viirlden Ar 205 1. Hir &r en chans att f2 lite
mer av detta goda.

1T100 EKONOMISK STATUS

1-8

9-16

17-20

21

28-34

35-36

37-42

43-44

45-50
51-56
57-58

61-65

66-70

Siuldsan 1ill relativi laglig organisation
{t ex en bank cller et megafSretag).
Skuldens storlek slis fram pd f6ljande

“tabell med 1T100:

1-30 Ob3ITS x 100 Ecu
31-80 ©Ob3T6 x 1.000 Beu
81-98 Ob3T6 x 16.000 Ben

99-100 Ob3IT6 x 100.000 Ecu

Sknidsatt som ovan, fast ill en olaglig
organisation. S1& 1 T100 f3r typ av
organisation,

120 Linchej med ObZT4 lakejer.
21-40  Qatuglng, Ob3T6 medianmar
41-50  Shilakap med Ob3T6 medlemmar
5160 Temorsigrupp Obl TS medlommar.
561-99 Malhasyndikat

100  Syndiksict

Tomt. Rollpersonen diger en tomt ph
landsbygden i sitt eget land pd Ob3T6 x
100 kvadrammeter, SL avgdr tomiens
virde per kvadratmetsr genom att sld
1T10 x 10. Detta bestimmer hur
fordelaktigt lige tomicn har. Det #r inte
m&ijligt att shilja tomter eller mark innan
spelet barjar och det &r en omatindig
procedur att genomfora nir roll-
personcn viil forsiker.

Tomt. Som ovan fast tomiten ligger i ett
annat land, SIA pA Nationalitetstabellen
f5r att avgtima vilket.

Markiigor. Rollpersonen Eger Ob2T10
hektar mark i sitt hemland, SL avgdr
markens virde genom act sl 1T10 x
1.000. Det ir markens virde per hektar
och avgilic ocksd dess lige.
Markigor. Som ovan fast marken ligger
i eit annat land. Sl& p& Natiooalitets-
tabellen 51 att avgdra i vilket land.
Hyresfastighet. Virde Ob2T6 x 10.000.
Finare bostad. Istiille1 f&r att slf en ging
pd Bostadstabellen (senare i detin
kapitel) nir rollpersonen ska avgdm var
han bor fAr han slf tvi gAnger och ta det
resuliatet han sjlilv vill ha.

Annu finare bostad. Som ovan fast tre
alag fir gras istillet.
Rollpersonen har eit eget litet fOretag
och ir egen fOretagare. Foretager gir
jamnt upp fir niirvarande och
rolipersonen fir den 100 han slir fram
som venligh
Framgingsrikt eget firetag. Som ovan
fast rollpersonen kan ta ut tre ginger
vanlig lin i vinst, mMdver sin vanliga
loa.

Aktier foor Ob2T6 x 500 Ecu. Spelaren
villjer i vilka foretag.

Aktier for Ob2T6 x 1.000 Ecu.
Aktier f3c Ob2T6 x 5.000 Ecu.
Aktier for Ob2T6 x 10.000 Eca.
Aktier for Ob2T6 x 50.000 Ecu.
Rinteobligation. Ken sflljaz for 1T100 x
100 Ecu nilr som helst men om
rollpersonen vintar 1T4 r kan dea
dterinltisas f5r samma viirdo + 20%.
Stadig inkomst. Rollpersonen fir en
stadig Inkomst otover sin vanliga.
Denna inkomst uppgir till Ob2T10 x
100 Ecu. Den kan vara en pension ellor
hyra frin sfigon som bor hos

NEOTECH

rollpersonen eller vad som helst. Det
viktiga ir att inga pengar wtdver den
#srliga mkomst kan himtas frin denns

kidla.

71-76 Anonymt betalkort med Ob3TS x 10(
Ecu ph.

77-78 Som ovan, fast Ob2T6 x 500 Ecu.

79-81 ObZT6 x 50 Ecu extra pd koutol.

82-85 ObL2T6 x 100 Ecu extra pd koatot.

8793 ObL2TE x S00 Ec extra pd kantot

9496 Ob2T6 x 1.000 Ecu extra pd kontot.

96  Ob2T6 x 5.000 Ecu extra pd kontot.

97-98 SL avgdr nigon annan form av
rikedom. Viirdet av den &r 1TIO0O x 5
Ecu.

99-100 Sk v slag pd tabellen och ritkna b
resuliaten. Detta kostar inte ett extra
alag.

UTRUSTNING

Okej, om du inte fick niigra kontanter
kanske du kan fA lite prylar. Observer
utrustningen som man vitljer helst inte t
vara olaglig.

1T100

UTRUSTNING

1-10

11-20

21-35

36-37

38-62

63-67

63-87

83-89

%0-92

95

97-98

99-100

Extma bostad. Rollpersonen har en il
bostad vibver den forsta. Sl ett extn
slag pd Bostadstabellen.

Valfritt vapen. Viilj et under SL:s
dverinseende.

Valfritt icke-milithnt fordon SL avg:
om nlgot ér orimligt.

Valfritt fordon (militért som icke-
militist). SL avgsr om ndgot #ir
orimligt. Militira fordon &r med vap
bortmonterade.

Vilj vad som helst frin utrustnings-
listan som kostar minst 300 och som
mest 3.000 Ecu. Ingen cyberstech fir

villjas.

Vilj vad som helst frin utrustnings-
listan sam kostar minat 500 och som
mest 25.000 Ecu. Ingen cybertech fi

viljas.

Vilj tre ssker frin utrustningslistan
viirda minst 100 Eca styck. Dems
sammanlagda virde fir inte vara dv
2,000 Ecu. Ingen cybertech fiir viljs
Falskt ID-kort. Rollpersonen har est
kort som iir pesfekt fOrfalskat men h
eget foto ph. SL avgér omstiindighe
Villj valfri cybertech f¢ sammanilag
5.000 Ecu.

Vilj valfri cybertech fiSr samumanlag
10.000 Ecu.

Viflj valfri cybertech f6r sammaniag
25.000 Ecu.

Vilj valfri cybertoch for sammanlag
10.000 Ecu. Rollpersonen har efier
cybemetiken inopererades behandla
framgingsrikt for sin begynnande
cyberpsykos och befriats frin all sk:
som cybemetiken hittills gjort. Trot
sina zystem har alksd rollpersonen {
psykospoding.

SL avgds nigon annan form av spex
wirustning. Det bdr vama utrustning ¢
inte gir att infSrskaffa pd
utrastningstabellema.

S1A 1vi slag pd tabellen och 1a bida
resultaten. Detta kostar inte &1t extn
glag.
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GRUNDCHANSER FOR
FARDIGHETER

Vissa fiirdigheter har startar pA en higre
nivi #n noll. Dessa flirdigheter har en
grundchans. Grundchansens niva beror pa
ett eller tvAartribut. I firdighetslistan lingre
fram finns alla grundchanser angivna.
Grundchansen kan aldrig vara liigre &n
fem. Ar den Ligre 58 hojs den allisi auto-
matiskt till fem.

Spelaren riiknar fram alla sina gnndchanser
och skriver ner dem pa rollformuliires.
Owvriga fardigheter behtver inte skrivas
upp eftersom alla andra firdigheter birjar
pé noll. Om senare skulle liira sig en
av dessa, miste spelaren skriva upp fiir-
digheten och den nya nivin.

MODERSMAL

Sprik fungerar som fhrdigheter. Varje sprik
#r en egen flirdighet som man miste Bira
sig separat. Alla sprik wtan rolipersonens
modersmil har en grundnivd pd noll.
Rollpersonens modersmial har en
grundchans som #r lika med PSY, Sprik
beskrivs utforligare i kapitlet om firdig-
heter.

Vilket modersmil rollpersonen har berori
de flesta fall pa vilket land rollpersonen
kommer ifrfn.

Ibland vixer en person upp med tva eller
flera sprik. 1 s& fall fir rollpersonen niva
PSY-2 i samtliga av de sprik han vixer
upp med. Grundchansen for spraken blir
dock aldrig liigre #in fem.

2

JOHNNY DONOVAN

Johnny dr lite speciell, efiersom han
dr uppvdxt i Tyskland fast med eng-
eiska fordldrar. Spelledaren be-
stdmmer ddrfér ait Johnny har tvd
modersmdl. JD har PSY 13, vilkes
innebdr att han fir nivd 11 i bdde
tyska och engelska.

Prderoanagd = PSY

YRKE

De flesta rollpersoner har nigon typ av
tidigare erfarenhet i form av ett yrke eller
arbete. Spelaren viiljer vanligen sjilv vil-
ket yrke rollpersonen skall ha. Det gar
#ven bra att anviinda yrkestabellen, Det #ir
1itt for spelledaren att giira et nytt yrke om
det skulle behtvas.

Alla yrken finns beskrivna efter tabellen. I
antagningskrav yrket har, hur mycket
pengar som man kan férviintas tifina i yrket
och vilka fardigheter man lir sig genom
yrket.

Aven om man viiljer ett yrke som verkar
intressant 4r det inte sikert att rollpersonen
blir antagen. For att bli antagen miste
rolipersonen uppfylla kravet som finns for
varje yrke. Kravet visar hur hodg virde ett
eller flera av rollpersonens atiribut maste
vara. Uppfyller rolpersonen inte detta krav
maste man furstka med nigot av de andra
yrkena.

Rikna ut den ungefirliga Arsinkomsten
med hjilp av formeln i yrkesbeskrivning-
en. Arsinkomsten visar inte bara hur mycket
pengar rollpersonen tjiinar, den 4r dessut-
om ett mitt pA hur framgAngsrik rollper-
sonen varit i yrket.

YRKESFARDIGHETER

Varje yrke har tio firdigheter som roll-
personen kan fUrviintas lira sig i yrket.
Dessa firdigheter kallas for yrkes-
Birdigheter, I yrkesbeskrivningen finnsdet
angivet hur mAnga enheter man far fordela
bland yrkesfiirdigheterna. Man far vilja

fritt hur enheterna skall fordelas. Vissa
Pirdigheter kan slopas helt, s& ait man i
stiillet kan specislisera sig pA andra.

*Det iir bilttre att vara miistare pd en konst,
#n ait vara en kifipare pA hundra.”

— Japanskt ordsprik

De firdigheter utan grundchans som man
vill utveckla, bdrjar pi nivi fem. Detta
kostar tvA enheter. Mellan nivi sex och tio
kostar varje nivi av en yrkesBirdighet en
enhet. Over nivi tio kostar det tvA enheter
for varje nivA man hjer fardigheten. Man
fAr dessutom inte hdja sina firdigheter
dver femton pa detta siittet.

VALFRIA FARDIGHETER

Rollpersonen lir sig ménga fardigheter
under livet vid sidan de som man Mr sig i
sitt yrke. Dessa firdigheter kallas f8r val-
fria Cirdigheter, eftersom man fritt far vilja
vilka Birdigheter man vill htja. I yrkesbe-
skrivningen finns angivet hur minga en-
heter man fir fisrdela bland dessa.

Kosmaden for de valfria firdighterna 4r
lika héig som for yrkesfirdigheterna, Man
far inte heller hdja de valfria Birdighterna
tver femton.

Valetav valfria firdigheter Aterspeglar vad
rollpersonen har for hobbies, extrakniick
eller vad han har sysslat med tidigare. Det
#r bra, men inte nddvindigt, att motivera
varfOr rollpersonen har fiirdigheten,

Om spelaren ger rollpersonen en udda fiir-
dighet som inte passar in, bor spelledaren
kriiva ant spelaren hittar pA en Eimplig
bakgrund, som firklarar hur rollpersonen
Lt sig fHirdigheten.

YFIKE {sid eller vaig

Militar
Musiker

55-59
80-65
66-70

84-87 Solo

B8-93 Tekniker
9400 Tjansteman




AFFARSMAN

Det gir att gira affirer utan att ta vigen
genom megaftiretagens korridorer. Det
finng lysande mdjligheter for ambititisa
personer aftt tjina rejilt med pengar. Det
viktiga 4r inte vad man handlar med utan
att Gjina sA mycket pengar som mdjligt.
Den enskilde afftirsmannen har ofta goda
kontakter, men hans rirelse har en inte
obetydlig press pa sig att Sverleva.

Butiksigare: En smifdretagaren som har
sin egen lilla butik som ger honom hans
16n. Art driva en butik #r en ganska trygg
tillvaro - om man undantar butiksrinare
och beskyddarverksamhet. Kanske finns
det 1T3 anstiillda ocksA (fritt val). Foreta-
get har #nnue inget forsijningsviirde, De
viktigaste fiirdigheterna fr en butikséigare
ar Ovenalning och K¢psla.

Forsiljare: Alla foretag maste siilja sina
produkter. Som fUrstiljare sthr man for
kontakterna med kunderna. En forsiiljare
arbetar niistan alltid pA provision (far betalt
efter hur mycket han sitljer). De viktigaste
fardigheterna fir en duktig firsiljare i#r
Overtalning och Psykologi.

Miiklare: Som miiklare siiljer man pro-
dukter, tjinster och information At andra
foretag. Ofiabehdver man Sverhuvudtaget
inte befatta sig med leveranser och be-
talningar. Man fir sin provision beroende
PA hur mycket man siljer, Miklarens vik-
tigaste firdigheter ar Overtalning och

Svartabdrshandlare: Stulnaocholagliga
saker kan vara mycket 1nsamma att siilja
vidare. Vanliga artiklar #r vapen, droger,
olaglig cybertech, hemlig information och
heta dataprogram. Det enda problemet 4r
att verksamheten #4r olaglig och polisen
kan siitta ett snabbt stopp for afffirerna. De
viktigaste firdigheterna #ir Virdering och
KoOpsla

ARBETARE

Visst finns det maskiner som gir det mesta
jobbet och kanske #r inte arbetet sA hirt
som det var ftr hundra 4r sen, men det 4r
4ndainte mycket som har frindrats. Lingst
nerimegaftretagens verksamhet finns indi
arbetaren som gor det han alltid har gjort
sen den industriella revolutionen: arbetar,

Industriarbetare: Megaftiretagen kriiver
stor lojalitet hos sina anstitllda. Ar foreta-
get inte n6jd med en sA finns det fem
arbetsltisa pi gatan som skulle vara glada
att f& ta Bver ditt jobb. Detta dverskott av
arbetskraft innebéir ocksi att féretagen inte
4r speciellt intregserade av vad arbetarna
tycker eller hur de egentligen mar. Man
bedriver sjilvklart verksamhet som skall
g0ra arbetaren mer produktiv. Detta stiin-
diga effektiviseringsarbete medfor dels att
arbetaren hela tiden har krav att klara sin
faststillda kvot och se till att kvaliteten #r
hdg, men dels att furetaget ser dll att ar-
betaren #r frisk och mir bra fysiskt (vilket
ger hiigre produktivitet). Arbetaren har
dessutom mdjlighet att till viss del pAverka
sin situation genom ftrslagslador och pro-
duktionsmdten. Indusiriarbetarens vikti-
gaste firdighet #r Mekanik.

Byggnadsarbetare: Byggnadsbranschen
har inte automatiserats lika mycket som
den Bvrigaindustrin. Arbetet ir omvixlan-
de och i miéinga fall utomhus, Fackféren-
ingama har fortfarande visst inflytande
Yver byggnadsindusmin, I minga fall &r
dock fackfGreningarna kontrollerade av
maffian. Byggnadsarbetarens viktigaste
fardigheter #r Kistira och Mekanik.,

Transportarbetare: Jobb med att lasta
och lossa gods ftirekommer pi alla indu-
striforetag, flygplatser och hamnar. Man
kan kdra truck eller kran, bira eller packa
varor. Som transportarbetare 4r ens vikti-
gaste firdigheter Kora bil,

BROTTSLING

Kriminaliteten har stigit markant - till stor
del beroende pi att det helt enkelt 4r sista
utviigen fOr manga. Brottets bana blir se-
dan lict ent sttt aet leva for professionella
tjuvar, rinare, smugglare eller knarklang-
are. Kriminaliteten kan vara mycket 16n-
sam, men jobbet har sina risker i form av
andra brottslingar, for starkt bevipnade
offer och snokande poliser.

Dessa typer av brottslingar arbetar an-
tingen ensamma eller i en liten grupp. De
ar inte beroende av de stora brotissyn-
dikaten. Att Aka fast hos polisen kan dirfor
vara Odestigert - det blir ofta frigan om
lAnga fingelsestraff,

Tjuv: Personer som livniir sig pl att stjala
bilar, snatta ur butiker och rycka viiskor.
Aven om man stjil dyrbara saker s 4r det
inte alltid sA siikert ait man far speciellt
mycket for dem hos sin hiilare. De vanli-
gaste firdighetern foe en tjuv tir Dyrka och
Fingerfirdighet.

Inbrotistjuv: En person som specialiserat
sig pA att ta sig in i hus, ligenheter, konior
eller lagerlokaler. Inbrotistjuven utft ofta
sina bestillningsjobb nattetid, di de flesta
lokaler ir tomma. De viktigaste fiirdighe-
terna 4r Dyrka och Spriingieknik,

Rinare; Att rina folk med vapenhot kan
vara riskabelt eftersom de flesta personer
fr vilbeviipnade, Det giller att viilja sina
offer med omsorg. RAnaren slr #ven till
mot banker och virdetransporter. Den vik-
tigaste firdigheten dr vapenfirdigheter.

Knarklangare: Att siilja droger 4ren gan-
skariskfri sysselsiiitning, bara man ser upp
for polisen och fur rinare. Alla knarklang-
are har sina kontakter dir de kdper sin
narkotika ifrin. Alternativkan de smuggla
in sin egen narkotika. De viktigaste fir-
digheterna dr KOpslA och Virdera.

Krav: PSY = 89
Manadslon: (PSY+0b3T8) x 100
Ecu

Valfria fardighater: (UTBx2)
enheaeter

Fardela (PSYx2 + UTS + UTBx2)
enhetar bland:

Bokforing Etikett
Juridik Kopsla
Lodarskap Media
Muta Psykologi
Vérdering Overtalning

Krav: inga krav
Manadsion: [FYS+UTB)] x 50 Ecu
Valfria firdigheter: (UTB x 3)

asnhater

Férdela (PSY x 3 + UTB) enheter
biand:
Datataknik Elektronik
Fingerfardig. Klattra
Kapsia Kéra bil
Matlagning Mekanik
Sprangteknik Undre véariden

Krav: (FYS+KOR] = 20
Manadsidn: {PSY) x 2T100 Ecu
Valfria fardigheter: {UTE x 3)

enheter

Fordela [PSY x 3 + KOR) enheter
bland:
Dyrka Fingerfardighet
Kopsla Muta
Juridik Pistol
Spaning Sprangtaknik
Véardering Undre variden




ROLLPERSOMNERN

CYBERJOCKEY

Cyberjockey iir en av de personer som lart
sig firdas och leva i den mystiska virld
som i folkmun kallas "nitet”. Cyberjock-
eyns hela liv #r centrerat pA att hiimta
information ur olika datorer via niitet. Om
sedan deana information fir hiimtas eller
inte &r en annan friga. Det ir en hel konst-
art att penetrera sikerhetsanordningar och
olika typer av intrAngsskydd (1S).

Cowboy: En person som {tr cgen vinnings
skull tar sig in i frAimmande datasystem
kallas ofta fr cowboy, cyberjock eller
netrunner. Genom att stjiila information
och program si kan cowboyen tjina stora
pengar. Han jobbar antingen som frilansa-
re cller for ett megafteetag. En cowboy
maste hela tiden se till att ha den senaste
utrustning och de biista kontakterna med
andracowboys. De viktigaste firdigheterna
&r Hacking, Matrisorientering och Pro-
grammering.

Hacker: Detta #r en person som har som
hobby att ta sig in i ffimmande datasys-
tem. Hackern tycker det 4r kul att sabotera,
Himna sin signatur pi svAritkomliga stil-
len och givetvis att stjiila data, Om hackern
lyckas siilja det ha stulit p& niitet si kan
dven han (iina stora pengar, De viktigaste
firdigherna #ir Hacking och Programme-
ring,

Niithuvud: Personer soin tycker cyber-
rymden 4r ett bittre stilla att leva pa in den
verkliga viirlden kallas ndithuvuden. Et
nithuvud livnir sig ofta pa att sitlja infor-
mation tilt cowboys och hackers. Pengar-
na de fiir in pA detta spenderar de pd att se
till att deras fysiska kropp befinner sig pA
en siikert stille och att den virdas. Ent
niAthavud i enmycket exentrisk person som
kan syssla med bAde detena och det andra.
De vanligaste fiirdighetern for ett nitho-
vud 4r Mamrisorientering och Hacking.

DECKARE

Nir bronsligheten #ir s& hidg och polisen si
uppiagen som den Ar s4 miste problemen
i6sas pd annat s#t. MAnga privatpersoner
och firetag viiljer di att anlita en privatde-
tekiiv. Deckaren jobbar vanligen for sin
egnadetektivbyri, men det finns Aven stbme
firnor som specialiserat sig pA detek-
tivjuppdrag. Deckarjobbet kan vara en
osker inkomstkiilla, men en kiind privat-
detektiv kan tjiina en hel det pengar. Deck-
are [Urstker ofta ha en ganska wuff image
(deckarc har ofia rock, hatt och roker ci-
garr), men deras osikra arbetsmarknad
innebir att de ofta Ar tvugna att ta alla
mdjlig och omdjliga uppdrag.

Privatdetektiv: Den mest respekterade
typen av deckare #r privatdetektiven som
har dillstind frAn polisen att utfra egna
kriminalutredningar. I ménga fall dir poli-
sen helt enkelt inte har rid att géma en
understbkning kan privatdeckare gra sig
en hacka. Privatdeckaren har ofta inte 53
mycket resurser och 4ir didrfr beroende av
sin slutledningsformiga for att fA fast
brottslingen, men han har i alla fall ritt ait
ta del av bevismaterial, férhirsprotokoll
och att understka brottsplatsen - pA papp-
ret. Polisen kan i minga fall vara ovilig att
underlitta privatdeckarens jobb. Viktiga
firdigheter for privatdetektiven iir For-
horstekmik, Psykologi och Undre viirlden,

Spanare: Fr det mesta #r jobbet inte alls
sa glamordist som man kan tro. Det vanli-
gaste #r att deckarens fiAr enformiga spa-
ningsuppdrag. Det 4r ofta frAgan om att ta
fram bevis mot otrofna makar, att leta ritt
pa fOrsvunna personer eller ait Atersuilla
stulen egendom. Information och kontak-
ter &ir spanarens viirdefullaste resurser. De
mest anviindbara firdigheterna for pri-
vatspanaren r Psykologi, Spaning och
Undre viirlden.

GANGSTER

Den organiserade brottsligheten har 3 sto-
ra resurser att det ir omojligt fr nigon att
stoppa dem. Poliser, Domare och

re gir alla att muta eller hota till tysinad -
vilket innebiir att hdga gangsterbossar i
princip inte behdver oroa sig for att dka
fast. Minga fdretag kontrolleras av gang-
stersyndikat som pa s siu yuterligare har
stirkt sin makt i samhiillet. Gangsterorga-
nisationens underhuggare #r inte lika
skyddade som bossama, men lojalitet och
samhdérighet inom organisationen gor att
dven dessamedlemmar kan kiinna sig tryg-
ga. Som medlem i ett gangstersyndikat r
det viktigt att vara lojal och att flja orga-
nisationen seder och bruk.,

Maffia: Den italienska maffian opererar i
Europaoch amerika. Den fir sin inkomster
franbeskyddarverksarnhet, droghandel och
genom sitt inflytande Sver olika firetag.

Yakuza: Den japanska maffian opererar i
huvusak i Japan och i amerika, men #iveni
Europa och Asien. De har mycket stor
maktdver olika megafdretag, men befattar
sig 4ven med droghandel, prostitution och
vapenaffirer.

Triaderna: Den kinesiska maffian ope-
rerar i Asien, Afrika och i Europa och
kontrollerar stora delar av drogurafiken
och prostitution, men dven illegala vapen.

Ryska maffian; Opererar i huvudsak i
ryssland och i Europa. Deras primiira in-
komstkiilla #r vapenftrsiilning och le-
gosoldater. De handlar Aven med illegal
cybertech och isbrytare.

Sydamerikanska gangsters kontrollerar
stora delar av drogindustrin och knarkftr-
sdljningen i amerika och Europa. Den
sydamerikanska maffian 4r mycket vaAld-
sam och sysslar dven med 16nnmord och

uipressning.

Krav: PSY = 13

Manadsion: (PSY x Ob1T8 x 50)
Ecu

Valfria fardigheter: (PSY + UTB)
enheter

Fordela (PSY x 3 + KOR x 2)
anhater bland:

Cybernetik Datataknik
Elektronik Forfalskning
Hacking Képsld
Matrisorient. Program.

Undre variden Overtalning

Krav: [PSY+UTS) = 24

Manadsion: [PSY + Ob2T8) x
100 Ecu

Valfria fardigheter: (UTB x 3)
enhoter

Fordela (PSY x 3 + KOR) enhetar
bland:
Pyrka Forhorstoknik
BGenomsok Juridik
K&ra bil Pistol
Psykologi Spaning
Undre véiriden Owvertalning

Krav: (PSY+FYS} = 21

Manadsion: (PSY + FYS +
Ob1T8) x 100 Ecu

Valfria férdigheter: (UTB x 2)
aenhater

Fordela (PSY x 2 + KOR + FYS)
enheter bland:

Bokfbring Farhbrsteknik
Hasardspel  Juridik
Kopsla Kara bil

Muta Pistol

Undre viiriden Owvertalning




“ea . NEOTECH ]

GANGMEDLEM

Det enda roliga ungdomar har si Hr det
oftast att vara med i ett ungdomsjing.
Medlemmamna i ett ging hills ofta sam-
man nfigot de har gemensamt. Det kan vara
frigan om hudfirg, utseende, musikstil
eller religion.

Kickerging lever for vildet. De 4r mer
eller mindre kunniga i olika kampsporter
och har ofia ngot slags hederskodex. Ofta
mots olika kickergiing i en mot en strider
for att kolla vilka som ir tuffast.

Knarkargingen r den ligsta formen av
ging. Medlemmamna i dessa giing har of-
tast endast drogmissbruk och brott ge-
mensamt.

Fordonsging kinnetecknas av att gingets
gemensamma intressen fr en viss sorts
fordon (cxempelvis motorcyklar eller be-
pansrade jeepar). .
Inkvisitorging Det hiir &ir gling som tyck-
er att nigonting #ir et gissel hos minsklig-
heten och att de som representerar detta
gissel maste “renas™. Att “renas” innebir
for det mesta att bli dodad.

Musikgiing Ett renodlat musikghing kin-
netecknas av att de dr uppkallade efter sin
musikstil. Musikgang lever for fester, sin
musik och sin ginggemenskap. De ging-
medlemmar som Iirt sig framstatla musik
fAr omedelbart hig akining. "

Stilgang 4r ett ging som har sin personliga
stil som det friimsta medletmmarmna har
gemensamt. De kliir sig pA samma sitt, har
liknande frisyrer och har ofiast liknande
asikter om livet.

Vigilantgang: Vigilanter &r giing som ir
»goda”, Enligt dem sjilva i alla fall. Med
god menar de 4 vildsamma mot andra
giing och att deras huvudsakliga aktivitet
#r art bekiimpa andra ging och folk som de
anser vara "brottslingar”.

IDROTTSMAN

Idrott och sport somn visas i media #r ett
mycketr effektivt st for fdretagen och
staten att dopa folket pi. For att medbor-

~ garna inte ska fundera p hur elindigt de

egentligen har det, bombaderas de med
olika sportevangemang. Sposten visas of-
tast i pA teve. Idrott ar mer populint nu 4n
nigonsin och har de senaste femtio iren
niistan helt och hillet blivit styrda av me-
dia. Idrottsmiinnen 4r dessutom niistan all-
tid sponsrade av foretag. Alla idrotismiin
anvinder droger och dopingpreparat.
Proffs: Alla sorters idrotter, bollsporter
och kampsporter som sinds i media utdvas
av professionella idrotsmiin. Duktiga
proffs kan bli varidskiindisar och deras
inkomster kan bli mycket hoga. Vikdga
fiardigheter 8¢ proffs dr givetvis de firdig-
heter som fAr forknippade med sporten.
Exempel pa proffssporter som ir omtyckta
#r: amerikansk fotboll, basket, boxning,
brotming, cykel, fotboll, friidrott, fiktning,
golf, galopp, ishockey, olika kampsporter,
motorcykel, noll-g-boll, rally, segling,
simning, skytte, tennis, triathon och
tyngdlyfining.

Gladiator: Den allra mest omtyckta
idrottsarten 8r den som #r regisserad och
dir varje deltagare vet vad han skall gbra.
Den dldsta typen #r si kallad wrestling,
men nyare och blodigare sport har blivit
allt mer populiira. Gladiatorerna i dessa
sporter kan bli mycket berdmda och rika.
Viktiga fiirdigheter foc gladiatorer 4r ofta
olika typer av stridsfirdigheter eller andra
furdigheter som behdvs i gladiatorspelet.

Exempel pA populira gladiatorsporter r:
Battleball, Bloodsport, Car War, cyber-
hockey, Death Run™, djungelkrig, First
Blood, Hunters™ | Knife fighters™ ,Laser
warrior, Night fighters, Win or Die™ och
Mega-wrestling.

JOURNALIST

Foretagen och staten fOrstker dolja san-
ningen! Det Hr journalisternas uppgift att
uppdaga den igen. Ingenting &r fOr smas-
kigt for att avslojas , ingenting #r heligt i
kampen om tittarsiffror och for-
sljningssiffroc, Linen &r ofta inte 53 spe-
ciellt hdg, men jobbet ir stimulerande och
intressant. Det finns tvA olika typer av
journalister; de som jobbar for nigot stort
media foretag och de som forstker livniira
sig som frilansare.

Reporter: Detta 4r ett spidnnande jobb
som tar en ut dir saker och ting hander. Att
avsloja fSretag, rapportera om vald-
samheter och andra smaskiga nyheter drf
spnnande och omviixiande, De viktigaste
fardigheterna #r Overtalning och Undre
virlden.

Programledare: Folk som leder tv-pro-
gram lir ofta mycket bermda. LOnen ir

-dessutom hisgre #n fOr reportrar men ar-

betstiderna kan vara urusia. Viktiga fir-
digheter #r Debatt och Sprik.

Korrenspondent: En person som ir ut-
stind for att bevaka nyhetema frin ett visst
land, fran en viss stad eller frin ett visst
furetag. Som korrespondent far man resa
och se viiriden och jobbet 4r dessutom fritt,

Mediaarbetare: Som mediarbetare sam-
lar man och sammanstiller information.
Denna information bestir av texter, bilder
och filmer som man kan siilja vidare. Infor-
mationen sprids i TV, radio, tidningar,
&ver nitet och per fax.

PR-man: Grinsen mellan reklam och fak-
ta &r s suddig att mAnga har svirt att skilja
p4 vad som #r sant och vad som 4r mark-
nadsforing. En PR-man har salt sin sjil till
sitt foretag och sysslar nu med ant framstiil-
1a reklam sA att stirsta antalet personer
skall observera det. De viktigaste fiirdig-
heterna ir Media och Foto&Film.

Krav: inga krav

Manadslén: (FYS+PSY) x 1T100
Ecu

Vaifria fardigheter: (PSY) enha-
tor

Fordela (FYS + KOR +PSY] x 2
enheter bland:

Farhorsteknik Kopeld

Kora bit Ladarskap
Narstrid,obev. Nérstrid,bev
Undre varlden Overlewnad
Overtaining  Valfri stridsfar.

Krav; FYS+KOR = 27
Manadsilbn: (FYS + KOR + PSY) x

27100 Ecu
Valfria fardigheter: {UTB x 3)
snheter
Fordela (FYSx 2 + KOR x 2}
enhster bland:
Dans Dykning
Fingerfardig. Fritt fall
Hopp Kast
Kiatrra Maedicin

Narstrid,obev. Simma

Krav: (PSY+UTS) = 22

Manedsidn: (PSY+UTB) x 100
Ecu

Valfria fardigheter: (UTB x 2)
enhater

Fordala (PSYx2 + UTB + UTSx2)
enheter bland:

Debatt Fato & film
Férhorsteknik Psykologl
Media

Sprak Sknva

Undre variden Overtalning
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ROLLPERSONENMN
LAKARE
Det tkade valdet Skar ocksa behovet av
kompetent virdpersonal. Sjukhnsen #r
tvogna aft spendera stora belopp pa att
lappa ihop skadade och sjuka personer.
Samtidigt kan de rika kan spendera mil-
jontals ecu pa att forlinga sina liv nigra 4r.
Det finns ett stiindigt sug efter utbildad
medicinpersonal .
Sjukvirdake: En sjukvirdare ir utbildad
for varicrande uppgifter. Oftast ar det helt
enkelt nitingtra som ant understka folk,
skiita om patienter och ait gora enklare
behandlingar, Lonen #ir ganska dalig, men
jobbet ar ganska enkelt och ofarligt, de
viktigaste firdigheterna #r Medicin och
Forsta hjilpen.
Kirurg: Operationer #r vanligen ganska
avancerade ingrepp som kriiver duktiga
kirrger. Skottskador och andra hemska
skador hor till vardagen. Lonen ir god och
arbetet 4r dessutom ganska stimulerande.,
De viktigaste filrdigheterna firenkirurg 3r
Medicin och Fingerfardighet.
Shadowdoc: Kirurger som specialiserat
sig pa att operera in cybertech kallas ofta
for shadowdocs. Detta trots att termen
egentligen referarar till en kirurg som ope-
rerar in olaglig cybertech pa svaria klini-
ker. Arbetets som shadowdoc Hr l6nsamt
och intregsant, men de har sin risker med
personer som drabbas av cyberpsykos. De
- viktigaste fairdigheterna #r Cybemnetik och
Fingerfardighet.
Ambulansforare: Att kira ambulans-
fordon kan vara livsfarligt - miinga am-
bulansfirmor erbjuder sig niimligen att
undsiiita sina kunder i vilken sitation de
an befinner sig i. En ambulansfdrare méste
vara duktig pa Forsta hilpen och dessut-
o kunna hantera vapen ftr att skydda sig,
sin patient och sitt fordon. Han méste gi-
vetvis ocks kunna ktra sitt fordon,

MILITAR

Firetag krigar med varandra, nationer kri-
gar med varandra och olika grupper inom
nationerna krigar med varandra. For krig
krivs soldater, Vissa rekryteras ur hem-
landets befolkning. Andra hyrs in. Foren
soldat finns det (tyvirr) alltid arbete ni-
gounstans,

Soldat: Personer som driver omkring pi
gatorna riskerar alltid att ‘rekryteras’ till
~niAgon militirt firband. Som rekryt iir livet
inte speciellt roligt, men man far kost, logi
ochnfigot attkiinnasamhdrighet med. Trots
att man #rmediett forband si beh¢verman
inte alltid dras ut i srid. Frbandet finns i
mingafall till foratt avskrickaen eventuell
fiende. Lnen som rekryt #ir minimal.

Legosoldat: Legosoldaten lever ett myck-
et osfikext liv, men den nationella statermnas
tillbakaging har gent utrymme f6r nya
mdjligheter for frband som sliss mot er-
sittning. Den traditionella legosoldaten tar
virvning for korta uppdrag. Denna typ av
soldat anvinds vanligen i sviiraré uppdrag
och dA foretag inte officiellt vill visa sin
inblandning.

Foretagssoldat: De riktigt stora fOreta-
gens har en Onskan att stilla upp smi
militiira enheter pi olika stitllen ditr f6reta-
get agerar. FOr det mesta 8r en fretagssol-
dat en permanent anstilld soldat eller si-
kerhetsman. Denna typ av soldat sitts ofta
in i viktiga, men rutinmiissiga uppdrag,
exempelvis bevakning, patrullering och
Overvakning.

Frik pe: Gerillakrig har snarare
blivit vanligare eftersom skilinaden mel-
lan de rika och fattiga i viirlden har Okat,
Som gerillakrigare lever man ett mycket
farligt liv - men man har ndgot som man
tycker #r viktigt att kiimpa for, de viktigas-
te firdigheterna #ir Kamoflage och Navi-
gering.

MUSIKER

Musiken influerar m#nniskor mer in n-
gonsin. Vad kan bitttre uttrycka miinsklig-
hetens Angest och depressioner An musik?
De musikstilar som dominerar 4r ofta
mycket techo och rockinspirerade. Nistan
all musik framstalls med hjilp av datorer
och synthezisers, men dven annan musik
har sin publik. Musik anvinds fiven som
propaganda av diverse organisationer.
Rockséngare: Rocksingaren #ir oftast
mycket berdmmd. Som rockstjiima miste
man ha en speciell image. det #r oftast
frigan om en rebellisk eller upprorisk ima-
ge, men eftersom rockstjirnan niistan all-
tid arbetar for de stora skivbolagen, si ar
denna image oftast inte akta Viktiga fiir-
digheter ir Sing och Musik.

Musiker: En musiker har som yrke ait
framstiilla musik och ait medverkai rock-
band. Han ir sillan den mest kiinda per-
sonen i bandet, men minst lika viktig som
rocksAngaren. Musikem arbetar oftast R
stora skivbolag och kan dA och da byta
band. En duktig musikerhar oftasten stadig
inkomsikiilla och ett intressant liv. Viktiga
firdigheter fr en musiker &r Musik och
nigot eller niigra instrament.

Rocker: En rocker 4r inte alls lika intres-
serade av att tjina pengar och bl berdmd.
Han spelar mest fUr att han 4iskar sin
musik och for att lita andra & samma

upplevelser. Vanligen spelar rockemn pd

smi klubbar eller helt enkelt pa gatan. Det
hinder att rockemn ger ut sin musik pé disk,
men det #r inte si vanligt.

Kompositor: Detta jobb Hir inte alls lika
ansett som de Ovriga typerna av musiker,
men ett minst lika viktigt. Alla tevepro-
gram, filmer och annan typ av underhill-
ning maste ha musik fir att de sksll sla
igenom och bli populiira. At framstiilla
denna musik Aligger kompesitdren,

Krav. UTB =z 13

Manadsidn: (KDR+UTB) x 200
Ecu

Valfria fardigheter: [UTB x 2)
anhater

Fordela {KOR+UTE x 4) snheter
bland:

Biologl Cybearnetik
Gentaknik Fingerfardighet
Komi PO Mok

Medicin
Psykologl Gvertalning

Krav: (FYS+KOR) = 20

Manadslin: (FYS+KDR) x 50 Ecu

Vaifria fardigheter: (UTB x 2)
onhater

Fordela (KOR x 3) enheter bland
valfria Stridsfardigheter

Firdela (FYS + PSY) enhater;:

Forhérsteknik Kamoflage
Kasta Kisttra

Kisra bil
Mekanlk

Ledarskap
Navigering
Samband - Smyge

Krav: UTS = 14
Manadslon: (UTS) x 2T100 Ecu

Valfria férdigheter: (UTB x 3)
snhater

Fordela [PSY x 2 + UTS x 2)

enheter bland:

Dans Debatt

Fingertardig. Instrument
Media

Musik Psykologl

Sjunga Skrive




Tee o NEOTECH

PLAYBOY

Det finns alltid folk som har for mycket
pengar och som har svirt att gra av med
dem. Den typiske playboyen har arvt sina
pengar och har ingen uppfattning om deras
virde. Han dlskar att leva ett flardfullt liv
och kan spendera pengar utan att tinka pa
vad detkostar, Playboyen har oftasvirt for
att forstd de fattiga - han anseroftaait de far
skyllasig sjilva. De flestapersoner forakiar
playboyen, men det finns alltid tillrickligt
med personer som dras till playboyens
pengar. Pengarna forvaltas niistan uteslu-
tande av anstilida personer. Det kan (och
bor i de flesta fall) finnas begrinsingar
som gor att playboyen maste uppfyila vis-
sa krav foir ait fA anvinda pengama som
finns att tillgl.

Aristokrat: Denadlige playboyen har ofta
eit nAgot biitre rykte. Han har ofta klass
och vet hur man for sig i séllskap. Det &r
inte alltid sikert att aristokraten Ar speciellt
rik, men han har vanligen méinga anvéind-
barakontakier, Aristokraten har ibland iven
en visst inflytande i organisationer och
ibland dven i statens angelidgenheter.

Snobb: Nir snygga klider, snabb bil,
vacker fru och representativt hus 4r det
viktigaste, si #ir det en snobb man har att
gbra med. Hiir #r inte kontakterna det
viktigaste utan vad man iger och hur man
ser ut. Snobben fOraktar de flesta andra
minniskor och kan bara ttinka sig att um-
gas med minniskor av samma klass.

Jet-Settare: Nir resor och fina bilar idr
viktigast s #r playboyen en jet-seftare.
Man bor pa hotell och #ter alltid pd res-
taurang. Ens liv ir offentligt - vilketinte #r
nfgot problem, eftersom man #lskar att
synas och horas. Jet-settaren dlskar fester
och tilistallningar. Skandalskriverier hor
till vardagen, men bekymrar inte playboy-
en speciellt mycket.

POLIS

Oavset1 om polisens uppdragsgivarc ir ett
foretag, staten eller nigon annan si har
polisen som uppgift att bevara ordningen
och genomdriva de lagar och forordningar
som uppdragsgivaren foresprikar. Det &r
inte ovanligt an poliser ir korrumperade.
Trafikpolis: Den minst ansedda befatt-
ningen inom poliskiren 4r trafikpolisen.
De har till uppgift att kontrollera trafiken.
Viktiga firdigheter #r Kora bil och Spa-
ning,

Ordningspolis: Att patrullera gatomaoch
se till att ordningen bibehalls tillfaller ord-
ningspolisen. Arbetsuppgifierna #r myck-
et skiftande, exempelvis narkotikaspaning,
kravallbektimpning, husransakningar och
patrullering, Ordningspoliser dr ganska
viilbeviipnade. Viktiga firdigheter &ir Kéra
bil och nigot skjutvapen.

Siikerhetspolis: Staten miste se till ait
bevaka sina egna intressen. Med hjtilp av
sitkerhetspolisen kan de ingripa mot ak#i-
viteter som hotar statens sikerhet. Som
sakerhetspolis har man tillgAng till all tek-
nisk utrusming och man har dessutom
tillstand att bruka metoder som inte skulle
vara tillAma for vanliga poliser. Viktiga
firdigheter 4r Spaning och Forhorsteknik.

Kriminalare: At utreda olika typer av
brott och sedan forstka siitia dit brotts-
lingen 4r ett svart jobb som utftrs av kri-
minalpolisen. Jobbet kan vara bAde otrev-
ligt och farligt, men intressant #r det.
Viktiga fardigheter 4r Forhorsteknik och
Undrewiirlden.

Foretagspolis: Privatpoliser har inom vis-
sa definerade omrdden lika stora be-
fogenheter som vanliga poliser. En fore-
tagspolis 4r ganska vilbetald och har alltid
god utrustning, Viktiga firdigheter for en
foretagspolis ar Ktrabil och nigon vapen-
fardighet.

RYMDARBETARE

Kolonisationen av rymden ligger barai sin
linda. Kappltpningen har tagit fart igen -
pu ir det mest frigan om att fiirst kunna
Ligga beslag pA de ekonomiska tillgangar
som finns i rymden. Minga ménniskor ar
inblandade i trafiken mellan minen, mars,
lagrangepunkterna och jorden. Pa rymd-
baser pA manen, mars och i omloppsbana
54 arbetar #nnu fler personer.

Rymdpilot: Transporter mellan olika
rymdbaser Hr inte bara nddvindiga for att
frakta rAvaror och industriprodukter, utan
ar ocksd en livsnodvandig forsorj-
ningsforbindelse forminniskomapadessa
rymdbaser, Rymdpilot har mycket bra ar-
betsvillkor. Han jobbar vanligen en eller
tvA veckor for att sedan ha ledigt i tre till
fyra veckor. Gratis transport till jorden
eller minen inglr nistan alltid i avtalet.
Rymdpilotens viktigaste fardigheter #r
Rymd pilot, Navigering och Friut fall.

Rymdarbetare: PArymdstationerna finns
behov av olika service och repara-
tionsyrken. Det finns i princip alla de yr-
ken som #r vanlig pd jorden. Yrkena 4r
dock nistan alltid av teknisk natur, L&nen
som rymdarbetare #r god, men inte lika bra
som for rymdpiloter. Man har ofta ledigt
var tredje vecka [6r som kompensation fr
det pafrestande arbetet. Vanligen brukar
en person anstilld pA en rymdbas fa en
gratis resa till jorden, ménen eller mars
varje 4r. Den viktigaste flirdigheten for
rymdarbetare #r Mekanik, Datateknik och
Fritt fall.

Gruvarbetare: PA mfnen, pA mars och pA
vissa asteroider finns gruvor som miste
bemannas med minniskor. Arbetet som
gruvarbetare ir ganska riskabelt. Risk for
ras, liickage och andra olyckor finns alltid.
Lonen #r mycket god och man har ledigt
varannan vecka.

Krav: (UTB+UTS] = 25 och sla 1
pa 1TB.

Manadaldn: (UTB + Ob3T8) x
500 Ecu

Valfria fardighater: (UTB x 3)
snheter

Fordela (PSYx2 + UTSx2) bland:
Dans Debett
Etikett Forfora
Gevér Hasardspel
Ladarskep Sprak
Vardering Overtalning

Krav: [FYS+PSY) = 21

Manadalbn: [(PSY+UTB) x 100
Ecu

Valfria térdighster: (UTB x 3)
enheter

Fordela [PSY x 2 + UTB +KOR)
enheter biand:

Forhtrsteknik Genomsbdka
Juridik Kora bl

Pistol Samband
Spaning Spéara

Undre viiriden Valfri stridsfar.

Krav: (PSY+KOR) = 27

Manadsidon: [(PSY+KDR) x 200
Ecu

Valfria férdigheter: (UTB x 2)
enhetor

Fordela (PSY x2 + UTB x 2 +
KDOR) enheter bland:

Astronomi Datateknik
Fritt fall Fysik
Mekanik Navigsring
Pilot, fiygplan Pilot, rymd
Program. Samband
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ROLILPERSONEN

SOLO

Skillnaden mellan en solo och en milititr dr
att solon fredrar att agera ensam eller i en
mindre grupp. Militidrer foredrar att vara si
ménga som mdjligt nir de agerar. En solo
#rofta en bister ensamvarg. De flestasolos
sitljer sinatjitnster for pengar men det finns
ctt fital som har valt solons viig av andra
skiil.

Ronin: Nir nigon maste mdrdas gors det-
ta suridigast med en professionell 1nn-
mérdare (ronin). Lonnmordare 4r kiinslo-
kalla typer som kan $ink sig gtra vad som
helst for pengar, Viktiga firdigheter fr en
ronin #r Smyga och vapenfirdigheter.

Prisjiigare: En solo som livnir sig pi att
Jjaga upp och stoppa brottslingar kallas for
prisjligare. Sina inkomster fir han sedan
genom de belGningar som #r utfista pAden
fAngade broitslingen. En speciell typ av
prisjéigarc 4r Aterkallaren som dddar for-
ymda biomods och androider. Viktiga fiir>
digheter fren prisjiigare #ir Undre viiriden
och néigot vapen.

Livvakt: Foretag och utsatta privatperso-
ner har alla behov av att ha livvakter som
skydd. En livvaks har ett stort ansvar att
upptlicka och eliminera varje tinkbart hot
mot sin arbetsgivare, Livvakten fir ofta
levaenintressant och lyxigt liv i sin arbets-
givares bakgrund. Viktiga firdigheter for
en livvakt 2ir Kdra bil och nigon vapen-
Birdighet.

Torped: Nir lagliga medel inte riicker
eller 4r tllriickligt effektiva for att driva
igenom arbetsgivarens Onskemail, si far
toarpeden rycka in. Han bérjar vanligen
med hot och mindre skadegtsrelse. Yaref-
ter kan otiickare saker hiinda. Som torped
mdste man vara stor och kraftig eller ha et
ottickt utseende. Viktiga Birdigheter foren
torped 4r Undre viirlden, Overtalning och
Obeviipnad narstrid.

TEKNIKER

Den teknologiska utvecklingen har skenat
ivitg och gettupphov till otroligt komplice-
rad teknisk utrusming. Den som kan fixa,
reparera och modifiera alla dessa maskiner
4r alltid efterfrigad. Man kan ofta begiira
mycket hig erstitning for sina insatser.
Som tekniker kan man dessutom utnyttja
alla nya tekniska nymodigheter till fulio,
vilket gtr att man har ytterdigare en ftrdel
Over allaandra. Viktiga firdigheter fisralla
typer av tekniker 4r Elektronik, Mekanik
och Programmering. Ofta 4r teknikern
dessutom specialiserad tnom ett smalt
omréde,

Ingenjor: Ny produktutveckling kriiver
duktiga konsmukttrer. Som ingenjor ar-
betar man nistan alltid i ett team hos et
megafGretag for att utveckla deras senaste
produkter. Firetaget som man jobbar for
4r tyvirr noga med att kunskaperna som
ingenjdren besitter inte fcsvinner ur fore-
taget - sAriikna med att anstillningsvillko-
ren gdr det svar ait byta jobb.

Reparator: Alla prylar har en tendens att
gaslinder strax efter att garantitiden gAtt ut.
Som reparattr har man niistan obegrinsa-
de mdjligheter ant skaffa sig inkomster pA
att reparera trasiga apparater,
Uppfinnare: Det iekniker som inte jobbar
for megafGretagen #r ofta excentriska snil-
len som kan gtra underverk med enkla
tekniska prylar. En uppfinnare 4r ritt per-
son ait uppstka om man vill fA ngonting
modifierat eller frbdittrat.

Technofetischist: Detta 4r en person som
#ir sa till den grad faschinerad av teknik art
han hittar pd nya prylar bara for teknikens
egen skmll. Det viktigaste 4r inte hur an-
viindbar prylen #r, utan det viktigaste 4r
teknologin som anvinds fr ’sexig’ och
nistan alltid onodigt avancerad.

TJANSTEMAN

Ett megaforetag kriiver krafter som &r
framét och som ser till att foretaget ldinar
pengar. Tjiinstemannen #ir alliid anstiild
hos stora fretag, dar han arbetar som chef
paolika nivier i fGretaget. Karridren 4rdet
viktigaste och den kommer fére allt annat,
Det 4r ett héint liv. Mutor och korrumption
hdr till vardagen - men gor man ett felak-
tigt drag kan man bli sparkad och foriora
sin plats till nfigon av sina maktgiriga
underlydande. Lyckas man fA sin chef att
gora fel si kanske man sitter i hans stol
nista dag,

Projektchef: Ditt jobb &r att adminstrera
foretagets projekt och se tll att foretaget
hela tiden gdr vinster pd dessa projekt.
Projekichefen kan stigas ansvar for foreta-
geis taktiska planering. Det ir ett stort
ansvar, men -det kan ocksa 141 leda till
befodran om duo ser till att projektet du
arbetar p& blir en succé.

Finansman: Som finansman #ir jobbar du
med pengar, aktier och vriga typer av
viirdepapper. Din 16n #r ofta helt baserad
pé hur viil du presterar. Det ar inte dina
egna viirdepapper du handlar med, men do
drar dig inte for att gbra lite affiirer vid
sidan av. Som finansman #r du ocksi an-
svarig for uppkdp av andra foretag och
styra foretaget strategiska planering. de
viktigaste firdighetern #r Psykologi och
Kopsla

Byrikrat: Till skillnad frin Ovriga tjins-
temiin si jobbar du i statens gjinst.. De
flesta verksamheter i statens regi Arbolagi-
serade och skiljer sig diirftir inte s& mycket
frin megaftretagens verksamhet. Ldnen
ar dock inte alls lika bra, men det finns
utmiirkta mojligheter att fixa en del 'in-
komster’ vid sidan av. Mutor och kick-
backs#rmerregel in undantag i de korrupta
statsmakternas korridorer.

Krav: (FYS+KOR) = 20
Lan: (PSY+FYS) x 2T100 Ecu

Valfria fardigheter: {UTB x 3)
snhater

Firdela [KOR x 2) enheter bland
vaifria Stridsfardigheter

Fardela (PSY x 2} enheter bland:
ForhGrsteknik Kasta

Kisttra Kdra bil

Muta Pilot, helikopter
Simma Smyge

Undre viriden Owvertalning

Krav: {PSY+UTB) = 24

Maénadslén: (PSY+UTB) x 100
Ecu

Valfria firdigheter: (UTB x 3)
enheter

Férdela (PSY x 2 + UTB x 2)
enheter bland:
Cybernetik Datateknik
Oyrka Elektronik
Fingerféirdig. Fysik
Gentaknik Mekanik
Program. Sprangtekniik

orav: [PSY+UTB) =z 20

Manadsion: {(PSY+0DbaAT8) x 100
Ecu

Valfria férdighater: (UTB x 2)
enheter

Férdela (PSY+UTB x 4) snhetar
bland:
Bokfbring Etikett
Juridik
Ladarskap Media
Paykologi Skriva
Sprak Overtalning
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BESPARINGAR

En rollperson startkapital ar lika med PSY
ghnger minadslodnen i Ecu. Dettabelopp 4r
i rollpersonens hemlands valuta clier pA
négot konto i nigon bank eller finansbolag
som har kontor i detta land. Stora delar av
detta belopp kan vara uppbundet, tll ex-
empel i aktier eller bostad.

INTERNATIONELLA YRKEN

Diplomater, Spioner, Agenter, Legosold-
ater och vissa andra yrkesgrupper anses ha
intemationella yrken. Detta innebiir att de
kan ha sitt startkapital i valfri utlindsk
bank eller finansbolag om de s Onskar.
Spelledaren bestammer vad som giiller fr
rollpersonen. De kan ocksd firliigga sin
bostad till vilket land de vill,

BOSTAD

S14 1T100 och lagg till rollpersonens alder
for att avgdra var rollpersonen bor.

1T100 ROLLPERSONEN BOR...

30 ... homma hos Tamiljen och forildrama.
Ager inget av hemmet men har ett rum
dir som roflpersanen &r vilkommen att
bo i nir som helst. Enstaka viinner kan
£ tillAtedse a1t sova Over, berocnds ph
rollpersonen.

41-60 ... eit eget rim som han har hyrt.
Hyran dr betald for sex minader
framdver (gir inte att fl tillbaks) meo
nir den tiden dr Sver miste
rollpersonen betals hyr Ob2T6 x 10
Ecu varje minad cller fordora sitt ram.
Detta inklnderar el och vasten.

61-65 ...i it eget rom som han Eger. Avgifien
varje minad for fastighetaskdtsel, el
och vaiten vatje ménad &r OblT6 x 10
Ecu. Vid férsifljoing dir rommet vilrt
100 ginger deita belopp.

91-100

101-103

104-115

116-120

121-

vagabondliver. SL och spelaren avgde
detaljer i samrdd,
.. i hyresligeahet p Ob1T4 + 1 ram.
Bar varje rum kostar Ligenheten OBATE
x 10 Ecu i ménaden. | priset ingir el
och varten.
w1 o0 bostadsriitt pk Ob1T4 + 1 ram.
Fér varje rum betalar rollpecsonen cn
minadsavgift pd Ob2T6 x 10 Ecu. Vid
forsklining &r ligenheten vird 100
ghager detta belopp.
... pA en kisthotell. Rollpersanen har
redan betalt £5r nhrmaste minaden.
Direfior vidiar nonmala priser, iven om
&r en sin stamkund att han
fir 10% rabatt pd just detts kisthotell.
. ph Iandet i ett eget hus. Huset ir pd
Ob1T4 rum och el ach vatien kostar
Ob2T6 x 10 Ecn i minaden por rum.
Vid férailjning ir stugan vird 3000 Ecu
per Tum.
P ¢ft pensionat/hilligt hotell.

Rummet &r betalt fr et hajvir framit.
Dikrefisr misis rolipersonen betala

' SY x b Ik i 3 nomala hotellpriser. Natudigtvis ger

Stoerhanal PSY = Manadslon 6690 ...ingenstans just nu. Rollpersonen har "

: . Kanske vritkt pensionatsiigaren honom 20% rabat: fir
inget hem. blev han att han #r en skn trogen stamiund.

JOHNNY BLIR TV-REPORTER YRKESFARDIGHETER VALFRIA FARDIGHETER

Johnnys spelare sidr 1T100 pd Yr-
kestabellen och fdr 51. JD ar alltsd
Journalist. Var spelare bestdmmer
an Johrny dr en TV-reporter som
jobbar for Orbital News. For att av-
gora dvriga omsidndigheter runt
JD:s arbete sd gdr spelaren vidare
till tabellen for journalister och fdr:

Mdnadston: (PSY 134+UTB 15)x 100
= 2800 Ecu | mdnaden.

UTB x 2=30 valfria enheter.

(PSY13x2+UTB 15 +UTS9x2)
= 59 bland yrkesfirdigheterna.

BESPARINGAR

Johnny har PSY 13. Hans besparing-
ar blir ddrfér 2800 x 13 = 36400
Ecu. Dessa besparingar dr delvis
bundna i hans bostadsrdit med re
rum som ar vérderad rill 24000 Ecu.
Detta innebdr att JD:s disponibia
kapital dr 12400 Ecu. Fér dessa pe-
nagarna mdste spelaren kdr uirust-
ning och dvriga dgodelar. Mobler
och husgerdd ingdr i bostaden.

JD har 59 enheter att fordela bland
yrkesenheterna. Foljande nivder
kdper spelaren:

Muta 10: Grundchans 5. Fem steg
till 10 kostar 5 enheter.

Psykologi 10: Grundchans 5. Fem
steg till 10 kostar 5 enheter.

Undre viriden 15: Grundchans 5.
Fem steg till 10 kostar 5 enheter.
Fem steg till 15 kostar 10 enheter.
Totalt 13 enheter

Overtalning 12: GrundchansS5.Fem
steg till 10 kostar 5 enheter. Tvd steg
till 12 kostar 4 enheter. Totalt 9 en-
heter.

Japanska 9: Ingen grundnivd. An
skaffa sig nivd 5 kostar 2 enheter.
Fyra steg till nivd9 kostar 4 enheter.
Totalt 6 enheter.

Foto&Film 13: Ingen grundnivd. Att
skaffa sig nivd 5 kosiar 2 enheter.
Fem steg till nivd 10 kostar 5 enhe-
ter. Tre steg till nivd 13 kostar 6
enheter. Totalt 13 enheter.

Media 10: Ingen grundnivd. An
skaffa sig nivd 5 kostar 2 enheter.
Fem steg till nivd 10 kostar 5 enhe-

JD har 30 enheter ait f8rdela bland
valfria fdrdighter. Han viljer:

Kopsid 10: Grundchans 5. Fem steg
till 10 kostar 5 enheter.

Korabil10: Grundchans5. Femsteg
till 10 kostar 5 enheter.

Smyga 7: Grundchans 5. Tvd steg
till 7 kostar 2 enheter.

Spaning 7: Grundchans 5. Tvd steg
till 7 kostar 2 enheter.

Pistol 12: Grundchans 5. Fem steg
till nivd 10 kostar 5 enheter. Tvd steg
till nivd 12 kostar 4 enheter. Toialt 9
enheter.

Forkitidnad 10: Ingen grundnivd. Art
skaffa sig nivd 5 kostar 2 enheter.
Fem steg till nivd 10 kostar 5 enhe-
ter, Totalt 7 enheter.

BLIVANDE FORFATTARE?

Ndr spelaren slog pd tabellen for
‘Livet fram till nu’ sd blev resuliatet
att Johnny har talang for ant skriva.
Han har ddrfor nivd 15 ifardigheten
Skriva.
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FARDIGHETER

De flesta komplicerade handlingar som rollpersonen utfor krdver ndgon slags fardighet. Alla
rollpersoner har ett antal fardigheter som de kan olika bra. Fdrdigheter Idr man sig under livet,
genom trdning eller genom erfarenhet. Det dr upp till spelledaren att avgéra ndr en fdardighet
skall anvindas. Ibland rdcker det om man anvdnder ett av rollpersonens attribut som chans for
att lyckas med en handling.

HANDLINGAR

Om rollpersonen gtr nigot kallas det for
en handling. Det finns i princip ett cbe-
grinsat antal olika typer av handlingar. Iin
del handlingar #r mycket enkla och lyckas
amtomatiskt. Andra #r komplicerade och
kriiver att man anviinder en firdighet eller
eft attribut som chans. En tredje typ r de
som rollpersonen inte kan paverka ut-
ghngen pd. Spelledaren méiste snabbt av-
gtra av vilken typ handlingen &r och hur
den skall behandlas. Disefter dmer han
om handlingen lyckas eller ¢j genom eget
beslut eller genom att anvinda reglerna.
Fordelen med att sli eu slag 4r att man
climinerar risken att spelarertycker man
Ar oriitvis.

Enkla handlingar #r kan man utftra
reflexmiissigt. Det skulle vara vansinne att
sli siag mot fandigheter eller autribut fr
varje liten simpel handling rollpersonen
g0r. Spelledaren miste vara noga med att
inte hiinga upp sig pd detaljer. Det firbiittre
att se till att spelet flyter snabbt och smi-
digt.

Ibland #r det intressant att veta hur 1ang tid
det tar att uwtfora en handling. MAnga
kunskapsbaserade fardigheter 4r tgon-
blickliga, men de flesta andra firdigheter
tar en kortare eller Ifingre tid ait utfora, 1
beskrivningama av de enskilda firdig-
heterma finns riktlinjer for hur lAng tid
vissa typiska handlingar tar att utfra. Om
detta inte ricker kan spelledaren alltid be-
stiimma sjitlv hur lAng tid en handling tar
fur rollpersonen,

ATTRIBUT

Anribut anvands pA exakt samma sitt som
fardigheter. Det 4r mycket enkelt att bara
sli ett svirighetsslag mot ett attribut. Syn
(SYN) och horsel (HOR) anviinds s fort
rolipersonen firsiker upptiicka nigon ¢l-
ier htira nigot. Fysik (FYS) anvinds vid
tunga lyit. Utbildning (UTB) eller psyke
(PSY) kan anvindas for att komma pa
idéer ochfursti saker. Koordination (KOR)
anvinds for allt som krfiver skicklighet
eller vighet. Mijjligheterna att anviinda aut-
ribut snabbt och smidigt #r niistan obe-
griinsade. Anviind samma regler fOr attri-
but som anviinds for firdigheter.

SYN & HORSEL

For syn och hiwsel kan tabellernatill htger
vara anvindbara. De ger spelledaren som
fingervisning om hur svar olika saker ar.

FARDIGHETSCHANS

Firdigheter har ett viirde, kallad
fardighetschans, som visar hur vil utveck-
lad fardigheten #r. Firdighetschansen
fungerar pA ungeftr samma siitt som attri-
but och varierar vanligen mellan 0 och 18.
Ju hégre chans desto skickligare #r
rollpersonen pa firdigheien. Nigra firdig-
heter bérjar p noll, medan andra har en
grundchans. Grundchansen ger en hégre
nivi till firdigheter som rollpersonen an-
ses ha lirt sig under barndomen eller haft
medftdd redan frin fodseln.

SVARIGHETER FOR SYN

_FORHALLANDE SVAHIGHEI‘
Lt foremal®.:. = ODATH

_ Normalstort fOr-emal*
- Seort forsmalr
Mbrker
Knmpakt markar
Blandanda ljus

"% forhallande till evetAndet

SVARIGHETER FOR HOR
FORHALLANDE

Mycket. stdrande ljud
{kraftigt buller, skoﬂ:]

: " +0b1T8
LAngtavatdnd L SORITE

Kraftigt isclerande
hinder vagg) .




SVARIGHET
Op1T6
Oha2Ta

BENAMNING
Myckot. Iatt
Latt

Normal Svanrt
Svire
Myckot cuart

Oh3TE
@ISTAR RS
OhoTe

EFFEKT =

CHANG - SVARIGHETSSLAG

sScaor!

I samband murhdrva har Johnny .

Donovan fdtt i uppdrag att i smyg
filma en polistjdnsteman dd han tar
emot mutor.

Johnnysfardighetsnivdi Foto&Film
dr 13. Spelledaren bestdmmer att det
dr ‘Normal svdrt’ att f8 ndgoriunda
anvindbara bilder. 'Normal svdri’
dr detsamma som Ob3T(. Resultatet
av detta tdrningssiag blir 14. Effek-
tenavsiagei blir 13— 14=-1,dvsen
delvis lyckad handling. P4 grund av
detta bestdmmer spelledaren aut
Johnnyfattar att bilderna blev kassa
och han kan darfor forsdka igen.
Denta nya slag blir tre ettor. Detta dr
en perfekt handling och Johnnys bil-
der blir av wtmdrks kvalité.

Johnny forsoker sedan att ta kontakt
med polischefen pd tunnelbanan
Jforkladd till Maffioso. JD har For-
kiddnad 10. Svdrigheten dr Ob4TG6.
Fdrdighetslaget blir 6,4,3 & 6. Tvd
sexor (och misslyckat slag) innebdr
aut slaget dr fummlat — polischefen
kdnner igen JD och han mdste fly
hals dver huvud.

Johnny har i allafall sitt reportage. ..

ANVANDA FARDIGHETER

Minga handlingar kriiver att en fardighet
anvinds. For att lyckas med denna typ av
handlingar méste man forst avgira hur
svar handlingen 4r. Diirefter maste man
stiilla chansen mot svArigheten. Om man,
med alla svarighetens timingar, slar Ligre
eller lika med chansen, s& har man lyckats
med handlingen. Slar man dver chansen
har handlingen misslyckats.

Om man siir det minsta mojliga (dvs samt-
liga tarningar i slaget visar ett) si lyckas
man alltid. Detta #r en specialregel.

Svarigheten att lyckas med en handling #r
normalt Ob3T6, men denna chans varierar
beroende pA handlingens art. I beskriv-
ningarna av de enskilda fiirdigheterna finns
regler och exempel for hur svira olika
handlingar kan tinkas vara. Om detta inte
racker kan spelledaren alltid bestimma
gjiilv hur svir en handling 8r.

Vissa handlingar kan fA resultat som inte
spelaren visste om. Det vanligaste fallet 8r

8o NEOTECH

att rollpersonen, utan att veta om det, for-
siker sig pA nfgot som inte gir att gora.
Skulle spelaren gora tirmingskastet och
lyckas, d4 blir spelledaren tvungen att av-
slésja att handlingen inte gick att wfora. For
att undvika misstaget art avsloja detta, bdr
spelledaren sii slaget dolt.

Det kan dessutom i méinga fall vara dumt
att avsltsja hur svira vissa handlingar #r.

EFFEKT

Utbver insikten om handlingen iyckades
eller ¢j, sA 4r man ibland intresserad av att
veta hur bra man lyckades eller hur illa
man misslyckades. Detta kallas for hand-
lingens effekt. Det #r dock inte alltid man
#r intresserad av detta. Areffekien av min-
dre betydelse bsr man hoppa Over den for
att fA upp farten pa spelet.

Effekien av en handling #ir lika med skitl-
naden mellan chansen att lyckas och
svirighetsslagets resoitat.

DELMIS LYCKAD HANDLING

Om det totala slaget bara blev en eller tvi
htgre 4n vad som behdvdes (dvs effekten
ar-2elier -1) sAtalar viom en delvis lyckad
handling. Det éir inte helt lyckat, men nira
pa. I vissa fall dir det gir an tillimpa, si
kan rollpersonen fA slAom igen. | andra fall
s4 finns det beskrive: pA firdigheterna vad
som hAnder nir man utfor en delvis lyckad
handling.

PERFEKTA HANDLINGAR

En handling 4rperfekt genomford ombida
av foljande i villkor uppfylls:

1) Alla tirningama utfdll med "17, med
undantag for hogst en tirning. Om
timingsslagetharabestiraveniming
giller an timingen skall utfalla med
”17, 72" eller "3”.

2) Svarighetsslaget blev liigre in eller
lika med chansen att lyckas (lyckat
slag).

Om svéarighetsslaget misslyckades si blir

det ingen perfekt effekt, men slaget riknas

#nda som en lyckad handling.

Perfektz handlingar har speciella effekter,
Den som Overtalar lyckas bittre n han
hoppades, den som slir for sin historie-
fardighet fAr tag pA mer fakta 4n han letade
efter, den som slir for hoppa kommer
Lingre 4n vanligt, etc. I vissa av firdig-

hetsbeskrivningama finnsdet beskrivet vad
som hinder n4r handlingen genomfdrs
perfekt. I de fall ¢4r denna beskrivning
saknas dr det upp till spelledaren att komma
pA nfigon lamplig bonus. I kapitlet om strid
finns det utforliga tabeller for perfekta
vapenattacker.

FUMMEL

En handling #r fumlad om bida av f6ljande
tva villkor uppfylls:

1) TvA eller fler timingar utfaller med
6" vid det forsta timingssiaget (innan
omslagning f6r det obegrinsade
tirningsslaget).

2) SvArigheisslaget blir hdgre #n chan-
sen (misslyckat slag).

Man slir allish forst det angivna antalet
tarningar, Utfaller tvi eller fler tarningar
med 6" med en gAng, sA finns majligheten
att slaget #r fumnlat. 514 direfter om slaget
enligt regeln for det obegrinsade
tarningsslaget. Om slaget nu biir, miss-
lyckat 4r fummel ett faktum. Om Hr
lyckat s klarar man sig frin fummel, m
misslyckas andA.

Fummel bdr ocksi ha speciella effekter.
Den som Svertalar misslyckas katastrofalt
och blirkanske, beroende pAomstéindighe-
terna, attackerad av den han fOrstkte Sver-
tala, den som skir for sin historieflirdighet
hittar helt felaktig information (och efter-
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som spelledaren har slagit timingama 4r
spelaren omedveten om att information #r
felaktig), den som slir fir att hoppa ramlar
och skadar sig, etc. Man bir inte kunna db
av ett fummel men ibland kan det vara
motiverat att skada rollpersoner som
fumiar. I de flesta Pirdighetsbeskrivning-
ama finns det specificerat vad som hiinder
niir man fumlar. Finns det ingen sidan
beskrivning #r det upp till spelledaren att
hitta pAndgon limplig effekt. I kapitict om
strid finns detutforliga tabeller f6r fummel
med vapen.

AKTIVT MOTSTAND

Nir man utftr en handling som striivar an
motverka nigon annans handling, siger
man att firdigheten har aktivt motstind.
For att utrbna om man lyckas eller ei,
miiste de bAda inblandade rollpersonerna
sli var sitt svaArighetsslag. Den som efter
dessa tvA slag har fatt hogst effekt har
lyckats Sverkomma den andres motstind.

Svirigheten beddms frin fall dll fall av
spelledaren. Man kan IAta de tvi motstin-
darna 514 olika svérighetsslag beroende pi
hur svart det ar for dem att lyckas.

Effekten f6r den som lyckas ir lika med
skillnaden mellan den egna effekien och
motstindarens effekt. En delvis lyckad
handling frin nfigon sida, kan om
spelledaren anser det vara limpligt, leda
till att kampen blev oavgjord. Reglema fir
perfelt genomftird handling och fummel
kan anviindas pA normalt site, f0r varje sida
individuellt.

Ett annat fall av aktivt motstind #r nir
nAgonredan tidigare har gjort en handling,
som senare motarbetas av nigon annan,
Som exempel kan en rollperson ha kit ut
sig till nAgon annan och de som kiinner den
som rollpersonen harkltitt ut sig till forstsker
senare genomskida rollpersoncns for-
kilidnad. I sAdana fall kan rollpersonen
gora det svirare for motstindaren, genom
att Ligga till ett antal frivilliga svarighets-
grader tll sitt slag (for att forkld sig).
Lyckas han trots detta, si tvingas de som
forstker genomskada honom att ligga dll
sammaantal svarighetsgrader pA sina slag.
Detta fungerar alltsd precis som en fint i
strid (se kapitiet om strid). Regeln #ir ocksi
Hmplig di flera personer motverkar roll-
personens handling. Vissa flirdighets-
beskrivningar innehdller information om
hur denna regel kan anviindas.

AKTIVT MOTSTAND

Effckt av aktivt motstand ar
hka med Egen effekt minus
Motstandarcns effekt

BASIC

Va? Basic? Det 4r ju ett prog-sprik
frin stenAldern! Nja, Basic 4r det
officiella namnet for Broken English’
uppblandat med en tredjedel japan-
ska. Det 4r gAngbart i hela viirlden.

GRUNDCHANS
MODERSMAL

SPRAK

Sprik anvinds delvis pA samma siit som
vanliga firdigheter. Alla sprik startar med
noll som grundchans, med undantag for
rollpersonens modersmil som har PSY
som grundchans.

Hur bra man talar spriket beror pa vilken
fardighetsnivA man har. FSljane tabell
ger en ungefirlig bild av hur bra
rollpersonen talar spriket.

En person som inte har ett sprik som
modersmAl bryter pA spriket om niviin ir
12 eller ligre. En person som har spriket
som sitt modersmail bryter aldrig, iven om
han kanske talar viildigt dAligt.

Rollpersonens firdighetsniva i sprik paA-
vezrkar hans kommunikations Birdigheter.

Man miste ha minst fem i ett sprik for att
kunna anvinda nigra kommumikations-
fardigheter Overhuvudtaget. Det gir att
fursbka med teckensprik, men dA halveras
kommunikationsfirdigheten. Ar Birdig-
hetsnivan i sprik siimre 4n fiirdighetsnivan
i kommunikationsfirdigheten s anvinds
genomsnittet av spriknivin och kommun-
ikationsfirdighetens nivl istiillet for bara
fardigheten.

Ett delvis lyckat slag innebiir tveksamhet,
men det gir bra att forstka forklara igen.

Tabelentill htger innehaller de vanligaste
spriken. Eftersom det finns et mycket
stort antal olika sprik i virlden, si #&r en-
dastde stiirsta och mest talade spriken som
ir medtagna,

’_‘“V!A UNGEFARLIG FORMAGA -

_Stora brister | grammatiken, litat ordftrrad.
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HOJA "KRYSSAD FARDIGHET:

Sla Ob3TE over cller hka med
fardighetens mivirn

JOHNNY BLIR SKICKLIGARE

Johnny har efter sitt reportage byck-
atsanvdnda Foto&Film. Foratt hiija
fdrdigheten mdsta spelaren sid lika
eller dver fardighetens nivd (som dr

14 i Foto&Film.

13). Slaget blir 16 ochJohnny har nu

ERFARENHET

Efter varje fullbordat 4ventyr eller
delaventyr avgdr man hur mycket
rollpersonen lirt sig genom erfarenhet.
Varje fiirdighet som rollpersonen lyckats
anvinda i ett viktigt syfie har man chansen
att hja. Under spelets ging kan man vid
dessa tillfidllen siita et kryss p4 roll-
formuliiret i rutan bredvid den -akwella
firdigheten. Man fir ddremot inte markera
fardigheter som man lyckats anviinda nir
inga krav stiilldes pA rollpersonen. Man
méste alltsA ha lyckats anviinda en firdig-
hei niir det var viktigt ant man lyckades.

Det 4r alltsA upp till spelledaren att be-
stamma nir spelaren skall A sitta ett kryss
for erfarenhet, Man bor inte vara for fri-
kostig, men samtidigt tirdet kul fr spelaren
om rollpersonen blir bittre.

For att se om man far htja firdigheten,
méste man slA Sver eller lika med fardig-
hetschansen med Ob3T6 for at hisja den
med ett. Fardigheter kan htjas tver 18.

ERFARENHET MELLAN
AVENTYR

Om spelledaren tillter det kanrollpersonen
fldras och bli #ldre mellan fiventyren. For
varje &r som gir fir spelaren tre nya enhe-
ter att fordela pA valfria firdigheter. Om
rollpersonen studerar heltid under &ret £ar
han ytterligare Ob1T6 enheter att fordela
paAkunskapsfirdigheter. Om han jobbar far
han tva enheter att fordela pd sina
yrkesfurdigheter. Gloém inte att dldra
rollpersonen med hjilpav Aldringsreglemna,

TRANING

Trining ir et lugnare sitt att bli biittre pa
in att lira sig allt med hjiilp av erfarenhet.
Det &r en fordel att ha en Erare. Har man
ingen ldrare, fAr man anvinda datapro-
gram e¢ller instruktionsbicker.

Man miste tritna i 40 timmar for att fa s13
et forbatringsslag. Efter den tiden slar
l4raren ett undervisningssiag. Chansen for
Liraren att lyckas fr genomsnitiet av den
fardighet han undervisar i och hans
fardighetsniva i Undervisning. Misslyckas
han riknas det som om man tGiinade vtan
ldrare nir man slir forblittringsslaget.
Fumlar liraren minskar elevens
firdighetsniva med 1 och man maste borja
om frin bécjan. Om liraren lyckas perfekt
s4 Skas forbitringsslaget med en Ob1T6.

Ifall man har en Birare ir firbéittringsslaget
Ob3T6. Utan l4rare lir dock forbiu-

ringsslaget bara Ob2T6. For att lyckas
hoja firdigheten méiste detta slag bli dver
Pardighetsnivan for den ulinade fiirdigheten.
Om deita slag lyckas s& hsjs nivAn med
1T4-2. Dex #r alltsh teoretiskt mojligt an
trfina och minska fiirdighetsnivan trots att
Liraren klarade sitt slag och du ditt. Detta
representerar att era tva stilar helt enkelt
inte gick ihop.

Om forbittringsslaget misslyckas s& far
man forstka igen efier ytterligare 20 tim-
mars irining, Det 4r inte enklare pa ndgot
sitt, men efter ett misslyckande tar det bara
20 timmar innan man fir gora ett nyu
forstbk. Detta upprepas till det att man
lyckas (diven om man sinker nir man
lyckas). Efter att man har lyckats tar det40
timmar ait triina samma fiérdighet igen.

En lirare kan bara triina upp sin elev Gll
samma nivl i fiardigheten som han har
sjalv. Undantaget 4&r om liraren har hdgre
nivAi Undervisning 4n han harifirdigheten.
I sA fall kan han trinaeleventillen (1) nivi
hogre 4n sig sjilv. En bra lirare far till slut
elever som #4r biitire hn honom sjilv. Dir-
efter mAste eleven soka sig till andra Kirare
fOr att 14ra sig mer.

LARA SIG NY FARDIGHET

Att skel¥fa sig en ny Pirdighet innebar att
man 14 sig en fardighet som man har O i
fran borjan. Dettatar 100 timmaroch tyckas
bara om lararen klarar sitt undervisnings-
slag och eleven lyckas med ett Ob3T6 slag
under PSY (eller UTB om det #r en
kunskapsfiirdighet). Misslyckas man tar
det 50 timmar for varje siag dérefter, dnda
tills man lyckas. Om man lyckas, si hdjs
firdighetens niva till fem (5).

REGELBUNDEN TRANING

Om man slutar oéina efter atthamisslyckas
och inte fortstiner forriin efter tvA veckor s
tvingas man bdrja om frin bdrjan utan

- nAgon forkortad inliimingstid.

Antal timmar som triinas miste vara minst
2 i veckan med higsten veckas mellanrum
At gAngen och htgst tre mellanrum under
en triningsperiod. Bryter rollpersonen ni-
gon av dessa regler forsvinner de timmar
han samlat pa sig/och han méste bdeja om
pa nytt. Det mesta man kan trina 4r 6
timmar om dagen. Ifall bade lirare och
elevklararett FY S-slag med Ob3T6 si kan
man pressa detta till 8 timmar om dagen.
SIAFYS-slagen i borjan av varje deg detta
forsiiks.
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FARDIGHETSLISTORNA

I 1abellema nedan finns alla firdigheter medtagna. Grundchansen for varje fardighet
anges ocksA med en formel som baseras pa rollpersonens attribut.

Fﬂ DIGHET GRUNDCHANS ©

' Forharstaknik
Hasardspel

* Obgervera st rollpersonens fardig-
hetsniva | det spraket som arnvands kan
madmera chansen att lyckas mead
kommunikationens, Sa reglern for sprak
i detta kapitel.

STRID
FARDIGHET GRUNDCHANS
- Armborst

Ducka
Genomsoka

Sprangteknik

| st (FYS+KOR)/4

l FARDIGHET

" Facing
Meatrisoriertering

FARDIGHET GAUNDGHANS

 Dans

(FYS+KOR)/4

KOR/2

*Denna fardighet gar ej att anvinda innan
de trénets upp rinst en niva utbver
grundnivan.

FARDIGHET GRUNDCHANS
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GRUNDCHANSER

Grundchanser berdknas alltid niirman
skapar sin rollperson. Om roll-
personens attribut eventuellt skulle
andras under spelets ging s& kom-
mer inte firdigheternas nivA att
fndras.

For att underlidtta ndr man beréknar
grundchanser [6r alla firdigheter, s34
finns formlerna fortryckta pa
rollformulsiret. Det finns bara sex
olika formler for att berdkna
grundchanser:

BEVAPNAD NARSTRID

Denna fiardighet bestar av flera olika
fardigheter (exempelvis kniv och
klubba). Man miste specificera vil-
ken fardighet det 4r man koéper.

Det gir #ven ait képa Beviipnad nir-
strid som 'hel’ fardighet, men kosina-
den blir da det femdubbla.

Har man kdpt Bevipnad nirstrid som
hel fardighet. DA hijer man alla
firdighetsnivier inom gruppen.

OBEVAPNAD NARSTRID

Denna fiirdigheter bestir liksom den
bevipnade varianten av flera olika
fiurdigheter (exempelvis Slag, Spark,
Fasthillning). Kostnaden 4r den-
samma som for beviipnad nirstrid.

BUDG-FARDIGHETER

Budofiirdigheter miste kipas som
hela Eirdigheter och kostnaden #r
Aua ginger si hidg som for vanliga
fardigheter.

KASKADFARDIGHETER

Det finns ett antal andra firdigheter
som fungerar som de ovan beskrivna,
Dessa fardigheter 4r Instrument,
Hantverk och Tunga Vapen,
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NEOTECH

BESKRIVNING AV FARDIGHETER

Samtliga fardigheter finns beskrivna i bokstavsordning. Féirst beskrivs vad man kan anviinda Firdigheten till, direfter hur
fardigheten fungerar och vilken svirighet som olika handlingar ger upphov till, Det finns ocksa angivet om spelledaren bir
gora slaget fUr att se om rolpersonen lyckas.

Agera [[UTS+PSY)/4]

Fardigheten art kunna skidespela en roil.
Anvinds oftast i rent underhillningssyfic
men kan dven anvindas fUr att imitera
nAgon annan person, dA ofta i samband
med fardigheten férkladnad. For att gora
en overtygande fOrestillning i under-
hillningssyfte krivs oftast endast 1ita slag
" (Ob2T6), medan det oftast kriivs normal-
svama slag (Ob3T6) niir man ltsas vara
nigon annan. Om det finns nAgon niirva-
rande som kinner personen man imiterar
{Lex. en arbetskamrat eller en granne) si
Okar svirighetsgraden till svirt (Ob4T6).
Finns det ndgon som kiinner offret mycket
viil (t.cx. hustrun eller en niira vin) si Skar
dentillmycket svart (ObST6). Fiirdigheten
skyddar inte mot forsidgelser och liknande
misstden.

Agera kan ocksi anviindas for att imitera
rister, Svarigheten i det fallet #r upp till
Spelledaren men bdr bero pA hur mycket
tid skdespelaren har haft pi sig att studera
risten ifriga. Spelledaren slir tirningarma
s& att spelarcn inte ska kunna vara siker pa

om hans upptrdande eller imitation gir
hem eller inte fOrriin efterit.

Frivillig regel Ifall en spelare gtir en Gver-
tygande rollprestation niir hans roflperson
forstker skAdespela kan Spelledaren be-
stimma att han fir enklare att lyckas. Hur
mycket beror pA hur bra spelarens
rolskAdespelandet var och spelledarens
egen beddmning,

Antropologi [0)

Antropologi #r en vetenskap som Agnar sig
it studiet av miinniskan. Firdigheten om-
fattar kunskap om olika minskliga kultu-
rer och hur ma3nniskor lever i olika Linder,
Eirdigheten kan till exempel anvindas om
rollpersonen bestker ett frimmande land
med andra sedviinjor. Spelledaren avgir
hur svart det #r ati fA fram den rfitta infor-
mationen, och gr sedan slaget éit spelarens
rollperson. Om slaget 4r fumlat bor
spelledaren litmna ut felaktig eller missle-
dande information och gbra den si trovir-
dig som mdjligt.

Armborst [0]

Denna firdighetanviinds for att skjutamed
armborst. Svirigheten att triiffa #r i huvod-
sak beroende pd avstindet. Firdigheten
ger ocksé kunskap i hur armborst anvinds
och hur man vardar och lagar dem.

Astronomi [0]

Astronomi #r vetenskapen om himla-
kroppama. Firdigheten #r praktiskt an-
viandbar fir att navigera rymdskepp och
ger dessutom rollpersonen olika kunska-
per omrymdens beskaffenhet. Spelledaren
avgor hur svrt det #r att fA fram den riitta
informationen, och gdr sedan slaget
spelarens roflperson. Om slaget #r fumlat
bor speliedaren limna ut felaktig informa-
tion och gira den si troviirdig som mdjligt.

Biologi [O]

Biologi #r vetenskapen om livel.
Firdigheten omfattar kunskaper inom bio-
logi, zoologi och botanik, Firdigheten kan
tll exempel anvindas for an identifiera
djur och viixter. Spelledaren avgér hur
sviirt det ir att fA fram den réista informatio-
nen, och gbr sedan slaget & spelarens
rollperson. Om slaget #4r fumlat bor
spelledaren Limna ut felaktig eller missle-
dande information och graden si roviirdig
som mojligt.

Bokféring [D]

Denna fardighet omfattar kunskaper i eko-
nomi, bokfdring, redovisning. Den 4r an-
viindbar f&r att analysera ett firetags eko-
nomiska situation med utgAngspunki frin
rikenskaperna. Firdigheten Hr givetvis
ocksd bra ftir personer som arbetar i fOre-
tag med de ovanniimnda sakerna. Svirig-
heten i samband med bokftring beror pd
hur stort ftretaget 3r, hur vl skot bokit-
ringen iir och hur l&ng tid rollpersonen har
P4 sig. Eu fumlat slag kan innebtira olika
ekonomiska katastrofer vid normal bokfts-
ring och felaktig information vid analys.
DiirfGr bor spelledaren gora slaget, efter att
ha avgjort hur svirt det ir.

Bage [0]

Denna firdigheten anvinds for att skjnta
med pilbAgar. lhopmedettspecifikt vapens
miffmodifikation fir man fram hur stor
chansen #ir att tritffa. Firdigheten gerocksa
kunskap i hur bAgar anvinds och hur man
vardar och lagar dem.

Cybernetik [O]

Denna firdighet omfattar kunskaper om
cybernetiska implantat, robotteknik och
neurala interface. Fardigheten Ar anviéind-
bar om man skail tillverka, modifiera eller
laga cybemetiska implantat. Det &ir upp 6ll
spelledaren att bedma hur svirt en givet
problem &r att 16sa. Mer information om
cybemetik finns i kapitlet om Cyberniech,

Dans [KOR/2]

Firdigheten ger rollpersonen skicklighet i
att dansa. Det kan omfatta manga olika
typer av danser, ailt frin klassisk dans all
det absolut senaste inom musikviiriden.
Spelledaren maste avgora hur firdigheten
skall anviindas fran fall till fall. Fumlade
dansslag #r mycket, mycket pinsamma...

Datateknik [O]

Datateknik #rkunskapen om datorers hiird-
och mjukvara. En rollperson med denna
firdigheten kan reparera och modifiera
datorer och cyberdeck. Rollpersonen kan
diven skriva och dndra dataprogram. Det ir
upp till spelledaren att beddma hur svanten
givet problem #r att 1tsa.

Debatt [UTS+PSY)/4]

Denna firdighet anviinds niir man skatl
argumentera mot ¢ller fr nigons stind-
punkter. Rollpersonen har formigan att
ligga fram argument pi ett sidant sitt att
folk tror p4 det rollpersonen siiger. For att
lyckas miste man anviinda reglema fir
aktivt motstind. Bida parterna i debatten
slarett svarighetsslag och Bigger till var sitt
firdighetsslag. Den som slir hogst vinner
debatien. Svirighetsslaget for de bAda par-
terna beror pa vad det ar de argomenterar
ftir och hur detta stimmer Gver ens med
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vad motstAndaren och Ahtrarna har for
instiillning. Ent fumlat debattslag kan t.ex.
inneblira en katastrofal felsiigning som
medfér att Ahdrarna Overtygas om ait
rollpersonen har fel :

Dra vapen [KOR/2}

Denna fardighet anviinds fir ait dra ett
vapen, av vilken typ som helst. Vanligtvis
tar det en stridsrunda att dra ett vapen. Med
denna firdighetkan detklaras av phen fas.
Chansen att lyckas r lika med genomsnit-
tet av fiirdigheten med vapnet i friga och
rollpersonens firdighet i an dra vapen,
Svérigheten att dra eit vapen finns i f&l-
jande tabell:

PLACERING SVARIGHET

Svaratkomligt {pd
ryggeéick.axelholstar]

B

Ducka [KOR]

Man kan ducka undan en nirstridsattack
genom att huka sig eller genom att hoppa it
sidan. Denna flirdighet anviinds som
firdighetschans for ait ducka undan en
antack. Regler om hur man duckar finns i
kapitlet om strid.

Dykning [O]

Firdigheten anviinds for att dyka under
vatinet. Rolipersonen vet hur olika typer
av dykarutrustning fungerar, vad man skall

tinka pA under vaitnet och hur man navige-
rar. Man méste ha minst fem i Sirdigheten
for att kunna dyka. Man behdver bara gora
svirighetsslag vid kritiska situationer som
ibland kan uppstd. Ett fummel innebir
direkt risk ftr drunkning. Se fiirdigheten
simma fOr detaljer om denna speciella si-
tuation.

Dyrka [O]

Denna fardigheten anviinds fr att Sppna
lAs utan den riitta ayckeln, kortet eller
koden. Det 4r niistan alltid n8dviindigt an
ha nAgon typ av utrustning for att dyrka
uppeitlis. Svarighetenattdyrkauppettlas
varierar beroende lasets typ och vad fur
atrastning som anvinds. Om man har ritt
utrustning si giller fSljande svérigheter:
enkelt 1As Ob2T6, normalt s Ob3T6, si-
kert 1As Ob4TH, mycket stikert lis Ob5STG.
Med riitt utrusining kan man ofta dyrka
upp ett 1as pd under en minat. Man kan
forsOka att dyrka snabbare, men varje
halvering av tiden ger en T6 extra i svirig-
het. Ext fummel innebiir att dyrken fastnar
i liset eller ait liset pA nfigot annat sitt gar
sonder i st Lige. Alternativt kan nigot
larmsystem utl8sas.

Elektronik [C]

Denna firdigheten anviinds f6r att repa-
rera, modifieraoch konstruera elektroniska
kretsar. Elektronikkunskaper #r anviind-
bara nidr man skall reparera nfistan alla
slags apparater, eftersom elektroniska
kretsar i princip ingir i all modemn utrust-
ning. Detdrupp till spelledaren ait bedbma
hur svir en vissa handling fir. Svirigheten
beror en del pA hur bra utrustning man har.
Tiden for att anvinda fardigheten varierar
dessutom hgst avsevirt.
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Etikett [O]

I tvaAtusentalets samhiille dr det stor skill-
nad pd overklass och underklass. Over-
klassen styr och iiger fbretagen, skyhogt
dver gatans driigg. Den som vill bli nigot
miste kunna réra sig 1 dessa kretsar. At
kunna uppfUra sig ordentligt ir di en forut-
sintning. Det 4r i ingen stérre skillnad paA
olika kulturer vad giller denna fiirdighet,
det #r bara klasser som skiljer sig (ivenom
japaner stikert har htgre firdighetsnivi pa
etikett). Det krivs en nivApa 5 i ctikett for
att Sverhuvudtagetkunna fungeraide Svre
samhiillskretsarna. Direkta slag kriivs en-
dast vid speciella tillfillen di spelledaren
anser alt det 4r viktigt att rollpersonens
upptridande dr fullt korrekt

Fingerfardighet [KOR/2]

Denna firdighet anviinds fir att gira olika
rix med hiinderna. Firdigheten anvinds
av ficktjuvar och trollkonstniirer, En fing-
erfiirdig person kan lita smi objekt ftr-
svinna eller dyka upp. Aven andra hand-
lingar som kriiver att rollpersonen har god
fingerprecision kan utflras med
firdigheten. Svarigheten varierar beroende
P4 vad man forstker sig pa och hur mycket
uppinirksamhet personen har riktad mot
sig. Nirfardigheten anviinds for ficktjuveri
finns modifikationer enligt tabellen for
fickstold.

Om slaget misslyckas si upptiicker offret
eller nAgon annan vad som har hiint. Ifall
slaget #r fumlat fasmar tjuven med handen
i offrets ficka, Ifall staget &r delvis lyckat
sd mirker offret inte vad som hinde. Det
gir bra att forstka igen.

. Gles follksamlingw o
. Ensam.med offret °
Nagot utomstdande
forieder offrets

Atkomligt objekt
{planbok i bakfickan,

Ingen
sak i handvaska, ring) forandring

- Svarstkomiigt objekt:

yoket svartkomligs
objeke (planbok i
innarficka, livrermn)

+0b2T6




Foto & film [0]

Denna fardighet anvinds for att ta
stillbilder, rorlig film och holografiskabil-
der. Firdigheten omfattar kunskaper om
1jussitining, bildutformning, kiippningoch
olika framkallningstekniker. Firdigheten
anvinds i huvudsak fr att avgtra kvaliten
pA det Astadkomna materialet. Vem som
helst kan ta bilder med en vanlig kamera
men for att kanna gdra ljusriktiga bilder
och film krilvs denna flcdighet. Den ger
dessutom kunskap om kameror och anpan
utrustning som kritvs for filmning och fo-
wgrafering, Effekten av fiirdighetsslaget
ger ett ungefiirligt mAtt pA god bildemas
kvalitet &r.

Fritt fall (KOR/2]

Fritt fall #iren firdighet som anvitnds for att
ta sig fram och vistas i omgivningar som
saknar tyngdkraft, Fardigheten anvinds
vanligen i rymden diir gravitation saknas,
men den kan ocksé anviindas att dyka eller
hoppa frin htga hojder. Den inkluderar
anviindandet av fallskiirm,

Fysik (O]

Fysik #r en vetenskap, som bland annat
omfauar optik, akustik och atomfysik.
Spelledaren avgdr hur svirt det dr att 4
fram den ritta informationen, och gdr se-
dan slaget At spelarens rollperson. Om sla-
get 4r fumlat biir spelledaren Emna ut
felaktig information och gtra den s tro-
viirdig som mojligt.

Forfalskning [0O)

Rollpersonen vet hur man forfalskar doku-
ment och data. For att forfalska miste man
ha material och utrustningen som kriivs.
Svérigheten beror sedan pA vad som skall
forfalskas och hur bra resultatet skall bli,
Vanliga dokument och data har en svirig-
het pA Ob2T6, enkla ID-handlingar och
kort Ob3T6, Om man vill ha en kvalitet
som har sitirre chans att lyckas maste man
lagga till en ObT6 och vill man ha fiefalsk-
ningar som niistan inte gir att skilja frin
#ikta miste man lHgga till tvA ObT6.

Vid ett lyckat forfalskningsslag far endast
misstiinksarnma personer slA PSY fOr att
uppticka forfalskningen. Vid ett misslyckat
slag Ffir alla sl PSY fUr att se den, men
misstinksamma personer fir minska
svirighetsgraden tva steg. Ifall forfalsk-
ningen har gjorts med extra svirighet bara
for att fA hogre kvalitet maste de som slix
PSY ocksa Iagga till denna extra svarighet

for att upptiicka forfalskningen. En fumlad
forfalskning resulterar i en forfalskning
som forfalskaren tror &r helt igenom per-
fekt, tills nAgon utomstiende studerar den.
Dirfor bor spelledaren sli slaget for for-
falskning.

Forfora [(UTS+PSY)/2]

Forfora kan endast utfdras p& personer
som #r eller kan bli sexuellt atiaherade av
roflpersonen. Det har ingen effekt alls p4
personer vars sexuella liggning inte gar
ihop med rollpersonen. Det kriivs ett van-
ligt fardighetsslag (Ob3T6) for att [rfbra
nigon och det tar oftast en kvill att utfdra

' fitrdigheten. Modifikationerna som gir att

anviinda niir man forstker forfora nagon
finns angivna i Forforelse-tabellen. Det
kan i minga fall vara bra att rollspela
istiillet f5r att anviinda firdigheten.

Farhorsteknik [(PSY+UTS)/4]

Firdigheten anviinds for att fA information
ur personer som inte vill limna ifrin sig
den. Det finns mAnga olika siitt att firhtira
en person pA: man kan trtta at sitt offer,
hota med olika saker, anviinda vild, lova
en belsning eller helt enkelt lura sitt offer.
Spelledaren skall alltid s1A slaget eftersom
frhdrspersonen kan lmna falsk informa-
tion om man misslyckas eller fumlar.
Speledaren bor Mta den felaktiga infor-
mationen lAta s3 rovirdig som mbilig. Ett
fumiat slag leder till att offret inte kan
forhiiras mer.

Man fir sli ex slag varje timme som man
forhdr sitt offer. Svirighetsgraden dr nor-
mal (Ob3T6)i vanliga fall. Modifikationer
som kan anviindas finns angivna i Forhors-
tabetlen.

I méanga situationer 4r det bra att rollspela
forhoret, istillet for att anviinda Birdigheten.

Férklddnad [O]

Detta dr firdigheten i att maskera sitt eget
wtseende eller att anta nigon annans utse-
ende. Det fGrstnamnda ir mycket enklare.
Den anviinds oftast niir man #r jagad eller
av nAgon annan anledning inte vill bli
igenkand. At bara ddlja sitt eget utseende
ar normatl svarn (Ob3T6). Lyckas slaget fir
de som barahar hirt talas om rollpersonens
uiseende, sett det pd bild flykuigt eller
endast vid enstaka tillfillen i verkligheten
dverhuvudtaget inte alls s14 for att genom-
skida rollpersonen. Diremot fir folk som
kianner rollpersonen sld SYN-slag enligt
tabellen till héger.

FORFORFLSE

. Sﬂ'UATICl\l

l' ';-Her mlsélyckats
forfbra samma

sallskap och bryr sig

' ”El’frat och forforaren
har uppenbart valdigt
olika asikter om det

Det &r specielt enkalt

+0b176

+0b1TE

aty. furfora p.g.e.

nagon yare

omstandighet Ob1TE
STUATION SVAR

informationen ske
anvéndas till

Offret &r specielt
aenviet eller har 15
eller mer i PSY

HopITe

SYN SLAG MOT FORKLADONAD

STUATION ___

pexe rmskap gf‘ﬂnna

Mycket nara van,

SVARIGHET

ob2Ts

_ syskon eller make

Pratar med personen _

Ob1T6
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Foljande modifikationer finns fr den som
forstker maskera sig:

SITUATION SVARIGHET

Forsokar forkla sig til
en person av det
andra kbnet

+0b1TG

Misslyckas slaget kiinner aila som kiinner
roflpersonen igen honom om de Gverhu-
vudtaget tittar lingre #n ett Ogonblick pa
honom. Andra far sii ett SYN-slag for att
konstatera att ¢ &r nAgon som har forsoki
forkiisig men lyckais diligt. Rollpersonen
kinner naturligtvis inte till hur bra han har
lyckats, sivida han inte har ndgon viin som
kan beriitta det for honom. Dirfor bor
Spelledaren sli alla slag som har med
forkldnad att gra.

Om man vill kli ut sig till nAgon specifik
person blir det svirare. Observeraatt dessa
regler bara ticker hur bra man kan se ut
som den andra personen. FOr att kunna
agera som sitt offer kritvs det firdigheten
Agera.

Den som vill ki ut sig till en annan person
16per forst samma risker som ovan, efter-
som han fortfarande fGrstker dilja sin
rita identitet. Om han lyckas med det
tillkornmer ett slag till, vilket avgtir hur bra
han lyckades se ut som sitt offer. Detta slag
&r svant och modifieras enligt foljande:

FORESTALLA ANNAY PERSON
STUATION

SVARIGHET

Rolipersonen har
under en veckas tid
noggrant studerat. sitt

offer Ob176

DIfr‘e t:ar av det andra

Lyckas detta siag s kommer personer som
kinner offret daligt inte att fA gora nigra
slag firr att inse att det fir nAgon annan som
har klitt ut sig. De som kiinner offret bra,
daremot, fir gtra slag enligt ovan for aut
inse att det inte &r han/hon de sex framfor
sig.

Det finns alltsi minga risker i att forstka
k14 ut sig till nAgon annan. Forst riskerar
man att bl igenklind av de som kiinner en
sjillv och sen riskerar man att bli genom-
skidad av de som kiinner offret.

Ent perfekt slag ¢kar alla SYN-slags svi-
righet med tvi grader, cavsettom man bara
forstker dblja sitt eget utseende ellerklii ut
sig till nAgon annan.

Firsta hjslpen [PSY/2]

Forsta hjilpen kan endast anviindas pa
nyligen orsakade skador och det kan bara
anviindas en gAng per skada, oavsett om
det 4r framgangsrikt eller inte. Diremot
kan det anviindas pd flera olika sméiskador.
Det #ir en av anledningama till att skador
bor skrivas upp separat. Ett framgangsrikt
Forsta hjilpen-slag stoppar i de flesta fall
blSdningar. Exakt hur det fungerar att ligga
forsta fissband finns beskrivet i slutet av
kapitlet om strid.
Fardigheten kan ocksA anviindas fir att ge
konstgjord andning. Hur det gar till finns
att lisa i drunkningsreglerna, under
fardigheten Simma.

Genomsdka [(SYN+PSY)/4]

Denna firdighet anviinds ftw att stika ige-
nom platser och personer. Den kan anviin-
das till en hel del. Det @ir denna Sirdighet
som anvinds nir man letar efter dolda
dbmar, stker igenom nigon efter dolda
vapen, letar i ett lager efter nigot gbmt
féremAl och i andra liknande situationer.
Det #ir biist om spelledaren slir slaget s att
spelaren inte vet om det verkligen fanns
nigot att hitta.

Genteknik [0]

Kunskaper om geaemmnas uppbyggnad och
hur man kan manipulera med dem for att
vppnd Onskade effekter. Spelledaren av-
g6r hur svirt det &r att fA fram den riltta
informationen, och gor sedan slaget At
spelarens rollperson. Om slaget fr fumlat
bor spelledaren 1Amna ut felaktig informa-
tion och gra den 54 troviirdig som mojligt.

Geografi [UTB/2]

Kunskapen om hur virlden serut, var olika
l#inder och stiider ligger och vilka sprik
som tals déir. Geografikunskaper kan om-

fatta mycket mer. Kunskaperna i geografi
#r ofta bist om omraden niira hemorten, Ju

lingre bort frAn hemorten man ir, desto
sviirare 4r det att veta nigot om omridet.
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Speliedaren bir sl slaget. Limna felaktig
eller otillricklig information om roll-
personen misslyckas.

Geviir [KOR,/2]

Denna fardighet anvinds fOr att skjutamed
geviir och karbiner (dven lasergevir).
Svérigheten att triffa ir i huvadsak bero-
ende pA avstindet. En del andra fakiorer
kan dock spela in. Firdigheten ger ocksa
kunskap i hur geviir anviinds, fungerar och
virdas.

Granatpistol [KOR/2]

Firdigheten i au anvinda granatpistoler
och geviirsgranater. Svarigheten att triiffa
#ir i huvudsak beroende ph avstindet.
Fardigheten ger ocksd kunskap i hur indi-
rekta granathandvapen anvinds, fungerar
och virdas,

Gomma sig [KOR/2]

Ibland maste man gémma sig for sina
fiender. For att lyckas med detta miste’
man givetvis ha nAgonting att gbmma sig
bakom. Svéarigheten att lyckas beror pa hur
bra stidle man har att gdmma sig pd. Nar
rollpersonen forstker gdmma sig slar
spelledaren et dolt slag fc att se om det
lyckas.

Om man lyckas, s anviinder man effekten
av detta slag som modifikation till
svarighetsslaget for alla som forstiker upp-
ticka personen. Liigg effekten av detta
fardighetssiag till svarighetsslaget nirman
anviinder SYN eller fiirdigheter som spa-
ning och genomstika.

Tiden f3r att gmma sig varierar lite. Det
tar niistan ingen tid att gbmma sig i ett
buskage, medan det tar lite mer tid ant
gbmma sig i en 16vhodg som man maste
griva ner sig i. Om rollpersonen fumlar,
bor spelledaren siga att rollpersonen
lyckades, medan han/hon i sjilva verket
antomatiskt kommer aut bli upptickt.

Hacking [O]

Hacking #ren av cyberrymdfiirdigheterna,
Sjialva hackandet pA niitet gors med
fardigheten Hacking. Knacka diick 4r en
fardighet som man inte Lir sig silv; man
méste ha gt som lirling hos en hacker for
att kunna bira sig den hiir fardigheten.
Orsaken till att det 4r sA #r att det kan vara
en hejdlost dodlig fardighet. Mer informa-
tion om firdigheten finns i kapitet om
cyberrymden.
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Hantverk [0]

Hantverk inkluderar ett otal olika fardig-
heter. Det finns faktiskt en fardighet for
varje hantverk, Foljande hantverk fUre-
kommer fortfarande: bokbinderi,
metallsmide, maleri, skomakeri, skriidderi
och skulptering. Den pahittige spelledaren
kan siikert komma p fler. Exakt hur varje
Birdighet anviinds 4r upp till spelledaren.
Den enda tumregeln #r art kvaliten pA en
hantverkares arbete beror pd hans
firdighetsnivA, Under 2000-talet har de
flesta hantverkare ersatts av maskiner men
det finns fortfarande folk som anviinder
hantverk i hobbysyfte.

Hasardspel [(UTS+PSY)/4])

Denna fliirdighet #r anviindbar nir det gil-
ler spel som kridver viss skicklighet men
som mest hiinger pA mr, exempelvis spel
pa histar och kortspel. Firdigheten gar
nven att anviinda pa rena chansspel ocksi,
men endast omman fuskar. Detfinns manga
olika sorters hasardspel. Foljande regler 4r
allmiingiltiga och kan utvecklas vidare om
det behovs. Det finns tvA generella fall,
Antigen spelar rolipersonen mot banken/
huset eller s4 spelar han mot andra perso-
ner i ett spel dilr fsrutsAtningarna ir lika
for alla.

Fall 1: Rolipersoner spelar mot banken:
Spelledaren avgdr pd forhand den rent
statistiska chansen att rolipersonen vinner
(rollpersonen kan inse hur stor den &r med
ett lyckat fiirdighetsslag). Direfter slir
rollpgrsonen ett svirighetsslag med Ob3T6
mot sin fiirdighet. Misslyckas han frblir
den forutbestimda chansen lika stor.
Lyckas han si tkar denna chans med 3 f6r
varje poing som firdighetsslaget effekt
far. Det 4r ofta svin att fuska i spel mot
banken. Spelledaren avgtrifall det giroch
isafall vilken effekt fusk kan tAnkas ha. En
mmregel Ar att et framgangsrikt fusk ger
Ob1T6 extra niir man avgdr chansen att
vinna,

Fall 2: Rollpersonen spelar mot andra
rolipersoner eller statister: Alla inblan-
dade star var sitt svarighetsslag med Ob3T6
mot sin firdighetsniva. Den som far hogst
effekt vinner och tar potten, Denna proce-
dur anvinds vid vanligt kortspel. Om ni-
gon lyckas fuska fir denna person en sva-
righetsgrad enklare for att vinna $ver de
andra,

Fusk: Om det gir att fuska s4 slir spelaren
ett vanligt firdighetsslag for au gora detta,
Lyckasdettahar rollpersonen lyckats fuska.

Effekien av det timingsslaget dras av frin
andra personer chans att upptiicka fusket,
Uppticka fusket gir man ocksd med ett
vanligt fardighetsslag mot Hasardspel.

Historia [UTB/2]

Historia 4r kunskapen om miinsklighetens
historia. Rollpersonen kan med denna £ir-
dighet minnas och relatera olika historiska
hindelser och personer. Firdigheten kan
ocksi anvindas fOr att sdka efter historiska
faktaidatorer elleribibliotek. Spelledaren
bor 512 for denna firdighet. Om slaget 4r
fumlat bor spelledaren Limna ut felaktig
information och gOraden sa trovirdig som
mujligt.

Hopp [{(FYS+KDR)/4]

Fiirdigheten anviinds bade for att hoppa
1Angt och for att hoppa hogt. Vid stillasta-
ende Lingdhopp #r svarigheten Ob1T6 per
meter man forsdker hoppa upp till ochmed
fem meter, diirefier 4r den Qb2T6 per me-
ter. Med ansats kan man hoppa en meter
lingre med samma svirighet. Om man
misslyckas kommer man betydligt kortare,
man miste di gira elt nytt forsdk pa ett
hopp som 4r en meter kortare och s vidare
#nda tills man lyckas. Varje forstk pa ett
kortare hopp fér +1 extra i svarighet. En
delvis lyckad handling innebdr att man
automatiskt klarar av ett en meter kortare
hopp. Fummel leder till att man snubblar
elfer faller. En perfekt handling innebdr,
om det behtvs, att man kommer en extra
meter (om man vill).

Hojdhopp fungerar p liknande siitt, men
svirigheten #r Ob1T6 per halv meter upp
till en meter, ddrefter Ob2T6 per halv me-
ter. Med ansats kan man hoppa en halv
meter extra. Misslyckas man miste man
sla for 172 meters 1igre hopp, fast med en
extra +1 pA svarigheten fr varje forsok
Fummel leder till att man snubblar eller
faller. En perfekt handling innebiir, om det
behvs, att man kommer en halv meter
extra (om man vill).

instrument [O]

Denna firdighet delas upp pé string, blis-
och slaginsrument. Den avgdr helt enkelt
kvaliten pA rollpersonens musik. En
firdighetsnivipl 10 ger musik av accepta-
bet kvalitet for det mesta, medan firdig-
hetsslag och hisgre fardighetsnivier kriivs
vid officiella framiridanden och andra
kravande sitnationer. Tiden for ett framtrii-
dande varierar naturligtvis.




FARDIGHETER

Jakt [O0]

Denna firdighet anviinds fr att jaga och
Igga ner villebrdd. Den ger kunskap om
var man kan hitta byte, hur man biist Hver-
raskar, dodar, rensar och flar djuret.
Fiirdigheten kan diéremot inte anviindas for
ant utftra attacken fOr att ddda djuret, Ju
biittre man #r pA att jaga desto sttrre chans
&r det att man hittar villebrid.

Juridik [UTB /2]

Denna firdighet tiicker rollpersonens kun-
skapom lagen, Den kan anvindas for att ta
reda pd allt som stir i lagboken, samt
prejudikat och domstols procedurer. Den
ger iven information om hur polisen,
domarimbetet och andra institutioner i la-
gens tjinst arbetar. Spelledaren avgdr hur
svirtdet #ir an fA fram den ritta informatio-
nen, och gtr sedan slaget At spelarens
rollperson. Om slaget #r fumlat bor
spelledaren limna ut felaktig information
och géra den s3 troviirdig som mdjligt.

Kamoufiage [PSY /2]

Kamouflage 4r en firdighet som anviinds
foran gomma andra saker 4n sig sjlilv. Den
anvinds for att dolja saker i terriingen,
gimma smA objekt inomhus och liknande
simationer. Spelledaren slir slaget och om
det lyckas si anviinds effekten som extra
svarighet for att hitta objektet. Ett fummel
hittas automatiskt medan ctt normalt miss-
lyckande 4r normalt svirt att hitta.

Kast [KOR/2]

Denna firdigher anviinds f¢r att kasta allt
som inte 8r kmivar eller liknande. Svérig-
heten att kasta ett objekt beror pd objektets
natur och avstindet till mélet. Se #ven
stridskapitlet fir detaljer om handgranater
och allméint om strid.

AVSTAND SVARIGHEI’

- Upp tilt (FYS/2] meter. -O0b2TE ;|
Upp t:lII (FYS] mel:er-
Upp ull [FYSx4] mater DbSTB
OBJEKT SVARIGHET

- Objektet kan greppoas e

. thandgranat, boll)
Objektet #r tungt
(detor, stryigarn}

. Objektet &r alideles

- for obslanserat

7 [subrd, motorsa

- cykel, stof] - ¢

+0b1T6

Kasta kniv [O]

Knivar miste kastas med it teknik for att
de skall gdra maximal skada Knivar kan
idven kaswias med den vanliga kasifiirdig-
heten, men di fir deen Okad svirighetsgrad.
En delvis lyckad handling medfor att kni-
ven triiffar med fel #inda och gdr endast
krosskada (samma skada som fren kastad
sten). Se Hven siridskapitlet.

Kemi [O]

Denna firdighet ger kunskap i organisk
och ocorganisk kemi. Den kan anviindas for
att identifiera olika imnen och kemiska
reaktioner. I de flesta fall behdvs utrust-
ning fiir att anviinda firdigheten. Saknas
wtrustning Skar svérighetsgraden med en
eller tvA svirighetsgrader, helt cfter
spelledarens omdtme. Spelledarcn avgor
ocksh hur svart det ir att £ fram den ritta
informationen, och gor sedan slaget At
spelarens rollperson. Om slaget 4r fumlat
bor spelledaren Eimna ut felaktig informa-
tion och géiraden sA govirdig som mojligt.

Kléttra [{(FYS+KOR)/4]

Denna firdighet ticker alla slags
klidttringar. Svérigheten i klZittringen beror
pd vad det #r man ska klittra uppfor.
Spelledaren avgor frin fall till fall. Om
man misslyckas med firdigheten betyder
det inte att man faller, bara att man inte
kommer vidare. Man fArdAsl&igen. Lyckas
man denna andra gAng betyder det att man
har hittat en annan vig upp och kan fort-
siitta. Misslyckas man sitter man fast och
far slAigen. Lyckas man denna tredje gAng
si klarar man av att klittra ned igen. Miss-
Iyckas man sd faller man. Et fammel pa
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nigotslag inncbiir et omedelbart fall. Man
tar krosskada av att falla, enligt tabellen
nedan. Ett lyckat KOR slag tar bort en T6
frin fallskadan.

KLATTRA
SITUATION

'Klaw'ar extra fort

_ __l[hastlghetan dubblas) +0b1TB

Har Df'dBl'lﬂ.lé" o
kldtterutrustning som
gar st anvanda

-Ob1TE

FALLSKADA
FALLSKADA

Ob10TE

'7 Faller pe dampanda
underlag

| Lyckéa med KOFI-sIag B




Képsld [((UTS+PSY)/4]

Nar priset #r osiikert kommer denna fiir-
dighet i spel, tex. vid inkp p svarta
borsen och liknande tillfiillen. Nir man
handlar dagligvaror i NecTechs viirld ir
det knappast nigon sorn har tid eller lustatt
kipsla. Att frsdka anvinda denna firdig-
het dA skulle betraktas som ganska lustigt.
First avgérs vad varan egentligen ir vird
(egeniliga viirdet), direfter vad siljaren
tinker forsiska B for den (utgAngspriset).
Direfier stir bide ktpare och siiljare Ob3T6
mot sin firdighetsnivi. Man drar sedan
koparens effekt fran stiljarens effekt for att
4 forhandlingsvirdet och tittar i foljande
tabell for att se vad priset till slut blev:

Mitt emellen
utgangspriset och det
agertiiga vidrdet

Ifall utgdngspriset siitts 18jligthtgt (mer fin
tredubbelt det egentliga viirdet) kan kispa-
ren med ett vanligt firdighetsslag minska
ner det till redubbelt det egentliga viirdet.

I vissa fall, oftast niir man handlar med
olagligt materiell, kan det egentliga viirdet
ligga skyhtgt dver vad szken skulle kosta
om den var laglig. Det egentliga viirdet ir
alltsi bara ¢gentligen vad siiljaren skulle
kopa den fur sjilv och anser att den verk-
ligen &r vird.

I vissa fall kan séiljaren och kéiparens upp-
fattning om det egentliga viirdet skilja sig
at. DA ir det siiljarens uppfattning som
giller, alternativt resten av sambhiillets
uppfatning. t.ex. s& fir ett kretskort till en
superdator ganska virdelts for stackars
diversehandlaren Ali Qabel som inte ens
vet vad det #r for nAgot.

Kdéra bil [KOR/2]

En firdighetsnivi pA 7 innebir au
rollpersonen kan kbra bil i de flesta var-
dagliga situationer. Firdighetsslag krivs
endast i pressade situationer, exempelvis
om ett barn rusar ut i gatan, man kdr bil i

sndstonn eller omen liftare forstker strypa
foraren. Fardigheten ger ocksi en viss
kunskap om skotsel av bilar men fir alla
stémre ingrepp kriivs fardigheten mekanik.
Ett fummel ger en forkdaring till varfor
trafiken fortfarande dodar fler minniskor
&n nAgot annat.

Kora bat [KOR/2]

En Rirdighetsnivd pA 7 innebfir att roll-
personen kan framfora en motorbit i de
flesta vardagliga situationer. En firdig-
hetsnivid pA 10 kriivs fOr en segelbér.
Flrdigheisslag kriivs endast i pressade si-
tuationer, exempelvisihért vider, om man
driver mot eu skir eller om en pirat forsd-
ker strypa batforaren. Fiirdigheten gerocksd
en viss kunskap om skétsel av motorbitar
men for alla stdrre ingrepp krivs
fardigheten mekanik. Den ger dock, forut-
sau att den #ir 10 elier higre, full kunskap
om segelbitar. Ett fummel innebér segel-
bétar som tippar, motorbitar som tappar
motom och liknande. Det #4r upp tll
spelledaren att vara fantasirik och hitta pi
nya olyckor vid sAna titifillen,

Kora [6wriga fordon] [KOR/2]

En firdighetsniva pa 7 krivs [6r att fram-
fora alla enklare fordon, 10 for de svirare.
Varje typ av fordon iiren separat Birdighet.
Foljande kategorier fir tiinkbara, iven om
det szkert finns flera;

Ledarskap [(UTS+PSY)/4]

Ledarskap 4ren fardighet som anviinds f6r
att fA personer att lyda order. Den 8r an-
vindbar niir det giiller at ta kommandot i
krissituationer och nir rollpersoncn har
underlydande som han kommenderar.
Svirigheten 4r vanligtvis 1itt (Ob2T6) niir
det gitler att kommendera folk som ser en
som sin ledare och svar (Ob4T6) nir det
giller att kommendera okiinda. Spelledaren
miste modifiera svirigheten beroende pA
yitre omstindigheter, lojalitet och andra
faktorer, Fummel innebdir orderviigran.

Matiagning [PSY /2]

Normalt kriivs inget fardighetsslag ftir att
laga mat, eftersom den mesta maten i 4r
fardiglagad. Fhrdighetsnivin bestimmer
endast kvaliten pA den lagade maten. Nya
riitter, speciellt krfivande tillfillen eller
forsvirande omstindigheter gbr aut
firdighetsslag ibland blir nodviindiga.
Fiirdigheten behtsvs ocksA om man skall
planera stora middagar.

Matrisorientering: [O]

Mairisorientering #r en av cyberrymd-
fardigheterna som anviinds nfir man vill
veta var man ska ika i matrisen. Den kan
ocksé anviindas for att spira en hacker via
televaxlar, eller om man vill frhindra att
bli uppsparad. I fardigheten inglr ocksa
s anvandbara trick som hur man slipper
att betala telefonrikningen, vilka system
man inte ska g4 in i, hur hiird en viss dators
is 4r osv.

Media {0O]

Media #r dels kunskap om olika media och
dels kunskap om hur man bist anviinder
media for att se fordelaktig ut. Denna fiir-
dighet ticker ocksd ren propaganda, allt
frhn spridande av flygblad till undermed-
vetna propaganda program pd holo-TV.
Om man ska Gvertala en samling méinnis-
kor utan att de har nigon chans atl argu-
mentera mot en s anvinder man denna
firdighet. Om man vill ha reda pi nigot -
speciellt om media bor Spelledaren sla
slaget. Blir resultatet ett fummel ska
Spelledaren ge falsk information och fo1-
stika £2 den att Iita si wovirdig som mdj-
ligt.

Maedicin [0}

Medicin anviinds for att ge likarvir vid
sjukdomar och for att behandla och ope-
rera skador (ftir effekter i spelet, se iter-
hi#mtning frAn skador i kapitlet om strid).
Denkan anvindas fr ati stilla diagnosoch
identifiera kommor. Forsta hjilpen &r bra
direkt niir en skada sker men sedan krivs
Medicin for att kunna Aterféra hilsan till
det normala. Firdigheten kan ocksi an-
vandas [t au ta fram medicinska faktaom
minniskokroppen och sjokdomar.
Spelledaren avgbr hur svart det #r att fA
fram den clitta informationen, och gor se-
dan slaget At spelarens roliperson. Om sla-
get #r fumlat btir spelledaren liimna ut
felaktig information och gdra den si tro-
virdig som mojligt.



FARDIGHETER

Mekanik [0]

Denna fiirdighet anviinds for ait reparera
maskiner som har gitt sonder samt for att
forsth hur maskiner idr uppbyggda.
Spelledaren méste avgdra hur sviut det 4r
att utfsra ett mekaniskt ingrepp eller forsti
hur en viss maskin fungerar. Han slir dir-
efter slaget At spelarens rollperson. Ar sla-
get fumlat bor spelledaren 1imna ut felak-
tig information eller ge sken av att
reparationen lyckades, vilket den inte alls
gjorde. Ar spelledaren en riktig sadist kan
Hnnu virre saker intriiffa. .

Musik [0}

Denna firdighet ger teoretisk kunskap om
mausik och hjiilper ocksh vid komposition
av sAddan. Den 4r dock viirdelts vid sjilva
framiridandet, forutom majligtvis fir en
dirigent. Den kan anviindas for att tareda
pa fakta om musiker, tonarter och for au
komma ihfig olika musikstycken, Spel-
ledaren avg®r hur svart det 4r att £3 fram
den riitta informationen, och gdr sedan
slaget 4t spelarens rollperson. Om nu sla-
get dr fumiat bor spelledaren iimna ut
felaktig eller helt missledande information
och dessutom gora den si wovirdig som
mdjligt.

Muta [(UTS+PSY)/4]

At muta minniskor 4r ett bra siitt att ta sig
fram i den korrumperade NeoTechmilijon,
Nistan alla minniskor har ett pris. Det
giller bara att komma p& vad det 4r. Niir
man tinker muta nigon slir man forst ett
mutaslag. Enframgingsrikt slag avglr vem
man ska muta (ibland dr det helt uppen-
bart) och hur mycket man béic muta perso-
nen med.

MUTA

SITUATION SVARIGHET

Erbjuder mer an fam

ganger s& myckst
som behtvs

Personen ar ganska
hederlig och tyckar
mutor ar fal

Direfter krfivs ytterligare ett slag for att
limna dver mutan utan att gira nAgon
social blunder. De flesta vill inte kiinnas
vid att de tar emot mutor, D4rfSr ar det
littare att ddlja den pd naAgot diskret sitt.
Den som har hiigt fardighetsniva i muta 8r
expert pa att hitta diskreta siitt. Eit fummel
i nigot av slagen innebiir an den man
forstker muta viditar Atgirder (koataktar
polis, ropar p& hjiilp, anmiler det till sin
chef cller ndgot sint).

Eu misslyckande p2 det fOrsta slaget leder
till att man fAr chansa sig fram. Ett miss-
lyckande pA det andra slaget innebiir au
mutan avbgjs. Fbljande modifikationer
finns (endast till det andra slaget)

Navigering [O]

Denna firdighet hjiilper en att bestimma
var man #ir och vart man 4r pi viig. Kom-
passoch karta eller andra hjlilpmedel maste
vanligen anviindas, Det glri vissa fall iven
att anviinda solen, stjimorna for at fast-
stiflla sin position. Fiirdigheten &r mycket
anvindbar pd havet eller i lnften niir even-
toella instrument har gAu stnder. De flesta
bétar, flygplan och rymdfiirjor i NeoTech
klarar av att navigera sjilva men det kan
uppkomma tillfillen n#ir denna fitrdighet
dr n3dviindig, Dirftr llirs dne fortfarande
ut den till piloterna, sjGmin och militirer,

Nérstrid, bevipnad
[(FYS+KOR), /4]

Denna firdighet delas in i ett flertal olika,
firdigheter, beroende pa vilket slags vapen
rollpersonen tinker anviinda. Fardig-
hetemnas anviindning kan du lisa mer om i
kapilet om strid. Kostnaden fisr att kSpa
ett specifikt vapen #r lika stor som for
andra firdigheter. Det gir dven alt képa
Beviipnad niirstrid som en hel fardighet,
men kostnaden och tiden som behdvs
femdubblas, Filjande olika kategorier fin-
nes:

Nérstrid, obevipnad
[(FYS+KOR) /4]

Denna flirdighet delas ocks in i et flertal
olika firdigheter, beroende pd vilket slags
obevipnad attack rollpersonen tinkte an-
viinda. Firdigheternas anvindning kan du
lisa mer om i kapitlet om strid. Det gar
dven att kdpa Obevipnad nérstrid som en
hel firdighet, men kostmaden och tiden
som behtvs femdubblas. Foljande olika
kategorier finns:

Pilot, fiygplan [O]

Det kriivs nivA 7 i denna firdighet for au
kunna framfiira ett propellerplan och niva
10 f6r att kunna framfora et jetplan. Van-
ligtvis krivs inga Dindighetsslag, men om
piloten utsitts fiir stress och exempelvis
maste ntdlanda, undvika beskjuining frin
marken eller flyga i en storm kriivs det
tirningsslag. En misslyckat Birdighetsslag
innebiir oftast skada pA planet medan ett
fummel inneblir en stirre krasch, effekten
visar hur bra en mandver 4r,

Pilot, helikopter [0]

Denna fitrdighet anviinds for att flyga heli-
koptrar, men #Aven vektorjetfordon. Det
kriivs niva 7 i denna fiirdighet fér att kunna
framftira ett vektorjedfordon och miva 10
for at flyga en helikopter. Normalt kritvs
inga flirdighetsslag, men om piloten utsiitts
for swressade situationer som exempelvis
flygning i tringa utrymmen, landningar i
stark vind eller motorstopp, kriivs det
fardighetsslag. Ent misslyckat tirningsslag
innebitr skada pA helikoptern och kanske
fAven passagerarna, beroende pd omstin-
digheterna, medan ett fummel innebdr en
total krasch.

Pilot, rymd [O]

Det kriivs niva 10 i denna firdighet fiir att
kunna framfSra en rymd€irjor, rymdfiyg-
plan och interplanetiira kapslar. Normalt
kravs inga fiirdighetsslag men kan kritvas
om det uppstir en stressad sitnation, som
exempelvis vid manuelia dockningar och
manuella mjuklandningar. Ett misslyckat
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siag i rymden inncbiir oftast trdkigheter,
medan et fummel oftast innebiir omfat-
tande skador och dixdsfall. Notera att en
pilot pa en skytiel och en rymdplan dven
maiste ha firdigheten flygplanpilot vid
landning och starter.

Pistol [KOR/2)

Denna firdighet anviinds for att skjuta med
pistoler och kulsprutepistoler (dven
laserpistoler). Chansen att triiffa éiri huvsak
beroende pAhur stort avstAndetdrtill mélet.
Firdigheten ger ocksAkunskap i hurpistoler
anvands, fungerar och vardas.

Programmering [O]

Programmering anviinds nir man villskapa
ett eget program eller modifiera ett redan
existerande. Svéirigheten varierar med
tillgingliga hjilpmedel, manualer, pro-
grammets dokumentation etc. Normalt &r
en svirighet pA Ob3T6.

Peykologi [PSY /2]

Firdigheten psykologi ger insikt i hur
manniskor tinker och fungerar ihop. Den
kan anvandas for att avgdraom folk ljuger,
vilket 3r normal sviirt (Ob4T6) sdivida inte
Isgnare har lyckats med ett Overtala slag
da det 4r mycket svirt (ObST6). Man kan
analysera andra underliga saker folk tar sig
f6r (Spelledaren bestammer svarighets-
grad). Firdigheten kan fiven anviindas for
psykoanalys och for att ge folk psykiatrisk
vird. Detta beskrivsikapitletom psykoser.
Dessutom ger denkunskap om psykologins
historia och tilkimpningar. Spelledaren
bestimmer hur svart ett specifikt slag 8r
och slar slaget for spelaren. Om det blir ett
fummel si bor Spelledaren Limna ut falsk
information och gtra den sa trovirdig som
mojligl.

Religion [O]

1det 21:a Arhundrandet mérker har religio-
nen vunnit ny mark. Ifall det inte finns
nigot hopp for nuet si kan man ju atltid
hoppas ph ett bittre liv efier ddden. Denna
fBirdighet ger information om de olika reli-
gitsa riktningar som finns. Spelledaren
bestiimmer hur svart det #r att £ tag pl viss
information och slir slaget At spelaren.
Ifall det 4r et fummel s far spelledaren ge
falsk information och forstka fa den att
14ta sa rovirdig som mojligt, I kapitlet om
rolipersoner finns en tabell med olika reli-
gioner som kan komma i friga. Listan #r
inte komplett(det finns 100-tals religioner).

Rekyifria vapen [0]

Denna fiirdigheten anviinds for ast skjuta
med granat- och raketgevir. Chansen att
traffa iir i huvusak beroende hur 1Angt det
ar tll sndlet. Rollpersonen vet vilkentypav
ammunition som #r Eimplig och vilka mél
som kan bekiimpas, Firdigheten ger ocksa
kunskap i hur dessa typer av vapen an-
viinds, fungerar och virdas.

Samband [O]

Detkrilvs ingen firdighet for att barasli pa
en radio och tala i den. Flirdigheten sam-
band anvinds vid avancerad anvindning
som for att ta emot och siinda krypterade
meddelanden, telegrafera, stdrsénda, sdka
igenom etem efter signaler och andra
sambandsrelaterade uppgifter.

Simma [(FYS+KOR)/4*]

*Alla som har hojt denna findighet en
posing 6ver grundchansen kan simma un-
der normala féchAllanden (Jugnt vatten och
inga kitder).

Tillkommer det nigra fOorsvirande om-
stindigheter krivs fiirdighetsslag.
Speliedaren bestimmer hur svirt slagetir.
Om man missiyckas med ett simma slag
borjarman drunkna. Varje stridsrundasom
man fortfarande &¢ vid medvetande far
man s1i ett nytt simma slag for att ta sig till
ytan (sAvida inte nigon hiller en under
vatmnet - di miste man ta sig fri forst). For
varje slag man misslyckas med, inklusive
det fisrsta, fir man +1 pl svirighetssiaget.
Regler for hur man drunknar finns nedan.
Hastigheten vid simning #r normalt halva
kryyi bastigheten (forflyaning/4).

Drunkning: En rollperson kan hilia
andan i FYS mundor under fontsiitt-
ning att han kunde ta ett djupt andetag
first. Kunde han inte det halverasdenna
tid. Niar tiden har gltt ut méiste
rollpersonen borja sIAFY'S slag for att
inte tappa medvetandet. Det forsta tva
av dessa slag 4r mycket Eitta (Ob1T6),
nitsta tvi ir Litta (Ob2T6), f6ljande tvA
#rnormalsvira (Ob37T6). Okningenav
svérigheten Okar pA detta it 4nda tills
man tappar andan. SA fort et slag
misslyckas tappar rollpersonen med-
vetandet. Diden intriiffar strax diref-
ter, det tar bara FYS/2 rundor. Om
rollpersonen tas upp ur vatinetefter att
ha tappat medvetandet kan han riiddas
med ett lyckat fOrsta hjilpen slag.

Siunga [(UTS+PSY)/4]

Denna firdighet avgidr kvaliten pé
rollpersonens sAng. Aven om tvi sAngare
med niva 17 och niva 12 bida lyckas med
sina slag sa sjunger den som har niva 17
bitre. En hiyg fardighetsniv2 i sjunga #r
absolut ingen nddvindighet for att kunna
framfbra vissa sorters musik. En
fardighetsniva p2 10 ger acceptabel kvali-
tet for det mesta, medan firdighetsslag och
hogre nivaer kriivs vid officiella framtr#i-
danden, nya sAnger eller andra kriivande
situationer. Fiirdigheten anvinds ocksa for
att komma ihAg singtexter. Ett fummel
innebar att rollpersonen kommer ihag fel,
att roosten skiir sig vid nfigot kritiskt tillfille
eller nigot annat mindre roligt.

Skriva [((UTS+P5Y}/4]

Furdigheten att kunna skriva intressant.
Den kan aldrig bli htgre 4n rollpersonens
furdighet i det givna spriket. Denna fir-
dighet 4r et maste for forfattare och jour-
nalister. Den ticker bide skonlitteratur och
prosa. Iu stisrre effekt desto intressantare
text.

Smyga [KOR/2]

Denna fiirdighet anviinds for ast ta sig fram
tyst. Svérigheten att lyckas 4ir i normala
fall Ob3T6, men den beror iven pd vilket
underlag man tar sig fram pd och vilken typ
av skor man har. Aven hastigheten och
sittet man tar sig fram pA plverkar

svarighetsgraden.

Niir rollpersonen forstker gbmma sig slar
spelledaren ett slag for att se om det lyckas.
Om man lyckas, s anvéinder man effekten
av detta slag som modifikation till
svarighetsslaget for alla som forstiker upp-
ticka personen. Liigg effekien av detia
furdighetsslag till svArighetssiaget for alla
som anvinder HOR. Om rollpersonen
fumlar, bor spelledaren skga att
rollpersonen lyckades, medan roilperscnen
i sjilva verket automatiskt kommer att bli
upptickt. Delvis lyckade slag inneblir att

o



FARDIGHETER

rollpersonen lyckas, men att de som lyckas
med et HOR slag blir misstinksamma.

Om man firstker smyga samtidigt som
man forstker hilla sig dold 54 miste man
klara av att bide smyga och gbmma sig,.

Spaning [(SYN+P5Y)/4)

Denna fardighet anvinds huvodsakligen
for at spana Over ett stdire omride.
Spelledaren avgtir svirighetsgraden och
slir ftor spelaren. PA det sfttet vet inte
spelaren om det verkligen fanns nigonting
speciellt att upptiicka eller inte. Vid ent
fummel kan spelaren tro att han ser nAgot
som inte finns, Det Ar upp till Spelledaren
att i detta fall lura honom ordentligt.

Fiardigheten kan ocksf anviindas for att
skugga folk i stadsmilj. Ea slag krivs
varje ging den skuggade gor nigot som
kan fi skuggaren att tappa bort honom. En
sknggad person kan giwa ett aktivt slag
med Spaning mot skuggarens
fardighetsniva i Spaning. Blir den forfolj-
des effekt hisst sA upptiscks skuggaren, Har
den skuggade ingen anledning att miss-
tinka nfigot 8kar hans slags svirighetsgrad
med ett. Misstinker han nigot minskar den
med ett.

Spéra [D]

Fardigheten i att ftlja spar, délja spar och
identifiera spér. Ifall ett framgAngsrikt slag
gors for ant dolja spiren méste den som
spirar minska effekien av det slaget frin
sin fardighet niir han forstker folja dem.
Ett slag behtvs varje gAng spiren girin i
ny terriing eller var tredje timme, vilket
som nu kommer forst.

Spréngteknik [0}

Med denna flirdighet kan man avgdra hur
mycket springamne som behdvs foir en
viss effekt och var man biist ska placeradet
for ant uppnd denna effekt. Det kriivs ingen
firdighet fOr att bara tinda och hoppas pa
det biista. Ar tindanordningen firer kom-
plicerad kriivs det dock fardighet. Ett
misslyckande innebir att antigen fOr
mycket eller for lite springémne anviindes
eller ak smbinen var fr 1Ang eller lite for
kort (allts3 det som skulle hinda om nigon
vtan firdighet var i farten).

Strategi (0]

Denna firdighet anvinds for att leda
stridsoperationer Over kompanis niva (100
man). Den ger Sverblick Sver Bgetochbra
ideer om vad som skulle kunna gdras. Den

kan &iven anviindas for att fOrutsiiga vad
fienden ska 1a sig till hiirnfist. Fummel kan
orsaka katastrofala missbedSmningar och
timingsslaget for firdigheten bér alltsi
giras av spelledaren,

Stridsvana [0]

Denna firdighet kan aldrig trinas, den kan
bara ¢ka med erfarenhet. Denkan dock tas
frAn bSrjan ndr rollpersonen skapas.
Stridsvana ir det som skiljer veteraner frin
grongtlingar. Exakt hwr firdigheten an-
viinds beskrivs i kapitlet om strid.

Taktik [PSY /2]

Taktik anvinds fér att leda mindre
stridsoperationer (kompanis storlek och
nerft). Tillsammans med Ledarskap gbr
denna firdighet en effektiv stridsledare.
Taktik kan ocksA anvindas for att beddmma
ens chanser f0r $verlevnad 1 strid samt fir
att avgra hur skicklig nAgon 4r pa att
anvinda sina vapen efter observation.
Fummel kan orsaka katastrofala
missbedmningar och svirighetsslaget for
fardigheten borallisl gbras av spelledaren.

Tunga vapen [0]

Denna fardighet anviinds for tyngre vapen.
Tyngre vapen delas in i fdljande grupper,
som var och en 4r en fristAdende firdighet.
Det glr dven att kitpa Tunga vapen som en
hel firdighet, men kostnaden och tiden
som behtivs femdubblas.

TERRANG

Fle'f"”'é'n femton

pereoner -Ob1TG

passagerare) 0b2TE

_ 1T‘ICI _RESULTAT —

FUMMEL MED SPRANGANMNE

‘g
4 Skenblindgéngare. Ser
oskyldig ut ett tag och sen
smaller den. Spelledaren
avgbr orm nAgon ar i

Laddningen sprangs men har
nagon helt annan verkan An
vantat (riktad &t fel hall




Taa . NEOTECH

Tva vapen [KOR/2]

Den hir fardigheten anvinds for ait slass
med tvi vapen samtidigt. Den forklaras
ytterligare i kapitiet om strid. Den
fardighetsniva som anvinds &r den ligsta
av rollpersonens fiirdighet i de respektive
vapnen och i firdigheten TvA vapen.
Fhirdigheten forutsiitter att de tva vapnen dr
smA (pistoler, knivar). Ar ett av vapnen
stisre men fortfarande m&jliga att hantera
med en hand sh blir bida anackema en
grad svarare. Ar vapnen tvAhandade till-
kommer dessutom modifikationen FOr att
anviinda tvihandade vapen med en hand.

Firdigheten finns i tvA olika varianter, cn
fir eldstridsvapen och en fOr nlrstrids-
vapen, Det iren heltannan sak att samordna
skott med tva pistoler 4n att samordna
hugg med tvA knivar.

Undervianing [PSY /2]

Hur man anviinder den hir fiirdigheten
firklaras ytterligare i teaningsreglerna i
siutet av deita kapitel, Ens firdighetsnivd
som lirare 4r lika med genomsnittet av
furdighetsnivén i Undervisning och nivan
i den Birdighet som ska liiras ut.

Undre viirlden [((UTS+PSY)/4]

Denna fiirdighet anviinds for ag rira sig i
den undre viriden smiirtfritt. Den anviinds
ocksa for att f information om gatans lag
och foir ait hitta fixare och anmat Ljusskyggt
folk. Ar det man forstker hitta olagligt
men tolererat (som fixare och langare i
slumomriden) si krivs det ett normalt slag
(Ob3T6). Ar det nAgot som polisen ocksd
harintresse av atthittakan slaget bli mycket
svant (Ob5T6), beroende pd hur olagligt
det &r.

Viirdering [UTB/2]

Denna firdighet anviinds for att viirdesiitta
foremat. Spelledaren stir slaget och .om
glaget misslyckas bor det viiQe
roflpersonen fir angivet 10% fel fOr vatje
negativ poiing effekt slaget fick. Fumlar
spelaren kan virdet vara hur fel som belst.
Lyckas staget far rollpersonen reda pé det
exakta viirdet med en 10% felmarginal.

Overievnad [0}

Denna fiirdighet anviinds for ait Overleva i
vildmarken. Den ger kunskaper om var
man kan hitta vatten, vilka drter som #rbra
aft Ata och annan anvindbar information.
Det kriivs normalt bara litta slag for au

tverleva i vildmarken men om man befin-
ner sig i osedvanligt ogistvitnligt termito-
rinm kan det bli svrare.

Det kriivs normalt ett slag per dag for att
dverleva dagen uan skada. Misslyckas
rollpersonen tar han 1 podng skada (ut-
matming) for varje svirighetsgrad man var
tvangen art klara. Detwta ghller Hven for
andra personer i roflpersonens séllskap.
Gruppen anviinder den biista verlevnads-
fardigheten som finns tillginglig och den
personen slir for hela gruppen. Ar det brist
pd mat och nAgon har fiirdigheten jakt s

vatten inte o otk av
problamen

slis #ven eft slag mot den biista jakt-
furdigheten i gruppen. Lyckas detta slag s&
blir det enklare ait Overleva, enligt ovan.
Detta ftrutsitter att det finns nAgon mat att
fa tag pA. Finns det redan mat i gruppen
spelar det ingen roll om ndgon lyckas jaga.

Ett fummel i tverlevnad kan varakatastro-
falt, sfivida inte nAgon annan i grappen kan
firdigheten ocksA. Ifall nAgon annanklarar
fardigheten reduceras fumlet till ext vanligt
misslyckande, annars tar alla i gruppen
dubbel skada den dagen. ‘

Overtalning [(UTS+PSY} /4]
Oventalningsteknik anvands nir man vill
Gvertyga en annan person. Firdigheten ger
rollpersonen fisméigan ant ligga fram ar-
gument pé ett sAdant siitt att samtalspant-
nemindrarAsikteller gtr somrollpersonen
vill. SIA ett normalt svirighetssiag fOr att
Iyckas dvertala. Om motstindaren inte bar
samma Asikter som rollpersonen s3 kom-
mer det genast ast bli betydligt svarare ait
lyckas. Spelledaren méste beddma niir det
#r sviet eller mycket svirt att Svertala
motstindaren. PA motsvarande sitt kan
fven spelledaren bestimma att
overtalningsforstiket 4r L4 eller till och
med mycket Lt att genomfora. Se dven
fardigheten Debatt som 8r nfirbestiktad.

Furdigheten Overtala anviinds ocksa for
attljugaSvertygande. Oftast kan man ljuga
utan att bli genomskAdad men i kritiska
skeden kriivs ett firdighetssiag. Logner
kan genomskadas med Birdigheten psyko-
logi. En lyckad 15gn #r mycket svir
(ObSTH) att genomskhda medan en miss-
Iyckad 4r normal svir (Ob3T6).

|



NEOTECH

STRID

EN DEL AV ROLLSPELET.

NEOTECH BESKRIVER EN BRUTAL OCH KANSLOKALL VARLD, DAR VALD HOR TILL VARDAGEN. DET
AR INTE PA NAGOT SATT NODVANDIGT ATT ANVANDA VALD FOR ATT SPELA NEOTECH, MEN EN
AVVAGD BLANDNING GOR DET HELA SPANNANDE OCH MER UNDERHALLANDE. FOR MANGA
MANNISKOR SOM LEVER I SLUMOMRADEN ELLER [ PROJEKTEN, AR VALD OCH GANGSLAGSMAL EN
NATURLIG DEL AV LIVET. REGLERNA | DETTA KAPITEL BESKRIVER HUR STRIDER GENOMFORS SOM

m

STRIDSRUNDOR

Stridens forlopp &r uppdelad i kora
tidsenheter som kallas stridsrundor. Varje
stridsrunda motsvarar fyra sekunder.
Femton stridrundor #r alltsd en minut.
Stridsrundor forkortas till SR. Under
stridsrundan fir alla deltagama i striden
mdjlighet att utfora sina stridshandlingar,
vanligen i form av attacker och forflytt-

Varje stridrunda #r uppdelad i fyra faser.
Koordinationen KOR avgdr hur ménga
handlingar rollpersonen fir utftra under
stridsrundan. Koordinationen avgtr iven
nir i stridsrundan handlingama utfors.
Fastabellen visar i vilka faser rollpersonen
fir utfra handlingar.

Om rollpersonens KOR nfigon ging under
spelet skulle hojas, s miste man pé nytt
avgdra i vilka faser som rollpersonen far
utfora handlingar.

FAS FAS FAS FAS
KOR 1 2 3 4

18-21 X X X

22+ X X X X
X = Fes da rdllparsoren far utfora handing

DEKLARATION

Det fursta som sker i stridsrundan 4r att
spelledaren och samtliga spelare
bestiimmer vad deras rollpersoner skall
gora under den kommande stridsrundan.
Alla spelarna talar om f0r spelledaren, en i
taget, vad de tinker lita sina rollpersoncr
gora. Om spelledaren anser att nigon
spelares rollperson inte kan utftra den
Onskade handlingen, si talar spelledaren
om detta fOr spelaren. Spelledaren
bestimmer samtidigt vad samtliga statister
skall g&ra, utan att avsltja det for spelama.
At slA fast vad de olika rollpersonerna
skall gtra tar ingen tid i rollpersonemas
viirld.

JOHNNY DONOVAN

JD har en KOR pd 9, vilket enligt
handlingstabellen innebdratt Johnny
Jfdr utfora handlingar i fas 2 ochi fas
4. Han kan alltsd utféra tvd
handlingar per stridsrunda

Stridsrunda 4 sekunder

Fyra tasor per stridsrunda,




JOHNNY UTE PA FALTET

Johnnys fdr utféra handlingarifas 2
och i fas 4. Hans forflyuningsfakior
dr 7 meter per fas.

Johnny gdr samtidigt som han filmar
med kameran. Han fdr dd forflyita
sig en meter i fas 2 ochifas 4. Han
gdralltsdtvd meter varje stridsrunda.

Piotsligt dyker ett ging upp frdn en
smal grdnd. For an vara pd den
sdkra sidan drar JD sin pistol (en
handling) och gdr bakdt en meter.
Tvd personer i gdnget rusar fram
mot Johnny med stora knivar redo.
Johnny skjuter ett varningsskott i fas
2 och fortsdtter att backa. I fas 4 sd
bestdmmer sig Johnrny for an fly.
Han anvinder dd en handling for att
springa fyra exira meter. Farflyt-
ningendenna stridsrunda blev alltsd
enmeter ifas 2 ochfemmeter ifas4,

For at komma frin platsen borjar
JD springa alt vad han kan. Han
kommer dd 7 meter per fas, dvs 28
meter per siridsrunda.

Forfhytiimngnfaktorn FF =

{(FYS'KOR-10) » &

FORFLYTTNING | STRID

Normal forflyttning i en strid riknas inte
som en handling. Under varje fas som
rollpersonen fAr anviinda for handlingar,
sA kan rollpersonen forflytia sig glende
(eller smispringande) upp till en meter,
oavsiit om nigra handlingar utférs. Man
kan alltsA gi och gtra (de flesta) handlingar
samtidigt.

Rollpersonen kan i siridens hetta fSrflytia
sig snabbare genom att springa korta
strickor. Man fir d4 anvinda en eller flera
handlingar for att ta sig fram snabbare,
Varje handling motsvarar di extra
forflyuning pA upp till fyra meter.
Farflyttningen for dessa faser blir alltsi
fem meter. Denna extra forflytining far
bara utfOras i de faser diir handlingar
normalt far udftiras.

Om rollpersonen anviinder helarundan till
att springa blir fOrflyttningen hdgre
efiersom man dA anses fattupp farten. Den
totala forflyttningen i4r di lika med
forflytningsfaktorn f6r varje fas. Denna
typ av forflyiining miste utforas i samtliga
fyra faser oavsitt om man far utfora
handligar i dem eller ¢j. Det ghr bea att
anvindadelar av ftrflyttningsfaktom, men
man miste forflyita sig lika Angt i varje
fas,

Rollpersonen kan utdver dessa tre

forflyuningssétt ta sig fram krypande,
Alande eller pa liknande sttt. Dessa typer
av forflyuning raknas som handlingar. Man
kan inte krypa samitidigt som man gérl
Man kan krypa en meter under de faser
som man fir utfra handlingar.

Kom ihAg att skadoroch belastning minskar
den springande forflyuaningen, men inte
den gicnde eller krypande. Varje
skadepoiing och var femte kilos belastning
minskar striickan man kan springa med en
meter.

JUAN SANCHEZ & KURT MESSER

Juan Sanchez har KOR 10 och Kurt
Messner har KOR 12. Dessa tvd
skuwmmisar sidr helt plétsligtSgamot
dga. Givervis sd har bdda redan
dragit sina pistoler. Eftersom Kuri
har higre KOR dn Juan, sd fdr han
skjura forst.

Alternarivtkanman ldgga ObIT6 till
de bdda fiendernas KOR for art se
vem som skjuter farst.

INITATIV

Om tvd personer utfér var sin handling
samtidigt, kan det ibland hiinda ait man
miste avgtra vem som #r forst. Om tvA
personer skjuter mot varandra samtidigt,
s 4r det av stor vikt aft veta vem som blir
uiiffad fitst.

Rollpersonens koordination (KOR) avgor
vem som forst FAr utfora sin handling. Den
med hogst viirde 4r snabbast. Har tva
deltagare i striden samma virde, si giir de
attacken simultant (samtidigt).

INITIATIVSLAG
(Frivillig regel)

Forattundvikadets.k. Vilda Viistern-
syndromet, diir folk slr vartannat
slag mot varandra, si kan f6ljande
regel anviindas vidbehov. Innan varje
stridsrunda birjar slAr man for varje
rollperson Ob1T6 och Higger till sin
KOR. Detta ger en modifierad KOR
som anvinds for Initiativ. Man méste
slA ett nytt initiativsiag varje runda.

NARSTRID OCH ELDSTRID

Det finns tva olika typer av strid — nirstrid
och eldstrid. I en eldstrid anviinder man
skjutvapen for att eliminera sin
motstAndare. I n#irstrid har man samma
malsitining, fast man anvinder slag,
sparkar och niirstridsvapen. Dessa typerav
attacker och flera specialfall kommer att
behandlas ingdende i detta kapitel.




NARSTRID

NARSTRID

En nlirstrid bestir av en eller flera attacker,
Varje attack #r en handling som har till
avsikt att skada motstdndaren. En
nirstridsattack drenattack som kan utfGras
mot en motstindare som befinner sig inom
ungefir en meters avstind. En
niirstridsattack kan vara obevipnad eller
vipnad. Vipnade attacker utfors med

néirstridsvapen, till exempel kniv eller pak.
Alla djur gbr obeviipnade atiacker.

For aut lyckas med en niirstridsattack maste
man lyckas slAundersin aiifichans. Lyckas
man med detta har motstAndaren i sin wr
chans att ducka eller parera. Misslyckas
motstindaren med detta, gir man vidare
och avgdr vilken kroppsdel man woiffar
och hur mycket skada som orsakas.

OBEVAPNADE ATTACKER

Obevipnade attacker utfors alltid i nfirstrid
atan vapen. Det finns minga olika typerav
obeviipnade attacker, men vanligen utfdrs
de med hiinder eller fotter. Fardigheten
Obevipnad niirstrid anviinds niir man utfor
dessa attacker. Slag, Sparkar, Fasthillning
och Stypgrepp 4r vanliga exempel pi
obevipnade attacker. Djur attackerar
obevipnat, t ex med hjiilp av sina kiiftar,
klor eller horn.

Knytnivslag 4r den vanligaste typen av
obeviipnad attack. Den gtir ganskalite skada
men det 4r LAt att triffa. Knyindvslag gbr
krossande skada och anvinds bara mot
dverkroppen. I vanliga fall slArman 176 i
stillet for 1T10 pé triifftabellen fr nitrstrid.
Slag gtr ObK1T6-2 (krossande) skada.

Spark .

Sparken #r lite svArare att riiffa med, men
den gor mer skada. Sparken gr krossande
skada och anviinds oftast bara mot
underkroppen. [ vanliga fall sTArman 1T6+4
istillet for 1T10pd tiifftabellen ftir nitrstrid.
Avancerade sparkar kan Zven triiffa
huvudet, man slir dA 1T10 pA normalt vis.
Skadan fr en normal spark #r ObK1T6
(krossande).

Skalla

Man kan fortka skalta nigon genom att 514
sin panna mot motstindarens ansikte. Att
skalla nAgon kan vara ganska svart au
lyckas med, men man kan gora avseviird
skada med attacken. Man tar sjilv skada
motsvarande halva den skada som man
Asamkar sin motstAndaren. Givetvis kan
man skydda sig med hjilp av en hjilm mot
denna skada, S14 inte pd wiifftabellen, man
traffar antomatiskt huvudet., Skallningar
gtr ObK1T4+1 (kaossande) skada,

Bita

Man kan frstka bita sin motstAndare om
man kommer At. Ett bett gdr inte sA mycket
skada, men det kan ibland vara 16nt att
forsdka, I vanliga fall slir man 1T6 istitllet
for 1T10 pA uifftabellen for nirstrid.
Normalabett gtie ObH1T4-1 thugg) skada.

Greppa

Man kan forstka greppa sin motstAndare
med hinderna. Detta kan géras med en
eller tvdA hiinder. SIA ett normalt
svirighetssiag mot firdigheten Obeviipnad
narstrid for att lyckas. Strypgrepp 4r ett
specialfall av vanliga greppningsatiacker.
Det dir Ob1T6 svirare att ta strypgrepp.
Om man greppat en moistAndare kan man
gora sex saker: stippa sin motstindare,
krossa sin motstindare, bryta stinder delar
av sin motstindare, vilta omkull sin
motstindare, kasta sin motstindare eller
forstska ta sorypgrepp. Om man har greppat
sin motstindare med en hand, kan man
forsbka skada sin motstindare med sin fria
hand.

Slita sig loss: Om man fir tag i
motstdndaren har motstindaren varje
iandlingsfas mdjligheten att fiirsOka slita
sig loss genom aktivt moistind. SIa ett
Ob3T6 mot FY'S f0r bAda personema. Fir
man hégre effekt in vad den fasthillne far,
sA hiller man fast motstindaren under
rundan, annars tappar man greppet. Hiller
man baramed en hand miste man sli under
halva FYS istillet.

Greppa tillbaka: En person som har blivit
greppad av sin motstindare kan varje i
varje handlingsfas fOrstka ait i sin wr
greppa den som hiller fast. Om man
greppad framifrin av sin motstindare kan
man greppa automatiskt. Har man déiremot
blivit greppad bakifrin miste man géraen
normal greppningsattack forattlyckas vrida
sig runt och f3 ett grepp.

Skiippa grepp: Mankan automatiskt skippa
greppet om sin motstindare. Om

a7

"Om man skulle skjuta alla som for-
tjiinade det si skulle man behdva
sliipa p& ett berg av ammo... En ut-
markt ldésning ar dock att
konfigurera om skitstéveln med
titanstal — knivar fir aldrig slut pd
ammo!"
— Bobby Chang,
oberoende 'sikerhetskonsult’

JUAN SANCHEZ

Efter att ha definitivt eliminerar Kurt
Messner med en sju skott frdn sin
Lewis PCR magnum, sd skall han
Just till att ladda om ndr den Skiinde
Victor Schumacher hoppar ner frdn
en brandsiege.

Juan inser hur det ligger tll och
sldpper darfor pistolen och mdiar
ett drygt slag mot Vic. Han har nivd
12ifdrdighetenSlag (tillhér gruppen
Obevdprad ndrstrid). Han sldr 10
med Ob3T6, vitket dr en trdff. Slag
med 1T6 pd wrdffiabellen ger 2, dvs
han trdffar Vic [ hvuder. Skadever-
kan frdn slaget (ObKI1T6-2) vilket
ger en 5 skadepodng (krossande).
Tyvdrr rdcker detta inte for ait kyla
Vic (han slog 9 med sitt chockslag).

I ndsta fas blir det Vics tur. Han
satsar pd ett strypgrepp (fardighet
greppa dr 10). Svdrighetsslaget
(Ob4T6) blir 7, vilket innebdr att
Juan just for tillfallet inte behdver
andas in smoggen. Trots detta for-
sakerJuanslitasigloss. Ob3T6+FYS
JorJuanblir 23. Samma Ob3T6+FYS
Jor Vic blir 19. Vic tappar greppeit...

Fortsdtining faljer...
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SCHUMACHER FIXAR JUAN

Ndr det blir Victors tur igen 54 ldg-
ger han mirke 6ill ant Juan sidr en
aning far bredbent. Han mditar en
spark (fdrdighet 8) aoch sldr precis 8
med Ob3T6. P4 trdfftabellen sldr
han 8 med 1T6+4 (buken} och ska-
danblir 7med ObK1T6. Juan missar
sint chockslag (spelaren sldr ldgre
dn sju som dr det antal skadepodng
Juan har). Juan ligger nu i en liten
forwviviad hdg pd marken och Vic
Schumacher kan nu géra vad han
behagar.

motstindaren i sin tur kopplat ett grepp
maste miste man slita sig loss ur detta.

Krossa: Arman starkare 4n sin motstindare
har man en god chans att kunna pressa
luften ur honom och kanske kniicka hans
revben. Detta kan endast géiras av
rollpersoner som har hogre FYS dn sin
moistindare. Attacken utftrs med hilitp av
aktivt motstind. Bida spelama slar Qb3T6
mot sin FY'S. Om motstAndarens far htgre
effekt si hiander ingenting. Ar diremot
anfallarens effekt hidgre si tar motstindaren
en tredjedel av denna effekt i skada.

Bryta: Man kan forstka bryta
motstindarens ben, armar och nacke. For
att fi eut bryigrepp krivs en ny lyckad
Greppa attack. S14 1T10 pA triiffiabelen
om attacken lyckas. SIA om #nda tills
resultatet inte blir Buk eller Brostkorg.
Den frivilliga regeln for ait sikta gar att
anvinda hir. Anfallaren har nu ett
brytgrepp-

Brytattacken utfors med hjilp av aktivt
motstind. BAda spelama slir Ob3T6 mot
sin FY 8. Om motstindarens far hogre effekt
sA frsvinner anfallarens grepp. Ardiiremot
anfallarens effekthtygre sA tar motsiindaren
en tredjedel av denna effekt i skada. Effekt
Gver tio mot armar och ben innebiir ait
benbrott. Effekt 6ver tio mot nacken
resalterar i att den bryts, vilket leder tll
paralysering frin nacken och nedat. Effekt
dver femton leder till omedelbart did.
Anvands inte den frivilliga regeln om
Allvarliga Skador s4 bor inte heller denna
slags attack tillitas.

Flytta motstindare; Man kan forsdka

NEOTECH

flytta sin motstindare. Bada slir da ett
aktivt slag med Ob3T6 mot sin FYS. Far
man higre effekt 4n sin motstindare har
man slipat sin motstindare en meter under
fasen (eller motsvarande). I annat fall gar
greppet om intet.

Viilta motstindare: Mankan forstka villta
omkull sin motstandare. Detta utfors med
ett aktivt slag. Attackeraren slar da ett slag
med Ob3T6 mot sin firdighet i cbevipnad
narstrid och motstindaren skir Ob2T6 mot
sin fardighet i obeviipnad nitrstrid. Firman
hogre effekt 4n sin motstAndare har man
lyckats vilta motstAndaren till marken. I
annat fall gr greppet om intet.

Kasta motstindare: Man kan forstka
kasta sin motstandare till marken for att
orsaka skada, Detta Ar svirare att kasta 4n
att vilta sin motstAndare. Den som forstker
kasta slir Ob3T6 mot sin fardighet i
obeviipnad nirstrid. Den som utsitt for
forstket slir ObITS mot sin firdighet 1
obeviipnad niirstrid. Lyckas man £ hégre
effekt #n offret har man lyckats kasta sin
motstindare, greppet gir forlorat och
motstindaren tar ObK1T6 i krosskada,

Strypgrepp: Om man redan har et grepp
kan man forstka flytta upp detta till halsen
for att strypa sin motstindare. S1a ett nytt
attackslag for greppning for att lyckas med
detta. Man slipper den extra
svirighetsgraden som man fir om man
forstker ta strypgrepp direkt. Offrel har
varje handlingsfas chans att slita sig loss.
Forsta rundan maste et strypoffer sid
OblIT6 under sin FYS, foc ant inte bli
medvetslés. Andra rundan  som
strypgreppet bibehdlls slar man Ob2T6.
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For varje siridsrunda som ghr efter detta
slér man yterligare en ObT6. Nir offret
blivit medvetslost kan man stippa greppet.
Offret Xommer at1 kviivas enligt drunk-
ningsreglema om offret inte far hjalp.

Slag mot fasthillen person: Om man har
en hand fri kan man forstka skada sin
motstAndare med slag eller med nigot
vapen. Anviind vanliga reglier for dessa
nirstridsattacker. Bara en hand kan
anviindas till dessa attacker.

Foérsvar mot grepp

Det finns manga sitt att skydda sig motait
bli greppad. Har man ett nirstridsvapen i
hiindema #r det enklaste att parera. Da
anvinder man helt enkelt vapnet for au
hilla grepparen borta. Lyckas pareringen
sA #ir det risk att grepparen skadar sig. Den
som parerade fir dA giira en extra attack
gom inte riknas som en vanlig handling
mot grepparen. Lyckas atiacken si tar
grepparen skada som vanligt. Grepparen
har normala forsvarsmojligheter motdetta,

Man kan fSrstka undvika an bli greppad
genom att ducka. Frutom att ducka pd
vanligt sirt kan man forstka glida undan
med sin Greppa fiardighet. Det fungerar
precis som en vanlig duckning men anvind
fardigheten Greppa istiillet f6r Ducka.

Greppa motstandarvapen

Man kan bara greppa eldhandvapen och
nirstridsvapen som inte gbr huggskada.
Alla vapen som kan gdra huggskada gar
inte att greppa om inte grepparen firberedd
attta halva vapnets huggskada i skada. GAr
skadan igenom pansaret pA handflatan s&
tappar grepparen greppet.

Eldhandvapen iir Ob1T6svarare att greppa,
efiersom man hela tiden miste se till vart
mynningen pekar.

Nir nigon har lyckats gripa sin fiendes
vapen si ir det vapnet oanviindbart och
bada rolipersonerna har en hand mindre att
agera med. Om nigon av rollpersonerna
tar skada sA miste de sli ett normalt slag
(Ob3T6) mot sin FYS for att behdlla
greppel. Ar skadan i den armen som hiller
84 Iiggs skadan till svirigheten att lyckas.
Att slappa sitt grep och Lita motstindaren
fA vapnet i friga tar ingen tid. Ar det
grepparen som fick det miste han dock
anvinda en handling till att viinda vapnet
riitt innan han kan anvinda det, sivida det
inte 4r en stav eller ett annat vapen som gir
att anvinda frin bada hallen,

For ant rycka till sig vapnet eller rycka loss
det frAn motstindaren kridvs ett lyckat
Aktivt motstindsslag med FYS mot
motstAndarens FY'S. Svarigheten fir normal
(Ob3T6) for den som flrsdker ta vapnet
och litt (Ob2T6) for den som hiller i
vapnet. Om motstindaren haller i vapnet
med bida hiindema tkar motstindarens
svrighet med Ob1T6.

Med eldhandvapen blir det oftast en friga
om vart mynningen pekar. Fumlar nagon
av de inblandade (inklusive grepparen pa
det forsta slaget) pekar mynningen mot
denne och den andre farsti ctt normalt slag
(Ob3T6) mot KOR fur att hinna trycka av.
Det 4r Obl1T6 enklare fér den som
ursprungligen hade vapnet att lyckas med
detta KOR-slag. Om nigon slir ett perfekt
slag sd lyckas denne fA vapnet mot
motstAndaren och har chans aut trycka av,
liksom ovantSkoit som avfyras pi detta
avstand missar endast om de &r fummel.

ATIACK _ TRF _INMT___SKADEVERKAN TRAFFTABELL .
- Slag Bl & tratitabelen.

= Slag kan anvandas att parara med. THF modiﬁkaudhen &r da +B. Skadan r.as da pa
armen istallet for pa den kroppsdel som egentligen skulle ha blivit traffad.
t Attacken anvands for att halla fast motstandaran
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BUDO (Frivillig Regel}

Istillet for att kspa fardigheten Obe-
viipnad Nirstrid kan man képanigon
av de nedanstiende uppriknade
budofirdigheterna. De fungerar nis-
tan som Obevipnad Nirstrid, men
kostar atta gAnger sA mycket som
normala firdigheter, Fordelen med
Budofiirdigheten kommer nir man
borjar fA hisg nivi i Birdigheten,
Alla slag for attacker sker mot
Budofirdighet. Det finns inga under-
ordnade firdigheter. Istiillet fOr
Budofiirdigheten kan man givetvis
anvinda nfigon firdighet i gruppen
Obevipnad nirstrid.

Skillnaden ir att de olika attacker
utfdrs pd lite olika sttt for varje en-
skild Budofiirdigheten. (De attacker
som inte finns medtagna utftrs som
vanligt.)

Aikido: Slita sig loss: 5T6+FYS,
Viilta eller Kasta: Ob4T6+Aikido,
Ducka: Ob2T6+1.

Brottning: Greppa: Ob2T6, Vilia
cller Kasta: Ob4T6+Brottning, Bryta:

‘OMT6+FYS, Krossa: Ob4T6+FYS.

Burjutsu*: Greppa: ObZT6, Vilta:
Ob3T6+KOR, Kasta: Ob3T6+FYS,
Ducka: Ob2T6, Fint: OblT6 gratis
om man klarar flirdighctsslag.

Capeoira: Spark: Ob2T6, Slag:
Ob2T6, Fint: Ob1T6 gratis om man
klarar firdighetsslag.

Choi Li Fut: Slag: Ob2T6, Spark:
Ob2T6, Parera: Ob2T6.

Karate: Slag: Ob2T6, Spark: Ob2T6,
Parering: Ob2T6.

La Savate: Spark: OblT6, Slag:
Ob2Té6.

Tai Kwan Do: Slag: Ob2T6, Slag:
Ob2T6, Parering: Ob2T6+1, Ducka:
Ob2T6+1.

Thaiboxning: Spark: Ob2T6, Slag:
Ob2T6, Parering: Ob2T6.

Wwing Chun: Ob2T6+1, Slag:
Ob2T6+1, Parering: Ob2T6-1.

* Kampsport utvecklad for noll-G, vilket
4r det enda stille den kan anvindas ph.

Det finns utmirkta mojligheter for
kreativa spelledare att ytterligare
bygga pi dessa frivilliga regler.




NARSTRIDSVAPEN

Narstridsvapen omfattar alla vapen som
kan anviindas i niirstrid. Det finns manga
olika typer av nirstridsvapen. For att gdra
det enklare 4r alia vapen uppdelade i
grupper. Firdigheten for vapengruppen i
friga (1.ex. svird, kniv eller yxa) anviinds
for att avgdra hur stor chans man har att
triiffa. Man anvinder samma fardighet for
attacker och pareringar.

Allavapen beskrivs i bakgrundsmateriales.
Beskrivningarna #r inte nigra exakta
forklaringar till hur vapentyperna ser ut,
utan generella beskrivningar av vapnen.
Stora variationer i utfdrandet férekommer,
ibland s& stora sA au spelledaren miste
justera deras viarden i vapentabellen.
Foljande exempel furklarar hur tabellen
fungerar.

VAPEN TRF PAR FYS
Katana +2 +1 8

Foljande exempel visar hur informationen dr uppsidild fér et ndrstridvapen:

SKADEVERKAN
ObH2T6+4 ! ObPITIO

"Forr kunde man vara hiromkring
med bara ett knogjirn och inget
annat, kanske ett jarnrér. Nu miste
man ha pistol, hela tiden."
— "Woolly", taxichaffis,
London-Newcastle

TRAFFCHANS

Triiffchansen (TRF) #r summan av vap-
nets triffmodifikation och rollpersonens
vapenfirdighet. For att wiiffa sin
motstindare gér man ett attackslag.
Auxtacken lyckas om detta slag 4r lika med
eller lbgre #in vapnets triffchans (TRF).
SiAr man &ver triiffchansen har man missat
malet.

SlAr man 1 eller 2 frfin det man behovde sla
har man niistan triffat men inte riktigt.
Attacken har alltsd varit delvis lyckad.
Delvis lyckade attacker har speciella
effekter som vi kommer att Mterkommer
till ingre fram i detta kapitel.

SVARIGHET ATT TRAFFA

Arftackslagets svarighet fr i normala fall
Ob3T6. Under vissaomstindigheter liggs
extra timingar till som Skar svirigheten att
triffa, Morker, oftirdelaktig position,
motthet och drogpiverkning #r faktorer
som gUr det svirare aut triffa

Svarigheten kan temporiirt dkas av
dverbelasming och skada. For varje polng
skada och for varje fem kilos
tverbelasining, Okas svarigheten med ent
podng (+1).

SITUATION SV, ‘

Drogpaverkan
It paverkad +0b1T6
Wraftigt paverkad +0b2T6
+0b376

" Ofordele

Nedanfor +0b1T6
Pa kna +0b1TE

+0b2T6

OTYMPLIGA VAPEN

En svag rollperson har ofta problem med
att hantera vissa tyngre vapen. Om inte
rollpersonens FYS nir upp till vapnets
krav pA FYS sA Skas svirighceten med
Ob1T6. Det iir méjligt att motverka denna
forsviring niir det giiller enhandsvapen
genom att anviinda vapnet med tvA hiinder.

NARSTRIDSVAPEN SOM
KRAVER TVA HANDER

En del 1Angaoch vissa tyngre vapen kriver
att de hanteras med tvi hiinder. Ett vapen
beskrivel som tvihandsvapen ir i fOrsta
hand avsett att anvindas med tvi hiinder.

Det #r mojligt, men betydligt svirare, att
hantera ett tvAhandsvapen med ¢n hand,
Forstker man sig pA detta Skar svarigheten
med Ob1T6. Har man dubbla den FYS
som kriivs for ait hantera vapnet med tvA
hiinder slipper man dock svArighets-
dkningen. Riktigt stora och starka personer
kan alltsA anviinda tvihandsvapen med en
hand utan hinder.
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Om rollpersonen inte ens har fysiken (FY'S)
som behdvs fOr att hantera eit
enhandsvapen, kan man anviinda bida
hinderna. Detta eliminerar svarighets-
tkningen pA Ob1T6.

Observera att dessa regler inte giller

cldhandvapen. For dessa gilller speciella
regler. Se Eldstridskapitlet.

DUCKA

Man kan ducka eller hoppa 4t sidan fijr att
undvika en nirsiridsattack, men man kan
diremot inte ducka undan en
eldstridsantack. Man kan bara ducka om
man har kvar handlingar i rundan som inte
Annu har utftets. Man behdver inte sfiga till
i frviig att man skall ducka, men man
miste byta ut den handling man precis
tinkte gbra mot duckningen. Man kan inte
parera och ducka samtidigt.

For att lyckas miste man sl& under sin
firdighet i ducka med svirighetsslag.
Svhrigheten 4r i normala fall Ob3T6.
Anvind samma modifikationer pé
svirigheten som anvinds nfir man skall
forstika triiffa med ett niirstridsvapen. Om
anfallaren frstiker sig pAen fintkan denna
svirighet Okas (om denna frivilliga regel
anvinds).

Lyckas man docka innebiir det att man helt
undviker skada Ett misslyckad ftrsok att
ducka innebiir att man blir triiffad som
vanligt. En delvist lyckad duckning medfor
att duckningen misslyckades men att man
fir chansen att utfér en gratis parering.

Man kan utftra en duckning eller en
parering fir varje fas man fir handla i.

Pareringama eller duckningama behdver
dock imte ske i just dessa faser. Anvinds
regeln for multipel duckning nedan kan
fiven flera utfbras.

En duckning som fumlas innebiir an
anfallaren fir in en perfekt traff istillet for
en vanlig. Skulle han redan ha fau en
perfekt oiff gor det ingen skillnad, Det
kriivs en perfekt duckning fiir att ducka en
perfekt attack.

PARERING

For att forhindra en tréiff, kan man forstka
parera med eft vapen eller en skdld. Man
kan bara parera om man har kvar ¢j utfdrda
handlingar i rundan. Man behtver inte
siga till i forvig att man skall parera, men
man miste bytautden handling man precis
ginkte gOra mot pareringen. Givetvis miste
man ha dragit skOlden eller vapnet som
man skall parera med. Man kan inte parera
och ducka samtidigt.

Pareringschansen (PAR) #dr summan av
skldens eller vapnets grundchans och
rollpersonens pareringsfirdighet. Chansen
att parera kan tempor#irt siinkas av Sverbe-
lastning och skada. For varje pofing skada
och for varje fem pabdrjade kilos dverbe-
lastning, sinks pareringschansen med ett.

Pareringsslagets svArighet 4ri normala fall
0b3T6. Anviind sammamodifikationer pi
svarigheten som anvinds niir man skall
forstikatriffamedett vapen. Om anfallaren
forstker sig pd en fint kan denna svrighet
tkas.

Fbr att parera en attack miste man sla ett
pareringsslag. Pareringen lyckas om detia
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MULTIPEL DUCKNING
(Frivillig regel)

Om man inte harnigon handling kvar
men #indA vill ducka si gir detan gbra
Andi. Det fr dock en svirighetsgrad
svirare #n vanligt, Vill man ducka
ytterligare &n ging innan man far
genomfUra en vanlig duckning Hr det
ytterligare en svarighetsgrad svirare
och si vidare. Det gir allis4 i teorin
att ducka hur mycket som helst om
man #r skicklig. Det gir dven att
viixla mellan parering istillet for att
ducka med samma regel. Dock kan
man inte parera och ducka samma
attack, eftersom man méiste viilja ett
sttt ate forsvara sig,

Man kan se den multipla duckningen
eller pareringen som en mantiver som
skyddar mot flera attacker, Denta ir
skilet 6ll svirighetsSkningen.

OLIKA SATT ATT DUCKA
(Frivillig regel)

Olika svart att docka beroende pA
vilken kxroppsdel som blir angripen.
Det #r vitldigt Lt ait ducka en attack
mot huvudet medan det 4r betydligt
svirare att undvika en artack mot
brostet. For att simulera detta
anvinder man modifikationer pa
svirigheten att ducka. Varje
rollperson har Ob1 TG kittare attducka
nir attacken #r riktad mot huvudet,
+3 pAsvarigheten (alltsA svirare) mot
brostet, +2 mot buken och +1 mot
benen. Anmama 4r oftrfindrade. Om
man anvanderdennaregel maste man
naturligtvis slA var attacken triffar
innan man slir for att ducka.

Huvudet: En svarighetsgrad liittare
(-Ob1T6)

Bristkorgen:Tre poding svArare
(+3)

Armarna: Oftrandrad
svirighetsgrad (20)

Buken: TvA poiing svirare (+2)
Benen: Eu poing svarare (+1)

"Vakna,skitstovel~-dettadrettrin...
Hit med degen!™
— John Dee the Third



OLIKA SLAGS PARERING
(Frivillig regel)

Det 4r olika svart att parera beroende
pd vilkenkroppsdel somblir angripen.
Det dr vildigt 14t att parera en attack
mot pareringsarmen eller mot brostet
medan det dr betydligt svirare an
parcra cn attack mot benen. For att
simulera detta ligger man till en
modifikationen pa svarigheten. Varje
rollperson har en svArighetsgrad
littare (-Ob1T6) all parera ¢n aitack
mot pareringsarmen, -1 pa svirighe-
ten (allisA enklare) mot den andra
armen, -1 mot brostet, -3 mot huvu-
det och +2 (svarare) mat benen. Bu-
ken dr ofdrindrad. Om man anviinder
denna regel maste man naturligtvis
slA var attacken traffar innan man slir
for att parera.

Pareringsarmen: En svirighetsgrad
littare (-ObIT6)

Andra armen: Ett poting enklare (-1)
Brostkorgen: Ett posing enklare (-1)
Huvudet: Tre poing enklare (-3)
Benen: TvA poing svirare (+2)
Buken: Oftriindrad svarighetsgrad

MULTIPEL PARERING
(Frivillig regel)

Om man inte harnigon handling kvar
men 4nda vill parera s& gar det au
utfora. Det 4r dock en svirighetsgrad
svarare lin vanligt. Vill man parera
ytterligare 4n ging innan man fir
genomfora en vanlig parering 4r det
yiterligare en svirighetsgrad svirare
och si vidare. Det gir alltsd i teorin
att parera hur mycket som helst om
man &r skicklig. Det gir Hven ait
blanda duckningar och pareringar
med samma typ av svirighets.
Skningar. Exempelvis misie man
alitsA 8ka en svarighetsgrad om du
parerar innan du egentligen hade
chans till det, om du redan har duckat.
Dock kan man inte parera och ducka
samma attack, eftersom man maste
villja ett sitt att fSrsvara sig mot varje

slag #r lika med eller Ligre 4n skdldens
eller vapnets pareringschans (PAR). En
lyckad parering innebéir att man undviker
att bli uiiffad. SlAr man Sver parerings-
chansen misslyckas pareringen och man
blir triiffad som vanligt.

Ifall man parerar mot en obevipnad attack
med et nfirstridsvapen, si kan man gbra
skada. Om pareringen lyckas och har en
hogre effekt #An angreppet far den som
parerade sld et normalt firdighetsslag.
Lyckas han med detta tar anfallaren halv
skada frin parerarens vapen. Krafien i en
parering gor inte lika mycket skada som
kraften i ett anfall. Denna extra attack
riknas inte som en av parerarens hand-
lingar.

En parering som fumlas kriiver ett slag pA
fummeltabellen. En delvis lyckad parering
parerar halva skadan Andra halvan gir
igenom som vanligt. En perfekt parering
forstor anfallsvapnet. En perfekt parering

SKADEBODNUS
(Frivillig regel)
Ar man stor och stark gér man
rimligtvis mer skada i niirstrid. Detta
simuleras av foljande tabell. Denextra
skadan Iiggs till alla nérstridsattacker.

Skadan kan aldrig bli mindre &n ett,
cavsett hur mycket minus anfallaren
har i skadebonus.

FYS SKADEBONUS

1-4 -2
5-8 -1
9.12 0
13-16 +1
17-20 +2
Varje +4 +1

attack. Se 4ven multipel parering. mot ett naturligt vapen innebir en perfekt
trAff mot den som anfoll.
UTFALL FINT

(frivillig regel)

Man kan medvetet forstka tritffa sin
motstindare tidigare i rundan, det vill
siga i en tidigare fas #n vad man
normalt skulle ha gjort. For varje fas
man vill tidigareLigga en handling, si
tkar svirigheten med Obl1T6. Om
tvA personer utfor sina handlingar
samtidigt fAr man dessutom dra ifrn
lika minga timingar frin KOR, nir
man avgdr vem som #r snabbast.

(frivillig regel)

Finter anvinds fO6r att lura
motstindarens sf an det blir svirare
att parera eller ducka. Finten
genomfors genom an Higga till eu
valfritt antal ObT6 pi attack-
svirigheten, Lika manga ObT6 blir
sedan motstandaren tvungenatt Bigga
till p& sin svirighet att parera eller
ducka. Man kan inte finta med
skjutvapen eller kastvapen.,

Johnny Donovan har FYS 12, vilket
skulle innebdra att han har
skadebonus 0.




ELDSTRID

ELDSTRID

Attacker i en eldstrid utfors vanligen med
skjutvapen. Aven kastvapen, 1 ex knivar
och handgranater riknas som cldstrids-
attacker

For att lyckas med en eldstridsartack miste
man lyckas slA under sin uiiffchans. Sva-
righeten beror bland annat pé avstindet till
mélet. Lyckas man med detta, gr man
vidare och avgdr vilken kroppsdel man
utiffar och hur mycket skada som orsakas.
Det finns ett antal specialfall till denna
regeln, tex, antomateld.

Exemplet fir automatkarbinen NSR-8 be-
lyser hur vapentabellen anviinds.

TRAFFCHANS

Traffchansen (TRF) for avstindsvapen Hr
lika med rollpersonens fiirdighet som an-
viinds for vapnet. For att trifffa sin motstin-
dare gOrman ettattackslag. Auacken lyckas
omslaget firlikaeller Igre inrollpersonens
nivd i Birdigheten. Slir man Sver firdig-
hetens niva har man missat mélet.

SVARIGHET FOR
AVSTANDSVAPEN

Svirigheten for avstindsvapen beror pd
avstindet de anvinds pA. Attackslagets
svirighet 4r antingen Ob2T6, ObLITG,
Ob4T6 eller Ob5ST6. Vapnet har olika
maxavstdnd for de olika svirigheterna,
Svérigheten kandessutom Skas under vissa
omstiindigheter. Mbrker och oftrdelaktig
position &r exempel p4 faktorer som gor
det svirare att triaffa.

Svarigheten kan temporirt 8kas av Over-
belastning och skada. For varje poiing skada
och for varje kilos Overbelastning, Okas
svarigheten med ett poing (+1).
Tabellerna till hisger ger svarighetema vid
olika typer av situationer:

STATIV

Kulsprutor och prickskyttegevir 4r nfistan
alltid utrustade med inbyggda stativ. Den

oOkade triiffsikerheten som stativ medfor ir
mediagen i beskrivningamna for dessa va-
pen. Det giir att skjuta med dessa vapen
utan stativ, men det ir Ob1T6 svirare.

EXEMPEL PA VAPENBESKRIVNING (FINNS I KAPITLET OM VAPEN)

Lewis NSR-8 4,73x33mm Automartkarbin, Eldh:3/12, Rekyl:1, Pris: 1698 Ecu.
Inbyggt lasersikte och ammunitionsrdknare dr standard. Hylsids ammunirion.
Rdckvidd: 25-150-250-600m, Viks: 3 Bkg. Kassertt (80 skott): 0.75kg, pris: 179 Ecu.

Franklin Plastic-217, Rackvidd: 5-20-40-60

20m 40m 60m

Sm
P ob2To Ob3Ts
Kon . Nommalt

Ob5T6
Mycket lingt
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"Okej, visst, tunga vapen kan or-
saka mycket skada... Men det vikti-
gaste ar att triffa. Setill att skaffaen
bra position som underlittar din
eldgivning och som gir det svirt for
din fiende att forstora din dag..."

- Sg. Popo

Mycket 1angt
Malets position
Liggande / motsv

+0b1TE
N Knéstaande +2

Nedsatt sikt:

Dunkelt T +1
Kompakt mbrker special @
Latt okt +1
Kompakt rbk spacial @

* Oenbiiigt skyttan att sikia

1Det & inte svirt att skjuta pa nagon
man ser i mbrkret, men déremot svart
att obeervera folk.

@ Se regler for skjuta i blindo.

SVARIGHETER ELDSTRID &

Latt berusad
Kraftigt berusad*
Redios*

+0b17T6

" Slangskot




HOFTSKOTT

Det #r mycket svirt att aviyra ett vapen
frAn hoften. Vanligtvis skjuter man med

Ett prickskyttestativ (bipod) krdver amt
skytten ligger ner. Ett kulsprutestativ (tri-
pod) kriiver att skytten ligger eller sitter.

VICTOR SKJUTER
Victor dr stolt dgare till en Mariin

Terminator, en fruktad automat-
pistol. Han gdr nu med pistolen dra-
gen

Ur enddrr, tio meter bort, dyker Vics
sista fiende upp. Rodriguez Estefan.
Victor far skjua forst eftersom han
fdr uiféra handlingar i fas ett (det fir
inte Rod).

Vic skjuter darfor et skott. Han har
Pistol 10 och avstdndet dr normait
(Ob3T6). Slaget blir 13 — en miss. 1
Jas 2 548 dr dets Rods tur. Han har
tyvdrr inget vapen utan springer
ddrfér mot dérren pd andra sidan
gatan. Vic skjuter pd nytt, men det dr
svdrare aun trdffa ett rdrlige mdl, sd
Rod far +ObIT6 pd slaget. Han sldr
Ob4T6 och fir 10, vilket med ndd
och ndppe dr en trdff.

Exempel pd hur skador fungerarfinns
langre fram.

"Den sparkar lite, si kom ihig att
hélla den titt mot axeln nfir ni
skjuter. Vid automateld bor man
dock hilla den tatt mot hiften...”

dgat som riktlinje och att f Sgat ait sam-
manfall med ett vapen man hiller vid hof-
ten #r mycket sviirt, Dirfbr Skar svirighe-
ten med Ob1T6 vid hofiskott. Det enda
tillftlle man anvinder vapen frin hofien ar
i regel vid mejning, DA dr vapnet allt for
vift fo¢ att kunna hallas mot skuldran. En
moisvarighet till hoftskott finns aven ¢
pilbAgar och andra kastvapen, men
svarighetstkningen 4r di Ob2T6.

Lasersikten och cyberlinkar eliminerar
svarighetstkningen vid hoftskott. Vid
vanliga skott ger dessa extra tillbehdr en
svirighets sinkning pa -1 (polng, inte
svirighetsniviier).

FORDROJDA HANDLINGAR
En handling kan fordriijas till en senare
fas, Férdrtjning kan ske till faser i samma
runda och till faser i efterfdljande rundor.
Man behdver inte se milet for att fordroja
en handling, men man méste veta var malet
kommer att dyka upp.

I den fas som malet dyker upp, 34 kan man
skjuta. Oftast ar inte offret berett pa detta,
vilket gtir denna regel mycket anviindbar.
I vissa fall kan dock offret redan tidigare

— Korpral Linda Stevens, bestiimt sig for att skjuta i den fas som han
EC Marine Corps rikade bli upptickt i.
OVANA VID VAPEN PISTOL MED TVA SIKTA (frivillig regel)

(frivillig regel)

Bara for att man har firdigheten ge-
vir behdver det inte betyda att man
automatiskt ¥r kunnig i alla gevir.
Det behddvs ofta nigra timmars tri-
ning fratt bli kunnig i ett nytt vapen.
DA kan man det till firdighetsnivan.
FAr man inte denna tréning innan
man miste anviinda vapnet kan man
bara anviinda det till halva sin nor-
mala fardighetsniva. Ar vapnet radi-
kalt olikt andra vapen man har anvint
har man bara en fjirdedel av sin niva
tills man har trinat.

HANDER (Frivillig regel)

Det #ir dven mbjligt och niisian ute-
slutande en forbditring att anvinda
ett enhandseldvapen med tvi hiinder.
Denna regel giller i forsta hand
pistoler, Svarigheten minskar dA med
1 (en posing, inte en grad).

*Okej, ni kanske tror att ni ar Max-
well Schwartz, men man har betyd-
ligt stérre chans att traffa kriket om
man hiller ordentligt i tjinste-
vapnet"”

- Lt. Reinhard, polisinstruktér

SLANGSKOTT
(frivillig regel}

Man kan medvetet forstka triffa sin
motstAndare tidigare i rundan, det vill
siiga i en tidigare fas An vad man
normalt skulle ha gjort. For varie fas
man vill tidigareliigga en handling, sh
Okar svarigheten med OblTS. Om
tvA olika personers handlingar utfors
samtidigt fAr man dessutom dra ifran
lika manga gimingar frin KOR, niir
man avgdr vem som 4r snabbast.

Om man siktar ordentligt pa eit méal
kan det ibland vara Mittare aut triffa.
Genom att anviinda en handling (all-
deles innan den som man skjuter i)
kan man minska skottets svirighet
med OblT6. Man miste givetvis
kunna se sitt mal under bada hand-
lingarna (sikta & skott).

GEVAR MED EN HAND
(Frivillig regel)

Vissa l4ngre och tyngre vapen kriiver
aude hanteras med tvAhiinder. Geviar
Hr i forsta hand avsett att anvandas
med tvi hinder. Det #r mdjligt, men
betydligt svérare, att hantera ett eld-
vapen som kriver tvA hiinder med
bara en hand. Forstker man sig pd
deuta Skar svarigheten med Ob2T6.

1



ELDSTRID

TRESKOTTSSALVA

Automateld skjuts vanligen som korta, rik-
tade cldskurar mot ett mal. De flesta mo-
dema aniomatvapen haren instiillning som
gor att tre skott ghr av fOr varje tryck p4
aviryckaren., Treskottsalvan skjuts som
vanliga skott, men svirigheten an wiiffa
minskar med tvA (polng inte timingar)
och om man wiffar ar det 1T3 skott som
triffar. Spridningen gor ant skyttens skick-
lighet har lite eller inget att gira med hur
mAnga av de tre skotten som verkligen
triffar. Syfte 4r alltsA enbart att Oka skytiens
chans att triffa malet. For de flesta vapen
spelar det inte si stor roll hur minga kulor
som iritffar — bara att nigon riiffar.
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Treskottsalva
Svérighet: -2
Antal eriiffar: 1T3

Achmed Jones gillar att skjuta
treskottsalvor med sin Kalashnikov
AK-29 Ndr han skjuter mot en polis
25 meter bort (normali avsidnd, dvs
Ob2T6) sidr han allisd istdllet
Ob2T6-2 fér au trdiffa.

HarnAgot vapen en reglerad salva som inte
ar tre skott, vilket lir mycket ovanligt, s 4r
det bara att indra timingen (t.ex. 1T4).

"Vad dog han av?"
"Blyforgiftning.”

"Blyforgiftning?! Hur hig koncen-

tration?"

"Sisidar 20 kulor per kubikmeter.”
— Reginald StJohn, Riittsmedicinare
och Koeichi Hayase, ambulansforare

AUTOMATELD

Man kan skjuta eldskurar motett cller flera
méil. Denna metod anvinds med fordel pa
n#ra hill och dA enklast frin hifien.,

Automateld borfar 1 ndgon fas diir man f3r
utftra handlingar, men kan hillas igng
tills man slipper aviryckaren eller tills
magasinet tar slut, vilket som kommer
forst. Bor varje fas som man bibehiller
automatelden fir man alltsl gdra separata
atacker (detta oavsitt om man normalt
skulle fitt handla i dessa faser).

For att fA anvinda antomateldsreglerna
mAste man skjuta mer Hn tre skott per fas.
Det maximala antalet skott som man fir
skjuta per fas begriinsas av vapnets eldhas-
tighet (forkortas ELDH). Observera an
man inte behtver skjuta eldhastigheten
fullt ut - man kan skjuta valfritt antal mel-
1an 4 och ELDH.

Det gir inte att anviinda de frivilliga reg-
lerna fr art sikta och for aut sikta mot en
viss kroppsdel kroppsdel.

ELDOMRADE

Omradet som beskjuts beniAmns
'EldomrAde’. Ett eldomride miste vara
minsten meter brett. Vinkel moteldomridet
kan som mest vara 45 grader bred. Det
maximala avstindet man kan skjuta pi 4r
lika med vapnets stiirsta rickvidd.

ELDINTENSITET

Risken att bli raffad i eldomridet pAver-
kas direkt av hur manga skott som kommer
flygande per meter. Eldintenstiteten (EI)
#r lika med antalet skott dividerat med
eldomridets storlek. Detta vitrde avrundas
som vanligt nedas.

BIBEHALLA ELD
(Frivillig Regel)

Det ar inte sjilvklart att man lyckas
beskjuta exakt det omride man avser.
For att lyckas med detta miste man
sld ett slag mot vapenfirdigheten.
Svirigheten fir detta slag berorendast
av avstindet till eldomridet. Skulle
slaget misslyckas Okar eldomradet
med en meter At varje hill for varje

. poding effekt.

REKYL
[(Frivillig regel)

Rekylen hos vapnet medftr att pipan
stegras. Minska diArfor Eldintensiteten
med vapnets Rekylvirde, Ant skjuta
antomateld fran skuldran Skar rekylen
med ett. Det biista siittet fir att skjuta
frAin hoften. Om man skjuter med
kulsprutautan stativ eller stixd s Skas
rekylen med ett (rekylvirdet for kul-
sprutor 4r baserat pa aft man anvin-
der stativ).

Det gir dock an dimpa rekylen ge-
nom skicklighet och ristyrka. Ligg
ihop FYS och Vapenfirdigheten i
fraga. Eldintensiteten dkas med ett
for var ionde poling av dennasumma.
Formeln 4r (FYS+Firdighet)/10.
Dessutom kan man minska rekylen
med ett om man har stativ eller annat
stdd (glller ej kulsprutor).

Eldintensiteten kan alltsi bide hijas
och séinkas med denna regel.

Man Sweeny bestdmmer sig for att
skjuta mot ett finster ddr tvd fiender
stdr. Speilledaren definierar eld-
omrddet till tvd meter, eftersom det
dr ddr fienden dr. Spelaren sldr et
slag pé normalt avstdnd (Ob3T6)
maot fdrdighetsnivdn pd 14. Slaget
blir 16, vilket innebdr ait Mait inte
Iyckas bibehdlla elden i omrdder.
Effekten blir -2, vilket betyder att
eldomrddet dkar med tvd meter dt
varje hdll (totalt 4 meters Jkning).

De ndsta tvd stackarna som Matt
Sweeny skjuter pd, springer bakom
enldg mur. Matt skjuter strax ovan-
Jor muren fér att hdlla honom nere.
Eldomrddet bestdms till fyra meter.
Martts skjuter 18 skott med sin
SPLOT-SPG. Eldintensiteten blir dd
18 skott /' 4 m = 4.

Med rekyireglernafdr manféljande:
Rekylendr2. Med Gevdr 14 ochFYS
12 fdr man en eldint. pd 4+2-2=4.

Exempel pd eldomrdde

ca 5 meter

ELD ANTAL KULOR

INT.

ELDOMRADE




Cse . NEOTECH _

SWEENY TRAFFAR

Eldintensiteten dr4for Mati Sweenys
svepande salva. Spelaren sidr darfor
4T6 for var ochenavde bdda spring-
ande personerna. For den fOrste har
han tur ochsldr2,3,6 ock 6, dvs tvd
triiffar. Den ena trdffen tar i hégra
armen,denandraiettben. Bentrdffen
dr dock skyddad av muren, vilken
helt tar upp kulan. Armurdffen dr
dock vdarre: Ob3TG+i i armen ar
inte treviigt. For den andre har han
inte lika stor tur - han sldr 5,1,4 och
3, dvs inga trdffar.

MATT THE MINIGUNNER

Antag an Matt Sweeny istdllet fOr
SPLOT-SPG har en urdldrig 7.62
minigun. Denna minigun har en eld-
hastighet pd 4800 skott i minuten,
vilket dr 80 skott per sekund. Eldh.
dr alltsd 80. Rekylen for en minigun
dr 3. Matuts fardighetsnivd dr 14,

Efter en massa wtrdkningar fdr vi
fram Eldintensiteten il 22, Det blir
en aning jobbigt att sid 22T6 for att
kolla triffar. Om man applicerar
regeln om dckligt mycket kulor blir
det tre irdffar automatiskt (22/6=3).
Tre iriffar med kaliber 7.62 (376+2)
gor garanterat ont... '

"Hog eldhastighet ir bra. Alltid
triffar man nit."
— Korpral Linda Stevens ECMC

»Stevens, hill inne elden for helvete!
Det finns civila i omridet!”
.— Sergant Gillies, ECMC

HUR MANGA TRAFFAR?

Till skilinad mot andra typer av skottloss-
ning s slAr man ett timingsslag ftr varje
person inom eldomrAdet f&r att se om per-
sonen blir wiiffad. Man stir 1T6 for vatje
poting Eldintensitet. Rikna inte ihop tir-
ningarna, utan rikna antalet sexor. Varje
sexa innebiir en triHff, i en slumpvis vald
kroppsdel. Tank pa ait kroppsdelar i skydd
kan klara sig - om skyddet #r tillriickligt.

FLER TRAFFAR AN KULOR?

Skulle detbli fler triffar 4n kuolor, sA triffas
i forsta hand de som stir Ingst fram. Man
borjar alltsh med de Lingst fram och fort-
shitter bakiit Anda tills antalet triffar Gver-
skrider antalet kulor eller tills man slagit
f5r alla mal i eldomradet.

Med lite tur kan en person klara sig fir att
en olycklig sate tar emot de kulor som var
avsedda fir honom.

Spelledaren kan ocksA bestamma att olika
objekt som kanske stAr iviigen riknas som
mal och pa s4 vis ta upp kalor som annars
skulle ha trisffat mal Eingre bak.

UNDVIKA AUTOMATELD

Ext mal som befinner sig i eldomradet kan
ta skydd undan kulsviirmen. Detta sker
forst i den fas d4 personen i eldomridet far
utfra handlingar. Detta forutsiitter givet-
vis att de finns nAgonstans att ta skydd.

SKYDDANDE OBJEKT

Regeln om skydd irmycket anviindbar nir
det ghiller automateld. Om slaget pé triff-
tabellen skulle bli en kroppsdel som befin-
ner sig bakom ett objekt eller en annan
person si tar wiffen dir innan det ur-
sprungliga males eventuellt ocksA triffas.
Skouet gir igenom skyddet endast dess
pansarvirde dverskrids av skadan, Regler
for skydd finns pa sidan 60 och pansar-
virden pd sidan 63,

RIKTA & SKJUTA VIDARE

Antag att man riktar in elden frin birjan
mot ett mal (enligt regel om treskottsalva)
och sedan helt enkelt fortsitter att skjuta
automateld. Man riknar df de tre forsta
skotten som en treskoitssalva. Dessa skjuts
i den fasen dA man birjar ant skjuta, For de
pAfljande faserna anvinder man reglerna
for antomateld. Skulle treskottssalvan
misslyckas anviinds automateldsreglerna
andl i de efterfoljande faserna (tre kulor
har dock redan missat).

ACKLIGT MYCKET KULOR

Antag att man skjuter med ett vapen som
har #ickligt htg eldhastighet. Eldintensite-
ten kan dA bli 4ckligt stort. Om antalet
mdjliga iffar ir store 4n sex behdver
man inte s1A om man inte vill, For varje sex
mojliga triffar rdffar istiillet en kula auto-
matiskt.

NEDHALLANDE ELD
(Frivillig regel)

Ibland skjuter man automateld Gver
cit omride diir det ligger fiender i
skydd, bara for att billa dem nere.
Ofta anviinds denna typ av automa-
teld helt enkelt for att skeimma mot-
stAndaren. Det 4r mycket effektivt i
riktigt krig men svArt att simulera i
rollspel.

Om nfgon som ligger och trycker i
det omridet sticker upp nigon del av
kroppen i skoutfiltet si riskerar per-
sonen att traffas.

For att dverhuvudeaget viga sticka
upp nAgon kroppsdel nir man utsites
for nedhillande eld kritvs et slag mot
fardigheten Stridsvana. Den som
misslyckas med detta slag kan géra
vad han vill, frutom att sticka upp
niigon del av sin kropp i elden.

ELDPANIK
(frivillig regel)

Nir du skjuter eldskurar haller du
inne avtryckaren och méste slippa
den efter viss tid, vilket 4r betydligt
svirare. Det krivs ett normalt slag
mot firdigheten Seidsvana fOr au
skjuta exakt det antal skott som man
ville skjuta frin bdrjan. Misslyckas
detta slag s blir avvikelse i antalet
aviyrade skott lika med effekten av
slaget. 514 en T6 fOr att avgdra om
man skot for mycket (1-3) eller for
lite skott (4-6). Antalet avfyrade skott
kan aldrig understiga tre.

Ett fumlat slag innebiir att roll-
personen fick eldpanik och skt slut
et helt magasin. Ricker magasinet
lingre 4n denna fas fortsitter roll-
personen skjuta in i niista fas, cavsett
om han/hon egentligen har nigot
handling i den fasen.




HAGELGEVAR

Ett hagelgevir 4r vapen som skjuter tyngre
laddningar bestiende av smi hagel, pilar
eller massiva kulor (slugs). Hagelgeviar
kiinnetecknas av relativt kort ickvidd och
svir skada pi de mal hagelgeviret triffar.
Det #r betydligt littare att triiffa med ett
hagelgeviir 4n vad det &r att urdiffa med ett
vanligt gevir. De fyraavstinden som finns
angivna fr varje vapen har andra svirig-
heter: Ob2T6, Ob3T6, Ob3T6 och Ob4T6.
Langtochmycketlangt avstAnd dralltsAen
niva enklare.

En nackdel med hagelgeviir 4r att skadan
minskar ju lingre avstindet blir. Detta
beroer dels pa att hagelsvitrmen sprids,
men Aven pA att projektilerna ftrlorar has-
tighet. Skadan for ett hagelgeviir finns
angivna fOr varje avstind. En annan nack-
del ar att hagelgeviir inte Hr speciellt effek-
tiva ph att tritnga ingenom pansar. Pansar
skyddar dubbelt mot hagelgeviir,

Nir man anvinder pumphagelgevir taren
handling att fbra in en ny patron i
avfymingslige. PA magasinshagelgevar
sker detta automatiskt. PA 2000-talet har
Aven antomathagelgeviiren slagit igenom
pd allvar och blivit fruktade gatuvapen. S4

frukeade att de fiir det mesta Hr total-
forbjudna. Fordelen med automathagel-
gevidr ir att de gAr att skjuta treskottsalvor
och antomateld med dem. Rekylen #r vis-
serligen mycket kraftig, men skadan som
orsakas kan bli mycket stor.

PinormaltavstAnd kan ett hagelgevir riffa
tvA mil som sthr intill varandra. P4 Angt
och mycket lAngt avstAnd kan man even-
tuclit triiffa tvi mAl som befinner sig en bit
ifrAn varandra,

Om spelledaren anser att det 4r mjligt att
triiffa mer en ett ml s& fir spelaren sk et
extra triiffsiag. Denna regel giller inte for
massiva kulor (slugs).

AVSAGADE HAGELGEVAR

Om man sfigar av ett hagelgevir si att det
fr en kortare pipa eller en kortare kolv si
fAr man effekten att haglet fir en storre
spridning. Detta halverar normalt samtliga
avstAnd, sfvil for svarigheten och e
skadan. Fordelen med eft avsigat hagel-
geviir 4r an de ir Buare att handskas med
och att de inte viiger sA mycket.

Det gir inte korta av automathagelgeviir
eller pipan p ett pumphagelgevir,

Ob2T6
Kort

Ob3Té6

Normalt Langt

SVARIGHETER FOR HAGELGEVAR {Hagel)
Ob3T6

Ob4T6
Mycket Angt

ACHMED "SHOTGUN' JONES

En annan hobby som Achmed Jones
tycker dr kul dr att skjuta med sin
SPAS-13, ent 18 5mm hagelgevdr.
Detta vapen har rackvidderna 5-10-
25-50f0r hagelpatroner. Skadan for
dessa rdckvidder dr ObGTG, ObSTS,
Ob3T6+2 respektive Ob1T6+3.

Om Achmed exempelvis skjuter pd 7
meter sd sidr han Ob3T6 f6r att triffa.
Skadan blir Ob5TG.

Om han istdliet skjuter pd 15 meter
(en rdckvidd ldngre) sd sldr man
dven dd Ob3T6, men skadan blir
bara Ob3T6+2.

LADDA

Det kan vara en fruktansviird situation att
fi slut pA ammunition. Nir skotten i
magasinet pi ctt vapen #r slut miste man
ladda om. Man kan antingen byta magasin
eller fylla pd skott. At sliéinga det tomma
magasinet och siita i det 4r var sin hand-
ling. Vill man spara det tomma magasinet
tar det ytterligare en handling. Sjilva
handlingen att plocka fram it nytt maga-
sin kriiver ett slag for fardigheten Dra
Vapen. Lyckasslaget sitar deten handling
alt utfira detta. Misslyckas det tar det en
hel stridsrunda. Aut fora i en ny patron i
avfymingslige i ett paomphagelgevilr taren
bandling.

At fylla pA ett magasin med skott tar olika
minga handlingar beroende pA modell och
bur minga skoit som ryms. Bagar och
armborst tar denna tid for varje skott.

DRA VAPEN

Att dra ett vapen tar normalt en hel
stridsrunda. For att dra pA en fas kriivs eft
lyckat Dra Vapenslag. Svirigheten 4r i
nommala fall Ob3T6. Man slir detta slag
mot genomsnittetav frdigheten Dravapen
och Vapenflirdigheten for det vapen som
dras. Om tvi personer lyckas drar mot
varandra samtidigt s& drar den person som
fick hogsteffekt snabbast. Mer information
finns i beskrivningen till fardigheten Dra
vapen i kapitlet om firdigheter.

BYTA VAPEN

Att stoppa undan ett vapen tar lika lAng tid
som att dra ett men 4r en nivA svirare
(+Ob1T6). Att bara siiippa ett vapen tar
endast en handiing. Sen miste man dra det
nya vapnet enligt reglema ovan.

VICTOR DRAR SIN TERMINATOR

Victor Schumacher bdr vanligen sin
Martin Terminatori sidohdlster.Han
har Dra Vapen 8 och i Pistol 10,

OmVic skulle kdnner sig i trdngande
behov av att dra sitt vapen snabbt
kan han gdra detta pd en fas om han
lyckas med Dra vapen. Svdrigheten
att dra ett vapen i ett sidohblster dr
Ob3T6. Fér att Iyckas mdste han sld
under eller lika med genomsnittet av
nivdn { Dra vapen och Pisiol, dvs
(8+10)/2=9. Han mdste allisd sid
nio eller under fér aut dra sin pistol

pd en fas.

Misslyckas han tar det en hel
stridsrunda.




MATT SWEENY SMITER

Efter den hdftiga skottlossningen, sd
tycker Matt det dr dags att ta sig bort
Jran alla irriterande bldljus. Han
stoppar ddrfdr sin storaSPLOT-SPG
under rocken. Den dr tyvdrr ganska
svdr ant ddlja sd poliserna som kor
JOrbi Matt beh&ver bara sld et Idet
slag (Ob2T6) for ait upptdcka att
Matt ddljer ndgot.

Hur denna historien slutade gick att
se i alla stdrre nyhetskanaler i sta-
den ndsta morgon.

"Ingen ir oskyldig — men man bér
undvika att dida civila av misstag.”
- Lt. Reinhard, polisinstruktor

DOLDA VAPEN

Forau dolja ett vapen kritvs det klider som
tiicker vapnet. For pistoler ricker det med
stora fickor. For k-pistar kriivs det jackor.
For gevir och automatkarbinen behvs det
minst linga rockar och ingen kan forviinta
sig att dblja kulsprutor eller siirre vapen.
At dolja ett vapen kriiver inget
firdighetsslag. Det enda som kréivs 4r ett
SYN slag fran den som forstker se vapnet
eller ett genomsdksslag frin nigon som
sOker igenom personen. SYN och
genomstksslag fir endast goras av folk
som misstinker att rollpersonen bir pa ett
vapen, Geviir och antomatkarbiner fAr man
dock alltid s1A SYN f6r, K-pistar som man
miste halla under jackan ger ocksh ett
automatiskt slag. En k-pist i hdlster Sver

brostet eller liknande kan dock passera
obemiirkt. Genomstksslag kriiver ait man
far wlifille att visitera personen,

Bra siiillen att gmma vapen pa #r stivlar,
byxlinning och liknande. Axelh$lster 4r
inget speciellt brastille. "Hold-out” pistoler
#r mycket smi pistoler som #r speciellt
gjorda fic att vara Litta att dilja. Vissa
vapen (t.ex Micro-Uzi) kan vara speciellt
smé for sin typ och Lintdolda. Dessa vapen
4r en grad svirare att upptiicka (en Micro-
Uzi #r tex, lika svar att upptiicka som en
pistol).

0SAKRADE VAPEN

Fir att kunna skjuta med et vapen miste
man frst osfikra det. PAdet flestamoderna
vapen gir detta mycket snabbt. Om ett
vapen 4r osikrat och utsiitts f6r hirda stotar
miste man sli 3 eller hdgre med Ob2T6 for
att skott inte skall g av. Detta kan uppsta
ni#ir rolipersonen tappar sitt vapen, nigon
slar mot det eller i liknande situationer,
Spelledaren bestimmer i vilken ungefiirlig
riktning skottet gir. Anvind sedan reg-
lerna for fSrlupna kulor f5r att avgdra om
nigon blir triiffad.

FORLUPNA KULOR
(Frivillig regel)

En kula som inte triiffar sitt mal fort-
sitter vidare bakom malet. Om det
finns personer eller objekt bakom si
riskerar de att bli triiffade. Spelledaren
miste beddmma dennasituation, men
det dr smidig att helt enkelt anviinda
reglerna for automateld (for en helt
annan situation);

Fdr de forlupna skotiet eller skoten
maéste man uppskatta ett eldomride.
Detta eldomride beriknas som
dubbla avstindet till siktlinjen. Eld-
hastigheten beror helt pd vapnet. FOr
enkelskott #ireldhastigheten eqt. Eld-
hastigheten kan alltsi vara tre cller
lagre 4n , men bara for frlupna ku-
lor.

4

UNDRY SKOTTLOSSNING
(Frivillig regel)

Personer med stor vana av strid kan
iven ducka undan eldstridsattacker.
Det #r inte vanlig duckning i den
bemiirkelsen att personen i frAga ser
attacken komma och hoppar undan
utan snarare en kombination av hig
uppfattningsférméiga och god
stridsvana. Rollpersonen ligger
miirke till hur $gonen drar jhop sig pa
den som tinker skjuta eller ser
fingerrtirelsen och glider instinktivt
undan, vilket #r mycket svart men
fullt majligt. For att kunna genom-
fora en duckning pa detta st krivs
ocksA att man ser angriparen under
hela skottfirloppet. Foir detta indamal
anviinds den nivA som #r Bgst av de
tvh fardigheterna ducka och strids-
vana. Svirigheten varierar beroende
PA vad det 4r fr vapen som anvinds:
Kastvapen 4r normalsvara (Ob3T6),
pilbAgar #r svira (Ob4T6), armborst
och pistoler ir mycket svara(Ob5T6),
gevir och htighastighetsvapen ar ex-
tremt s5vAra (Ob6T6).




ELDSTRID

LJUDDAMPARE

En ljuddlimpare minskar ljusblixten och
ljudet friAn vapnet. Ljuddimpare finns tll
alla slags eldhandvapen utom Hagelgevir.
De varierar i storlek beroende pé vilket
vapen de ska anviindas for. Ju kraftigare
vapnet #r desto sttrre blir ljuddimparen.
Ljuddémpare #r olagliga i de flesta mo-
derna samhillen. Ett vapen som 4r
ljuddampat minskar aila sina rickvidder
med 20% och det gor ett poling mindre i
skada. Inga Svriga forandringar, Fordelen
&raut detirmycket svirare att ocbserveraen
skytt med ett ljuddiimpat vapen. Det later
fortfarande en del om vapnet men betyd-
ligt mindre. Med ljuddéimparen monterad
sd Okar varigheten att htira ett skottet med
tvi nivéer (+Ob2T6). I mérker och halv-
dager si Gkas Hven svirigheten att upp-
ticka en mynningsflamman frn vapnet
med en niva (+ObL1TE).

SKJUTA | BLINDO

Vid nersatt sikt blir det svarare ait triiffa. I
dunkel blirdet+1 svirare och i halvmérker
+0bl1T6 svirare.

Att avfyra ett vapen medan man inte ser
nigot ir inte att rekommendera. I kompaki
morker, i mycket ¢it 1k och om man av
nigon anledning friorat synen méste man
gi foljande sitt.

Chansen ait triffa #r minimal, ifall man
inte vet i vilken riktning fienden befinner
sig. Man kan ibland lokalisera fienden
med hirseln. Vet man ungefiir var var
fienden 4r kan man ptnytija reglerna E5c
antomateld, Man bestimmer ett eldomride
och hur minga skoit man skjuter. Obser-
vera att for blind eld fAr man lov att skjuta
flrre 4n fyra skott, Man fir inie anvinda
regeln om rekyl for enkelskott. Se dven
regeln om f8riupna kulor.

"Pi detta uppdrag kommer mirk-
ret kort sagt vara er bista — och
tyvirr enda vin,.."

- Sg. Klinkhoffer

STRIDSVANA

Stridsvana iir en htgst mangsidig fardighet
med manga anvindningsomriden, Hir
nedan ges en mingd fOrslag pA olika
snvindningar,

Reflexer: En person som har hog
Stridsvana reagerar inte nddvindigtvis
snabbare 4n en person utan Stridsvana.
Diremot reagerar han mindre fel och hin-
ner ditrfor ofta skjuia forst. For varje fem i
niva i Stridsvana Skar initiativet med ett.

Erfarenhet: Stridsvana kan bara tkas pa
ett siitt: genom erfarenhet. Efter varje
dventyr fir man slA fUr forbAuring av
Stridsvana fOrutsatt ait man lyckats an-
vinda den. Man fair dessutom chansen att
bdja Stridsvana genom att helt enkelt ha
varit med i en eldstrid.

Istiillet for taktik: 1 vissa situationer kan
Stridsvana ocks4 anviindas som en slags
Taktik, genom att man med sina erfarenhe-
ter bedtmer vad man bor gtra. Svirighe-
ten for dena "tillfdrordnade taktik”-slag 4r
OblT6 higre #n normalt. Generellt kan
sligas ait diir Taktik anvinds f6r en grupp
och Stridsvana fr en eller ett par personer.
Stridsvana #r mer instinktivt och tar hin-
syn till nuets behov.

Yapenkunskap: Man kan ocksa identi-
fiera och beddma vapen i det egna och
motstindarifigret genom ett lyckat slag for
Stridsvana, modifierat for hur friimmande
vapnen i friga #r. Detta kan sedan anvin-
das ftr att bantre bedoma ens chanser for
tverlevnad.

Bakbill: Man kan genom ett lyckat slag
for Stridsvana bedtma hur Limpligt et
visst omride #r fr bakhill och liknande.
Skulle man i s fall bli medveten om mdj-
liga hotbilder minskas svarigheten for att
upptickaeti eventuellt bakhMl med Ob1T6.

Mankan pA sammaséittanvinda Stridsvana
fOr att ta reda pA var man skulle placera
minor for bista effektivitet och pad det
siuet underlitta undvikandet och
upptickandet av sidana attiraljer.

Taktik kan ocksi anvindas i liknande si-
tuationer. Skillnaden mellan Stridsvanaoch
Taktik #r att Taktik 4r ait beddma "var
borde fienden ligga i bakhall™ medan
Stridsvana 4r mer attkommaihdig "varifrin
blev jag beskjuten firra gAngen i en mot-
svarande situation”,

Moral: Moralen i en grupp forbiitras av-
sevirt om gruppen har Stridsvana, Svirig-
heten att lyckas klara av moralprévande
situationer minskas med Ob1T6 for varje
person som har Stridsvana &ver to.

I pressade situationer gér gruppledaren ett
slag for Ledarskap med Ob3T6. Spel-
ledaren kan #ndra svirigheten beroende pa
sitpation. Kriivande situationer kan vara di
man blir skadad med mer in ett smisir, en
kamrat blir dbdad, ledaren blir skadad sA-
pass att han inte kan ge order, det Sgon-
blick man inser att fienden #r Sverliigsen,
d4 man beordras in i strid eller om man blir
avskild frin sina kamraiter.

Lyckas slaget hller gruppen ihop och fol-
jer instruktioner enligt order. Misslyckas
slaget bryter en person i gruppen ihop per

piibtrjade fem Sver chansen. Det 4r alltid
den med ]Jagst summa av Stridsvana och
PSY som bryter ithop first. Niir man bryter
ihop fUrstker man avEigsna sig frin stri-
den eller om det inte gir, Eigga sig ner och
trycka och hilla sig utom fara. En nedbru-
ten person sléss inte annat 4n ftr ren Sver-
levnad. Han kan mycket vl skjuta okon-
wollerat i omgivningen. Skulle elden vara
riktad mot nfigon kan den riiknas som
nedhillande eld. Varje nedbruten person
ska sl et slag for Stridsvana med svArig-
het Ob3T6. Om slaget misslyckas fir han
effekten av slaget som extra psykospo#ing.

Mod: En stridserfaren person 4r inte ndd-
vilndigtvis modigare. Han 4r bara mer
medveten om vad som kan vara farligt eller
inte, I sitvatipher diir en normal person
skulle fA livet skriimt ur sig (fienden anfal-
ler nattetid ur bakhall med tung
maskingevilrseld, artillerionderstdd och
napalmbombning) kan man sl ett slag fir
Stridsvana for att gora nAgot som instink-
tivt verkar vara dumt.

For att 6ver huvud taget vaga sticka upp
nigon kroppsdel nir man utsitts for
nedhillande eld krivs ett Stridsvaneslag.
Den som misslyckas med detta slag kan
gora vad han vill, fdrutom att sticka upp
nigon del av sin kropp i elden.

Stridspsykos: For var femte niva i
Stridsvana man fir fir man et psykospoiing
automatiskt. Om strider gir extremt daligt
ska man sl eni slag for Stridsvana. Alla

ldgen som resulterar i psykospoling ger
naturligtvis en orsak att sli et mentalslag.

L —



e NEOTECH _

Oskyddade:

| ekycdd
Buk och
byt

KROPPSDELAR

I en strid kan man traffa pd olika stiillen pA
motsiindarens kropp. For att forenkla si-
tuationen #r kroppen uppdelad i sju
“kroppsdelar: huvud, brstkorg, buk, hoger
och vinster arm, hidger och vinster ben.
Niir en atiack triffar sA gor man ett slag pa
tréifftabellen for att se vilken kroppsdel
som blev wriffad. Endaundantagettilldeua
ar springskada som tréiffar hela kroppen.

ELDSTRID NARSTRID KROPPSDEL

Ofta fursOker man undvika att bli triffad
genom att befinna sig bakom nfigot skydd.
Rollpersonen kan vara helt elier delvist i
skydd. Om rollpersonen endast iir delvist i
skydd, maste man avgora vilka kroppsdelar
som skyddas. Spelaren bir heist i forvig
meddela vilka kroppsdelar som skall skyd-
das. Om avstindsattacken triiffar en
kroppsdel som #r skyddad sa triffar skottet
istfillet objektet eller personen som #r i
viigen.

Skyddet kan vara olika effektivt. Ibland
kan skottet g igenom objcktet eller perso-
nen och &nd4 skada rollpersonen. Att be-
finna sig i skydd bakom en tunn spinskiva
gOr inte myckex till eller frin. Se regeln om
pansar for att avgtsa hur mycket skydd
som erhills.

Ofta ligger man i 100% skydd i en
stridssituation. Nackdelen 3r da att man #r
helt 1ast. Anfallaren anvinder sig di ofta
av nedhiilande eld for attkomma i position
for att kunna kringgh ditt 100% skydd.

SIKTA PA KROPPSDEL
{frivillig- regel)

Man kan medvetet frstika trilffa en
speciell kroppsdel hos motstindaren
genom att ligga till ett valfritt antal
ObT6 paattack svarigheten. Ftir varje
ObT6 man Okar svirigheten si far
man sedan antingen dra bort eller
lagga eu till slaget pa triifftabellen.
Inget eller delar av denna modifika-
tion kan fdven anvindas. Dennaregel
kan inte anvandas di man skjater
auntomateld eller nedhillande eld. Det
ghr daremot bra att sikta d man skju-
ter treskottssalvor, men bara det for-
sta skottets tifftabelislag ftrindras.

»Vaya con dios, man. <KABLAM>"
— Luisa Sanchez,
15 fr, ledare for Jets

»Med kunskap, goda firberedelser
och disciplin klarar man de flesta
faror. De 6vriga klarar man med
improvisation och instinkt.”

— Korpral Linda Stevens, ECMC

NADASTOT / NADASKOTT

Ibland hamnar rollpersoner i den situatio-
nen att de vill doda nAgon som Hr hjilplds.
Den personen som ska uisittas for
nidaskottet/nidasiSten miste vara totalt
hjsilplds. Alltsd totalt paralyserad eller
fastbunden utan mdjlighet ant ta sig fri. At
bara vara hlla fast ndgon ger ingen méj-
lighet att utfra nidaskott pA den personen.
Det gir att uifdra p& sovande personer men
for det kriivs ett framgaAngsrikt smyga slag
och ait den sovande misslyckas med sitt
lyssna fOr att vakna.

For att utfora nidasttiten kriivs eu eggat
vapen for skitra av strupen. Detfinns minga
andra slitt men detta &r det enklaste och
vanligaste stittet. Forett nAdaskott sAkrivs
ett godtyckligt skjmvapen. Det ir princip
mdjligt att utfora en ‘nidastot utan vapen,
men detta kriiver speciell kunskap.

Ett fardighetsslag krivs for ant lyckas med
nadaskottet/nidastoten, Endast ett fummel

innebdr misslyckande. Ifall slaget fumias,
s4 miirker avrilttaren inte detta utan 4r helt
overtygad om au offret dog. Det finns
alltsa ingen anledning att gora fler skott/
nidastitar.

ENKLA HANDLINGAR

Det finns méinga fall, som liknar det fall
som beskrivs ovan, di det skulle vara ont-
digt komplicerat att anviinda regler fr att
avgbra om rolipersonen lyckas eller ej.
Sunt fdmuft & den bista medicinen mot
denna typ av problem.

Spelledaren méste bestimma vad som Ar
viktigt att avgéira med hjilp av reglema
och vad som kan improviseras.

I manga swider 8 det viktigt att man fAr
upp farten sd ant spinningsmomentet inte
forsvinner for spelarna. Det ar di limpligt
att spelledaren (om han vill) tjer lite pa
reglerna eller kanske bestiimmer sjilv vad
som hinder.



STRID

EXPLOSIONER

Explosioner kan gOra skada pA tvi siut.
 Spriingskada orsakas av tryckvigen som
skapas och splitterskada orsakas av frag-
ment som slungas ut. Det #ir dock inte alla
explosioner som ger splitter, Skadeverkan
anges tirningskombination som fér van-
liga vapen. Explosioner har olika verkan
beroende pa hur lAngt man befinner sig
frin explomonen Alla personer som be-
finner sig inom explosionens verkmngs-
radie tar skada.

Den angivna spriingskadan orsakas bara
inom den angivna basradien. Skada orsa-
kas givetvis utanftr denna radie, men ska-
deverkan minskar med avstAndet frin ex-
plosionen. For varje basradie som man
befinner sig friin explosionens centrum s
minskas skadan med Ob1T6. Tryckvigen
frdn en explosion gor krossande skada.
Mot denna typ av skada fungerar bara
trycktiita pansarsorter. Om man befinner
sigiskydd, t.ex. bakom etthdrn sAminskas
skadan med Ob1T6. Man behover alltsi
inte 514 £Or vilken kroppsdel som triiffas for
tryckvigor.

Pansar skyddar mot spriing skada pl ett
nigot annoriunda sdun. Skyddet mot
springskada Ar summan av alla
rollpersonens skydd. I Beskrivningama
Over olika pansarsorter markeras virdet
for skydd mot spriingskada med ett "E’
innan viirdet. Exempelvis har en skottsii-
ker viist skyddsvirdet E1.

Splitterverkan gor inom basradien tre
stycken skador. Skadeverkan anges pd

samma st som for tryckvigen. For varje

basradic som man befinner sig fran
explosionens centrum s orsakas en skada
mindre. Splitter orsakarsammatypav skada
som skott. Dessutom méiste man slActtslag
pé rifftabellen for varje splitterskada for
attavgOra var skadan tog. Pansar och skydd
fungerar som vanligt mot splitter,

HANDGRANATER

Hangranater i smi plast elier metallkapslar
med en spriingladdning i mitten. De kastas

med fArdigheten kasta. Innan de kastas -

méste man aptera handgranaten genom att
osiikra och dra ut sprinten. Detta tar en
handling. N#r man sedan kastar hand-
granaten si sliipper man taget om bygeln
vilketleder till atten foedrjningssats brjar
brinna. Fordrdjningen 4r vanligen 4 sek-
under (en minda) men kan varakortare eller
lingre. Det finns dven handgranater som
detonerar vid nedslag.

KASTA HANGRANATER

Se #iven firdigheten Kasta. Nir man kastar
handgranater kan det vara av stort intresse
av alt veta var granaten hamnade. Om man
missar med ett kast maste man sl ett slag
med en T8 pi tabellen for missade kast
nedan,

Ifall en person lyckas ducka undan ett kast
som iannat fall skulle ha triiffat s slir man
inte pa denna tabel. Kastet wiffar di au-
tomatiskt bortom malet,

Avstindet till malet dir kastet landade dr
lika med effekten av slaget man slog for att
wiffa. Detta avstind 4r i meter.

KASTA HANDGRANAT

AVSTAND SVARIGHET
Hpp il {FYS/2) meter - -Ob2TE
Upp tilt FYS meter Ob3TE
+-Upp till [FYSx2) meter . DbATE
Upp til (FYSx4) meter Ob5TE
Exempel f6r springhandgranat

Basradie 2 meter, sprangskada ObSTS.

RIKTNING

2 " 'Bortom ull hoger
3 Till hager
4 Htr.om il Mger o

6 Hitom till voneter
7 Till vAnster
8 Bortom till vénster

Exempel for splitterhandgranat
Basradie 3 meter, spridngskada Ob3T6.

EXPLOSIONER
INOMHUS
(Frivillig regel)

Explosioner i begriinsade utrymmen,
exempelvis rum och korridorer, gir
mer spriingskada pA grund av att
explosionens tryckvAg inte utjimnas
lika snabbt. Om man befinner sig i ett
normalstort rum si dubbleras
basradien. Befinner man sig i en
komidor tredubblas hasradien, [ vissa
extremfall, t.ex. om man skulle de-
tonera en springladdning i ett smalt
rir vars ena dnde #r tillshatet si kan
basradie bli mycket 1ing. Splitter~
skadans basradie forblir dock ofGr-
Andrad.

Explosioner under vattenytan gérbe-
tydligt mer spriingskada beroende paA
att vatten i princip inte kan kompri-
meras pA samma sitt som luft.
Basradien under vatten sexdubblas.
Om enperson stirmed halvakroppen
under vattenytan si fyrdubblas
basradien. Splitterskadan under vau-
netreduceras betydligt. For varje me-
ter som splittret fiirdas under vaitnet
minskas dess skadeverkan med tre.

Sprang =

Splitter <

Victor kastar en sprdnghandgranat
mot mgistdndarna. Victor har FYS
10 ockiKasta 12. Avstdndet till mot-
stdndarna dr 15 meter. Svdrigheten
ait kasta blir ddrfdr Ob4T6. Vic sidr
18vilketdr enmiss. Granaten hamnar
darfor (12-18=-0) 6 meter fel. P4
kastmisstabellen sldr han 5§ (hitom).
Granaten hamnade sex meter frdn
motstdndarnaoch niometerfrdn Vic.
Skadanfdr motstdndarna blir Ob3T6
och for Vic blir skadan ObITES...




"Okej, eldkastare kanske inte ir
virldens effektivaste vapen, men
man skall inte underskatta dess
demoraliserande effekt"

— Sg. Popo

FOSFORHANDGRANAT

Sergant Popo kastar en fosforhand-
granat pd for att férdréja sina fien-
der. Han trdffar dar han ville och
granaten briserar.

Brinnande fosfor sprids da lika med
granatens splitteradie pd 9 meter.
De tre fiendesoldater som befinner
sig i detta omrdde fdr brinnande
Sfosfor pd uniformerna (skyddsvdrde
S5 bestdmmer spelledaren). Dessa
personer tar de frsta tvd rundorna
Ob4T6-5 podng I skada. Darefter
antdnds uniformerna, men fosforn
brinner inte ldngre. Soldaterna tar
ddrfor 1T6 skadepodng varje runda,
tills de tyckas sldicka sina kidder.

BRANNSKADOR

Eldkastare, napalm och explosioner ger
ofta upphov till brander som kan orsaka
stor skada. Den orsakade skadan 4r helt
beroende pA eldens temperatur och omfatt-
ning. F4r varje extra runda som man &r
exponerad ftr elden s tar man ytterligare
skada,

Antingen #r hela kroppen utsatt eller bara
vissa kroppsdelar. For varje runda som
rollpersonen #r utsatt for hetta sA hojs
skadepolingen med det angivna virdet i
tabellen om briinnskador. Om det finns
flera kiillor till elden si anvinds bara den
som gér mest skada.

En person som har kraftiga kliider pa sig tar
inte lika mycket skada Olika kisidesplagg
har ett viirde som fungerar pA ungefir
samma sttt som pansarviardet. Kliider sh-
tar att fungera som skydd mot eld nir de
borjar brinna, Har man flera lager far man
Jigga ihop skyddsvirdet. Tabellen anger
nAgra typer av klider och deras skydd.

Spelledaren maste bestimma hur snabbt
klider antiinds. Vissa sorter som anténds
inte alls, men det vanligaste Ar att kider
borjar brinna efier en eller tvd rundors

BRANNSKADQOR
HELA KROPPEN

exponering. Nir kliiderna borjat brinna s
skyddar de inte Jigre utan gtir istiillet mer
skada. I det flesta fall si brinner klider
meilan en eller tvA minuter. Om kkidema
brinner pa en kroppsdel sA kommer elden
varje (eller varannan) runda sprida sig till
en nirbelligen kroppsdel.

Minga sorters brinder gir an skicka med
vatten. Vissa sorter lir diremot mycket
svarslikta. Napalm och fosfor antiinds s&
fort de utsitts for syre i luften.

- Brinnande ki
Bansin pa kroppan
Neuflon pa kroppen
Napaim pa kroppen

_ Fosfor pa kroppen

"“Het KSP-pipa

Ob1TE+2

Db276 Ob1T6+1
ObETE+1 0Ob1TE+2
0baTe 0028

- Ob1T4
Fackia - Ob1T4+1
Vitgiodgat jarn - Ob1TE+1
Skarbranners - Ob27T6
»Polisen har 1itit meddela att sam- SKADA

manstéllningen av helgens upplopp
iir forsenad... De uppskattar dock
minst trehundrafemtio doda. Vad
kan man séiga? Helgen ir inte 6ver
iin... det finns fortfarande chans att
sla forra veckans toppnotering!™
— Clark McMurdoch,
nyhetsuppliisare, CityNet

Avsikten med en attack dr att orsaka skada.
Olika vapen har olika skadeverkan. Vapen
med hog skadeverkan triinger lintare ige-
nom pansar och orsakar dirfor ofta mer
skada.

Om man riffar med en attack sa ir nista
steg att avgdra hur stor skada man Astad-
kom. Skadeverkan beskrivs med hjilp av
en timingskombination. Detta innebitr att
skadan varierar. Nir det giller skadever-
kan foregAs vanligen tirningskombi-
nationen av en bokstav som visar vilken
typ av skada vapnet orsakar. Vanligaste

typerna av skada #r skottskada(S), hugg-
skada(H), krosskada(K) och penetrerande
skada(P). SlA timingskombinationen ft
att f& fram den exakta skadeverkan. Om
ingen bokstav finns som anger skadetyp,
s& giller det au det #r skottskada (den
vanligast forekommande).

Vissa vapen kan anviindas pa olika sttt Eut
svind kan till exempel anviindas bade ot
att hugga och att sttta med. Beroende pa
anvindningssittet miste man vilja rau
tarningskombination for skada. I dessa fall
méste alltsa spelaren vilja hur vapnet skall
anvindias.

1



STRID

PANSAR

Pansar anviinds for att skyddakroppen mot
skada genom att absorbera rorelseenergi.
De vanligaste typerna av pansar 4r hiflm
och skousiiker vist. Alla pansar har ett
pansarviirde som beskriver hur mycket
rustningen skyddar mot olika typer av
skada. Pansarvirdet bestir av tva timings-
kombinationer som reducerar skadan man
skulle ha fAtt. Ett viirde iir fOr skott och ett
for hugg, kross & penetrerande skada.

Normalt bar man bara ett lager pansar pa
varje kroppsdel. Magen kan dock ofta
skyddas bade av en jacka och av byxor.
Har man flera lager pansar pA en kroppsdel
skyddaskroppsdelen av pansarsorten med
detbistaslagnapansarviirdet. Kroppsdelen
far dock en extra poling pansarviirde fir
varje extra lager man har p4 sig.

Det forsta man miiste gtira niir man far en
traff mot en kroppsdel 4r ant ta reda pa
vilken typ av pansar som man har pA den
aktuella kroppsdelen. Pansarviirdet beror
ph vilken pansarsort man har pé kroppsde-
len och vilken typ av skada vapnet gtir. Ta

PANSARZIORTER

TYP AV PANSAR _ TACKNING

63

- htm Skads: Ob3T8+2

reda pi det aktuella pansarviirdet ochredu-
cerxa skadan rollpersonen fir.

Pansarbrytande ammunition giir att bara
halvadet slagna pansarviirdet fir anvindas
som skydd. Hilspetsammunition, hageloch
liknande gor att det slagna pansarvirdet
dubbleras.

Explosioner gdr skada Sver hela kroppen.
Man slar darfor inte pa tiifftabellen for
sprangskadan, Pansarvirdet fungerar ocksa
nigot annorlunda. Man summerar helt en-
kelt ihop alla explosionsskyddsviirden f6r
de olika pansarsorterna man har. Denna
summa #r det virde som springskadan
reduceras med.

SKOTT OVBIGA EXPLOSION

kcl:tﬁa r vast
Skottsaker jacka Brast,Buk,Arm
Halvstel pansar

* Motorcykelhjaim
Keviarhjatm
. Staihjaim

. sk;-tl-dar "avan mot C-medel

~MATERAL

1mm__Smm

PANSARVARDOE FOR MATERIAL

10om S0cm 1m

Jord - -
Glas [skottséiker) * 1

AkJminilJm * 1

Crysteel

. : 3 12 25
2 3 0 - -
2 10 24 80 240

Oljefet med vatska
Moatorblock
ﬁildon‘

PlAt (Amm)
Travagg (Scm)

Tegelvﬁgg ["IDcrr_l] .

176
6T6
1T4

hindrades.

Kulan bbr‘]nr I:uml.a fiven orn dan inta

SPECIALEFFEKTER

- Tumiling (pans
Tumltng (halspets]

-1 per' m

* Kutan btirjer tumila &ven om den inte
hindrades.
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Béh&ll_ﬁ o dag,

"Det dr inget man kan dansa till,
men det ar en puls..."
— Koichi Hayase, Ambulansférare

JOHNNY BLIR SKADAD

Under et reporiage i Frankfurts
stumbkvarter, sd rdkar Johnny bii
trdffad av en forlupen kula. Kulan
80r Ob4T6+1 i skada, vilket i detta
Sall blir 17 skadepodng. Pd
trdfftabellen sldr spelaren 6, dvs
buken. Johnny har som tur var en
skottsdker vist som skyddqgr IT8,
vilken slds till 4. Kulans skada blir
alltsd ‘bara’ 17-4 = 13 podng.

Johnny sldr sitt chockslag med
Ob4T6 ochfdr 11. Eftersom han sidr
under eller lika med skadan sd blir
han medvetsios. Till rdga pd all
eldnde sd var denna enskilda skada
stdrre dn FYS, vilket medfér att
Joknny dr allvarligt skadad. Pd
tabellen for allvarliga skador blir
restltateteninre skada (5 med 1TI10).
Den inreskadan visar sig vara en
trdff i njuren (1 med IT8).

Johnnykomumerférmodligenartkiara
sigom hankommer till sjukhus itid...

EFFEKTER AV SKADA

Vid en eller fler skadepoiing 4r man ska-
dad. Nir den totala skadepolngen dver-
skrider FYS x 2 s dor rolipersonen.

En skada p tvi poling #r inte lika allvarlig
som en skada pA sex poiing. For au ge lite
mer realism At reglema kan man anteckna
skadorna separat och 1Ata varje skada litka
separat. Man bor di det noteras vilken typ
av skada det r&rde sig om. Skada orsakad
av blodning kan vara extra praktisk ait
anteckna separat.

Till viinster finns de viktigaste effekterna. -

CHOCKSLAG

Varje ging man blir skadad finns det risk
for att kroppen drabbas av ett chocktill-
stand. Oftast leder detta till medvetsldshet
eller oformiga an rora sig. Antalet tir-
ningar i chockslaget beror pArolipersonens
kroppsbyggnad. Chockslag for triiffar pa
huvudet gors dock med Ob1T6 mindre 4n
normalt,

For att behilla medvetandet, miste man
sla ett chockslag dver de totala antalet
skadepoiing rollpersonen har efter det att
skadepoangen frin senaste skadan lagis
titl. S1Ar man lagre eller lika blir
rollpersonen medvetslos eller pi liknande
sétt oftrmdgen att gor nigot.

BLODNINGAR

Bldningar orsakas av alla attacker utom
krossande som gtr merin ett poang i skada
(enpotingsskador orsakar bara smi blid-
ningar). En krossande artack orsakar bltd-
ning om den #r kraftigare &4n FYS poiing
skada (allvarlig skada).

En aunack som orsakar blddning Okar
rollpersonens bltdningstaki med en po-
ang. Blddningar miits i poing per minut.
For varje minut som gir si far rollpersonen
lika mfnga skadepeiing som blodnings-
takten (summan av alla blédningar). Om
blédningstakien Sverstiger tio s& far
rollpersonen ett potng i skada for varje
runda ist4llet for tio varje minut. Oversti-
ger blodningstakten tjugo si far roll-
personen tvi poing skada per runda, osv.

Varje gang som rollpersonen forlorar blod
miste man slad ett chockslag. Om
chockslaget misslyckassd blirrollpersonen
medvetslds, men blddningen fortséitter. Om
skadepotingen Overstiger FY$x2 si dor
rollpersonen av blodfSrlust.

SMARTA

Det gtr ont att bli skadad. Man r0r sig
lAngsammare och séimre, Ju mer skade-
poling man har desto svirare fir det att
anvinda vissa firdigheter. Grundregeln ar
att f6r varje skadepoing man har si blir
svarigheten ett poing hdgre (+1). Smiirtan
paverkar dven hur snabbt man kan fsrflytta
sig (detia finns beskrivet i stycket om for-
flytining).

TAPPA FATTNINGEN

Nir man blir skadad tappar man oftast
fattningen och stir lamslagen. Varje ging
man blir skadad (mer #n en poding skada)
forlorar man automatiskt resten av sina
handlingar under den rundan. Man kan
fortfarande parera, ducka och ftrflytta sig,
men ingenting annat. FiAr man ett smAsar
(en skadepoang) finns det chans att fort-
sitta att agera om man lyckas sld ett
normalsvart (Ob3T6) Saidsvaneslag.

ALLVARLIGA SKADOR

Allvarliga skador #r vanliga resultat i en
strid med vapen. Varje ging en kroppsdel
utsiits for en enskild skada som &r stbrre in
FYS poiing skada, ger detta upphov till en
allvarlig skada i kroppsdelen som wiffa-
des. For att avgtira vad den allvarliga ska-
dan far foreffeki slArman 1 T10 pAtabellen
for allvarliga skador.

En allvarlig skada i en arm eller ett ben kan
hogst hsja rollpersonens skadepoing med
FYS poiing. All vrig skada ignoreras.
Kulan eller vapnet frutsitts di ha gitt rakt
igenom armen cllerbenet.

Allvardiga skador innebir ofta att kropps-

delen blir 'obrukbar’, Utdver det som anges
i tabellen sa dllkommer foljande effekter:

En allvarlig skada i ett ben eller i buken
innebiér att personen faller omkuil, En all-
varlig skada i armen innebir att armen blir
obrukbar och att personen tappar vad han
hiller med den armens hand.

En person som inte Bingre kan st pd sina
ben kan fortfarande krypa fram. Med hjiilp
av nigon annan som stdd kan man gi
hjslpligt. Detsamma géller om man har
tilighng till en krycka.

Kroppsdelens 'obrukbarhet’ varar tills man
har ikt sA mycket skada att man inte
ingre &r allvarligt skadad.

{5



ALLVARLIG SKOTTSKADA

1T10 ARM / BEN BUK / BROST HUVUD
12 Blodning & blodforiust Blodning & blodforiust Bitdning & blodftriust
34 Blodning & blodforiust Inre skada* & blodforiust Bludning & hlodforiust
56 Benet splittras, faller Inre skada™ Hjsrman skadad, chock
7-8 Muskeitraff, faller Lungtraff, dor inom Ob1TE8 min. Hjarnan traffad, dort
g-10 Blodftriust & chock artat traffat, dor isrnan traffed, dor
ALLVARLIG HUGGSKADA
1710 ARM/BEN BUK/BROST HUWVUD
12 Bisdning & blodftriuet Biodning & blodforiust Biodning & blodforiust
34 Blodning & blodftriust Bitdning & blodforiust Djupt hack, chock
58 Muskier av, blodforiust inre skada* & chock Djupt hack, chock & blodforfust
78 Vapen fastnar, chock Vapen fastnar, dor Vapen fastnar, dbr
g-10 A gen, chock & blodftriust Buken Oppen, dbr Huvudet av, dor
{\ -, =8 A [) ADA
1T10 ARM / BEN BUK / BROST - HUVUD
12 Ben brutet Bitidning & blodfriust Bladning & blodforiust
34 Ben brutet Inre skada* & chock Hjsrnskekning & chock
58 Biodning & blodforfust Inre skada* & chock Skalifraktur & chock
748 Muskler av, blodforfust Inre blodning, dort Inre blodning, dort
8510 Ben krossat, chock & biodforiust Fysisk chock, dort . Huvudet krossat, dor
ALLVARLIG PENETRERANDE SKADA
1710 ARM / BEN BUK / BROST HUVLID
12 Blodning & biodfriust Bltdning & blodforiust Bladning & blodfriust
34 Biddning & blodftriust Inre skada* &. blodfiriust Bibdning & blodforiust
58 Benet splttras Vapnet fastnar,inre skada* Djupt sar &8 chock
78 Vapen fastnar, chock Vapen fastnar, dort Vapen fastnar, dort
810 Spetsad, chock & blodforlust Spetsad, dort Spetsad, dor
ALLVARLIG BRANNSKADA
1T1C ARM / BEN BUK / BROST HUVUD ..
12 Blidning & biodfriust Blodning & blodforiust Haret borts, chock.
34 Alvarfig brannskada Alivarig brannskada Harst & dron borthréinda
56 Alvarlig brannskada & chock Alivarlig brsnnskada & chock Har, bron & dgon bortbrénda
78 Chock & blodforiust Underliveskador & chock. Har, tron, ndsa & dgon bortbronda
810 Check & blodftiriust Fysigk chock, db Fysisk chock, dort
ALLVL\RLIG SPRANGSKADA
1T10 TYP AV SKADA {Sprangskedor drabbar hela kroppen)
1-2 Blodning & blodforkist
a4 Inre skada* & blodftriust
58 Ogon forstorda, chock
7-8 Brannskada®@
810 Fysisk chock, dort
* Sia ett slag pa tsbellen for inra skzda.
1 Oor inom Ob1TB rundor. Automatisk chock.
@518 kroppedel pa narstridstabellen och sl seden et slag ph tabellen for alvarliga briinnskador
_ _WRESKAOA
NFRE SKADA | BRUSTKORGEN 116 INRE SKADA | BUKEN
T AT NBGkotorma ekedadé vilket " ) |1 7B njure forstord. Dorefes o
;. leder till wotalforiamning. .0 i, ObATS Uemar, . ol
2 Ryggraden skadad vilket leder Tarmar punkterade vilket loder
till forlamning i benen. till en alivarfig infektion. Dbr
i Hijgrtat troffat) Medvetsios; |~ . efterObATB tmmar.
i Offrer.dor pa OB1T108 rundor. | | 3. - Rypgraden skedad vilket leder .
Lungorna fylis med blod. Offret © T i forternning | benen
hostar blod och dor nom a
Db1TB minuter,
Strupeén.av. Offret dor pa™ "\ L 5" . Magsaicken punktarad.Allvarlig :
ObETE rundor.’ i . infekyion. Dor efter Ob1 T8 tim "
Kroppspulsader av. Offret ddr 8  BukspottkDrteln forstird. Mat-
pa Ob1T8 rundor av mycket smalitning rubbad. Dor after
kraftig blodning 0L1TE dager.




STOPPA BLODNINGAR

Halla f8r hand:  ingen tid
Stoppar 1

Forsta forband:  Enkelt (Ob2T6)
20 sek (5 rundor)
Stoppar Ob1T6

Tryckftrband: Nomalt (Ob3T6)
60sek (15 undor)
Stoppar Ob2T6

Operationer: Enkelt (Ob2T6)

(eller motsv.) 5 min (45 rundor)
Stoppar [Effekt]

»Det viirsta med det hir jobbet ér
rengdringen av ambulansen — blod
torkar alldeles for snabbt.”

— Koichi Hayase

HEJDA BLODNING

Blddningar kan hejdas med hjilp av olika
sorters forband och tllfilligt #ven med
hiinderna. Blddningar orsakade av olika
skador ritknas som olika blddningar, vilket
inneb#r att man miste Atgirda dem sepa-
rat. Varje skada har alltsd en separat
blidningstakt. Tar man bort et fisrband
eller liknande atghird sh Aterglr blddnings-
takten till den tidigare hastigheten. Even-
tuell Linkning bestar dock.

Man kan anviinda en hand for att f6rstka
hejdablodfitdet. En hand kan anviindas p&
varje skada f6r att temporiint sinka
blodningstakien med ett. Aven om man
lagt nigon typ av fdrband kan man ytterli-
gare ddmpa blodningen pi detta siitt,

Foirsta forband tar 20 sckunder (S rundor)
att Eigga och sénker blodningstakten med
Ob1T6. For att lyckas med detta slir man
ett enkelt slag mot fardigheten Forsta hjil-
pen. Ent ayckfdrband tar en minut (15
rundor) att lAgga och siinker blodnings-
takten med Ob2T6. For att lyckas med
detta slir man ett normalt slag mot
fardigheten Forsta hjilpen. Det gir inte att
ligga tryckftrband pA bristkorgen eller pA
buken. Man kan forsiSka ligga ent forband
flera gAnger, blddningen blir inte virre.

En operation kan anviandas for an hejda
blédningar. Det spelar ingen roll var blad-
ningen #r. Man kan anvinda hiftklamrar,
laserkauterisering eller stygn, S14 ett en-
kelt slag mot Forsta hjilpen. Blodnings-
takten sinks lika mycket som effekten ay

slaget. Misslyckas slaget si dkas blod-
ningstakten med motsvarande effekt.
Denna typ av ingrepp kan sedan komplet-
teras med ett firsta frband.

LAKNING AV BLODNING

Mindre bldningar (blddningstakt mindre
iin tio poing) Liks av sig sjilva med en takt
av ett poling per tio minuter. Varje skadas
blddningtakt minskas pA detta sitt.

Enskilda blédningar som bldder tio eller
mer poding ir ofta artirbltkiningar, Dessa
biddningar kiinnetecknas av att blodet
sprutar ut i en pulserande strile. Artir-
bl6édningar biker inte av sig sjlilva, utan
man méiste minska skadans blodningstakt
till under tio poting for aut de skall bérja
Iiika sig som ep mindre blodning.

ERSATTA BLODFORLUST

Med hjilp av blodtransfusion kan man ta
bort skadepoling som man fatt genom
blédning. Inga andra skadepoidng kan 1as
bort p detta stitt. Det 4ir diirfr braom man
anteckar hur mycket skada som orsakats
av bltdning. For varje halvliterblodplasma
som man far sfi tas 5 skadepodng bort. Man
kan inte ge mer 4n en liter blodplasma i
timmen, Det gir diremot bra att ge riktigt
blod eller syntetiskt blod i nastan vilka
kvantiteter som helst. Det 4r dock viktigt
att blodet 4r av sitt blodgrupp f6r att inte
rollpersonen skall db avimmunreaktioner.

Normial lnkning: 18P / 3
Siukhusvard: 1SP /2
Intensivvard:

dygn
dygn

18P / dygn

Orm man inte vilar ociy tar det
forsiktigt: 18P / vecka

LAKNING AV SKADOR

Vanliga skadepoting Liks med en takt av ett
poiing vart tredje dygn, under fsrutséttning
att rollpersonen vilar och tar det forsiktigt.

Om man inte vilar si Eiks barar ett poiing
varje vecka. Om man anstringer sig, si
méste man slA ett chockslag per dygn for
att man inte skall fi ett nyut skadepoting,

SJUKHUSVARD

Vand pa ett normalt sjukhus, dir man l4g-
ger om siren varje dag och har tillgng till
likernedel, medftr att man blir av med ett
skadepoling varannat dygn.

Intensivvird pa et sjukhus innebiir att
rolipersonen blir av med ett skadepoling
perdygn. lintensivvardenanviinds mycket
teknik och likemedcl som forhdjer
likningstakten, Operationer inglr niistan
alltid som en led i iikningsprocessen.

HAVA CHOCKTILLSTAND

Varje gang roflpersonen blir av med
skadepoiing slar man ett chockslag for att
se¢ om rollpersoncn kvicknar till. Om
skadepoiingen skulle siinkas igen si blir
man givetvis tvungen att sl nyachockslag
for art inte férlora medvetandet igen. Det
finns dessutom minga mediciner som kan
anviindas for att hiiva chocktillstind. Ef-
fekten finns angiven i beskrivningen av
den specifika medicinen.

OPERERA INRE SKADOR

Inre skador kan vara mycket allvartig. For
ait ridda rollpersonen s miste man ope-
rera skadan, Ofta kan dessa ingrepp vara
Litta att utfsra om man har tillgang till all
den utrustning som krivs, Har man inte
nagon utrustning kandet varamycket svart
att tidda rollpersonens liv. Om inte
rollpersonen skall d6, sA miste operatio-
nen p&bdrjas inom den angivna tiden.



X
UTRUSTNING MAX INFEKTIONER PA OPERATIONSBORDET
mm“f &mda Lol {Frivillig regel) Ambulanspersonalen som plockade
vatten ach koksprytar 5 De flesta sorters sir kan bli infekte- upp Johnny Donovan borjade med
. rade. Den vanligaste typen av sirsom att checka hans tillstdnd. Ddrefter
blir infekterade 4r Sppna sar. Till sar forband de sdret som hade en
som kan bli infekterade riknas fven biddningsiakt av eu. Fdrsiaférband,
sidana som orsakats av krossande lart handling.
vapen. For att undvika infektion miste Fér behandling kér de Johnny till
attagnir : 1 : man sli et infektionsslag dver sina stora sfukhusets intensivvdrdsavdel-
Muli:ar specualk!lmk. skadepoting. Infektionssiaget slas et ning snabbast mdjligt. Detta dr av
Stort sjukhus 18 dygn efter att man fitt skadoma. Man god klass och kirurgens fardighet
G specialidini 20 miste dessutom fortfarande varaska- kan ddrfér vara max 18, men
dad. Antalet tirningar i infektions- spelledaren bestdmmer att den dr 16
Vid en operationen miste man sk ett svar- slaget #r normalt Ob3T6. Modifik- {de har mycket att géra idag).
ighetsslag som beror pA typen av opera- ationerna i tabellen kan anvindas. Pd operationsbordet opererar kirur-
tion. Fér attoperationen skall lyckas miste Om siret redan 4r infekterat si 4r gen Johnnys njure. Detta dr ldtt
man sl under kirurgens firdigheten i | 1500t Ob1T6 for attinfektionen skall (Ob2T6), men operationen orsakar
Medicin. Notera att nivan som man skall | goi1a, Om resultatel blir precis et ObIT6 podng skada. Kirurgen slar8
sld under aldrig kan vara hogre in vad den vid detta slag, sh kommer infektionen vilket innebdr att operationen lyckas
tillgingliga utrusytningen medliter. En att sprida sig och bilda en gott och vdl. Skadan som orsakas
mycket skicklig kirurg kommer alltsa infektionshiird nigon annanstans. blir 4 podng. Johnny har nu 17
misslyckas om han inte har nigon utrust- Infektioner sprider sig oftast till an- skadepodng. Ndr operationen dr klar
ning alls. Tabellen anger till vilket virde | 4, ar men kan #iven angripa oska- kér de Johnmy till intensivvdrds-
firdigheten begrtinsas beroende pd vilken dade kroppsdelar. avdelningen igen. Efter 24 timmar
utrustning som finns tillganglig. Misslyckas slaget sA blir den allvarki- blir Johnny av med ett skadepodng.
Operationer orsakar niistan alltid skada pa gaste skadan infekterad. Det infekie- han fdr dd gﬁr:a ett ch?ckslag for aft
patienten (ganska sjilvklart om man skir rade sret orsakar ett poling skada se om han_ kvicknar till. Slaget blir
upp nfigon). En svirt skadad patient har varje dygn och hindrar dessotom Lik- 14, vilket innebdr att han fortsdtter
allts mindre chans att 6verleva. ning av shret. Man fir s1A ett slag for aft vara medveislds. Ndsta dygn sd
Neuwrokirurgi: Operation i hjirnan eller i infektionen varje dygn. Om man sdm';kfde%ohinﬁn yieer I;’.gare e
ryggraden, Svérighetsgraden med denna fumiar slaget eller om man tar FYS ;t;g ‘; 7. 3 kot ¢ !:ﬁet blu;d;nna
typ av operation #r Ob4T6. Skadan som eller mer poing i skada av infektion kvg rn v'” innebar att Johnny
orsakas &r Ob1T4. Om den lyckassAhdvs | sa rikar man ut for kallbrand. En icknar (i
forlamningen. Misstyckas den s3 fOrstdrs kallbrand méste amputeras. Det 4r Johnny placeras nu pd en normal
de opererade nervemna for alltid. De kan besviirligt, foratt inte stiga livsfarlige, avdelning och kommer frdn och med
dock ersittas i ett senare skede med ett att f4 kallbrand i huvudet eller i nu ldka ett podng for varannat dygn
cybernetiskt implaniat. kroppen! som gdr.
Thoraxkirargi: Operation av lungor, 30 dagar senare dr han dterstdiid,
hjirta och kroppspulsidrar. Svarighets-

graden med denna typ av operation dr

Gh4T6. Skadan som orsakas a¢ Ob1Te— TN
Om den lyckas sA stabiliseras patizaten | STUATION SVARIGHET
tillstAnd. Misslyckas den s dr patienten. | % el

Strupoperation: Samma regler som for “Noarann med
Thoraxkirurgi, fast svarigheten #r Ob3T6 gra

och skadan Ob1T4. desinfeldering ~ +Db1T6
Bukoperation: Fir operation av njuren, +0b1T3
tarmar och magsick dr svarigheten Ob2T6. Antibiotisks px*epar-at:

For levemn och bukspottkdérteln 4r svirig- anvands N +0Db1TS
heten Ob3T6. Skadan 4r Ob1T6. " Komipétent |8kervard - +0b1TE
Benfrakturoperation: Svirigheten #r gfgﬁg fukeigt eller Ob1TE
Ob2T6 och skadan som orsakas dr Ob1T4. . Brénnskada- - -Db1TE
skada som orsakas 4r Ob1T6. smutsigt vepen* Ob1 TB
Hudtransplantation; Mste utforas vid | S8ret har redan b"‘"t__

allvarliga briinnskador. Svérigheten #r |- _infekterst AR -0h1 TG
Ob3T6 och skadan som orsakas ir Ob1T6, L.~ endast foreta dm"ef-
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»(Oh-uh, snuten ir efter oss!
”Ta det lugnt.”
»Vaddi ta det lugnt. De har ju
vektorfordon. Det ir slut med oss...”
*Det ordnar sig — de kommar aldrig
in i tunneln dir framme.”

— Bill the Booster till sin vin.

SITUATION SV RIGHETY

“Mycket sngvieviing, o +Ob1TE
Dalig h‘amkomllghet +0b17T8
 Dalige vaglag. - 1o 40bITE.
Dalig sikt +0b1T6

- PUhKEaring L AOpETe

FORDON

Foljande regler 4r avsedda for att anvéndas
dA fordon pa nigot st ir involverade i
strider. De & i huvudsak avsedda for bilar,
men gir ait anviinda £0r de flesta andra
typer av fordon, batar och flygplan.

SVARA MANOVRAR

De enda tillfiillena som man maste sli ett
slag for att se om man lyckas kéra &r i
kritiska situationer. Med en kritisk sitva-
tionmenas en situation diir man kor mycket
snabbt eller d4 man méste gdra en undan-
mandiver, Firdighetslag miste ocksi giiras
vid biljakter och luftstrider.

Om slaget byckades sa lyckades mandvern.
Om slaget misslyckades s blev baraendel
av mantvem lyckad. Effekten visar hur
mycket man missade. Generelit kan siigas
att varje effektgrad motsvarar 10% siimre
mandver, Vid hoga hastigheter Jeder ett
misslyckat slag till att man kommer utkurs
10° fr varje effekigrad.

Med en mandver menar man Lex. énsving,
en inbromsning eller en nndanmandver.
Det finns ett antal hastighetsklasser som

NEOTECH

avgdr hur svara firdighetsslagen blir.
Hastighetsklasserna ir olika for olika for-
don. Andra modifikationer som kan an-
viindas #r de som stir i teflen fir mandvrar.

Normal hastighet 4ir ligre #n fordonets
halva maxhastighet. Det kriivs inga
fardighetsslag om man inte gbr nAgrakom-
plicerade mandvrar (dessa mandvrar #r
mycket Litta vid denna fart (Ob1T6).

Hog hastighet #r en hastighet som ligger
mellan normal hastighet och imal has-

tighet. Firdighetslagen ar Ob3T6 {0r varje
mandver.

Maximal hastighet 4r nir man kir s fort
som fordonet klarar av. Firdighetsslagen
ar Ob4T6.

BILJAKTER

Niir man forsOker utmandvrera sin mot-
stAndare slir bAda ett slag. Effekten visar
hur bra bada utfdrde sin manbver, Varje
posivt effektpoling hojer hastigheten eller
minskar sviingradien med 10%. Negativa
effektpoiing minskar hastigheten respek-
tive Skar svingradien.

* Varje perann i fordonet tar dessutom
var sin lika stor skads.

_ Framifran

FORDONSVAPEN

Fordon kan ibland vara utrustade med,
kulsprutor, kanoner eller missiler. Attacker
fran fordon utfdrs pA samma siitt som van-
liga antacker. Det #r dock mycket svirare
att traffa frin et fordon som rix sig eller
som mandvrerar hiftige.

SKJUTA PA FORDON

For fotdon kan man anvinda trafftabellen
nedan. Den anviinds i huvudsak niir man
skjuter pA vanliga bilar. Den kan dock
anvindas for andra typer av fordon om
spelledaren tar bort eller indrar resultat
som #rorealistiska. En normal bil &r mycket
storre #in en manniskaoch det blir diirforen
nivaA enklare att triiffa (-Ob1T6). Annu

Motor
Bagageutrymme

stmre fordon bir namrligtvis vara dnnu
enklare att riiffa.

SKADA PA FORDON

Pansarreglerna giiller som vanligt - anvand
framforalit tabellema Skydd av objekt och
Pansarviirde for material, Foljande hinder
nitr olika delar av fordonet wiiffas:

Forare & passagerare: Skador fungerar
som vanligt. Tink pi att glas och pift
skyddar personen.

Glasrutor; Kan anses forstdrd om skadan
Overstiger pansarviirdet. De splittras inte
utan spricker vanligen bara.

Plat: HAl uppstAr om skadan Overstiger
pansarviirdet.

Motor: Sliett "chocksiag’ med Ob4T6 f0r
att se o motormn ligger av. Jetmotorer har
eit "chockslag® pA Ob2T6. Observera att
ett motorblocks pansarvirde bara giller
objekt bakom motorn.

Bagageutrymime: Objekt i bagageutrym-
met kan triffas.

Briinsletank: Tanken Bicker om skadan
Yverstiger pansarviirdet p4 omkringlig-
gande plit. Dessutom kan tanken explo-
dera. For vanliga skott gtir man ett "chock-

P e
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slag pd Ob3T6. For explosiva laddningar
sh gor man ett chockslag pa Ob1T6.

Dick: Om diicken ghr att punkiera si
punkteras de sA fort en skout triiffar dem.
For skada i samband med krockar s4 ghiller
et ‘chockslag’ pA Ob2T6 for att se om de
punkteras eller ej.

KROCKA

Skadan som Asamkas beror pi hastigheten
(eg. hastighetsminskningen). Tabellen
nedan visar hur mycket skador ett fordon
fiir av en krock. S1A pA tdifftabellen som
vanligt for an se var skadorna kommer.

OVRIGT

Voita: Om man voltar med fordonet (ef-
feki mindre 4n -10) si orsakas skador som
motsvarar en krock enligt tabellen ovan,
men anvind tabellraden ovanfér den som
anvinds f5r normala krockar.

Kira igenom grindar: Motsvarar krock
enligt tabellen ovan, men anvind
tabellmaden tva rader ovanfor den som an-
vinds fir normala krockar,

Spikmattor: Punkterar dicken om de gir
au punktera.
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EXPLOSIONER

Forexplosioner i niirheten av ett fordon gar
man tillviiga pA fSljande siiu: Applicera
skadan pa plit, hjul bch glasrutor. Om
nigon del av skadan gir igenom plit eller
glasrutor s3 applicera denna skada péd
fordonets Hvriga delar.

Vapen med riktad spriingverkan (RSV)
appliceras bara pl de yttre delar de triiffar.
Det som gir igenom appliceras sedan en-
ligt metoden ovan pd Ovriga delar.

AMMUNITIONSTYPER

Det finns ett mycket stort antal olika am-
munitionstyper. I NeoTech finns det tre
uvuedgrapper: normal, pansarbrytande och
fragmenterande. Pansarbrytande ammu-
nition gtir som regel lite mindre skada &in
normal ammunition, men den halverar det
slagna pansarviirdet. Fragmenterande
ammunition gor lite mer skada #4n normal
ammunition, men det slagna pansarviirdet
dubbleras. Olika typer av kulor tumlar
ocksi olika mycket efter att de triingt ige-
nom nAgot objekt (se sid 63).

I Ammanitionskapitlet har bara dessa tre
ammunitionstypernatagits med ochdibara
om ammunitionstypen #r vanlig fsrekom-
mande, Det gir i princip att fA tag i valfri
ammunitionstyp till samtliga vapen som
beskrivs i vapenkapitlet - det Hr bara en
frigan om hur mycket man #r villig att
betalz. Udda ammunition kostar minst
dubbelt s mycket som vanlig ammunition
och kan dessutom vara svir att fA tag pa.

Speltedaren miste ta fram data fr udda
ammunitionssorter. FOr att underliitta si
beskrivs olika ammunitionssorter nedan

och hur viirden fir ammunitionssorten 125
fram. Forsiimringen cller forbiuringen av
skadan anges vanligen med ett viirde per
redan befintlig skadetirning. Fyra sAdana
poiing omvandlas till en hel Ob1T6.

Ett exempel: En normal 7,5mm kpistkula
gor OB2T6+2. Om man vill ta fram en
pansarbrytande variant (vars skada mins-
kar med ett for varje-skadetfiming) si
minskar man skadan med 2. Man fir dA
Ob2T6 som skada f6r den nya pansarbry-
tande varianten, Firdelen med kulan fir att
pansarets slagna viirde halveras.

NORMALAMMUNITION

Helmantiad: Detta ir den vanliga ammu-
nitionstypen. Kulan bestir av en bly eller
tenn som #r omgiven av en koppar eller
bronsmantel. Ammunitionssorten fungerar
som anges i ammunitionskapitlet.

Plast: Denna ammunitionssort anvinds
for att gora kulan svir au upptiicka i krop-
pen. Skadan blir nAgot Eigre, ungefir 1
pofing per skadetiming. Plastammunition
#r dubbelt sA dyr som vanlig ammunition.

Tenton™ : Tentonkulor gar inte att upp-
tacka i sikerhetskontroller. De #r ocksa
sviira att uppisicka i kroppen. De fongerar
i Ovrig som plastammunition. Tenton-
ammunition #rolaglig och kostar tio gAnger
si mycket som normal ammunition.
Flechette (hagelgeviir): Det gir att ladda
hagelpatroner med smé stilpilar. I flechet-
tepatroner ligger det vanligen fem pilar
bredvid varandra. Firdelen med flechette-
patroner #r att pansar inte skyddar lika bra
som mot slugs och hagel.

PANSARBRYTANDE

Pansarbrytande: Pansarbrytande ammu-
nition har en hird kula och en spetsigare
form. Detta gor att bara det halva slagna
pansarviirdet skyddar, Skadan minskas ty-
viirr med upp till en polng per timing i
skadeslaget.

Teflon: Genom att tillverka manteln i titan
si blir kula pansarbrytande. Etr ant skydda
riffling i pipan s ticker man manteln med
teflon. Fungerar som pansarbrytande ku-
jor, men skadan Hr en poding hdgre.
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Urankfirna: Genom au byta ut blykiirnan
mot en urankiirna i teflonammunition, si
fAr man en tyngre kula och dirmed dnnu
battre genomslagskraft. Skadan fOr ura-
nammunition mingkas inte, trots att det
slagna pansarvirdet halveras. Uranam-
muntion #&r minst 20 ganger sa dyr).

Flechette (gevar): Det gir att innesiutaen
eller flera stAlpilar i en drivspegel. Driv-
spegeln har samma form som en normal
kula, men den faller bort pAgra meter efter
utgingen ur mynningen pA vapnet. Skadan
frin vapnet halveras, men endast en tredje-
del av det slagna pansarvirdet fAr rikknas,
Geviirsflechetter kostar tre glnger si
mycket som normalt.

Underkalibrig: Det gir att innesluta en
spetsig stilkula i en drivspegel. Drivspe-
geln har samma form som en normal kula,
men den faller bort niigra meter efter ut-
gangen ur mynningen pA vapnet. Denna
ammunilion anvinds ofta i prickskytteva-
pen fOr att gra banan flackare. Oka riick-
viddema med 10%. Skadan for stAtkulan
halveras. Priset ar tre ginger det normala.

Pansarkulor (hagelgeviir): Genom att
skjuta iviig en spetsig stAlkula frAn ent
hagelgeviirkan man fA mycket god pansar-
brytande effekt. BAde skadan och detslagna
pansarvirdet halveras om man jamftr med
vad slugs dstakommer. Kostar tre ginger
si mycket som vanliga slugs.

FRAGMENTERANDE

Kiilspets: Genom att gora kulans spets
ihalig s& kan man fa kulan au splittras nir
den tiffar sitt mél. Skadan ¢kas med eut
for varje skadetirning, Det slagna pansar-
viirdet riiknas dubbelt.

Hydroshock™ ; Genom att gbrakulan tung
och dels gora spetsen konkav kan man
orsaka en hydrostatisk chock i méalet som
man triffar. Skadan Skas med tva fir varje
skadetiming. Det slagna pansarviirdet
riknas dubbelt. Kostar dubbelt si mycket.

Halvmantlad: Halvmantlad ammunition
saknar mantel pa spetsen. Detta gér atg
kulan splittras ungefiir som for hitlspets-
ammunition. Skadan Okas med ett for var-
annan skadetiming. Det slagna pansarvir-
det riiknas en och en halv giAng.

Glacer: Denna sort bestir av en plastkula
med ett stort antal ingjutna blyfragment.
Glacer anvinds i tryckutrymmen (exem-
pelvis i rymden) for att inte punktera viig-
gar. Skadan 4r oftriindrad, men pansar-
virdet riiknas tredubbelt.

Dum-Dum: Genom au fila av spetsen pA
en kula eller rista in ett kors, sAkan man f3
kulan att splittras niir den tréiffar malet. Det
#r ingen vidare effektiv metod. Skadan
skar med ett fOr varannan skadetimning.
Det slagna pansarviirdet riiknas dubbelt.

Kvicksilver: Genom att laddakulans spets
med kvicksilver s kan man Astakomma
explosionsliknande splittring av kulan.
Skadan dubbleras, men det slagna pansar-
vitrdet ritknas tredubbelt. Kvicksilver &r
dessutom mycket giftigt om det tringer in
i kroppen. Kostar tio gAnger s& mycket.

Hagel: Den normala laddningen i en ha-
gelpatron bestAr av stort antal bly eller
tennhagel. Hagelsvirmar sprids ganska fort
och dess skada minskar ocksa p4 avsiind.
Pansar riiknas dubbelt mot hagel. En fdrdel
med hage!l 4r att man eventuellt kan toiffa
mer fin ett mil pA normalt eller lingre
avstind.

Slug: Genom att skjuta massiva blykulor
med ett hagelgevir s far man betydligt
bitire effektivitet pA lingre hill. Pansar
raknas dubbelt Aiven mot slugs beroende pA
ait de inte har nigon mantel.

Explosiva slugs: Det gir ant ladda slogs
med explosiva laddningar. Denna ladd-
ning fungerar som slugs, men skadan dkar
med Ob1T6. Pansarviirdet riikknas tredub-
belt. Kostar minst fem gAnger sA mycket.

SPECIAL

Gummi: Gummikulor 8r konstruerade for
alt gora lite skada pd sitt offer. Drivladd-
ningen i patronen 4r mycket svag vilket
medfor ant alla rickvidder halveras. Ku-
lans skada halveras och det slagna pansar-
viirdet ritknas dubbelt.

Bedévning: Beddvningspilar gir att ladda
i princip alla typer av vapen. Skottet &r
trubbigt med en vass spets. Laddningen i
vapnet #r mycket svag, vilket halverar alla
riickvidder. Kostar tio ghnger sh mycket
som normal ammunition,

Gift: De flestatyper avammunition gran
komplettera med gift. Om giftet réinger in
i kroppen si dtr offret inom tio minuter.
Det gr att konstrucra gifter som har niistan
vilka effekter som helst,

Spérljus: Genom au ita kulans baksida
ha en liten fosforladdning si kan man fA
kulans bana att synas i mrker elleri skym-
ning. SpaArljusammunition antinder ocks
Lt flyktiga viitskor, men pAverkar inte
mer svirantindliga material. Kostar 10
Ecu per 100 skott.

NEOTECH

Lés ammunition: L6s ammunition an-
viinds som Gvningsammunition. Endast
Hudetkvarstér. LOs aimmuntion saknar helt
kula eller s& bestir kulan av nigot mjukt
material som splittras direkt efter at det
gatt ut genom mynningen.

GRANATER

Spring: Sprangranater har en realtivt tunn
mantel som inte ger upphov tll s viirst
mycket splitter. Alla mil inom spriingra-
dien tar den angivna springskadan. For
varje basradie som mélet befinner sig frin
explosionscentrum sA minskas skadan med
Ob1TE. Skadan #ir kxosssande.

Splitter; Splittergranater har en tjockare
mantel som splittras upp i hundratals smé
fragment. Inom basradien gUr splittret tre
skador pa varje mal inom radien. FOr varje
basradie Eingre ut sA minskar antalet split-
terskador med eut. Splitterskadan anges
som en separat skada. Splittergranater gir
dessutom springskada.

RSYV: Granater med riktad spriingverkan
astakommeer i princip en svetssirile som
mycket snabbt slir igenom mycket tjockt
pansar. Det slagna pansarvirdet mot RSV-
granater halveras.

Pilspets: Genom au skiuta mycket spet-
siga och tunga granater s kan man fi
samma effekt som fr RSV-granater.

Gas: Granater laddade med gas finns i tvd
varianter: brinnande och exploderande.
Den brinnande typen sprider ut sin gas
under cirka 30 sekunder. Den explode-
rande sprider ut gasen omedelbart. Gasra-
dien anger hur stort gasmolnet blir.

Rok: Granater med rdk fungerar precis
som gasgranater. Molnet som utvecklas 4r
ofarligt och siitter ner sikten med Ob1T6.

Nachtmacher™: Denna rdk Ar extremt
tit. Denna kan ta bort allt solljus inom
molnet. Gasradien for Nachtmacher™ ir
tyviur bara hitiften sA stor som for vanliga
rékgranater. Nachtmacher™ kostar tio
gAnger sA mycket som vanlig rok.

Chock: Genom att Astakomma flera smi
explosioner med extremt hisg Ljudstyrka
och mycket starke ljus sA kan man sli ut
oskyddade personer i OblT6 rundor,
Chockgranaten har en chockskada som
stinker offrets HOR och SYN. For varje
basradie frin explosionens centrum si
minskar chockskadan med Ob1T6.

Ovrigt: T granater kan man ladda niistan
allting. Vanliga exempel #r ljus, FAE,
napalm, neuflon och kiirnladdningar.



VAPERN

NEOTECH

VAPEN

I DETTA KAPITEL BESKRIVS EN DEL AV DEN MANGFALD AV VAPEN SOM ANVANDS OVER HELA
VARLDEN. BESKRIVNINGARNA AV VAPNEN TACKER BADE NARSTRIDSVAPEN OCH SKJUTVAPEN OCH
INNEHALLER DATA SOM TRAFFSAKERHET, VIKT OCH PRIS. I KAPITLET OM AMMUNITION FINNS
OLIKA SORTERS AMMUNITION SOM ANVANDS I SKJUTVAPEN. FOR DEN INTRESSERADE BOR SAGAS
ATT VISSA VAPEN AR MYCKET VANLIGA, MEDAN VISSA ANDRA BESKRIVS FOR ATT DE AR EXOTISKA
ELLER INTRESSANTA PA NAGOT ANNAT SATT.

VAPEN TRF PAR FYs SKADA NARSTRIDSVAPEN

Knogjarn (normalt slag] - ObK1TE VAPEN: Typ av vapen eller vapnets

Fickkniv O - - ObP1T4 namn. De vapen som beskrivs drofta

Stilett +1 - - QbP176 generella kategorier.

Butterfly +1 - - ObP1TE TRF: Triffmodifikation som liggs

Kniv +2 O 4q ObP1TE ull fardigheten Bevipnad nirstrid for

Dolk +2 +1 5 ObP1T10 att se hur stor chansen #4r att triffa.

Glasflaska* O - 4 ObP1T4,/0bK1T4 PAR: Traffmodifikation for pare-

Yxa O 8] 7 ObH2TB+2 ringar (fungerar som TRF).

Svard o +2 8 ObH2TE+4,/0bP1T10 FYS: Minsta FYS som behtvs for att

Katana +2 +1 8 ObH2T6+4,/0bP1T10 vapnet inte skall bli svirare.

Baseballtra  +1 +1 a8 ObK2T4 SKADA: Vilken typ och hur mycket

Batong +2 O 5 ObK1TS skada vapnet gor.

Stavt +1 +3 7 0ObK2T4

Rippers +2 - S ObH1TE t tvihandsvapen som kriver tva

Siashers +1 ) 3 ObP1T8 hiinder. Det gir att anviinda med

Nunchakus ) Q 5 ObK1TB en han, men det blir svarare.

Kedija O O 8 ObK1TE * kan bara anvindas krossande en

VAPEN Ob2TE Oh3ATE O0b4ATE ObSTE SKADA KASTVAPEN

Sten (FYs/2m  (FYSm  {FYS@m  [FYSdjm ObK1T4 T :

Handgranat (FYs/2m  [FYSim (FYS@m  [FYSdm  special* 8::2;?1?;1)3‘[2:&?;:? ;1(::’ i’l‘md

Molotovcocktail {FYS/ejm (FYS)m (FYSem  [F\Sdjm  speciai* * avstandet fér den angivna svarighe-

Shuriken 2m gm gm :11 gm ggg “II _'ll_'g ten.

Kastkniv 2m m m m + Vi

Piska 2m 3m 4m Bm  ObK1T4 g fa’p:;k:;fmm hurmycket

Nat - 2m 3m 4m special T

Kastsnara - 4m B8m 16m special t + vapnet anviinds for att finga
. . motstandaren.

*+ Elden som orsakas blir en kvadratmeter stor. Brinner i tvl SR, * vapnet gor spriingskada.




Bloasom

Walther PPK

Glock 29

NEOTECH

-S&W SR785

Martin Terminator Hiroki AP380

RACKVIDDER {Anges i meter)

Kort Nommalt Langt Mkt lAngt
Ob2T6 Ob3T6 Ob4T6 ObLST6

AUTOMATPISTOLER

Frankiin ZG 3,6x14mm Hyislis automatpistol avsedd for bruk
pa rymdstationer, Pris: 298 Ecu, Rackvidd: 5-10-20-50m, Vikt:
0,20kg. Magasin (6 skott): 0,05kg, pris: 25 Ecu.

Hiroki Cheery Blossom 4,8x15mm Automatisk hylslts pistol,
Pris: 198 Ecu. Rackvidd: 5-10-30-80m, Vikt: O,25kg. Magasin
(10 skott}: 0,08kg, pris: 19 Ecu.

Franklin Plastic-217 5,4x15mm Automatisk plastpistol som inte
syns p& norrmal rontgen, Prish 349 Ecu, Rackvidd: 5-20-40-
60m, Vikt: 0,35kg. Magasin (7 skott): O,1kg, pris: 29 Ecu.

Martin Terminator 7,5x28mm Automatisk precisionspistol,
Pris: 1088 Ecu, Inbyggt lasersikte, IR-sikte och rekyldadmpare.
Cyberléink ar standard, Réckvidd: 10-50-110-175m, Vikt: 1,9kg.
Magasin (15 skott]: 0,29kg, pris: 49 Ecu.

Smith & Wesson SR765 7,65x1 7mm Automatpistol, Pris: 398
Ecu, Rackvidd: 5-35-80-150m, Vikt: 0,5kg. Magasin (8 skott):
0.12kg, pris: 25 Ecu.

Hiroki AP380 9x17mm Automatisk pistol av mycket god kvali-
tet, Pris: 249 Ecu, Rackvidd: 5-3580-150m, Vikt: 0,Bkg.
Magasin (10 skott]: O,21kg, pris: 25 Ecu.

Waither PPK 9x17mm Automatpistol av myckst gammailt och
beprtvat utfsrande, Pris: 289 Ecu, Rackvidd: 5-25-50-100m,
Vikt: 0,58kg. Magasin [6 skott}: 0,12kg, pris: 29 Ecu.

Glock 29 9x19mm Automatpistol {parabelium), Pris: 349 Ecu,
Rackvidd: 10-80-110-180m, Vikt: 0,7kg. Magasin [18 skott):
0,24kg, pris: 39 Ecu.




VAPEN

Browning ES.44
"Lawgiver”

H&K PBM8

Browning AP.45

AUTOMATPISTOLER

Luger LP-10 Parabslium Sx1Smm Automatpistol (paraballum],
Fris: 298 Ecu, Hackvic_ld: 5-35-85-140m, Vikt: O, 7kg. Magasin
{12 skott): D,24kq, pris: 39 Ecu. Lewis PCR.357
Luger L&-10 Special Sx33mm Automatpistol, Pris: 398 Ecu,
Rackvidd: 5-30-80-150m, Vikt: O,Bkg. Magasin (12 skott):
0,24kg, pris: 39 Ecu.

Lewis PCR .357 Magnum S9x33mm Automatpistol, Pris: 409
Ecu, Rackvidd: 5-35-75-150m, Vikt: 0,9kg. Magasin (8 skott):
0,20kg, pris: 35 Ecu.

Martin Zyher 9x33mm Cyberlankad Automatpistol, Pris: 788
Ecu, Cyberitéink ar standard. Inbyggt videosikte. JR-tillsats kostar
249 Ecu, Réckvidd: 10-50-110-175m, Vikt; 1,9kg. Magasin (15
skott): 0,28kg, pris: 49 Ecu.

HEK PBMB 10x33mm Automatpistol med mycket god slag-
kraft, Pris: 445 Ecu, Réackvidd: 5-30-60-140m, Vikt: 1,0kg.
Magasin {8 skott): 0,23kg. pris: 39 Ecu.

Browning ES.44 Magnum "Lawgiver” 10,92x33mm Automatpi-
stol, Pris: 449 Ecu, Rackvidd: 5-40-90-1680m, Vikt: 1,8kg.
Magasin (9 skott): 0,28kg, pris: 49 Ecu.

Browning AP.45 11.43x23mm Automatpistol, Pris: 339 Ecu,
Rackvidd: 5-30-60-120m, Vikt: 0,8kg. Magasin (7 skott):
0.21kg, pris: 38 Ecu.

SKADOR
Lewis PCR .45 Magnum 11,43x33mm Automatpistol, Pris: Hur stor skada som vapnet orsakar beror pa
498 Ecu, Rackvidd: 545-90-160m, Vikt: 1,1kg. Magasin {7 vilken ammunition som anvinds. Ammu-
skott): 0,21kg, pris: 35 Ecu. nition och dess skadeverkan finns beskri-
ven i ett eget kapitel.




Hiroki M380

Martin MP22
Zyber

KULSPRUTEPISTOLER

Martin MP22 5,56x17mm K-pist, Eldh: 12, Rekyl:1, Pris: 798
Ecu, Réckvidd: 10-50-90-150m, Vikt: 2,6kg. Magasin (40
skott): 0,25kg, pris: 49 Ecu.

Martin MP22 Zyber 5,56x17mm K-pist, Eldh:12, Rekyl:1, Pris:
1288 Ecu, Inbyggt videosikte, N-link och avtryckarservo. IR-
tillsats kostar 249 Ecu, Réckvidd: 10-50-90-150m, Viks: 2,6kg.
Magasin [40 skott): 0,25kg, pris: 49 Ecu.

Franklin FMG 7,5x23mm lhopfallbar K-pist (hyisios), Eidh:20,
Rekyl: 1, Pris: 598 Ecu, Réckvidd: 520-40-80m, Vikt: 2,3kg.
Magasin (30 skott): 0,68kg, pris: 69 Ecu.

Hiroki Panther Hiroki Panther 7,5x23mm K-pist (hylslos), Eldh: 20, Rekyl: 1,

Pris: 849 Ecu, Réckvidd: 10-60-150-250m, Vikt: 2,7kg. Mage-
sin (60 skott): O,Bkg, pris: 69 Ecu.

Lewis NXR 7,5x28mm K-pist, Eldh: 10, Rekyi:1, Pris: 629 Ecu.
Rackvidd: 10-70-180-300m, Vikt: 2,8kg. Magasin (35 skott):
0.6kg, pris: 49 Ecu.

Hiroki M3B80 9x17mm K-pist (.380), Eldh:10, Rekyl:1, Pris:
549 Ecu, Rackvidd: 10-80-150-230m, Vikt: 2,7kg. Magasin {30
skott]: 0,45kg, pris: 29 Ecu.




VAPEN

Spectre 163R

Ingram M12
H&EK MPSAS

KULSPRUTEPISTOLER

Spectre 183R 9xT9mm K-pist (parabellum), Eldh:12, Rekyl:3,
Pris: 550 Ecu, Réckvidd: 5-40-80-175m, Vikt: 1,1kg. Magasin
(20 skott): O,4kg, pris: 35 Ecu. RACKVIDDER

1 vapen beskrivningar finns fyra olika av-

H & K MPSAS8 9x19mm K-pist (parabellum), Eidh:12, Rekyi:1, stand (angivna i meter) som &r det langsta

Pris: 698 Ecu, Reckvidd: 10-70-160-250m, Vikt: 2,7kg. Maga- avstandet man kan skjuta pA for en viss
sin {30 skott): 0,5kg, pris: 39 Ecu. svérighet.

Lewis SPYA2 9x19mm K-pist [parabellum), Eldh: 12, Rekyl: 1, Kort ~ Normalh Langt = Mkt Lingt
Pris: 598 Ecu, Rackvidd: 10-65-150-230m., Vikt: 3,0kg. Maga- Ob2T6 Ob3T6 Ob4T6 Ob5T6

sin (30 skott}): O,5kg, pris: 35 Ecu.

Ingram M12 9x19mm K-pist {parabsllum]}, Eldh:15, Rekyl:2,
Pris: 549 Ecu, R#ckvidd: 5-25-60-120m, Vikt: 1,6kg. Magasin
(32 skott): O,5kg, pris: 25 Ecu.

UZi Sx19mm K-pist (parabellum]), Eldh:12, Rekyl:1, Pris: 498
Ecu, Rackvidd: 540-75-150m, Vikt: 3,5kg. Magasin (32 skott):
0.Bkg, pris: 35 Ecu.

Micro UZI2 Sx18mm K-pist, Eldh:12, Rekyl:2, Pris: 629 Ecu, SKADOR
Rackvidd: 5-20-50-100m, Vikt: 1,9kg. Magasin (32 skott]:
0,6kg, pris: 35 Ecu. Hur stor skada som vapnet orsakar beror pA

vilken ammuniton som anvinds. Ammu-
nition och dess skadeverkan finns beskri-
ven i ett eget kapitel.




H&EK G11

Enfield MR-38

i Franklin Assault

AUTOMATKARBINER

Heckler & Koch B11A2 4,73x33mm Automatkarbin, Eidh:3/10, Rekyl:1, Pris: 987 Ecu. Lasersikte
eller kikarsikte medfoljer. Karbinen anvéinder hylslés ammunition. Réckvidd: 30-100-200-500m, Vikt:
3.6kg. Tva kassstter (2x45 skott): O0,55kg, pris: 88 Ecu.

Hecider & Koch G22 4,73x33mm Automatkarbin, Eidh:3/16, Rekyl: 1, Pris: 1498 Ecu. Inbyggt
lasersikte, ammunitionsréknare och kikarsikte. Hylslés ammunition. Rackvidd: 30-120-250-600m,
Vikt: 3,2kg. Tva kassetter (2x60 skott): O0,8kg. pris: 148 Ecu.

Lewis NSR-8 4,73x33mm Automatkarbin, Eldh:3/12, Rekyl:1, Pris: 1298 Ecu. Inbyggt lasersikte
och ammunitionsraknare #&r standard. Hylslés ammunition. Rackvidd: 25-100-225-500m, Vikt: 2,2kg.
Tva kassetter (2x40 skott): O,5kg, pris: 149 Ecu.

Kalashnikov AI-29 5x30mm Automatkarbin, Eidh:3/12, Rekyl: 1, Pris: B39 Ecu. Kikarsikte och
rekyldampare, Rackvidd: 25-120-200-600m, Vikt: 3,1kg. Kassett (50 skott): O,5kg, pris: 149 Ecu.

Enfield MR-38 5,56x45mm Automatkarbin, Eldh:3/15, Reigl:1, Pris: 798 Ecu. Kikarsikte och
inbyggd ammunitionsraknare ingér som standardtillbehtr. Rackvidd: 20-100-250-800m, Vikt: 4.2kg.
Magasin [30 skott): O,.5kg, pris: 28 Ecu.

FA MAS 5,56x45mm Automatkarbin, Ekdh:3/18, Rekyi: 1, Pris: 749 Ecu. Gammal men pélitlig
automatkarbin. Rackvidd: 20-125-250-500m, Vikt: 3,Bkg. Magasin (25 skott): 0,45kg. pris: 32 Ecu.

Franklin Assault 5,56x45mm Automatkarbin, Eidh:3/186, Rekyl: 1, Pris: 759 Ecu. Kikarsikte ingar
som standard. Rackvidd: 20-100-250-500m, Vikt: 3, 1kg. Magasin (30 skott): 0,5kg, pris: 39 Ecu.




M1E6AS Bullpup

Kalashnikov AK74

PRREEERETI

Kalashnikov AKM Martin SM220 Zyber

AUTOMATKARBINER

M18A4 5,56x45mm Automatkarbin, Eidh:3/12, Rekyl: 1, Pris: 698 Ecu. Finns ocksa som bulipup.
Rackvidd: 20-125-200-500m, Vikt: 3,4kg. Magasin (30 skott): 0,5kg, pris: 29 Ecu.

Martin SM220 5,56x45mm Automatkarbin, Eldh:3/16, Rekyl: 1, Pris: 898 Ecu. Latt automatkarbin.
Rackvidd: 20-125-250-600m, Vikt: 2,3kg. Magasin (30 skott): 0,5kg, pris: 49 Ecu.

Martin SM220 Zyber 5,56x45mm Automatkarbin, Eldh:3/16, Rekyl: 1, Pris: 1498 Ecu. Inbyggt
videosikte, N-ink och Avtryckarsarvo. IR-tillsats kostar 248 Ecu. Rackvidd: 20-125-250-600m, Vikt:
3.Bkg. Magasin [30 skott): 0,5kg, pris: 49 Ecu.

Steyr AUG 5,56x45mm Automatkarbin, Eldh:12, Rekyl: 1, Pris: 648 Ecu. inbyggt kikarsikte, utbytbart
mot IR-sikte fur 198 Ecu. Rackvidd: 10-90-200-500m, Vikt: 3,2kg. Magasin (42 skott): 0,6kg, pris:
39 Ecu.

Kalashnikov AK-74 5,45x3Smm Automatkarbin, Eldh:3/10, Relagd: 1, Pris: 4388 Ecu. Péalitlig automat-
karbin. Réckvidd: 20-100-300-500m, Vikt: 3,6kg. Magasin (30 skott): 0,5kg, pris: 28 Ecu.

Kalashnikov AKM 7.62x39mm Automatkarbin, Eldh: 10, Rekyl: 2, Pris: 298 Ecu. Gammal men vanlig
automatkaerbin. Rackvidd: 10-75-150-400m, Vikt: 3,2kg. Magasin (30 skott): O,Bkg. pris: 19 Ecu.

FA 82 SPLOT-SPG B,.222mm DLP Autormatkarbin, Eldh:18, Rekyl:2, Pris: 2498 Ecu. |IR-sikte med
video #r standard. Kassatten innehéller skott, drivmedel och batterier. Réckvidd: 25-150-250-600m,
Vikt: 3.8kg. Kassett (B0 skott): 1,2kg, pris: 98 Ecu.




NEOTECH

Draganov SVD-168

Franklin AS217

Whalther WA2000-B

PRICKSKYTTEGEVAR

Franklin AS217 5,56x45mm Prickskyttegevér (ihopfallbart), Pris: 849 Ecu. Utrustad med kikarsikte.
Tillsats med videosikte och NHink kostar 398 Ecu. Rackvidd: 40-250-750-1000, Vikt: 3,4kg. Inbyggt
magasin (3 skott).

Martin Equalizer ME75 7,5x54mm Prickskyttegevar, Pris 1998 Ecu. 1R-sikte med video och NHink ér
standard. Avtryckarservo till DNCHank kostar 249 Ecu. Rackvidd: 50-400-600-1 100, Vik:: 5,8kg.
Magasin (12 skott}: O,4kg, pris: 59 Ecu.

Draganov SVD-18 7,62x54mm Prickskyttegevar, Pris; 798 Ecu. Kikarsikte #r standard. |R-sikte
kostar 198 Ecu. Rackvidd: 40-350-600-1200, Vikt: 4,4kg. Magasin (10 skott): 0,3kg, pris: 29 Ecu.

Walther WA2000-B 7,62x66mm Prickskyttegevér, Pris: 1298 Ecu. Kikarsikte och IR-tillsats ar
standard. Tillsats med videosikte och DNCHank kostar 398 Ecu. Rackvidd: 75-400-600-1300, Vikt:
7.5kg. Magasin (6 skott): O,4kg, pris: 49 Ecu.

Mauser FASP 33 B,2mm DLP Prickskyttegsevér, Pris: 3898 Ecu. Kikarsikte &r standard. Videosikte
och DNCHank kostar 398 Ecu. Rackvidd: 50-400-700-1400, Vikt: 5,8kg. Magasin (60 skott): 1,2kg.

Browning Sniper SOX 12,7x98m Prickskyttegevéir, Pris: 2098 Ecu. Kikarsikte med |R-tillsats, video
och DNCHank &r standard. Rackvidd: 50-250-700-1500, Vikt: 14,0kg. Inbyggt magasin [3 skott).

California Weapon Systems M50 12,7x99m Prickskyttegevir, Pris: 1798 Ecu. Kikarsikte, video och
DNCHank ar standard. IR och ljusforstarkare kostar 498 Ecu. Rackvidd: 40-200-800-1 600, Vikt:
12,5kg. Magasin (7 skott): 0,4kg, pris: 49 Ecu.




HAGELGEVARSAMMO

Det finns olika sorters ammunition
till hagelgeviir. Vanliga hagelpatro-
ner, slugs som bestir av massiva
kulor och flechettes som bestir av ett
antal smA pilar (se ammunition).

Mossberg S00 Bulipup

HAGELGEVAR

Franklin ASG-2 15,6x70mm (Kalibar 20) Autohagelgevaéir, Pris: 829 Ecu. Réckvidd: (hagel} 5-1025-
50m, (slug) 520-680-120. Eldh:3/6, Rekyl:4. Vikt: 2,68kg. LAdmagasin {12 skott): 0,6kg, pris: 39
Ecu.

lthaca Handgrip 15.6x70mm {Kaliber 20) Pumphagsigevar, Pris: 497 Ecu. Rackvidd: (hagel) 5-10-
2580m, (slug) 5-20-80-120. Vikt: 2,4kg. Tubmagasin (5 skott).

Marietta Flechetta 15,6x70mm (Kaliber 20) Autohagelgevir, Pris: 788 Ecu. Rackvidd: (flechette) 5-
10-30-60. Eldh:3/6, Rekyl:4. Vikt: 3,0kg. LAdmagasin (8 skott): 0,5kg, pris: 39 Ecu.

Franchi SPAS-14 18,5x70mm [Kaliber 12) Pumphageigevar, Pris: 498 Ecu. Réckvidd: (hagel) 5-10-
25-50m, (slug) 5-20-60-120. Vikt: 2,9kg. Tubmagasin [B skott).

Heclder & Koch CA4AZ2 18,5x79mm Automathagsigsevéir, Pris: B938 Ecu. Rackwvidd: (flechette) 5-15-
30-85m, (siug] 5-25-60-110. Eldh:3/86, Rekyl:4. Vikt: 4,7kg. Magasin {12 skott]): 0,85kg, pris: 35
Ecu.

Ithaca MI37 18,5x70mm (Ksliber 12) Pumphageigevéir, Pris: 497 Ecu. Réckvidd: [hagel] 5-10-20-
40m, (slug) 520-60-120. Vikt: 3,0kg. Tubmagasin (B skott).

Muossberg SO0 Bullpup 18.5x70mm [(Kaliber 12} Pumphageigevéir, Pris: 649 Ecu. Rickvidd: (hagel)
5-10-20-40m, (slugl 5-20-60-110. Vikt: 3,Bkg. Tubmagasin [B skott).

Ruger 12-gauge 18,5x70mm (Kaliber 12) Hagelgevar (sport/jakt], Pris: 398 Ecu. Rackvidd: (hagsl)
5-10-25-50m. Vikt: 3,3kg. Tvé pipor, en ovanpé den andra,

Winchester Urban Police 18,5x70mm [Kaliber 12) Pumphagelgeviir, Pris: 598 Ecu. Rackvidd:
{hagel] 5-10-25-50m, (siug) 5-20-60-120. Vikt: 2,8kg. Tubmagasin {7 skott].

Martin High Power 19,7x839mm (Kaliber 10) Pumphagelgevéir, Pris: 849 Ecu. Rackvidd: (hagel) 5-
10-25-50m, (slug) 5-20-50-100. Lasersikte &r standard. Vikt: 5,4kg. Tubmagasin (5 skott).
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KULSPRUTOR

Steyr RGS-4 5,56x45mm Latt gatlingkulspruta, Eldh: 30, Reky: 1, Pris: 2495 Ecu. Rackvidd: 30-150-
300-500, Vikt: 14,0kg. Box {500 skott}: 9,5kg, pris: 485 Ecu.

FN MAG 7,62x51mm Kuisprutegevar, Eldh: 12, Reky: 1, Pris; 895 Ecu. Rackwdd: 30-150-300-
B800m, Vikt: 13,6kg. Band (100 skott): 2,8kg, pris: 42 Ecu.

M-BOE4 7,62x51mm Kulsprutegevér, Eldh:10, Reky:1, Pris: 1098 Ecu. Rackvidd: 30-200400-
700m, Vikt: 9,2kg. Band (100 skott): 2,8kg, pris: 42 Eocu.

PKM 7,.62x54mm Kulsprutegevar (rysk], Eldh:12, Rekyl: 1, Pris: 698 Ecu. Réckvidd: 40-350-800-
1000, Vikt: 12,5kg. Band (100 skott}: 2,8kg, pris: 39 Ecu.

National Armor BX 7,62x54mm Gatlingkulspruta, Eidh:50, Rekyl:1, Pris: 8495 Ecu. Masta anvéin-
das p4 stativ. Vikt tripod:17,5kg, pris: 198 Ecu. Rackvidd: 40-150-300-700, Vikt: 34,5kg. Box
{1000 skott): 30kg, pris: 495 Ecu.

FA B2 SPLOT-MPG 8, 2x22mm DLP Kulspruta, Eldh:24, Relkyl:1, Pris: 2895 Ecu. Lasersilkte 8r
standard. Kassstten innahilier skott, drivimedel och batterier. Rackvidd: 30-200-400-700m, Vikt:
12,0kg. Kassett (500 skott): B,2kg, pris: 188 Ecu.

M3HB .50 Browning 12,7x99m Kulspruta, Eldh: 12, Rekyl: 1, Pris: 14895 Ecu. Maste anviindas pa
gtativ. Vikt: tripod: 17,5kg. pris: 198 Ecu. Rackvidd: 50-200-400-800, Vikt: 34,5kg. Band (100
skott): 11,5kg. pris: 148 Ecu.
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GRANATVAPEN

Tarno Systems TX Riot 20x86mm iatt tArgaspistol avsedd for kravallpolis och ssékerhetsenheter,
Pris: 495 Ecu. Rackvidd: 10-20-50-80, Vikt: 2,5kg. Magasin (5 skott): 0,9kg, pris: 40 Ecu.

Mossberg 305/G 30x46mm granatpistol, Pris. 827 Ecu. Laseravstandsmitare och elektroniske
sikte medfoljer. Réckvidd: 30-50-80-100m, Vikt: 3,6kg. Magasin (3 skott]: 1.0kg, pris: 98 Ecu.

Colt Grenade Launcer 30x46mm granatpistol till gevar, Pris: 248 Ecu. Rackvidd: 10-20-40-75m,
Vikt: 1.2kg. Tubmagasin (2 skott).

Kalashnikev GL-10 30x51mm granatpistol som passar alla sorters Kalashnikovgevir, Pris: 179 Ecu.
Rackvidd: 10-20-50-75m, Vikt: 1,0kg.

Heckler & Koch GR12 Granatepistole 40x53mm granatpistol, anvands som en karbin. Pris: 795
Ecu. Rackvidd: 30-50-90-120m, Vikt: 3.0kg. Magasin (2 skott): 1,0kg, pris: 78 Ecu.

Lewis FTGL-3 40x53mm granatpistol till gevér, Passar de flesta gevar, med undantag for G-11, G222
och NSR-8. Pris: 349 Ecu. Réackvidd: 10-20-40-60m, Vikt: 1,2kg.

California Weapon Systems D40 40x53mm térgasgevér, Pris: 585 Ecu. Rackvidd: 10-40-60-
120m, Vikt: 4,5kg. Magasin (5 skott): 2,0kg, pris: 49 Ecu.

National Armor BGX 30x46mm granatspruta, Eldh: 3, Rekyl: 2, Pris: 1295 Ecu. Avsedd au: anvén-
das med utfallbart bipod som medftlier. Vikt bipod: 2,0kg. Rackvidd: 10-40-60-120m, Vikt: B.5kg.
Magasin (10 skott): 3,3kg, pris: 129 Ecu.

Dneagel Midget Man 54mm engéngs pansarskott avsett for sakerhetsenheter, Pris: 249 Ecu.
Rickvidd: 20-40-60-120m, Vikt: 2,0kg.

General Arms One-Shot D 66mm engangs pansargkott avsett for militart bruk, Pris: 329 Ecu.
Rackvidd: 20~-40-80-1680m, Vikt: 1,8kg.

M2002 Cobra 56x381mm granatgevar, Pris: 998 Ecu. Rackvidd: 30-80-200-600m, Viks: 5,0kg.
Granat 1,2 kg, pris 200 Ecu.

Franklin Black Widow 86x381 mm granatgevéir. Pris: 998 Ecu. Rackvidd: 30-100-300-800m, Vike:
7,0kg. Granst 1,2 kg, pris 200 Ecu.

M238/RL24 Rocket Launcher 40mm raketgevéir med utbytbart ladmagasin. Pris: 1498 Ecu. Rack-
vidd: 50-100-200-500m, Vikt: 7.0kg. Magasin (6 skott) 6,0 kg, pris 300 Ecu.

RPG-99 RL 66mm raketgevir, Pris: 2249 Ecu. Réckvidd: 60-‘! 50-600-1500m, Vikt: 5,0kg. Raket
4.2 kg, pris 450 Ecu.

Toshiba MPML Scythe 70mm robotgevar, Pris: 3995 Ecu. Rackvidd: (100)*-600-1500-2000m,
Vik: 8,0kg. Robot 6,9 kg, pris 1000 Ecu.

Franklin Frog 79mm portabel luftvéirnsrobot, Pris; 3198 Ecu. Rackvidd: [150}*-1000-3000-6000m,
Vikt: 5.0kg. Robot 9.0 kg, pris 1500 Ecu.

L21A2 Light Mortar 40mm granatkastare, Pris: 1295 Ecu. Rackvidd: (200)*-600-1800-=2500m,
Vikt: 8,0kg. Granat 1 kg, pris 89 Ecu.

M8 Archer B0Omm granatkastare, Pris: 1995 Ecu. Réckvidd: (400}*-1500-4000-8000m, Vikt:
24 Okg. Granat 4,5 kg, pris 249 Ecu.

* Kortaste skjutdistans
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SPECIALVAPEN

Pafyiining: 150 Ecu.

0,1kg, pris 15 Ecu.

0,1kg, pris 10 Ecu,

10 Ecu.

0,1 5kg, pnsEOEcu

0.,1kg, pris 10 Ecu.

National Armor M40AZ2 Flame Thrower Eldkastare, Pris: 1495 Ecu. Rackvidd: 5-1 D—EO—JDm,
Fungerar enligt eldkastarreglerna. Vikt: 6,5kg Tank med Neuflon (S liter): 6,0kg. Pafylining: SO Ecu.

Franklin FT-2 Firestarter Eldkastare, Pris: 1595 Ecu. Rackvidd: 5-15-30-60m, Fungerar eniigt
eldkastarreglerna. Vikt: 14,0kg. Vikt tripod B,Okg, pris 198 Ecu. Neuflontank (15 liter): 18,0kg.

Geentine Sport Bow Pilbage for tévlingsbruk, Vikt: 6,0kg, Pris: 995 Ecu. Rackvidd: 10-20-35-80m.,
Skada: Ob2T6/0b1T6+2/0b1T6+1 /0b1T6. Bagen kan sp&nnas och laddas pa tre rundor. Pilar:

Yamaha D2-B Hunting Bow Piib&age for jakt, Vikt: 4,0kg, Pris: 485 Ecu. Rackvidd: 5-10-30-75m,
Skada: Ob3TE6,/0b2TG+1/0b1TE+2/0b1TE Bagen kan spéinnas och laddas p& en runda, Pilar:

Watther Hunting Crossbow Armborst for jakt, Vikt: 4,0kg, Pris: 535S Ecu. Rackvidd: 10-40-80-
180m, Skads: Ob3T6+2,/3T6/2T6+1/1T6. Armborstet tar tva rundor att ladda. Pilar: 0,1kg, pris

Franklin M34./CB Militart armborst, Vikt: 3,5kg, Pris: 1295 Ecu. Rackvidd: 5-25-80-200m, Skada:
Ob4T6/0b3TE+1/0b2T6/0b1TE. Armborstet gar att filla ihop. Tar tvh rundor att Iadda Pilar:

Wanglow Mini-X Militért armborst, Vikt: 2,0kg, Pris: 995 Ecu. Rackvidd: 5-20-50-100m, Skada:
Ob3T6/0b2T6,/0b1T6+1 /0b1T6. Armborstet gar att falla ihop. Tar tva rundor att ladda. Pilar:

TILLBEHOR

De flesta vapensystem kan kompletteras
med extrautrustning av eneller annan form.
Idetta stycke anges de vanligaste tillbehd-
ren som kan anvindas ihop med vapnen i
dena kapitel.

Colt CLP lasersikte Till pistol. Pris: 298
Ecu. Passar de flesta pistoler med en kali-
ber av 9mm eiler mer, Montering pé pistol
utan fisten £Or sikten kostar ca 50 Ecu,

Colt CLR Iasersikte Till geviir. Pris: 208
Ecu. Passar alla geviir med standardfiiste
for sikte. Montering pA geviir utan fisten
for sikten kostar ca 50 Ecu.

Ithaca SPOT Pris 349 Ecu. Lasersikte som
passar till niistan alla pumphagelgeviir.
Steyr A2 ammunitionsriikare Pris: 49
Ecun. Passar alla vapen. Riknar ner eller
upp beroende pA vad man féredrar. Trig-
gasmed pickupdirekt motvapnet. Riiknare
stills pA max varje gAng man byter magasin
(riknaren kiinner igen ljudet av detta efter
man tryckt pi Lirknappen och matat in ett
mag).

Zeiss kikarsikte Pris: 149 Ecu. Passar de
flesta vapen med standardfisten for sikte.

Minolta GunCam™ Pris: 249 Ecu. En
billig videokamera att montera pA vapnet.
Enminikassett, som Littkan bytasut, lagrar
video och Ljud fran de tio sista minutrarna.
Med hjilp av denna inspelning #r det
mycket enklare att bevisa sjilvftrsvarien
eventuell rittegdng.

Litton IR-sikte Pris: 298 Ecu. Gor det
mdjlige are skjuta i morker. Passar de flesta
vapen med standandfiisten for sikte.

Cyberdyne VideoLink™ Pris: 249 Ecu.
Videotillsats med DNC-link Passar ovan-
stinde sikten och ménga andra sikten.

Cyberdyne Sniper Pris 398 Ecu. Tillsats
till prickskyttegevir. Tillsatsen innehiller
videosikte, DNC-Link och avtryckarservo.
Passartill AS217, ME75, PSG-2,FASP33
och WA2000-B. Enheten innehiller flexi-
bel avstindskorrigering vilket innebér art
man inte behover stitlla in siktet for olika
avstind.

Tyrell APNC "Automatic Pistol Neural
Conversion”. Pris: 498 Ecu. Passar de
flesta 9mm antomatpistoler. Montering
kostar ca 1300 Ecu. Paketet innchiller IR-
sikte med video med DNC-LEink. Avtryck-
aren kan mandvreras med N-linkservo.

Laser sikte kan kdpas separat avsett for
detta paket for endast 98 Ecu.

MosCorp N-Laser Pris: 298 Ecu. Laser-
sikte som passar niistan alla 9mm pistoler
och samtliga gevir med standardfliste, X
satsen ingAr DNC-14nk-kontrollerat servo
for aviryckaren. Montering kostar ca 100
Ecu.

Martin RB-2 Bayonett Pris: 49 Ecu.
Passar de flesta antiomatkarbiner. Undan-
tag dr H&K Gl1, H&K G22 och Lewis
NSR-8.

3M, Rengdringskit Pris 29 Ecu. Prisvirt
rengtringskit. De flesta vapen levereras
med rengOringsutrustning, men inte i si-
pass behiindigt format som detta kit.

For mer information om DNC-Linkar och
cyberliinkade vapen, se kapitlet omn cyber-
tech. For att anviinda ett DNC-liinkat va-
pen behtéver man skaffa féljande cybeme-
tiska implanta:

Ogonoperation

- Artificiellt 5ga

Head Up Display (HUD)

DNC-jac

Cyberliink vapen
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AMMUNITION

{ DETTA KAPITEL BESKRIVS OLIKA SORTERS AMMUNITON OCH GRANATER. DEN VIKTIGASTE
INFORMATIONEN MAN FINNER AR SKADAN SOM DE OLIKA AMMUNITIONERNA GOR. DET BOR
NOTERAS ATT DESSA LISTOR INTE AR KOMPLETTA, MEN DE SOM BEHOVS FOR ATT ANVANDA VAPNEN
SOM BESKRIVITS TIDIGARE FINNS MEDTAGNA. SIST I KAPITLET FINNS ETT ANTAL OLIKA HAND-
GRANATER BESKRIVNA OCH AVEN REGLER FOR SPRANGDEG. VAD DET GALLER HANDGRANATER
SA AR DET BARA ETT LITET URVAL SOM TAGITS MED

AMMAUNITIONSDATA

1 tabellerna beskrivs olika ammunition som
passar till olika vapen. Det ir ntdviindigt ag
anviinda riitt kaliber och riitt 1angd pa patronen
for att vapnet skall fungera. Annars sA kan i
viirsta fall vapnet explodera.

Kalibern i beskrivningama bestir av kulans
diameter gAnger patronens lingd Exempelvis
betyder 5,56 x 17 mm attkulans diameter 4r 5,56
mm och att patronens lingd 4r 17 mm.

KPISTAMMUNITIO

E
E
™~
-
»
L]
o
i

Skala 1:1

E
Foljande markeringar forekommer; E E E
;]
* Pansarbrytande, virdet pA pansar halveras. & c -
t Pragmenterande, viirdet pd pansar dubbleras. ,; ; )
~
KALIBER KPISTAMMUNITION KULA PATRON PRIS, 100 SKADA
5,56 x 17mm Normal 2.79 5.2g 12 Ecu Ob176
7.5 x 23mm Normal (hylsits) 5.3g 7.5g 39 Ecu Ob27T6
7.5 x 28mm Normal 6,99 12,09 29 Ecu ob2T6+2
7.5 x 28mm Teflon 7.1g 12,29 29 Ecu Ob2T6*
9x17mm Normal (.380) B.2g 9,79 15 Ecu Ob1TG+3
8 x 189mm Normal (Parabelium) 8.0¢g 12.0g 15 Ecu Ob2T6+1
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Skala 1:1
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KALIBER PISTOLAMMUNITION KULA PATRON PRIS,100 SKADA
3,6 x 14mm Halspets (hyislts) 1,69 3.2¢g 15 Ecu Ob1T61
4.8 x 15mm Teflon [hylslts] 1.8¢g 399 12Eecu Ob1TB™>
5.4 x 15mm Plastarmmunition 2.1¢g 4.0g 25 Ecu Cb1T61
5,4 x 15mm Normal 2.5¢ 4.5g 16 Ecu Obh1T6+2
5,56 x 17mm Normal (.22) 2.7g 5.2g 12 Ecu Ob17T6
7.5 x 28mm Normal 6,9g 12.0g 29 Ecu DOb3TE+3
7,5 x 28mm Teflon 7.1¢g 12,29 29 Ecu 0Ob3T6+1*
7.85 x 17mm Normal (.32) 4,9g 7.8g 14 Ecu Ob1T6+2
7.65 x 17mm Pansarbrytande 5,19 B8,3g 18 Ecu aOb1TE*
7,65 x 17mm Hydroshock™ 4 .8g 8.1g 17 Ecu Ob2T6 1
9x 17mm Normal (.380) B8,2g 9.,7g 15 Ecu Ob1TE+3
9 x 18rmm Normal (.38) 6.2g 10.0g 15 Ecu Ob1TB+3
89 x 19mm Normal (Parabellurn} B8.0g 12.0g 15 Ecu Ob276+1
8 x 19mm Normal (.38 Special) 8,0y 12.,0g 15 Ecu Ob376+2
g x 19mm Pansarbrytande 8.5g9 12,.9g 19 Ecu on3Te*
8 x 19mm Halspets 8.0g 12.0g 19 Ecu Ob4TE ¢
9 x 33mm Normal [.357 Magnum)] 10,39 16,0g 29 Ecu Ob4T6+1
10 x 33mm Magnum 12,9g 198,50 49 Ecu ObS5THE
10,92 x 33mm Normal (.44 Magnum)} 15,6g 24.4g 39 Ecu Ob5TE+2
10,82 x 33mm Pansarbrytande 186.0g 24.8¢g 48 Ecu Ob4Te+2*
10,92 x 33mm Halspets 15.4g 24,3¢g 49 Ecu Ob6TE T
11,43 x 23mm Normal (.45] 15,0g 21.5g 29 Ecu Cb3T6
11,43 x 33mm Normal (.45 Magnum) 16.0g 25.1¢g 39 Ecu Ob5T6+2
11,43 x 3B3mm Pansarbrytande 16.2g 25,49 49 Ecu Ob4aTe+2*
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GEVARSAMMUNITION

8.2 x 22 mm DLP

12,7 x 89 mm (kaliber .80)

Skala 1:1
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KALIBER GEVARSAMMUNITION KULA PATRON PRIS,100 SKADA
4,73 x 33mm Normal (hylsits) 2.7g 5.2g 25 Ecu Ob3To+3
5 x 30mm Normal {rysk,hyislts) 3.1g 8,09 20 Ecu ObaATE+1
5,45 x 39mm Normal (rysk) 3.4g 10,89 289 Ecu Ob4T6
5,66 x 45mm Normal 4.0g 12.29 35 Ecu Db4aTB+2
7.5 x 54mm Prickskytte 9,1g 23,89 43 Ecu Ob3TE+2
7,62 x 39mm Normal (rysk] 7.9g 16.5¢g 29 Ecu Ob3T6
7.62 x 51mm Normal 9.8g 25,69 39 Ecu Ob3T6+2
7.62 x 54mm Prickskytte (rysk) 11.8g 22,69 49 Ecu Ob4TS
7,62 x 584mm KSP [rysk) 11.Bg 22,6g 39 Ecu Ob4T6+1
7.62 x B6mm Prickskytte (.300 Mag) 10,99 31,0g 49 Ecu Ob4Toe
8.2 x 22mm DLP (dual liquid prop.) 12,0g {vatska) 59 Ecu Ob3T6+1
12.7 x 99mm Prickskytta (.50) 40.8g 113,09 198 Ecu CbB8T8+2
12,7 X 99mm KSP (.50 MG) 42,9g 115,0g 149 Ecu CboTB
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HAGELGEVAR HAGELGEVARSAMMUNITION

Hagelgevilr kiinnetecknas av art de Skala 1:1
har relativt kort cickvidd. Detta be-
ror pd att skadan som ammunitionen
orsakar minskar pd Lingre avstind.
Fix varje avstand (kort, normalt, 1Angt
och mycket lAngt) finns olika eir-
ningskombinationer for skada. Vil-
ka avstinden #r beror helt och hillet
ph vilket vapen man anvinder am-
munitionen i.

Ammunitionstypen som kallas 'slug’
bestAr av massiva kulor. Dessa kan
allisd bara triiffa ett mal, men de gor
mer skada pé 1angre avstand.
Ammunitionstypen 'flechette’ bestir
av ett antal smi pilar, vanligen mel-
lan fem och nio stycken, Dessa rik-
nas som pansarbrytande. Skadan re-
duceras endast med halva det slagna
pansarvirdet.

KALIBER HAGELGEVAR PATRON PRIS,50 SKADA [Alla slag &r Ob)

18,6 x 70mm Kaliber 20 (hagel) 42 Og 29 Ecu 4T8+2 3T8+1 27842 1T6
15,6 x 70mm Kaliber 20 (slug} T 45.,0g 39 Ecu 4T6+2 4TB6 3T6+1 276
15,6 x 70mm Kaliber 20 (flachettea] 34.,0g 45 Ecu 476 376 276 176
18,5 x 70mm Keliber 12 (hagel] t 64,0g 34 Ecu 6716 5T6 37T6+2 1T6+3
18.5 x 70mm Kaliber 12 (slug] t 67.0g 38 Ecu BTG 5T6+1 475 2T6+2
18,5 x 79mm Kaliber 12 (flechette) 42.0g 69 Ecu 4T6+2 3T6+1 276 1T5+1
18.5 x 79mm Kaliber 12 (slug] T 56,0g 59 Ecu 5T6+1 4T6+2 3T6+1 2T6+2
19,7 x BSmm Kaliber 10 (hagel] t 91,09 49 Ecu B6T6+2 S5T6+2 4T6 1T6+2
19,7 x 89rmm Kaliber 10 (slug) 1 95,0g 49 Ecu 8T8+2 6T6 5T6 3T6+2

Skala 1:2

/

20x 668 20x 66 30 x 46 30 x 46 30 x 51 40 x 53 40 x 53 40 x 53
aexplo CS cSs splitter spridng spring targas splitter spriang




AMMUNTION

KALIBER TYP AV GRANAT VIKT PRIS BASRADIE SPRANG SPUTTER
20 x 6Bmm Téargasgranat, rdk 200g 10 Ecu 5m [gas) -

20 x 66mm Targasgranat, expl 200g 10 Ecu 5m (gas) -

30 x 468mm Spréanggranat 250g 29 Ecu 1m Ob5T6 -

30 x 4B6mm Splittergranat 250g 29 Ecu 2m Ob3T6 Ob1T4+2
30 x51mm Sprénggranat 2659 15 Ecu 2m 0ob416 -

40 x 53mm Spranggranat 410g 32 Ecu 2m Ob5T6 -

40 x 53mm Splittergranat 410g 35 Ecu 3m Ob37T6 Ob1T4
40 x 53mm Targasgranat, expl. 410g 30 Ecu 10m (gas) -

668 x 381 mm GRG granat, RSV {riktad sprangverkan) Skala 1:4

KALIBER GRANATGEVAR VIKT PRIS BASRADIE SPRANG SPUTTER
54mm Dneagel RSV (engangs, ingér | vapen) 1 Ob7T6* -

66mm General Arms RSV ([engangs, ingér i vapen) 1 obaTE* -

66 x 381mm  GRG, spréng 1.2kg 200 Ecu 2 Ob7T6 -

66 x 3B1mm  GRG, splitter 1.2kg 220 Ecu 3 Ob5TE™* Ob176
66 x 381mm  GRG, RSV 1.2kg 240 Ecu 2 Ob10T6*> -
KALIBER RAKETER & ROBOTAR VIKT PRIS BASRADIE SPRANG SPLITTER
40mm Raket, spréng 0,Skg 50 Ecu 2 Ob5TE6 0b174
686mm Raket, splitter 4.,2kg 450 Ecu 3 Ob5TE Ob274
66mm Raket, RSV 4,2kg 450 Ecu 2 Ob14T7T6* 0Ob1T74
70mm Robot, RSV 6,8kg 1000 Ecu 2 Ob14T68* 0Ob1T74
79mm LV-Robot, splitter 9,0kg 1500 Ecu 4 ObSTS Ob27T4

80 mm Granatkastargranat Skala 1:4
KALIBER GRANATKASTARE VIKT PRIS BASRADIE SPRANG SPLITTER
40mm GRK-granat, spréng 1.,0kg 99 Ecu 2 Ob776 -
40mm GRK-granat, splitter 1,0kg 99 Ecu 3 OLST6 Ob17T6
80mm GRK-granat 4,5kg 249 Ecu 3 0b9Te Ob174
80mm GRK-granat, gas 4,5kg 348 Ecu 2 Ob4aTo -
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HANDGRANATER

California Weapon System Mk37
Springhandgranat, 3 sek, Basradie: 2m,
Spring ObST6, Splitter: -.

Vikt: 0.4kg, Pris 32 Ecu.

Franklin MB4 MegaBlast
Springhandgranat, 4 sek, Basradie: 2m,
Spriang: Ob6TS, Splitter: -.

Vikt 0,6kg, Pris 55 Ecu.

California Weapon System Mk33
Spliterhandgranat, 3 sek, Basmadie: 3m,
Spriing Ob3T6, Splitter: 1T4+1.

Vikt: 0.4kg, Pris 29 Ecu.

Franklin MF3 MegaFrag
Spliterhandgranat, 4 sek, Basradie: 3m,
Spriing: Ob4T6, Splitter: Ob1T6.

Vikt: 0,75kg, Pris 55 Ecu.

Steyr HG22 Frag

Splitterhandgranat, 3 sek, Basradie: 3m,
Spring: Ob3T6, Splitter: ObITG.

Vikt: 0,45kg, Pris 49 Ecu. '

ECM-33-FHG

Splitterhandgranat, 4 sek, Basradie: 2m,
Spriing: Ob4T6, Splitter: Ob1T6.

Vikt: 0,5kg, Pris 39 Ecu.

US-Army M12

Splitterhandgranat, 3 sek, Basradie: 3m,
Spriing: Ob3T6, Splitter: Ob1T6.

Vikt: 0,5kg, Pris 35 Ecu.

Terot FXB

Chock Splitter

SPRANGDEG

Sprangdeg ar ett mycket anvindbart
springimne. Den levereras i gula 125-
grams stavar eller block som kan formas
till dnskad form. Springdeg 4r mycket
stabil och kan inte fas att explodera pi
annat sitt en med tindhatt eller en annan
explosion.

I tabellerna till hdger finns basradien och

springskadan angiven fr olika storlekar
pa laddningar,

US-Army M12 A2

Splitterhandgranat, Nedslag, Basradie: 3m,
Spring: Ob3T6, Splitter: Ob1T6.

Vikt: 0,5kg, Pris 39 Ecu.

RGD30

Splitterhandgranat, Nedslag, Basradie: 3m,
Spring: Ob2T6, Splitter: ObIT6.

Vike: 0,3kg, Pris 45 Ecu.

MC45
Targasgranat, Birjar brinna vid nedslag.
Gasradie: 5 m, Vikt 0,25kg, Pris 25 Ecu.

MCS45

Térgashandgranat, Exploderar vid nedslag
Basradie: 1m, Spriing: Ob1TS6,

Gasradie: 10m, Vikt 0,3kg, Pris 65 Ecu.

Tarot FX/SM

Stmngasgranat, Exploderar vid nedslag
Basradie: 1m, Spriing: Ob1T4,

Gasradie: 10m, Vikt: 0,3kg, Pris 140 Ecu.

Tarot FXB Stun-Grenade
Chock-granat, 3 sek, Chockskada angriper
HOR och SYN i Ob1T6 undor.

Basradie: 2m, Chock Ob5T6.

Vikt 0,30kg, Pris 90 Ecu.

M3
Chock-granat, 3 sek, Chockskada sinker
HOR och SYN i Ob1T6 rundor.

Basradie: 1m, Chock Ob6T6.
Viki 0,25kg, Pris 85 Ecu.

us mi2 us M12A2

Splitter Splicter Gas [explo)
100 g Spréngdeg: Basradie: 2m Skada: ObSTE

500g Sprangdeq: Basradia: 2m Skada: DbETE

1kg Spréngdeg: Basradie: 2m Skada: ObBTG

10kg Sprangdeg:
50kg Sprangdag:

Basradie = {im x 100,14 x 2

Basradie: 3m
Basradia: 4m

FORMLER FOR SPRANGDEG
(rm = antal kilo sprangdeg)

Skada: Ob127T6
Skada: Ob1776

Skada (antal T6) =mAJ,2 x 8
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STRIDSGASER

ETT MYCKET EFFEKTIVT SATT ATT FORA KRIG PA AR MED HIALP AV SERIDSGASER. DE KAN SNABBT
SLA UT MANG A MANNISKOR. DET FINNS VISSERLIGEN SKYDDSUTRUSTNING MOD STRIDSGAS, MEN
STRIDSFORMAGAN NEDSATTS ANDA. DET FINNS TVA OLIKA TYPER AV STRIDSGASER: B-STRIDS-
MEDEL OCH C-STRIDSMEDEL ( BIOLOGISKA OCH KEMISK ). DET BOR NOTERAS ATT DESSA MEDEL
INTE BARA ANVANDS I GASFORM, UTAN AVEN SOM VATSKE- OCH PARTIKELMOLN. FOR ENKEL-
HETENS SKULL SA BENAMNER VI DEM ANDA STRIDSGASER.

STRIDSGASER

Moderna stridsgaser kan skriiddarsys for
ait ha vissa Snskade effekter. De starkaste
nervgasemna kan genom hudkontake dtda
en minniska pA bara nigra sckunder.
Stridsgaser kan dock ha minga andra ef-
fekier, som till exempel stvande, paraly-
serande och forblindande. Det 4r i minga
fall effektivare att skada #n ant ddda en
soldat (en skadad soldat kafiver merresurser
ftr fienden 4n en dod).

Stridsgaser specialkonstrueras Aven si att
de verkar en Snskad tid. Vissa sorter kan
ligga kvar en mycket lAng tid och pa sA siitt
gora et omrde svartiligingligt. Andra
sorter verkar i nAgra minuter fr ant sedan
bli-helt ofarliga. Denna sista typ anvands
ofta for att s13 ut motstindama innan man
anfaller ett omrade.

Anviindandet av stridsgaser #r forbjudet i
enlighet med Geneve-konventionen. Det-
ta har dock inte hindrat att stridsgaser
tillverkas, siljs och anvinds.

EXPONERING

Det viktigaste som spelledaren méste av-
gUra 4r om individen blir exponerad eller
ej. Det viktigaste fakitorerna #r molnets
storiek och form samt vindrikmingen, Det
#r upp till spelledaren att bestimma dessa
fakrorer.

Ett flertal vapen kan anviinda C-ammuni-
ton, dvs vapnet kan avlossa projektiler

friida med kemikalier eller gas under
Overtryck. Det finns flera olika typer av
kemiska projektiler: granatkarbinsammu-
nition och handgranater finns i tvi utft-
randen (r0k, tArgas, sbmngas), Svrig am-
munition finns i samtliga utfGranden.
Spelicknisk anvinds en gasradie som matt
P4 hur stort gasmolnet blir. Om spelleda-
ren gor egna granater kan man 141a gasra-
dien motsvara fyra spliterradier for en
motsvarande granat.

Tabellen nedan ger ungefiirliga storlekar
pa olika moin. Man kan lita molnets radic
tka med 10% fOr varje minut som gar.
Denna fOrstoring sker i vindriktningen.
Samtidigt br man IAta molnets styrka
minska med 10%.

Laddning Verkningsradie

Geviirsgranat Sm

Handgranat 10m

5 kg granat SOm

10 kg granat 100 m

250 kg bomb 200 m
ROK

Rékammunition #r vanligtvis HC-rok
(hexakloretan-rik), som #ir en tjock vitrik,
cller flirgad r0k (vanligen i nigon av fol-
jande farger: rixd, grin, violett eller gul).
Roken orsakar inga som helst skador och
anvindas bara fir att forstira utsikten fiie
Fienden. Den finns Hven specialrok som

blockerar #ven de ultravioletta och infra-
roda vigtingderna. Det finns en ny rokeyp
som utvecklats av Chemcorp som gir un-
der namnet Nachtmacher™. Roken dr
kolsvart och kan till och med gira eit
begrinsat omride morks i fullt solsken.

TARGAS

Targas #r synlig men syns inte sApass att
den ddljer nAgot. Det finns #ven osynlig
tirgas men den #r mer ovanlig. Varken
tArgas eller nAgon annan irriterande gas ir
dodlig, men effektemna #r obehagliga.
Gasen angriper 0gon, slemhinnor, buden
och andningsorgan. Det #r omdjligt att
vistas nigon ingre tid i tArgas. Man méste
Iyckas med ett mycket it (Ob1T6) FYS-
slag ftr inte bli pAverkad av gasen. FYS-
slaget miste gdras varje runda och Okar i
svarighet med et per runda.

Nir man vl &r pAverkad av gasen sé siinks
SYN temporirt med Ob2T6. Man miste
dessutom sli ett Stridsvaneslag fOr att inte
fA panik och msa ut ur den. Lyckas man
med stridsvanesiaget kan man fordarande
agera och kan gtra 54 i FYS antal strids-
mundorinnan man méiiste 1amna gasen. Innan
man blir pAverkad av gasen fir alla slag en
niva svarare (+0Ob1T6). Efier man 4r pé-
verkad av gasen iir det tre nivder sviirare
(+Ob3TE). svirare att utriitta nigot. En
vanlig skyddsmask skyddar helt mot tar-
gas. Om man tar sig ur tirgasen si fie-
svinner sympiomen inom 5-10 minuter.



Bland de mest kiinda #r CS som anviind av
de flesta polisiira och milithira styrkor
viriden dver. Effekterna av CS 4r kyaftig
tArtillsrSmmning, hosta och klida. Det
finns 4ven varianter som CN som bara
angriper huden och orsakar kraftig klada.
CR-gas som orsakar kraftiga nysningar.

Targas laddas ofta i handgranater. Dessa
#r antingen av en typ som brinneroch pa s
sttt uvtvecklarett tArgasmoln eller av en typ
som exploderar och som Sgonblickligen
sprider gasmolnet. Det finns ocksi thrgas
pé sprayburk — den kallas "Mace’.

SOMNGAS

Stmngas angriper offret genom inandning.
Den mest kiinda sbmngasen dr SM-22 som
g0r agt offret faller i komalik stmn. Om
rollpersonen medvetet forsoker hilla andan
sA kan man anviinda drunkningsrcglerna
for att se hur linge detta gir inman han
andas in smngasen. Direkt efter att roll-
personen tar ett andetag drtjer det Ob1T6
rundor innan han faller ihop av trétthet och
sover sex timmar {en timme om det ir
nfigot storande ljud omkring - han kan
alltsd vickasefter en timme om detbehévs).
Somngas kan vara bide synlig, osynlig,
och rkliknande (som en rékgranat). En
skyddsmask ger totalt skydd mot S6mngas.

Den vanligast formen av stmngas heter
SM-22 och levereras p enliters tub. Det
finns dven sdmngas pA handgranat som
briserar vid nedslag.

KVAVANDE GASER

Denna kategori av kemiska stridsmedel 4r
extremt ddlig, och orsakar normalt dden
inom fem till tio sekunder, Kategorin in-
kloderar klorin, fosgen (karbonylklorid,
#ven kiint som CG) och dess derivat CX.
Gaserna angriper antingen andningsorga-
nen, direkt p4 blodet eller en kombination,

BRANNANDE GASER

Gaser av den hir typen angriper skinnet
och slemhinnorna pé ett syraliknande siix.
De mest spridda typema #r yperit och
lewisit. Yperit (fiven kiind som senapsgas)
dr en gron-gul, oljig vitska (diklordietyl-
sulfid). Gaser som utvecklats frAn Yperit
4rblanitrogenyperite. Lewisite 4r en oljig
viiiska som fis genom att lita acetylen
Senapsgas angriper i huvudsak slemhin-
nor och Hgon, men Aven utsatta hudpartier,
Gasen ir billig, 1t att framstiilla och den

ger hemska skador. Om Sgonen #r oskyd-
dade sinks rollpersonen SYN med ett po-
#ng B varje stridsrunda som gir. Om man
andas in gasen s far rollpersonen dessot-
om en poiing skada varje stridsrunda. Var-
je minut man befinner sig i moln av se-
napsgas fAr man eft poiing brinnskada.
Dessa brinnskador ger permanenta 4rr.

En gasmask skyddar mycket vl mot se-
napsgas, men brannskador uppstar finda
om kroppen #4r oskyddad. Tat klidsel
skyddar i viss man eftersom senapsgas i
skiilva verket bestar av finftirdelad vitska.
Spelledarenkan bestimma att det fir lingre
intervall en en minut mellan varje poing
brannskada EnC-skyddsdritktskyddar helt
och hillet mot senapsgas.

Senapsgas skjuts niisian alltid med granat
eller i slipps i bomb.

VX

Nervgasen VX (etyl-S-dimentyl-aminoe-
tyl-metylfosforotiol) 4r en gammal och
pAlitlig nervgas som #r extremt giftig och
arackerar nervstemetoch orsakar nervryck
och till slut dden. Nervgasema &r biand
demestdtdligaproduktema pAmarknaden
- de dodar alltid, oavsett om de inhaleras
eller absorberas genom skinnet. De angri-
per och paralyserar nervcentra, vilket orsa-
kar dtsden inom nigra fA minuter, FSrutom
deras snabbhet 4r de fruktansvirt effektiva
#ven i mycket smA méngder — hudkontakt
av ett milligram VX ir tillrickligt for att
orsaka didden. Soman och VR-55 dr v
varianter av VX som har liknande effelter.

VX syns inte — det enda sittet art miirka
nervgas 4r att bli drabbad av det. VX kan
bli inandat eller komma in genom huden.

En person som utsiitts for VX dr inom
Obl1T6 rundor. Om man éverlever mer #n
20 rundor pa detta sttt sA Sverlever man,
men man 4r allvarligt skadad. Om slaget
blev $ver 30 4r man helt oskadad. Om man
fortfarande befinner sig i molnetefter denna
tid miste man gora ctt nytt slag for aun se
hur Einge det dréjer innan man dor. Med
lite tur har dock molnet drivit ivig.

Spelledaren kan avgtra att nervgasen har
tunnats ut. Man slr di tiden for dodsfallet
med fler Girningar. En god tumregel 4r att
for varje halvering av koncentrationen si
dverlever man OblT6 rundor liingre. Re-
geln om 20 rundor giiller fortfarande.

Skyddsmask ger Ob5T6 extra pa slaget ftir
ant dverleva. En komplent C-skyddsdriikt
ger ent fullgott skydd i sex timmar, efter
vilket VX tringer in genom drikten,

ZHARIN

Krigsindustrin har pd senare Ar tagit fram
mer avancerade gaser som inte stoppas av
vanliga skyddsmasker. Det ryktas om en
ny nervgas, kallad Zharin, som triinger
igenom C-skyddsdriikter pAOb1 T6 minuter -
och typ-X-driikter pA Ob1T6 timmar.
Zharin fungerar i Svrigt som VX,

REAPER

Detta 34r en taktiskt nervgas som bara ver-
kar i tvA minuter (30 stridsrundor) frin det
att den slipps ut. Resterna 15ses sedan upp
i luften och blir ungefiir lika farlig som
targas. I 6vrigt fungerar den som VX.

OVRIGA STRIDSGASER

Man kan i princip hita pa vilka variationer
som helst for stridsgaser. Bestiim gasens
effekt, verkningstid och kvarliggningstid.

SKYDD MOT GAS

Skyddsmask: En skyddsmask Okar své-
righeten for alla handlingar som kr&ver
SYN med en niva (+Obl1T6). Detta for att
det #ir svart att andas och koncentrera sig
helt i dem. Dessutom #r synfiltet begrin-
sat. En skyddsmask som birs i Litt Atkom-
lig tar bara en fas att siitta pd sig om man
lyckas med ett KOR-slag. Annars tar det
tva faser.

Skyddsdriikt: En skyddsdrikt dr helt tit,
Man anvinder antingen skyddsmask eller
syrgastuber fiir att andas. Skyddsdriikt tar
lang tid att stitta p4 sig. Drftr bor shdana
biras om risk for C-anfall féreligger.

Typ-X-driikt: Typ-X #&r ett nytt typ av
skyddsmaterial som togs fram fr att kontra
de alltmer avancerade C-stridsmedlem som
har tagits fram under slutet av 1900-1alet.
Typ-X skyddar mot alla slags C-swridsme-
del och finns som béde skyddsdriikt och
skyddsmask,

Overtryck: Stuidsvagnar och lufttita for-
don skyddas genom ait stéinga alla luckor
och sedan hija rycket. Man stannar sedan
i fordon tills man fir indikationer pa an
gasfaran 4r dver.
Indikeringsutrustning: Med en avance-
rad elekironisk indikeringsutrustning kan
man indikera alla sorters gaser. Den ger
tydligt 1arm med ljud eller ljos.

Indikeringsfilm: En liten papperslapp fist
pikliderna som Andrar firg vid niirvaro av
gas. P sA siitt finn chnasen att man hinner
ta pA sig skyddsutrustning,
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DROGER

Tabellen pA niista sida anger de vanligast
forckommande standarddrogerna. Dessa
droger finns dessutom beskrivna i mer
detalj senare i detta kapitel. Specialdroger,
sii kallade designerdroger, finns ocksi be-
skrivna lite senare.

ILLEGALA DROGER

Narkotikalagstiftningen 4r inte alls lika
striing som pé jugotalet, dAkunde man Aka
i fingelse om man silde lite hasch. Lag-
stifmingen varierar givetvis frin land Gl
land. T vissa lLiinder 4r niistan alla droger
tiliAna, men i manga linder, som ull ex-
empel i skandinavien, &r det i princip bara
hasch och marijuana som ar tillAzet. I hu-
vudsak ir det droger som dirbercendefram-
knllande eller som droger som orsakar
aggressivitet som #r férbjudna. Dessutom
Hr vissa andra droger som kan anviindas i
bronsligt syfte forbjudna. I tabellen ar
droger som #r forbjudna att silja och till-
verka markerade med en asterisk (*).
Droger som vanligtvis fr helftirbjudna och
mycket hért kontollerade 4r markerade
med tvi asterisker (**),

ADMINISTRATIONSSATT

Med adminstrationssiitt menas pé vilket
sitt man for in drogen i kroppen. Det
vanligaste sfitten #r att man sviiljer drogen
eller att man injicerar den. De flesta droger
#r mOjliga att designa pa sAdant siitt att de
kan intas pd ett annat sfitt, men till ett hdgre
pris. Det kan ocksa hinda att det tar lingre
tid innan drogen borjar verka.

Peroral tablet: Tablett som svills och som
ltses upp snabbt. Kan ibland 16sas i vatten.
Drogen biirjar vanligen verka inom tio
minuter.

Peroral kapsel: Kapsel som sviiljs och som
1¢ses upp Angsamt. Verkan #ri detta fallet
fordrodjd till att biéirja mellan 30 minuter till
tvi timmar efier det att kapseln svaldes.

Peroral mixtur: Viitska som svilljs. Verkar
nigot snabbare #n tabletter, ofta under tio
minuter.

Oralt pulver: Pulver som lses och absor-
beras i munnen. Drogen bériar vanligen
verka inom en minut.

Oral tablett: Tablett som loses och absor-
beras i munnen. Tabletten placeras ofta
under ungan. Bovjar ofta verka inom tvi
minuter,

Inhalation av rk: Drogen férAngas och
inandas. Sker antingen i pipa eller cigarett.
Drogen absorberas i lungoma och birjar
verka mycket snabbt, ofta inom trettio sek-
under.

Inhalationspulver: Pulvret sniffas genom
niisan diir drogen absorberas. Bérjar vanli-
gen verka inom en minut.

Inhaltionsgas: Gasen andas in och absor-
beras i lungoma och bOrjar vanligen verka
inom trettio sekunder.

Intravends injektion: Drogen sprutas in i
en ven. Ger mycket snabbt absorbtion.
Drogen kan birja verka redan efter tio
sekunder.

Inramuskuliir injektion: Drogen sprutas
inien muskel. Birjar vanligen verka efter
tio minuter.

Subkutan injektion: Drogen sprutas in strax
under huden. Ger 1Angsam absorbtion, som
&r mycket beroende pa drogens art.

Subdermal kapsel: En liten kapsel sticks in
strax under huden. Drogen utstndras
mycket sakta. Verkan kan i princip for-
drtsjas flera dygn.

Transdermalt plaster: Bt plister siitts fast
pa huden. Drogen absorberas lAngsamt
genom huden. Verkar ofta inom trettio
minuter.

Transdermal spray: Sprayas direkt p4 hu-
den. Drogen absorberas genom huden.
Verkar inom trettio minuter om drogen har
en central verkan. Om den verkar lokalt
kan det g& mycket snabbare.

BEROENDE

Nistan alla illegala droger dr beroende-~
framkallande, For varje drog har rollper-
sonen ett virde, beroendegrad (BG). Det
finns en separat BG f¢r varje drogtyp och
4r fran borjan #rnoll. At BG drnoll betyder
att man inte #r beroende av drogen.

Varje beroendframkallande drog har ett
beroendeslag som anger hur svart det dratt
undvika att bli mer beroende av drogen.
Varje ging man anviinder drogen miste
man sla beroendeslaget. S14r man dver sin
BG fr drogen s kommer BG att hdjas.
Slirman undersi hiinder inget Hur mycket
BG h&js beror pA hur minga tarningar
beroendeslaget hade, BG hijs med ett for
varje tarning som anviinds i beroendesla-
get for drogen.



STANDARDDROGER & VANLIGA LAKEMEDEL

DROG ADMINISTRATION EFFEKT BEROENDE PRIS
Amfetamin Peroral tablett / Intravents Hallucinationer, eufori * Obl1T6 25
Berzerk Peroral tablett Aggressivitet, hijd smiinttrosket ** Ob2T6 60
Crack Inhalation av rok Aggressivitet, eufori ** 0Ob3Ts 10
Crisp Peroral tablent Motverkar baksmélia 0 2
Crystal Inhalation av rék Uppiggande, kreativitshijande OblTe 40
Dopyl Transdermal spray Lugnande, 141t svande ObI1T6 10
Endorfinanalog Intraventis injektion Smunstillande, hojd smirtirdskel * Ob1T6 50
Flash Transdermalt plaster Forbittrad minnesfunktion * Ob2T6 75
Geredon® Intramuskuliir injektion Cyberpsykosdimpande Ob1T6 35
Hasch Inhalation av ik Eufori, avslappnande OblT6 8
Heroin Intravents injektion Lugnande ** Ob3T6 40
Hypozyl® Peroral tablett Stvande 0 2
Interphaz™ Subdermal kapsel Hojd nexrvinterfaceformaga Ob1TS 8O
Jazz Subkutan injektion Euforiska k#inglor, forhtjd htrsel * Ob2T6 15
Kokain Inhalationspulver Centralstimulernade ** Ob3T6 35
Locolex® Subkutan injektion Immunsystemshiimmare 0 90
LSD Peroral tablent Hallucinationer * Obl1T6 40
Marijuana Inhalation av rdk Eufori, avslappnande Obl1T6 5
Metadon Peroral mixtur Lugnande Ob1T6 5
Metadrenalin Intravend)s injektion Fysiologiskt beredskap * 0 40
Mesgkalin Peroral tablett Aggressivitet, hojd smartiroske] ** OblIT6 25
Nethead Inhaltionsgas Okar reflexer OblT6 60
Osoplex® Peroral tablett Okar perceptionsfdrmagan Obl1T6 35
Painbloc® Intravends injektion Blockerar smiirta * ObIT6 10
PCP Inhalation av rtk / pulver Aggressivitet, hdjd smitrtiroskel ** Ob2T6 60
P-Cyclox Peraral tablett Forhtsjit medvetande, halluciationer *  Ob2T6 30
Quarocyl® Intravends injektion Sanningsserum ** ObI1T6 90
Reflex Intravends injektion Okar reflexema ** Ob2T6 60
Seredon’® Peroral tablett Lugnande 0 1
Slave Intramuskulfir injektion Bryter ner vilja ** ObITS 50
Spin Inhalationspulver Hallucinationer ** Ob2TS 25
THC-2 Peroral mixtur Avslappnande, eufori * Ob2T6 15
UltraCoag™ Transdermal spray Snabbt koagulerande 0 49
Virago Peroral tablett Afrodisiaka * Ob2TS 45
Widcawake™ Peroral kapsel Furllingd vakenhet ObIT6 20
XTC Peroral tablett Euforigka kiinslor * Ob2T6 20
Yoke " Subdermal kapsel Ger ctt dvalaliknande tillstAnd ** Ob1T6 40
Zombie Oralt pulver / tablett Beddvar kiinslor ** Ob1T6 45

DROG: Drogens namn eller tillverkarens varumiirke.

ADMINISTRATION: Det vanligaste sittet man intar drogen pé.

EFFEKT: Kortfattad beskrivning sv drogens cffekt. * = kontrollerad, ** = helftrbjuden.

BEROENDE: En tiimingskombination som anger hur beroendeframkallande drogen &r.

PRIS: Pris i BCU fSr en normaldos.

TOLERANS

Utiveratt man blir mer beroende av droger
ju mer man anviinder dem, s krfiver vissa
droger fiven att man tar stémre doser fOr att
fi samma effekt som tidigare. Man Okar
sin tolerans for drogen. Dettaproblem finns
med de flesta droger, men upptiider bara
vid IAngvarigt bruk. Fér de droger som
toleransen Skar pd, stArdet i beskrivningen.

ABSTINENS

En beroende rollperson drabbas av absti-
nensbesvir om inte den dagliga dosen av
drogenintas. Abstinenssymptomens styrka
beror p4 hur hog rollpersonens BG #r.
Abstinens kan ytira sig pA minga olika
stitt, bade fysiskt och psykiskt. I beskriv-
ningama Sver drogema finns regler for hur
BG anviinds for ait simulera rolipersonens

abstinenssymiom, Ofta uppstir dels sjuk-
domsartade tilistAnd och dels et kiinslo-
miissigt begir efter drogen. Om nagot att-
ribut sinks tll noll sA faller personen i
koma eller likande. Man kan 14ta spelaren
slA ett chockslag under BG for att inte
rollpersonen skall gbra allt for att £ sip
dagliga dos av drogen. Det lligger spela-
ren ait rollspela detta realistiskr.



DROGER

AVWANJUNING

Det kan vara mycket svart att stutamed en
beroendeframkallande drog. Abstinens-
symtomen som upptriyder kan varamycket
pifrestande for att inte siiga outhiirdliga.
Det #r mycket Litt an Ater birja ta drogen
for ane £ shut pd abstinenssymtomen. Om
man hiller ut 54 kommer abstinenssymto-
men sé sakta att avta, men detta kan drija.
Om inte nAgot annat anges fir drogen, s
slér man drogens beroendeslag varje dag
som ghr utan att drogen nyttjas. Om detta
slag blir under BG s siinks BG med ett.
Avancerad medicinsk vird minskar svi-

righeten med 1T6, Men slaget kan aldrig
bli mindre 4n Ob1T6.

DESIGNERDROGER

De droger som finns medtagnai tabellen dr
endast de vanligast frekommande dro-
gema. Genteknik gor det méjligt att med
ett enkelt laboratorium framstilla niistan
alla dessa droger pA syntetisk viig. Det dr
dessutomn mdojligt att foriindm en drog vad
det giiler effekt, styrka, beroende och ad-
ministrationssitt.

AMFETAMIN, "SPEED"
Pris: 25 Ecu (Kontrollerad, ofta forbjuden).
Beroendeslag: Ob1TS.

Amfetamin Ar en syntetiskt framstilid cen-
tralstimulerade drog. Denintages vanligen
i tablettform, men det forekommer ocksa
an den injiceras. Drogen ger upphov till
euforiska kiinslor, hallucinationer och va-
kenhet. Ofta drabbas anviindaren av oros-
kitnslor och aggresivitet. Drogen ger en
relativt snabb toleransSkning. De vanli-
gaste abstinenssymtomen #r trdithet och
depression. Siink FY'S och PSY temporirt
med BG 07 att simulera detta.

BERZERK, "RAGE", "BLAZE"

Pris: 60 Ecu (striingt fsrbjuden).

Beroendeslag: Ob2T6.

Berzerk 4r en syotetiskt framstilld drog
som utvecklats i Ryssland fOr militlira &n-
damil. Drogen firekommer niistan utesha-
tande i tablett och verkar vanligen trettio
minuter. Effekten bestir av en mycket fér-
hojd aggressivitet och blodtdrstighet
(Stridsvaneslag och moralslag blir tva ni-
vier enklare). Drogen hijer ocksl smiirt-
troskeln avsevirt (Ligg Ob2T6 till chock-
slaget). Biverkningarna bestar i sinkt hiir-
sel (horselslag blir en nivA svarare) och
kraftig utmattning efter drogen slutar verka.
Abstinenssymptomen besthr i huvudsak
av fysiska avsaknad av drogen (slink FYS
och KOR med BG).

CRACK

Pris: 10 Ecu (Vanligen helfdrbjuden).
Beroendeslag: Ob3T6.

Crack 4r en drog som framstilis syntetiskt
ur kokain. Dess 13ga pris gtr den populir.
Crack ridkes i en speciell pipa och effekten
kan var upp till ett dygn. Drogen ger en
kiinsla av sjiitvsiikerhet och lugn, men ger
ofta ocksA uwpphov tilt aggressivitet, Bi-
verkningama efter ruset kan vara otiicka

hallucinationer och Angest och oro. Absti-
nenssymptomen ar mycket svira fysiska
och psykiska. FUr att simulera dett s siin-
ker man FYS och PSY med BG.

CRISP

Pris: 2 Ecu (Oftast laglig, men receptbelagd).

Bercendeslag: Inget.

Crisp iir en drog som motverkar baksmiilia
frin alkohol och fran vissa littare droger.
Drogen siilis i tablettform och intas ndr
baksmiilian sitier in. Effekten 4r en niistan
fullstiindig symtomfrihet. Drogen kan i
extrema fall orsaka medvetsldshet eller
allvarligare tillstAnd. Varje gAng man an-
vinder drogen miste man sli ett chockslag
Over 4 for att inte rika ut for detta. TillstAn-
det av medvetsitshet varar Ob1 TS timmar,
men kan hiivas av kompetent Likarvard.

CRYSTAL, "CRY"

Pris: 40 Ecu (Forbjuden i vissa lander).
Beroendeslag: Ob1T6.

Crystal #r ett syntetsikt framstillc preparat
som stimulerar lockala delar av hjirnan,
Drogen rttkes ofta blandat med vanligt
tobak och ger en kortvarig uppiggande
effekt samt ibland en kreativitetshtjande
effekt. Anviindaren blir vanligen mycket
aktiv och talar higt, i vissa fall mycket
htigt.. Svirighetsslag som pdverkas av
kreativitet, minskas med 1T6. Effckten
varar ungefir 30 minuter. Efterruset ka-
raktiriseras av tréithet och depressioner.
Abstinenssymtomen #r psykiska och si-
muleras genom att PSY siinks med BG.

DOPYL, "SAND"
Pris: 10 Ecu (Recept). Beroendeslag: OblT6.

Dopyl #r ett lugnande likemedel som
sprayas pa patientens eller offrets hud. S1A
ett Ob3T6 under FYS for att inte falla i
siimn, Tunna klder Okar svirigheten med

KVALITET (Frivillig regel)
Billiga droger ir ofta av siimre kva-
litet. De kan vara utspidda och inne-
halla fororeningar. 1 sillsyata fall
‘kan drogen vara foir stark. Chansen
att drogen skall vara av séimre kvalite
beror pi. SIActtnommalt slag (Ob2T6)
under chansen fir att drogen skall
vara av fullgod kvalitet. Chansen ar
lika med en tiondel av den procentu-
ella skillnaden frin normalpriset.
Foljande exempel belyser det hela:

50% av det normala prisct 5
90% av det nommala priset 9
100% av det normala priset 10
150% av det normala priset 15
+50% +5

En drog som inte 4r av fullgod kvali-
ter fir vanligtvis utspidd. Altemativt
kan man lisa av vad som 4r fel med
drogen genom ait avinda effekten
fran slaget pa foljande tabell;

1-2 Utspiidd. Drogen innehiller
bara hillften aktiv substans.
Ovlintad bieffekt. Spelledaren
bestiimmer vad.

5  Substitut. Ingen verkan.
6  Annat billigare liikkemedel el-
ler drog. Spelledaren bestiim-

34

mer.

7  Fér koncentrerad. Dubbelt sA
stark,

8 Fiworenad. Ta Ob1T6 i skada
niir drogen har anviints.

9  Annat billigare 1ikemede! el-
ler drog. Spelledaren bestim-
mer.

Fororenad och mycket giftig.
Ta Ob2T6 i skada.

10+

Obl1T6. Effekten av drogen varar ungefir
en timme. Alla svirighetslag som kriiver
koncentration och vakenhet blir under ef-
fekten ObITO svirare. Dopyl ir tyvanr
beroendeframkallande och abstinenssym-
tomen bestir i rastlishet och irritation.,
Minska PSY med BG for an simulera
detta.

ENDORFINANALOG, "DORPH"
Pris: 50 Ecu (Drogen ir nlistan allfid
férbjuden). Beroendeslag: Ob1T6.

Berzerk #r en syntetiskt framstilld drog
som utvecklats fOr militéira indamAl. Dro-
gen injiceras intravendst, vanligen med
engings autcinjektor av. Effekten varar i
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en timme och bestar av forhtdjd aggressi-
vitet, men framftr allt av extremt forhoid
smirtrdskel, Chockslag far Ob2T6 exua.
Drogen gir ocksé att skador liks fortare.
For varje dygn man anvinder drogen si
liiks eft extra skadepoling.
Biverkningarna sftter in efier drogens slu-
tat verka och bestfiri en kraftig utmatining.
Alla svirighetsslag som krliver koncentra-
tion blir Ob2T6 svarare. Abstinenssymp-
tomen uppstir efterett dygn ochbestirien
fysiska avsaknad av drogen (sink FY'S och
KOR med BG).

FLASH, "RECALL", "MEMOD"

Pris: 75 Beu (Drogen iir ofta fSrbjuden).
Beroendeslag: Ob2Té6.

Denna drog 4r en ny variant av Crystal,
som stimulerar minnesfunktionerna hos
anvindaren. Drogen utsdndras frin ett
transdermalt plister somn fists pa huden.
Forau simuleraeffekten avdrogenbliralla
svarighetslag for ait komma ihig ngot
man har vetat, sett eller hiirt en niva enk-
lare. Biverkningarna av drogen kommer
efier effekten slutat (ca tvA timmar) och
bestir av hallucinationer och otiicka min-
nen. Abstinenssymtomen dr mycket kraf-
tig huvudvirk, som dock kan botas med
Crisp. For att simulera detta si kan man
siinka PSY med BG.

GEREDON®, "DULL", "COPBLOC"
Pris: 35 Ecu (Recept). Beroendesiag: Ob1Té.

Geredon® 4r ett mycket starkt och specia-
liserat psykofarmaka avsett att dimpa s
kallad cyberpsykos. Drogen appliceras med
hjiilp av en intravends autoinjektor, men
det finns dven pilar avsedda att skjutas.
Effekten av drogen ir en temporiir gimp-
ning av cyberpsykosen som varar i cirka
sex timmar per dos. Den tar dessutom bort
1T4 Psykospolng perdos. Bieffekterna 4r
allvarliga och kan leda till permanenta
hjirnskador. For att simulera detta miste
man fGr varje dos slA ent Ob2T6 slag under
sin PSY for att inte stinka sin PSY med ett.
Abstinenssymtomen 4r helt och hillet fy-
siska och geroftakraftiga skakningar (siink
KOR med BG).

HASCH, "REFER"
Pris: 8 Ecu (Oftast laglig). Beroendeslag:
QblTSs.

Hasch framstills av hampaviixtens kida
och rdkes i cigaretter, Effekten ir eufo-
riskaupplevelser ochenkiinslaav lugnoch
r0. Haschruset kan vara mycket 1Angvarit,
ibland upp fleradagar, Ruset geren+Obl1T6

pé alla handlingar som kriiver koncentra-
tion och tankearbete. Hasch innchiller
samma ¢ffcktsubstans som marijuana.

HEROIN, "HORSE"

Pris: 40 Ecu (Helférbjuden). Beroendeslag:
Ob3T6.

Heroin #ir en drog som framstills ur opinm-
vallmon. Den intages niistan alltid intra-
ventst. Effekten dr mycket lugnande och
anvander fir en kiinsla av frid och vilbe-
finnande. Ruset varar cirka fyra timmar.
Heroin ger knappast inga skador pA krop-
pens organ, men kroppen bygger snabbt
upp tolernas mot drogen, vilket innebiéir att
dosen méste Skas med ungefiir 10% varje
vecka. De psykiska abstinenssymptomen
som heroin ger upphov till irmycket svra.
Heroinabstinens inneblir dessutom att man
mirmycket dAligt, ungeflir som viden svir
maginfluensa. (siink KOR och FYS med
BG fir att simulera detta).

HYPOZYL®, DREAM®
Pris: 2 Ecu (Laglig).

Hypozyl® &r ett vanligt ssmnmedlet som
g0r ait man somnar inom fem minuter.
Stmnmedict siljs vanligen som tabletter
eller brustabletter. Om man inte vill somna
si maste man slA chockslag dver antalet
minuter som gltt sedan man tog medlet.
Hypozyl® ir ett ofarligt Likemedel, under
forusiinning att det inte tas samtidigt som
andra droger. Deita kan leda ull allvarliga
chocktillstind. S1A et chockslag Sver BG
forden drogen som Hypozyl® kombinera-
des med for att inte bli medvetsids och fa
OblT6 skador.

INTERPHAZ™ , "SPACE"
Pris: 80 Ecu (Ibland férbjuden).
Beroendeslag: Ob1T6.

InterPhaz™ #r ett relativt nytt medel som
framstélls i friut fall (det mesta p Freeport
av ChemCorp). Drogen levereras 1 speci-
ellaengingsapplikatorer som trycker inen
liten ampull strax vnder huden. Effekten
av drogen #r betydligt firhtijd neurointer-
faceftrmaga i ungefilr sexton timmar. Detta
har medfdnt att drogen har blivit mycket
populiir hos nitcowboys och cyberjock-
eys. Hackerns Snabbhet och niva i Hack-
ing hdjs temporiirt med eut. Bieffekier Ar
vid lAngvarigt bruk nervstSmingar som
upptrider efter ruset (sli et chockslag
tver BG, effekten 4r det antalet SP som
rollpersonen tar i skada). Drogen #» bero-
endeframkallande,
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JAZZ, "JOKE"
Pris: 15 Ecu (Ofta fdrbjuden). Beroendeslag:
Ob2Té6.

Jazz dr en syntetiskt framstiilld drog som
sprutas in strax under huden med av en-
gaAngsnilen som finns i ena 4nden av den
mjuka kapseln som drogen siljs i. Ruset
som varar i sex timmar ger kraftiga eufo-
riska kiinslor, forhjd hiwsel och ofta hor-
selhallucinationer. Drogen #r populitr hos
rockmusiker och rockfans. Bicfckterna
efter drogen #r kraftig huvudverk som gir
att bota med Crisp. Abstinenssympiomen
#r i huvudsak fysiska och ger kramp i
muskler och kraftigt illaméende. Minska
FYS och KOR med BG for att simulera
detta.

KODKAIN, "COKE", "SNOW™

Pris: 35 Ecu (Vanligen helf6rbjuden).
Beroendeslag: Ob3T6.

Kokain #r ett centralstimulerande medel
som framstiills ur cocabuskens biad. Ko-
kain sdljs ofta som ett vit pulver som
sniffas, men det kan 4ven injiceras. Om
kokainet kokas i ammoniak fir man fram
varianten Freebase som rikes tillsaminans
med tobak. Frebase #ir mycket lik Crack.
Ruset bestArav en kinsla av sjil vsiikerhet,
lugn och vilbefinnande. Bieffekterna efter
ruset och abstinenssympiomen kan besti
av otiicka syn och klinselhallucinationer,
men fven depressioner, Sink PSY och
UTS med BG for att simulera detta.

LOCOLEX® eller DELTA-IMUND®.
Pris: 90 Ecu (Laglig). Beroendeslag: Inget.

Locolex® ir det senaste och hitills effekti-
vaste likemedlet for att forhindra avstiit-
ningsreaktioner vid implantationer. Dro-
gen sprutas in strax under huden var sjitte
timma. Bieffektern med drogen ir ett ge-
nerellt sinkt immunskydd mot sjukdomar
och infektioner. Infektionsslaget reduce-
ras med Ob2T6, men kan aldrig bli Liigre in
OblT6.

LSD
Pris: 40 Ecu (Vanligen férbjuden).
Beroendeslag: Ob1TS.

Lysergsyrediamid (LSD) #r en syntetiskt
framstilld hallucinogen drog. Den siljes
ofta i tablettform. Ruseffekten varar unge-
fir en timme och bestér i f5rstiirkta sinnes-
intryck, frtindrad verklighetsuppfatining.
Storhetsvansinne och tro pi att man kan
flyga ir inte ovanliga. Bieffekterna bestar
i s.k. Atertrippar som ibland kan uppiriida
minader senare. Dessa rus Lknar till det
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vanliga ruset. Abstinenssymptomen efter
ruset kan besta i kraftig depression och
schizofreniliknande tillstind (stink PSY
med BG for att simulera detta).

MARIJUANA, "POT"
Pris: 5 Ecu (Oftast laglig). Beroendeslag:
Ob1TS.

Marijuana framstills av hampaviixtens
toppskott och blommor, Drogens effekter
liknar hasch men #4r nigot svagare. Effek-
ten ir euforiska upplevelser och en kitnsla
avlugn och ro. Marijuanarus kan vara iAng
tid, ibland upp flera dagar. Ruset ger en
+0b1T6 p4 alla handlingar som kriiver
koncentration och tankearbete. Som bief-
fekt maste man sla ett psykosslag varje
ging man anvinder drogen.

METADON
Priz: 5 Bcu (Ofta laglig). Beroendeslag:
OblT6.

Metadon Hr en drog som framstills ur
opiumvallmon. Den 1ses ofta i vatten och
dricks. Effekten 4r lugnande och anviinder
fir en kiinsla av frid och viilbefinnande.,
Metadon anvinds for ibland for att ta bort
shstienssymptom for heroin. Under meta-
donruset s4 har eventuellt hervin ingen
effekt. Effekten varar upp till tvad dygn.
Kroppen bygger snabbt upp tolernas mot
metadon, vilket innebir att dosen miste
Okas med ungefiir 5% varje vecka. De
psykiska abstinenssymptomen som meto-
don ger upphov Gll innebir att man mar
mycket diligt fysiskt. S4ink KOR ochFYS
med BG for att simulera detta,

METADRENALIN, "HEAT", "MEAT"
Pris: 40 Ecu (Recept). Beroendeslag: Inget.

Metadrenalin 4ir syntetiskt variant av
minskligt adrenalin. Metadrenalin intas
vanligen med hjilp av en engiings autoin-
Jjektor som drogen levereras i. Effekten av
drogen dr aggressivitet och allméint hojd
fysiologiskt beredskap. Under drogens
verkan, som Jir tio minuter, htjs chockslaget
temporirt med Ob1T6 och man behOver
till exempel inte sl nigra stridsvaneslag
fOratt vAga utfora farliga handlingar, Aven
slag for fr psykos hojs med Ob1Té. Bi-
effekterna siitter in efter en trettio minuter
och bestlr i en kit fysiologisk chock. S13
ett extra chockslag niir denna tiden gitt.
Det gir ant ta flera doser efter varandra,
men fOr varje dos si minskar chockslaget
med Ob1T6. Om slaget pA detta sitt skulle
reduceras till noll s blir man automatiskt
medvetslis.

MESKALIN

Pris: 25 Ecu (Vanligen helfSrbjuden).
Beroendeslag: Obl1T6.

Meskalin #r en ganska ovanlig drog som
framstiills av peyotikatusen innanmiite.
Drogen siiljs vanligen i tablett. Ruseffek-
ten varar ungefir en timme och bestdr i
forstirkta sinnesintryck, férindrad
verklighetsuppfattning. Abstinenssympto-
men efter rusct bestar i kraftig depression
och ibland sjukdomslika tillstind (s#ink
PSY och FYS med BG for att simulera
detra),

NETHEAD, "HEAD", "GRID"

Pris: 60 Ecu (Ofta laglig). Beroendeslag:
ObiTé. .

Nethead ér drog som &kar en persons re-
flexer och tankeverksamhet Drogen silis i
smi gasflaskor som siitts fast i en speciell
inhalator. Effekten av drogen varar i unge-
far en timme och bestar i snabbare reflexer
(Oka KOR med tvA temporart) och hy-
peraktivt beteende (Oka PSY med ett tem-
poriirt). Drogen anviinds av niitcowboys
och cyberjockeys. Bieffekter dr vid lAng-
varigt bruk dr mycket kraftig och svarbo-
tad huvudviirk (kan ej botas med Crisp).
For att simualera detta s kan man sinka
PSY med BG.

OS50PLEX®

Pris: 35 Ecu (Nistan alitid laglig).
Beroendeslag: Ob1T6.

Osoplex® Hr en drog som tillfilligt for-
bittrar béde syn och htsrsel. Aven Iukt och
smak pdverkas i viss utstrickning. Den
siljs vanligen i tablettform. Medlet htjer
temporirt SYN och HOR med 1T4 i unge-
fiir 30 minuter. Efter en timma efter ta-
bletten svaldes si siinks SYN och HOR
temporiit med Obl1T6. Denna bieffekt,
som kan vara otrevlig, varar i ungefir tre
timmar. Abstinenssymptomen som kan
uppstA &r rent fysiska och ger vanligen
smartor i hela kroppen. Sink FYS med BG
fOr att simulera detta.

PAINBLOC® eller XERODON®
Pris: 10 Ecu (Ibland férbjuden).
Beroendeslag: Ob1T6.

Painbloc® #4r ett likemedel lanserat av
Torogawa Intemational. Drog anvinds fir
att effektiv blockera smiirta och ges vanli-
gen som intravends injektion, men 4ven
tabletter férekommer. Alla smirta block-
eras effektivt i ungefiir tvaA timmar, vilket
innebiir att man i ménga fall inte behover
slachockslag for att inte foriora medvetan-
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det. Dessutom hojs alla slag for psykos
med Ob2T6. Bieffekterna varar tre timmar
frin det att drogen togs och orsakar trott-
het. Man maste sli ett psykosslag efter
drogen slutat verka. Alla slag som kriiver
koncentration eller styrka blir en niva svi-
rare (+0OblTé6).

PCP, "ANGELDUST"
Pris: 60 Ecu (Vanligen helférbjuden).
Beroendeslag: Ob2T6.

Fenylcyklidin (PCP) #rett syntetiskt medel
som sniffas cller blandas med tobak och
roks.Drogruset medfdr hallucinationer,
kraftig aggressivitet och hijd smiirtiréss-
kel. Chockslag fir Ob2T6 extra. Absti-
nenssymptomen efter ruset kan bestd i
kraftig &ngest och schizofreniliknande
tillstAnd (sink PSY med BG for att simu-
lera detia).

P-CYCLOX, "CASE", "BOX"
Pris: 30 Bcu (Ibland férbjuden).
Beroendeslag: Ob2T6.

P-Cyclox 4r en syntetiskt framstilld drog
som Hr nlira siikkt med PCP. Drogen intas
nlistan alltid i form av tabletter. Drogruset
medfér hallucinationer, kraftig forhdijt
medvetande och ofta kinslor av makt och
allsmiktighet. Ruset varar Atta timmar.
Bieffekterna och abstinenssymptomen
uppiridder inte alltid. Om de upptrader sa
sétter de in efter ungefir tolv timmar och
bestir i olustighetskiinslor och klanstrofo-
biska kinslor (cellskriick) som kan vara
flera dagar om inte drogen intas igen. Sla
ett normalt slag (Ob3T6) mot BG. Miss-
lyckas slaget saA far rollpersonen cell-
skrick. Sink dessutom PSY med halva BG
om detta hiinder.

QUAROCYL®, "SING"

Pris: 90 Ecu (Vanligen helfSrbjuden).
Beroendeslag: Ob1T6.

Quarocyl® ir lint Atkomlig pA Sppna
marknaden, vilket har medftirtatt den firest
av de mest anviinda sanningsdrogerna.
Quarocyl® ges alltid med hjalp av en intra-
vends injektion. Effekien av drogen varar
i en timmer. Om drogen anvinds si blir
svirigheten att forhdra personen en niva
enklare. Om man ger en dubbel dos 4 blir
svirigheten tva nivAerenklare, men allvar-
liga komplikationer kan i vissa fall upp-
triida (sli ett normalt slag mot offret FY'S
for att offret inte skall somna direkt). Om
en enkel dos anvinds sé faller offreti sdmn
iOb1T6 timmar, Tar man en dubbel dos sa
sover offret Ob2T6 timmar. Om offret

%
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sover mer #n fem timmar si tar offret ett
poing i skada. Mer 4n tio timmars stmn
ger tva poling och si vidare.

REFLEX, "BOUNCE"
Pris: 60 Ecu (Vanligen helftirbjuden).
Bercendeslag: Ob2T6.

Reflex dr en ny japansk drog som utveck-
lats for stridsflygare. Drogen injicerasmed
en speciell autoinjektor (kostar 75 ecu).
Drog hdjer temporirt reflexerna och ko-
ordinationsformigan i ungefiir en timme.
Hyj KOR med Ob1T6 under denna tiden.
Drogen haringakortsiktiga bieffektermen
ger pi langre sikt allvarliga nervskador.
Varje glng som drogen anvinds méiste
man sii et chockslag Gver BG f&r an
missbrukaren inte skall forlora ett poling
KOR permanent. Drogen 4r dessutom starkt
vanebildande och abstinenssymtomen #r
mycket kraftiga skakningar. Sink KOR
med BG ftr att simulera detta.

SEREDON®
Pris: 1 Bcu (L.aglig). Beroendeslag: Inget.

Seredon® Ar det vanligaste lugnande like-
medlen som férekommer. Fdrdelen med
drogen 4r auwt den inte i4r beroende-
framkallande. Svarighetsslag som gdrs fr
att bemistra oro eller Angest blir en nivi
enklare {-ObIT6). Bieffekterna iir niistan
obefintliga.

SLAVE

Pris: 50 Ecu (Helfdrbjuden). Beroendeslag:
Ob1TS.

Slave #r en syntetitiskt framstilld drog
som ges med hjilp av en intramuskuliir
injektion. Drogen bryter ner offrets vilja i
ungefidr sex timmars tid. Sink PSY tempo-
riirt med Ob1T6 och BG, For att fatta egna
beslut och handla sjilvstindigt méiste off-
ret sl ett normalt slag under sin PSY.
Drogen #r inte speciellt beroendeframkal-
lande, men Skningen av BG gor ait offret
vilja gradvist bryts ned.

SPIN, "COLOR"

Pris: 25 Ecu (Vanligen helférbjuden).
Beroendeslag: Ob2ZT6.

Spin iir en relativt ny drog som framsuilis
iColombia. Den sniffas vanligen, men kan
dven rikas med tobak. Effekten §r mycket
fascinerande synhallucinationer som ofta
tar sig i utryck att allt blir mycket vackert
och flirgglan. Ruset varar ungefiir tvi tim-
mar. Sank SYN temporiirt med Ob1T6 ftr
an simulera deuwa. Abstinenssymptomen
upptrider inte forriin efter tvi dygn, vilket

innebir ait en missbrukare bara behdver 1a
drogen varannan dag, och leder till att
oticka minnen (riktiga och drdmda) kom-
mer iillbaka,

THC-2, "TEACH"
Pris: 15 Ecu (Ibland férbjuden).
Beroendeslag: Ob2TS6.

THC-2 &r en syntetiski framstilld variant
av hasch, Den Hr mycket starkare och siiljs
i plastflaskor med vitska som dricks. Ef-
fekilen 4r euforiska upplevelser, allmint
vilbefinnande och en kiinsla av trygghet.
Ruset kan vara mycket 1Angvarit, ofta flera
dagar. Ruset ger en +Ob1T6 p4 alla hand-
lingar som kxr#iver koncentration och tan-
kearbete, Abstinenssymptomen efter ruset
bestAr i ait man mir mycket diligt ren
fysiskt och ibland att man tappar minnet
(sl ett chockslag dver BG for ant detta inte
skall intriiffa.

ULTRACOQAG™ , PADCOAG™

Pris: 49 per sprayflaska (Laglig).
Bervendeslag: inget.

UlwaCoag™ #r ett relativt nytt Bikemedlel
som anviinds for att stoppa blddningar,
Drogen sprayas vanligen dver siret, men
det finns varianter som appliceras med
pliister eller for injektion. SmA ofarliga
blodningar koagulerar niistan omedelbart.
For st6rre blidningar s minskas bldd-
ningstakten med tvi poing var tiohde minut
istiillet for en podéing. Injektionsvarianten
{ShotCoag™ ) fungerar som de Svriga, men
verkar pd alla sir i kroppen. Tyvirr kan
denna sort fir dldre personer vara farlig
med tanke pd den Okade risken for blod-
propp. St ett Ob3T6 slag under FYS for
att inte detta skall intriiffa.

VIRAGO, "SCREW", "ORGY"
Pris: 45 Ecu (ofta forbjuden). Beroendeslag:
Ob2Té.

Yirogo siljs i smi piller som kan sviljas
eller 16sas i viiska. Effekien av drogen
Gkad sexuell formiga och lust. Drogen ger
ocksi en kiinsla av upprymdhet och lycka,
Effekten varar ungefiir tvA timmar. Bief-
fekternaefterdrogen verkan dir adtthet och
koncentrationssvarigheter. Sink KOR med
BG fUr ant simulera detia.

WIDEAWAKE™ , "WAKE", "HYPE"
Pris: 20 Ecu (Niistan alltid laglig).
Bercendeslag: Ob1T6.

Denna drog 4r en syntetisk variant av am-
fetamin som gir att man kan hila sig
vaken i ett helt dygn frin det ant drogen
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intas. Drogen saluftirs i tablettform. Dro-
gens effekt varari 24 timmar, men man kan
ta flera tabletter efier varandra fSr au FA en
l4ngre vakenhet. Efter varje dos har slutat
verka si miste man sli ett normalt slag
(Ob4T6) under FYS. Om man misslyckas
sAblir man medvetsls och man tar effekien
av slaget som skada. For varje extra dos
man tar si blir slaget en nivA svirare
{(+0Ob1T6). De vanligaste abstinenssymto-
men Ar trétthet och depression. Siink FYS
och PSY temporiint med BG fOr att simu-
lera detta.

XTC, "EXCTASY™

Pris: 20 Ecu (Ofta forbjuden). Beroendeslag:
Ob2T6.

XTC arett centralstimulerande medel som
framstills syntetiskt. Drogen siiljs i smi
piller. Ruset som varar i tre timmar bestar
av upprymdhet och forhtjd aktivitet, men
ofta ocksi en kiinsla av sjdlvstikerhet och
vilbefinnande. Bieffekterna efterrusetoch
abstinenssymptomen kan bestd av hallu-
cinationer, men fiven stark Angest. S&nk
PSY med BG for att simulera detta.

YOKE, "HiB", "SNOWBALL"

Pris: 40 Bcu (Vanligen helforbjuden).
Beroendeslag: Ob1T6.

Yoke iir en drog som gdr att man fallerien
lAngvarig dvala. Drogen trycks in strax
under huden, vilket gbr att dvalan varar i
Ob1T6 dygn. Det drijjer ungefir tvA idm-
mar innan dvalan intrider. Om man inte
vill somna sA maste man siA chockslag
Gver antalet timanar som gitt sedan man
1og medlet. Bieffekterna bestir i en polings
skada per dygns dvala. Denna skada 18ks
inte under dvalan utan ftrst senare. Yoke
fr dessutom litt beroendeframkallande och
abstinenssymtomen bestir i en Bingtan ef-
ter an fa falla i dvala ipen.

ZOMBIE, "SLUG", "STONE"

Pris: 45 Ecu (Vanligen helférbjuden).
Bercendeslag: Ob1T6.

Zombie #r ny syntetisk variant av slave
som gdr offret cintresserad av allt och ofta
totalt kiinslokall. Drogen intages antingen
som pulver eller tablett som Kises upp i
munnen. Zombie bedivar offrets k#nslor i
ungefir fyra immars tid. Sank dessutom
PSY temporirt med Ob1T6 och BG. Fur
att bry sig om sig sjilv cller omviriden
maste offret s1A ett normalt slag under sin
PSY. Drogen #r inte speciellt beroende-
framkallande, men Skningen av BG gor att
offret vilja gradvist bryts ned,
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PROBLEMEN

Miinniskan psyke kan niir det pAfrestas bli
avtrubbat eller i extrema fall kniickas. Det
finns mAnga olika situationer di detta kan
hinda. En situation som blir allt vanligare
#irau folk 16per amok efter att ha installerat
ny cyberutrustning. Med en massa fram-
mande objekt i kroppen si far den inblan-
dade personen ofta svirare och sviirare att
identifiera sig med d=n Svriga minsklig-
heten.

Andra situationer di man kan drabbas av
psykos #r i krig och blodiga strider. Inhu-
mana handlingar, oavsett om man utfor
dem eller drabbas av dem, leder ofta till en
psykisk avtrubbning som i sin fotlingning
kan leda till stridspsykos. Psykostiknande
reaktioner kan ocksd drabba hackers och
cyberjokeys som tillbringar for mycket tid
pa niitet eller som drabbas av triingande
sitnationer i nétet. Denna typ kallas ofta
natpsykos.

Man kan ocks3 téinka sig att en person kan
drabbas av psykosliknande reaktioner ge-
nom hemska skrickupplevelser, men detta
tir ett imne som inte kommer att tas upp i
nigon strre detalj. Spelledaren kan hiua
p4 egoa situationer di psykos kan uppsti.

PSYKOSPOANG

Psykospo#ing forkortas PP och fungerar i
princip som skadepoiing, men #r baserad
pi PSY istalle: f6r FYS. En normal roll-

person har inga Psykospoling frin brjan.
Viardet pA PP pd beskriver hur mentalt
stabil individen 4r for tillfallet. Varje gng
man rikar ut for en psykologisk pafrest-
ning av nigot slag, si htjs detta virde. Nér
den totalapsykospotingen$verskrider PSY
x 4 sA drabbas rollpersonen av €n perma-
nent psykos. En psykopat kan forts#itta att
leva sitt liv, men det iir inte vad man skulle
kalla for ett normalt liv,

Det finns olika tilifiilien dA en psyke fir
utstd allvarliga pAfresmingar. Niir man in-
stallerar cyberutriisining, nir man anviin-
der cyberutrustning for att skadaandra och
niir man vistas f6r Einge i cyberrymden.
Uttver dessa tillfillen sA kan man hdja PP
vid en miangd andra, for rollpersonen,
otrevliga hiindelser.

CYBERTECH

Néir man lAter installera ett nytt cyberne-
tiskt implantat sA kommer PS aft htjja pa
grund av att individen far svirare och sva-
rare att identifiera sig med resien av
minskligheten. Varje cybernetiskt im-
plantat har en tirningsslag eller viirde som
beskriver hur mycket PP htjs nér cyberut-
rustingen installeras.

KRITISKA SITUATIONER

Beroende pA hurpifrestande situationen #r
som rollpersonen utsitts for sA kan PP
hojas olika mycket. Det beror ofta pa hur
~"inhuman” handlingen eller sitnationen fr.

TEMPORAR PSYKOS:
Mentalslag = PP

PERMANENT PSYKOS!
PP - PSY x 4

»Cyberpsykos iir inte nigon exotisk
foreteelse i nyhetsmedia - den fére-
kommer pd gatan och gatan ir en
plats dir polisen har till uppgift att
hilla ordning.”
— Kapten James Bridgewater,
cyberpsykosrotein NYPD

e
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Det iir ofia frigan om att dida eller handla
pa siu som Hr frimmande for normala
méinniskor.

Foljande tabell ger nigra exempel pA hur
mycket PP kan hjas vid olika situationer.
Speliedaren miste bestimma niir man skall
sl och hur svirt slaget skall vara

KRITISKA SITUATIONER
SITUATION XINING

s}alvfbrsvar

Man dodar nagon

brutaft +1 extra

Varja dubbiering av
antalet offar

+1 extra

PSYKOLOGISK CHOCK

Varje ging som Psykospofingen (PP) héijs
sA miste man slA ¢ut speciellt ‘chockslag'
baserat pA PSY. Detta slag kallas f6r men-
talslag. Om man slir under rollpersonens
PP s4 kommer rollpersonen drabbas av en
temporfir psykos. Antalet timingar i det
psykiska chockslaget beror pa rollperso-
nens PSY.

+3T6 MENT AL STABIL]TEI’

21-25

Nor'mal

PSYKOS

Skilinaden mellan temporiir och perma-
nent cyberpsykos 4r att den temporiira gar
dver inom en viss tid, medan den perma-
nenta tar 1Ang tid att bota (om det ens dr
mojligt). Den temporiira psykosen har
ocksa mer omedelbara och kraftiga effek-
ter, medan den permanenta psykos pAver-
kar rollpersonens liv stindigt och jamt.

Beroende pA vad som orsakade psykos sd
kommer psykosen ta olika form. Det #ir
alltsA bara den sista hdjningen som man
beaktar i detta avseende. Om rollpersonen
drabbas av en psykos beroende pd att han
hdjde sin PP néir ny cyberutrustning instal-
lerades, s kommer han drabbas cyberpsy-
kos. En annan rollperson fick som fick sin
psykos beroende pd en otrevlig upplevelse
under kriget i Tanzania kommer att drab-
bas av stridspsykos. Filjande lista Yir van-
ligt frekommande psykossorter:

NEOTECH

PERMANENT PSYKOS

Niir den 1otala psykospoingen Sverskrider
PSY x 4 si drabbas rolipersonen av en
permanent psykos. En psykopat kan fort-
siita att leva sitt liv, men det #r inte vad
man skulle kalla ftr ett normalt liv. PAlang
sikt gAr det antbota permanent psykos, men
det lyckas inte i alla fall. Det vanligaste 8
att spelledaren 'konfiskerar’ spelarens roll-
formuliir. Spelaren kan direfier skapa en
ny rollperson. Alternativt kan man kanske
rehabiliteras enligt nedan:

Cyberpsykos orsakas av installation
eller inhuman anviindning av cyber-
utrustning. Denna psykologiska
rubbning tar sig ofta uttryck i blint
raseri, misstiinksambet och hat mot
alla personer i ens omgivning.

Skrackpsykos orsakas av skrick-
fyllda eller hemska upplevelser.
Dessa leder vanligen till extrem pa-
ranoia och ridsla for allt. Kritiska
situationer miste bestimmas av
spelledaren.

Natpsykos orsakas av att rollperso-
nen ir inkopplad fr inge pa nitet.
Kan ocksa orsakas av otrevliga hin-
delser eller av stillsynta attackpro-
gram, Niitpsykos tar sig ofta utiryck
i apatiskt beteende och ointresse for
omviriden.

Stridspsykos orsakas av otrevliga
upplevelser i krig eller strid. Exem-
pelvis dA nima kamrater dtir eller dA
man utfor inhumana handlingar. Ef-
fekten av stridspsykos 4r att rollper-
sonen alltid k#nner sig ostker och
dverreagerar pd triviala hiindelser,

TEMPORAR PSYKOS

Varaktigheten for den temporiira psyko-
sen beror pa vilken effekt slaget mot PP
fick. Tabellen nedan visar hur linge den
varar;

TEMPORAR PSYKOS

EFFEKT VARAKTIGHET
0B17T8 striderundor: )
Ob2TB stridsrundor
h1TE minute .
276 minuter
-Ob4THE minuter:: -
Ob17T6 timmar
- ObATE timmer
Ob1T6 dygn

REHABILITERING

Den permnanenta psykosen kan sigas
besth av flera faser. det fUrsta 4r att

rollpersonen kommer in i en chock-
fas, som #r mycket likt den tempori-
ra psykosen. varaktigheten p4 denna
fas fir man fram genom att slA et
mentalsiag mot PP och lisa av pA
tabellen for tempociir psykos.

Den andra fasen 4r vad man kallaren
reaktionsfas d& rollpersonen frsd-
ker forsvara sig mot vad som har
hint. Denna faskan varalang tid. Forr
att kunna komma ur reaktionsfasen
och in i niista fas som #ir reparations-
fasen miste man pa nigot sitt borja
Atgiirda sina problem. Det kan vara
frAgan om terapi eller borttagning av
cybernetisk utrastning.

Den tredje fasen 4r reparationsfasen,
dA psykosen birjar lika. Rollperso-
nen birjar acceptera vad som har
intriffat och inser ait man maste for-
stka gtira nfigot At ens tillstAnd. Inte
forran PP siinks under PSYx2 poiing
kan man komma in i niista fas.

Nir rolipersonen har kommit in i fas
fyra kan man s#iga att psykosen 4r
botad. Man har funnit en annan vig
fur att klara av sina problem

SANKA PSYKOSPOANG
(Frivillig Regel)

Mtnniskans har en fantastisk formé-
ga at anpassa sig. Psykospoéing for-
svinner med en hastighet av ett poling
per minad som gir,

Med denna regel blir man ailtsi bara
*kniipp' om man belastas for mycket
under en viss tid.
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CYBERRYMDEN

GRUNDEN FOR CYBERRYMDEN LADES 2025, DA DE FORSTA NEURALA INTERFACEN KOM. LANGT
INNAN DESS HADE MAN BORJAT FUNDERA KRING LIKNANDE VIRTUELLA VERKLIGHETER DAR MAN
KUNDE STYRA EN DATOR MED TANKARNA. DET HADE FUNNITS VIRTUELLA VERKLIGHETER INNAN

 DESS, OFTA I FORM AV KROPPSDRAKTER UPPHANGDA I STALININGAR. DETTA VAR GROVA
MODELLER, NU KOM VERKLIGHETEN. DEN VIRTUELLA VERKLIGHETEN.

VIRTUELL VERKLIGHET

Den virtuella verkligheten som hacker-
verktyg kom inte iging forran 2030, da
datorerna blev tillriickligt snabba fir att
tolka nervimpulserna och skapa virtuella
impulser samtidigt. De var till att birja
med stora, dyra och krlivde individuell
anpassning, ett inopererat interface och
konstant dvervakning. Interfacen sjonk i
bade storlek och kostnad och redan 2032
hade IBM-Fuji i samarbete med NSA star-

tat ett milittirt program fr cybercomman- -

dos, specialiserade hackers med enda
uppgift ant ta sig in i andras datorer och
kasta ut folk i sina egna. Man antar aut
ryssarna hade liknande program pi gAng,
men i vanlig rysk ordning kom inte detta
fram i ljuset f&6rriin 2039, Japanema var
snabba att folja amerikanerna i fotsplren
och likas tyskarna och fransoserna.

Dessa frsta netrunnerpionjirer fick snabbt
konkurrens. I samarbete med det japanska
militira projektet Shinto Miko sliippte
Fujitsu sitt fSrsta *cyberdiick’ f6r hemma-
bruk 4r 2034. NSA satte dirmed in sina
cybercommandos i en riid med CLA-utbil-
dade legosoldater mot Fujitsu. Chibakom-
plexetoch Fujitsus stora datorsystemslogs
utien kraftigt nedtystad hiindelse. Fujitsus
divarande VD tvingades avg och begick
seppuku strax efterit.

Skadan var redan skedd. Innan 2036 hade
btrjat fanns det en uppsjo av hemcyber-
dick, de flesta av undermdlig kvalitet, men
indA. Fortfarande kxfivde dicket ett inope-
rerat neuralinterface.

2043 kom de forsta dermatrodema ut pi
marknaden. De har siikerligen funnits inn-
an dess i militira forskningslabb. Nackde
len med dermatroderna var att de var 1Ang-
samma och diliga pA att styra diicket.

Idag, 2051, dr ett neurointerface nigot av
det mest avancerade i hemelektronik man
kan k&pa. Den spridning som trots allt
finns av cyberdiick har lent till en slags
planetiir subkultur. En hacker 4r en hacker,
och man k#nner alltid igen dem pi deras
bleka, undemniirda kroppar, trodmiirkena i
pannan eller jacket vid tinningen och det
allminna forakiet av det minskliga kittet
som [or dem #r ett fingelse,

NATET

De fysiska delarna som hardvara ochkom-
munikationslinjer kallas for 'nitet’, Nitet
ir summan av all den datakraft i virlden
som #4r kopplad ill det internationella tele-
fonniitet. Grunden i Cyberymden 4r som
sagt telefonniitetr. Detta bygger pd IEEE-
944.5-standarden f6r telekommunikation.
Varje abonnent fir fyra kanaler indragna i
hemmet: tvA H-kanaler for videosignaler
och analoga data, och tvA D-kanaler for -
digitala data.

En stor samling av dessa kanaler dras ihop
till en trunk som kallas M-kanal, 1023 M-
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kanaler dra ihop till en telefonviixel. Eut
antal telefonviixlar ingir i en Local Area
Network (LAN). En LAN ticker ungefir
en stadsdel. [ varje LAN finns det en tapp
(den 1024:¢ M-kanalen) som anviinds av
televerket for kontroll och av smarta hack-
ers som inte vill betala teleriikningen.

Ett antal LANs kopplas ihop i et WAN
(Wide Area Network). Dessa WAN:s #ir i
sin tur hopliinkade tl ett globalt nitverk
via kabel-, satellit- och mikrovagslinkar.

CYBERRYMDEN

Cyberrymden dr en populiir term for niitets
virtuella del. Varje dack har ett interface
som tolkar cyberrymden till ett format som
en minniska kan uppfatta, en virtuell
verklighet. Denna verklighet ser olika ut i
olika interface. Det finns en interface-
standard (ANS1 2022.36), men den giller
bara hur eit objekts ikon ska se ut (se
Lkoner nedan) och sfindas dver nitet samt
hur det kontrolleras.

De flesta datorer och program i cyberrym-
den genererar en symbolisk beskrivning
av sig sjilva. Cyberdiicket tar emot alla
dessa symboliska beskrivningar och om-
vandlar dem till sinnesintryck fir hackem.
Denna metod sparar mycket minne och
Okar hastigheten. Precis som alla andra
datorer genererar cyberdick givetvis ock-
sAen symboliskabeskrivning av sig sjitlva.

Ett interface #r oerhort komplext, Fémtom
sjilva skapandet av den virtuella verklig-
heten skall det ocksi hiimta ikondata och
dversitta dessa enligt ANSI-standarden.,

Den storsta standarden som erkinns #r
UNX. Det fir endast ett fAtal maskiner som
inte anvinder UNX-standarden. De flesta
sAdana 4r militira customdesignade ma-
skiner. Dessa custom-maskiner har lett till
de militiira maskinernas ryktbarhet som
ointagliga, eftersom de ir inkompatibla
med resten av niitet.

UNX skapades som ettoperativsystem som
klarar allt och 4r utbyggbart i det ofindliga.
Det #r i sin enklaste form ett enkelt grafik-
interface och i sin mest avancerade form
ett verktyg som ger perfekt kontroll dver
datomn. Riittighetemna 6Ll UNX 4gsav IBM-
Fuji, men licenser eller piratkopior dr ofta
ganska billiga.

ANSlI-standarden sfger att si lite berik-
ningstid som mojligt #r att foredra. D4rfor
#r stora delar av cyberrymden svart cller
niist intill speglande. Kontrollsignaler,
programpaket och extern kommunikation
synssom firgade ljusstreck som mest liknar
laserstrilar (fast JAngsammare). Program,
filer och andra objekt kallas just for “ob-
jekt’. Till varje objekt fir en ikon koppiad.
Dessa ikoner bestAr av et Andligt antal
polygoner och bisjda ytor med olika reflek-
tionsparametrar och firger,

Det iir en imponerande viirtd. Den ir vo-
lymmiissigt stdrre 8n den verkliga virlden
{det diir gritrista utanfér cybermmrymden).
Den #r fargladare, snabbare, vildare och i
vissa fall fartigare.

En dator eller datorkluster i en LAN ser
ofta ut som cn skyskrapa i svart stil och
glas. En del foretag gillar dock att offra lite
tid och pengar pd att ge datornen unik bild.

NEOTECH

Seihan Bank of Japans Englandsdator ser
till exempe! ut som ett japanskt slott frAn
Tokugawa-shogunatets tid, medan Brit-
tish Airways dator ser ut som Heathrows
nya terminal. Allt fir en friga om tycke och
smak och framftrallt pengar.

Den virtuella verkligheten Sversius som
sagt till anviindaren i et interface. Det
finns flera olika interface och de flesta ir
mer eller mindre likartade. Det finns oer-
hort finiga 'fantasy-interface’ dir den
virtuella verklighet som presenteras inte
alls liknar det man normalt menar med
cyberrymden. Dessa 4r for det mestaling-
samma och anviinds inte av proffs.

En dator i en LAN placeras i cyberrymden
pAmotsvarigheten till sin fysiska position.
Datoremna breder ut sig i alla riktningar
runt omkring netrunnemn i en till synes
o4ndlig rymd. Hiir och diir tomar kontak-
terna uppat till VO-towers som Kinkar ihop
LANSs till en WAN, Mellan skyskraporna
far telefonsamtal, faxmeddelande och di-
gital information i form av flirgade ljussig-
naler fram och tillbaka och strdlar ner i en
simpel liten hemterminalftelefon, in i en
dator eller upp i en I/O-tower. Interfacet
har ingen mojlighet att skilja pd program
och telefonsamtal som far fram och tillba-
ka i telefonviixlarna, Det dr diiremot gan-
ska Liise ant skilja pa dator och telefon.

Flera 1.AN behéiver inte sinsemellan vara
korrekt placerade. En annan forvirrande
effekt 4r att en dator ofta verkar vara strre
inuti &n utanpi. Met kan ibland vara litt att
komma vilse. Cyberrymdenkan fALustiga
Huset att verka som smitrams.

WAN-inks




CYBERRYMDEN

STARTA CYBERRYMDEN

For att komma in i cyberrymden miste
man ha en cyberterminal eller ett cyber-
diick. Cyberierminaler #r stora och kfum-
piga varanter av ett cyberdiick och de
anvinds bara av skrivbordsslavar och an-
dra individer som inte har nigra krav pd
hastighet och krafifullhet. Cyberdiicket
anstuts till nitet med hjilp av ett vanlig
optiskt telefonjack. Anviindaren av cyber-
diicket ansluter sig vanligen med en cyber-
lank eller ibland med en dermatrod.

Nilr man vil pluggat in sig i cyberrymden
sAbyts de naturliga sinnesintrycken ut mot
en antificiell bild av cyberrymden. Deana
omstillningen medftr en kort disoriente-
ring (ungefiir en runda). I samband med att
en hacker pluggat in sig sA dyker en bild
upp av hackem i cyberrymden, Vad denna
bild forestilller beror helt p& hur hackern
vill att den skall se ut.

KOMMANDON

Nir man vill gdra nigot i cyberrymden
miiste man anvinda sig av kommandon.
Det finns manga olika sttt att aktivera
kommandon, som exempelvis genom att
gestikulera, tala, vilja pA menyer eller
genom att tiinka vad man vill ha gjort. Den
sista metoden fungerar bara om man an-
vinder ett cercbralinterface.

Den troligtvis vanligaste metoden #r att
anvinda ett menysystem som dyker upp i
synfiltet (inte helt olik en headup display).
Det finns vanligtvis en generell meny och
specialmenyer for det utvalda objektet.
menyema dyker upp i férgrunden och kan
vara transparenta cller ogenomskinliga.

Den generella meny kan man exempelvis
dra ner med handen frdn ovansidan av
synfiltet. PA denna meny finns vanligen
funktioner som snabbftrflytming genom
adressering, urkoppling frAn nitet, start
och stopp av olika program i diicket.

Om man pekar pa ett objekt sA dyker van-
ligen en meny upp dir man kan vilja
mellan funktioner som kopiera, forflytta,
aktivera, ppna, radera. Aven om man far
upp alla dessa menyval sd dr det inte sikert
ait man har tilistind att gfra nigot med
obiekiet.

OBJEKT

I cyberrymden sA finns det olika typer av
objekt. Ett objekt #r antingen data, pro-
gram, hirdvaraeller en person. Olika typer
av objekt har olika utseende, vilket be-
stims av objekiets ikon, Ikonen 4r helt

enkelt objektets bild. De vanligaste typer-
na av objekt ir data De ser ut som dokt-
ment, boxar eller som smi kort. Nir de
Overfrs pA niitet brukar de se ut som som
linjer nir de $verfors. Program kan niistan
se ut hur som helst, men vanligen har de ett
diskret utseende som ocksA symboliserar
deras funktion. I/O-torn ser ut som stora
glas och stAlkonstruktioner som stricker
sig hiigt upp ovanfir niitet. Isen som ofta
omger I/O-tom ser ut som stora isblock
eller som kristaller som tornar upp sig som
enmurruntI/O-tomen. Det finns yiterliga-
re en typ av objekt och det ar portalen eller
mappen som den ocksi kallas. En portal 4r
en 8ppning 4l ett underomride i cyber-
rymden - den anviinds for an man skall
kunna sortera upp och hilla reda pa data
och program.

Om man gir in i ett objekt si hiinder olika
saker beroende pA vad det #ir for typ av
objekt. Ett objekt som bestr av data kom-
mer att visa vad som finns inne i objektet
(exempelvis text, video eller ljud). Om
man gAr in i en portal eller ett 1/O-torn 5&
kommer man i objektets area (dvs insida).
Inuti et objekt kan de sedan i sin tur finns
flera objekt,

Bilden till higer illustrerar hur begreppen
ikon, objekt och area hiinger ihop.

I manga fall kan ett objekt behdvas pa flera
stilllen samtidigt. Det 4r dirfor vanligt ast
ett objekt bestdr av flera ikoner pi olika
platser. Oavsitt vilken ikon man manipu-
lerar sA kommer samma objekt att piver-
kas. De ikoner som inte innehiller nAgot
riktigt objekt utan bara pekar pa ett objekt
nigon annanstans kallas ofta for "alias’.

»Du har sett for miinga cowboyfil-
mer... Verkligheten ar en annan.”
— Rip the Jacker

»Cyberrymden ir intellektets vilda
och virtuella dans med sjilen...””
— Ofuda Akiko, japansk cowboy
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FORFLYTTNING

Fir att Astakomma nigot i cyberrymden,
s maste man farflyita sig. Det finns flera
olika st att forflytta sig. Ett vanligt st 4r
att peka med héger pekfinger, vilket leder
till ait man birjar rora sig. Hastigheten
beror pé hur nttalad gesten s PA detta siit
kan man i princip navigera genom hela
cyberrymden till dnskad position. Denna
metod kan dock vara tidstddande och det
kan vara svirt att hitta riitt. Ett betydligt
biittre sitt 4r att anviinda s kallad adresse-
ring. Man specificerar helt enkelt 6l vil-
ken adress man vill. Adressering sker van-
ligen med hjlilp av menyer, ristkomman-
don eller med snabbvalsfunktioner. For-
flyting Gver 1angre avsiind (i et WAN)
gAr i princip dgonblickligen, P4 lokal nivi
(i och omkring LAN) si sker férflyttning
vanligtvis med stegls hastighet.

De enda hindren som ﬁnnsﬂirfmﬂylming‘

&r olika typer av spirrar som placerats ut
for att hindra obeh@iriga att ta sig in i
privata system. FOr att passera en spiur
kxtivs antingen att man har riitt passerkod
eller att man erlligger en viss avgift. Vad
som giller for en specifik spirr varierar
fran fall dll fall.

Icyberrymden reser sig stora [/O-tom som
#r ingéngen till stora dator eller Sverging-
en mellan ett WAN och LAN. Hur dessa
tomn gestaltar sig beror lite p& cyberdiickets
interface, men som regel ser de ut som
gigantiska torn eller pyramider i glas och
stal, I/O-towers #r valbevakade och det
finns alltid gott o1a is runt dem.

URKOPPLING

Man kan niir som helst och var som helst
koppla ur sig ur niitet. Detta kallas for att
‘jacka ur’ och sker dgonblickligen. Det
enda undantaget 4r om man #r attackerad
av offensiva fOrsvarsprogran som man
inte lyckats besegra eller fly ifran,

NATLOPP

I normala fall #r cyberrymden mycket 1t¢
aut navigera. For en hacker som 4r ute pA
olovligat uppdrag s finns dock flerakom-
plikationer med det enkla sitt som cyber-
rymden fungerar pA. En hacker #r ofia
intresserad av att hitta in i férbjuda omra-
den utan att bli upptiickt eller spArad.

UNDVIKA SPARNING

FOr att undvika agt bli spirad brukar de
flesta hackers koppla runt sig pi olika
satellitbaserade kommunikationssystemn i
olika knder. Detta gir ite spAmingen
omdjlig - men det tar definitivt lingre tid
#n de 0,2 sekundema som 4r medeltiden
for att bli spArad om maan inte vidtar nigra
speciella forsiktighetsAtgirder.

Det nommnala dr att niitet sjitlv viljer vilka
vaxlar som din data skickas via. Om man
vill koppla sig pa nigot annat séitt maste
man helt enkelt bryta sig in i viixelns dator
och sjilv styra vixeln Nir man #ndA #r
inne i viixeln kan man ocksi radera de
poster som registrerar vem det var som
kopplade sig vidare. Att ta sig inien viixel

fungerar precispi sammasitt som att tasig
ini frimmande datorsystem. For att lyckas
spara uppkopplingen genom en vixel mis-
te ett spAmingsprogram dvervinna viixeln
med ett aktivt slag,

BRYTA SIG IN

Hackern har ofia som mal att brytasig in i
friimmande datasystemn fOr att stjila eller
forstra data. For att ta sig in olovande si
krivsdet att man kan ta sig igenom de olika
sikerhetsspimar som vaktar systemet, Det
finng tre olika siitt att gtra detta: man kan
forstka fA tag i en riktig kod och anvinda
den, man kan anvinda en isbrytare for att
knicka koden eller man kan helt enkelt
forstka aut forstOra spArrprogrammet.

BAKDORRAR

Ed annat sitt att ta sig in olovande #r att
hitta en si kallad bakdtimr. En bakdrr
skapas vanligen fér ant programmeraren
somkonstruerade I/0O-tomet 1t skallkunna
tasig in och ut. Programmerare skapar ofta
bakd&rrar fSr att de skall kunna ta sig in i
system om de exempelvis skulle bli avske-
dade. Agamna till systemet vet inget om
dessadtrrar. Om en bakddmravsldjas sitas
den bort figonblickligen av systemopera-
toren.

For att hitta en bakdbrr anviinder man sig
av furdigheten Matrisorientering. Svarig-
heten 4r unik ftr varje bakddsr, men vanli-
gen dr svirigheten ObS5ST6 eller svirare,

FARDIGHETER

Det finns tre fiirdigheter som anviinds i
Cyberrymden: Matrisorientering ren slags
orientering i cyberrymdens ganska kom-
plexa geografi. Ett program skapas med
fardigheten Programmering. Hacking ar
fardigheten att hantera ett cyberdick och
dess program.

Matrisorientering: [0]

Matrisorientering anviinds n#ir man vill
veta var man ska 4ka i matrisen, Den kan
ocksa anvindas for ate spara en hacker via
televiixlar, eller om man vill férhindra att
bli man blir sparad. I firdigheten ingar
ocksa smé anvindbara trick som hur man
slipper att betala telefonrikningen, vilka
system man inte ska g in i eller hur hArd en
viss dators is 4r. En slags Undre viirlden-
firdighet i cyberrymden med andra ord.

Programmering [0]

Programmering anvinds nfir man vill ska-
pa ett eget program eller modifiera ett
redan existerande. Svérigheten varierar
med tiligingliga hjilpmedel, manualer,
programmets dokumentation och si vida-
re. Normalt 4r en svarighet p4 Ob3T6.

Hacking [O]

Sjilva hackandet pa niitet grs med firdig-
heten Hacking. Varje program haren Flex-
ibilitet (FLX) som Liggs till ens Hacking.
Man kan orientera sig snabbt i cyberrym-
den, man kan vara en skicklig programme-
rare, men om man inte 4r bra p4 Hacking
eller har d2liga program blir man inte 1Ang-
livad pa nittet. Man kan inte l¥ra sig denna
fiirdighet sjiilv, utan bara som Lirling hos
en erfaren hacker. Orsaken till detta #r att
det kan vara hejdltst farligt att anvanda

fardigheten. Om man gor fel kan man fa
halva poliskiren efter sig eller, innu viirre,
fahjarnan frvandlad till en liten kolklamp.

PROGRANMMERING
SITUATDN SVARIGHET

Par veckéés nbga
forperedel;er

dolmrnenl;arat ‘
rogramblbhobek_,
- finng
Pr‘ogramblbllotek
saknas

+ 0Oh1TEB

L



CYBERRYMDEN

RUNDOR

Allt som hiinder pA niitet sker i mundor,
Rundans lingd 4r ungefir fyra sekunder
precis som vanliga stridsrundor. Aven i
cyberrymden delas rundan in i fyra faser.
Vilka faser man fir handla i beror p4 ens
KOR precis som i den verkliga viirlden.
Yilka faser som en dator far handla i dr
beroende pA systemets SNA.

DEKLARATION

Vad man #n gtr i cyberrymden riiknas det
som en slags strid. Ska du igenom ett
kodlds maste du bryta ner det, ska du
wndvika att bli dtdad miste du ladda ctt
skoldprogram i tid. Precis som i realrym-
den (verkligheten) miste man deklarera
sin handling, vilket sker som vanligt.

INITIATIVSLAG

Initiativslag i cyberrymden fungerar inte
pAsamma siitt som vid vanlig strid. Om tvA
personer eller program utfdr var sin hand-
ling samtidigt, kan det ibland hiinda att
man miste avgdra vilken handling som
intriffar fUrst. Speciellt i cyberrymden #r
detta viktigt cftersom den snabbare ofta
vinner. Man star Ob1T6 och Vigger denna
till sitt diicks SN A, Detta ger en modifierad
SNA som anvinds for Initiativ under
stridsrundans alla faser. Niistarunda mste
man sl ett nytt initiativsiag.

STARTA PROGRAM

For att man skall kunna starta ett program
snabbt s maste det redan finnas pd et
minneschip cller en skiva som satts i dick-
et. Chansen att lyckas fA iging ett program
snabbt (i samma fas) 4r di lika med sum-
man av chansen fr firdigheten Hacking
och programmets FLX. Svirigheten varie-
rar frAn uppgift till uppgift. Om inget annat
angessi firden grundliiggande svirigheten
Ob3T6. Om man misslyckas si dréjer det
till bérjan av nista runda innan program-
met glr igdng. Att stiinga av ett program 4r
lika svArt som att starta ett program.

CYBERSTRID

En sirid i cyberrymden #r helt enkelt en
situation dir tvi eller flera program stills
mot varandra. Denna typ av situation upp-
siir exempelvis nir man anviinder ett kod-
kniickarprogram for att ta sig igenom en
spirr eller da ett offensivt program fors6-
ker anfalla en inkrilktande hacker. Om tva
program med offensiv firmiga stiltls mot

varandra si turas de om att giwra attacker,
precis somien strid i den verkliga vitriden,
Om tvi handlingar intraffar samtidigt si
anviinder man regeln otn initiativ.

1S

Passiva varningsprogram kallas ofta for
*is” vilket #ir en fUrkortning for imrings-
skydd., Isen i cyberrymden ser ut som
gnistrande isblock eller som stora regel-
bundna kxistaller. Is ligger och lurar jimt,
vanligen i nirheten av kontrollspismar och
viktiga datasystem. Det som man egentli-
gen menar med is 4r de program som
anvinds for upptiickainkritktande program
eller hackers, men ofta menar man, nigot
oegentligt, fiven aktiva fUrsvarsprogram
och spirrar som finns i anslutning till isen.
Om isen upptiicker ett intrAngsforstk sa
startar den aktiva frsvarsprogram, samti-
digt som den héjer beredskapen i hela
systemet. Om man en ging blivit avsltjad
av is sA kan det vara svant att fortsiitta,

For att undgh upptiickt av is si anvinder
man en summa av fardigheten Hacking
och interfaceprogrammets FLX. Svarig-
heten 4r lika med isens forsvarsviirde. Om
detta slag lyckas sA kommer isen att tro att
intrAngsprogrammet 4rett legitimt program
(inda tills nAgot annat gdr programmet
misstiinksamt igen). Misslyckas slaget si
uppticks anfallet (den effekt som man fick
om hackern upptiicktes kan anvindas som
virde for att sc hur svan det #r for en
isbrytare att maskera upptickter). En del-
vist lyckad upptickt innebiir att isen fort-
sitter att sO0ka nista fas.

Om ett anfall avsljas si hijs di avoma-
tiskt beredskapen i hela systemet. Detia
innebdr att alla frsvarsprogram som finns
i niarheten av isen aktiveras. Ofta startar
isen ocksd offensiva program for att stoppa
inkriktaren, Avancerad is har alltsh forma-
ga au anfalla eller spira en inkriktare.
Denna typ av is kallas i hackerkretsar f6r
svart is. Griinsen dA vanlig is blirsvart is éir
luddig - det beror pl vilka program som
finns tillgfingliga fOr isen.

ISBRYTARE

Om man vill penetrera ett frimmande da-
tasystem utan att ha tillgng 1ill de ritta
koderna, sa idr det enda alternativet att
bryta sig in med isbrytarprogram. Olika
isbrytarprogram har ofta olika funktioner
som go&r att hackerna kan undgl uppuickt,
maskera eventuclla larm som glr iging
och dechiffrera koder. Utan nigon typ av

103

INITIATIV - SNA + ObITE

”Vill du ha en isbrytare som verkli-
gen ’bryter’ si miste du betala dir-
efter.”

— Tysken

UNDGA UPPTACKT AV IS

Sla hka eller under Hacking

plus FLX for cybherdacket

Svarigheten ar tka mediscns
forsvarsvarde (FVYV)

ISBRYTARE | AKTION




CHTICAL

CFLATLINE

»”Svag EEG... Ingen puls...”
*(Okej, ta med kriiket och dicket till
stationen si skriver vi rapport.”
— Thomas Gillespie,
Interpols 5:e direktorat

AKTIVT FORSVARSPROGRAM

Det aktiva forsvarsprogram-
et behover sia hka eller un-
cler s KRF for att lyckas.

Svarigheten ar 0OhOTG.
cden kan hgas mied forsvars-
prograni.

maen

ATTACK MOT PROGRAM

Effekten frin attacken jimftrs med
cyberdickets REP, Om effekten #r
htgrein REP si krascharett program.

ATTACK MOT HACKER

Hackerns NSP héjs med effekten
frin attacken. Sl dven ettmentalslag
under den nya NSP.

"Interpol! Skipp dicket! NU!”
~— Maurice LaRocheau
Inspektdr, Turingpolisen

isbrytarprogram eller en kod si 4r det i
princip 15nlést att forsdka,

Det finns isbrytarprogram som férsiimrar
isens formaga an uppticka inkriktande
program. Denna typ av program minskar
svirigheten som anges av isens fGrsvars-
virde. Men det riicker inte med att med att
undgiatt upptiickas, man maste Avenkunna
forcera spirrarna som finns bakom isen.

For att forceraen spdrr s anvinds avance-
rade dechiffreringsalgoritmer av isbryta-
re. Eor att dessa skall fungera miste man
sl ligre eller lika med isbrytarens KRF.
Svarigheten att forcera spirmen #r likamed
spiimens forsvarsvirde. Lyckas slaget si
kommer man igenom sprren och man vet
dessutom om vitken kod som fungerar.
Misslyckas forceringen s stoppas force-
ringen och isen runt spirren (om det finns
nigon) kommer att aktiveras. Isen kom-
mer givetvis att aktivera sina forsvarspro-
gram och hdja beredskapen i systemet. Om
isbrytaren bara lyckas delvis s& kommer
man inte igenom, men isen runt omkring
blir dock inte varse ens forsk att tiéinga in,
vitket betyder att man kan férstka igen.,

AKTIVT FORSVAR

Aktiva fiorsvarsprogram #r sidana som
aktivt letar upp och neutraliserar anfalls-
program eller hackers. Aktivt forsvar krit-
ver att man riktar in det mot anfallet. De
startas ofta av isen som har startat inkriik-
tarlarm. Dessa program dr gjorda for ast
vara snabba, inte smarta. Ett aktivt for-
svarsprogram aktiveras ofta av is som
upptiickt nigot onormalt. I cyberrymden
s ser aktiva forsvarsprogram ofta ut som
hemska monster eller demoner.

Om man méirker att ett aktivt frsvarspro-
gram kommer att anfalia si kan man jacka
ur (koppla ur sig ur cyberrymden). Om
man misslyckats med att forcera en spirr
s2 har man ofta ett kort 8gonblick pl sig
innan de aktiva férsvarsprogrammen star-
tats av isen. Ibland kan det kriivas at man
anviinder regeln fUr initiativ fOr att se om
man hinner jacka ur.

Om man inte mirker att ett anfall si ligger
man vame lill. Det aktiva fGrsvarspro-
grammet kommer att attackera si fort som
mdjligt. Nir detta hinder si slir man et
slag under det anfallande programmets
KREF. Om det inte finns niigra férsvarspro-
gram iging i diicket s4 Hr svirigheten R5r
deuta slag noll! (Slaget blir alltid noll). Har
man nigot fOrsvarsprogram igAng si &r
svirigheten for detta slag lika med for-
svarsviirde pA férsvarsprogrammet i diick-
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et. Om det aktiva forsvarsprogrammet
misslyckas s& hnder ingenting och hack-
em kan jacka ut om han vill det. Om slaget
diremot lyckas s& kommer det aktiva for-
svarsprogrammet att paverka sitt mal, Ef-
fekten kommer att anviindas for att se hur
allvarligt pAverkan blir. Exakt vad som
hiinder beror pa det aktiva fOrsvarspro-
grammets konstruktion (se programbe-
skrivningen). Filjande tva fall Yir tinkbara.

Nir ett aktivt fbrsvarsprogram attackerar
ett annat program si jimfor man effekten
fran attacken med didckets REP. Areffekien
hogre éin REP sA kommer programmet att
krascha och en ny kopia méste dai laddas
ner. Om det finns flera tinkbara program
att attackera si viljer spelledaren (eller
spelaren om det hans rollperson som at-
tackerar) vilket program som angrips.
Vanligen angrips forsvarsprogram och is-
brytare i forstahand. Nirdessa #irkraschade
sa angrips i regel interfaceprogrammet,

Om det aktiva fGrsvarsprogrammet &r
konstruerat att skada hackermn s anviinds
effekten av slaget som nditskada. Man
héjer NSP med den erhillna effekten,

FLATLINE

Termen *flatline’ #rlika gammal som EKG
och EEG, och syfiar pAdenraka linjen som
uppstir di hjirt- eller hfairmaktiviteten av-
stannar, I hackerkretsar didk termen flatli-
ne upp i samband med de fOrsta cyber-
dicken. Ftrdelarna med cyberdiicken var
aut de var snabbare 4n 1angentborden och
dessutom betydligt tuffare. Nackdelen var
att det blevy mgjligt ate skapa frsvarspro-
gram som ddade eller skadade hackemn.

Det tog faktiskt inte mer in ett par minader
frin de forsta cyberdiicken hade dykt upp
tills dess att de fOrsta anti-inkriktarpro-
grammen kom. De var en utveckling fran
vissa teorier frin Virtual Realites (VR)
bamdom. Teoriema gillde det artificiclla
piAverkandet av hjarnan via VR si att offret
forsinktes 1 extrem gladje, smirta, koma
och till och med dod. De fOrsta program-
men inducerade pA denna vig slags en
artificiell epilepsi som kunde fA offret att
forlamas av kramper,

Programmen utvecklades till dagens yi-
terst livsfarliga program, vilka inte bara
kan forlama hackern (tills polisen pluggar
ut honom permanent) utan ocksA forsita
offret i hjiimddtt tillstAnd och ibland till
och med fA honom att dunka stinder savit
skalle som di#ck. Man har upptiickt fall di
hackerns personlighet har raderats och off-
ret forsitts i ett zombieliknande tillstind.



CYBERRYMDEN

Det har ryktats om nya program som kan
stinga av delar av hjfirnan {(motsvarande
lobotomi) eller till och med erstitta hans
personlighetmedenny, mendetliggerlika
mycket sanning i det som att det hiirjar
utomjordiska Al:er i cyberrymden.

SKADA

Skadan som en miinniska kan ta i cyber-
rymden #r mental skada, Den mits med
hjlp av Natskadepodng (NSP). Sympto-
men borjar med trtitthet foljt av huvadvirk,
synrubbningar, kramper, medvetsltishet
och slutligen dden. Skadan frin program
anges i form av ett tirningsslag.

NSP EFFEKT

] Det #ir gromt. Hacka pd bara.

>1  Du bdrjar kinna dig troet, nlgot sls,
ungefir som efter lika miinga timmars
hirt festande.
En skarp, skiinnde huvudvirk bogjar
infinna sig. Denna finns kvar tills NSP
ajunkit under PSY/2 igen. Alla
svirigheter Skar med CblITé6.
Du har vidriga krmmpes. Varenda
muskel knyter sig 28 hin den arkar och
kroppen birjar skaka Det finns risk f&r
att du skadar dig sjflv. Din syn &ri
princip obefintig. Alla NSP som
&verskrider PSY erhiller rollpersonen
dessutom som normal fysisk skada och
som psykospoing. Alla svirigheter
Skar med Ob2T6.
>PSYx2 Du iir hjimdid. Dags ait skapa en ny

rollperson.

>PSYR2

=»PSY

BEHALLA MEDVETANDET

Fir att kolla om man blir medveslds av
NSP slir man ett mentalslag varje ging
man tar skada, Mentalslag fungerar precis
som ett chockslag i verkliga viirlden, men
slaget berfiknas med PSY istillet for FY'S.
Mentalslaget beriiknas Iiimpligen niir man
gor sin rollperson enligt tabellen,

Om du slir under antalet NSP med men-
talslaget blir du medvetslis. Det finns fort-
farande en viss risk att do fir "ofarliga’
krampryckningar. En Jekman kan eventu-
ellt ta din EEG for *flatline’, trots att du
bara dr medvetslts. NSP sjunker med et
per halvtimmes stmn eller per timmes
vila. Strid och tvingad vakenhet gir att
NSP inte sjunker alls.

MENTAL STABILITET

PSY+3T6 MENTAL STABILITET

CYBERRYMDSKOMPLEX

Det vanligaste sfittet att gruppera sin data-
kraft #r i si kallade 1/O-tom. En sidant
‘tormm’ har gemensamma siikerhetsprogram
och kan dirfor skyddas bitire 4n andra
typer av konfigurationer.

Insidan pé et 1/O-torn utgdrs av en area
som innchiller flera andra objekt. Dessa
objekt innehiller i sin tur nya areor dir
arbete kan ske. PAinsidan av J/O-tom finns
niistan alltid ett eller flera aktiva forsvars-
program som #r avsedda at avskriicka
inkriiktare.

Nagonstans i det ovanstdende komplex
finns alldd en systemarea som innehiller
program och data som #r nsdvindig for att
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kora datorerna och programvaran som ut-
gor I/O-tornet. Systemarean #r mycket vil
skyddad. Om nigon obehdirig kommer in i
systemarean kan denne i princip ta dver
systemet.

MIOTECHS I0-TORN

I ritningen nedan finns de viktigaste
detaljerna som finns i Miotechs Il O-
torn. Miotech dr ett foretag som
sysslar med genmanipulation och
man kan ddrfér tdnka sig art intres-
santa filer finns i arbetsareorna. Det
finns mdnga fler objekt och areor dn
de som finns med i denna riining.

MibtaEhs. | AD-torr

sqr fran

LIt Som an stor sv.?rt

utsidan

pytanid.! se

n utahfrj‘seruuaomwmm

lla! sfihxdr. |

Frén insidan ser Miotechs |/0-torn ut som en vidstrackt
hotelireception. Dlika hissar och dorrar leder langre in.
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Pa insidan finns en mangd

systemprogram och viktig
data som ror sig omkring.
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Insidan pa arbetsaresn ser
ut som ett arbetsrum.
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FORSVARSPROGRAM

Forsvarsprogram skyddar mot anfall friin
aktiva forsvarsprogram. Ett fdrsvarspro-
gram Ar mycket bra att ha om man forviin-
tar sig stta pl svart is, som har en otlick
formaga att anfalla hackern vid de mest
oliimpliga tidpunkter. Firsvarsprogram-
mets fOrsvarsvitrde visar hur svirt det ar
for det anfallande programmet au lyckas
komma #¢t hackem eller nigot program i
cyberdicket.

SHIELDX

Tillverkare; The Brainburmers

Pris: Public Domain, Minneskrav 1GB
FLX +1, KRF 10, FV: Ob2Té6

ShieldX ér ett program som skyddar hack-
em fran anfall av aktiva férsvarsprogram,
Programmets FV (Ob2T6) anvinds som
svirighet for det anfallande programmet.
ShieldX kan inte kombineras med andra
program som fungerar pA samma s#tL
ShieldX #r ett val spritt aktivt fdrsvarspro-
gram som ursprungligen skrevs av The
Brainburners. Programmet har stiindigt
uppdaterais sedan dess och muterats sedan
andra programmerare lagt till sina Ons-
kerutiner, Det trevligaste med ShieldX ar
att det 4ir snabbt och tar liten plats, samt an
det 4r gratis. Finns att fA tag pl via Avalon
PD samt pa flera miitesplatser pA nfitet,

PERSONAL ARMOR

Tillverkare: Kinji Shiitsu

Pris: 750 Ecu, Minneskrav 1GB

FLX +2, KRF 10, FV: Ob3T6/+0bl1T6

Personal Armour #ir et yiterst anviindban
program for den otursforftljde hackem.
Det stoppar inte oturen, utan gor det lite
mer osannolikt att den drabbar just dig just
nu. Personal Axmor skyddar hackem frin
anfall av aktiva fUrsvarsprogram. Pro-
grammets FV (Ob3T6) anviinds som svi-
righet for det anfallande programmet.
ShieldX kan kombineras med andra pro-
gram som fungerar p4 samma sitt, Perso-
nal Armor dkar dA det andra forsvarspro-
grammets FV med OblTé6.

STABILIZER

Tillverkare: DataTech

Pris: 1300 Ecu, Minneskrav 2GB
FLX +1, KRFE 5, FV: +0b1T6

Stabilizer 4r ett anvindbart program som
£0r att peogrammen i didcket inte kraschar
lika enkelt som vanligt. Stabilizer skyddar
mot alla anfall frAn aktiva fOrsvarspro-

gram genom att Bka svirigheten for det
anfallande programmet med Ob1T6. Sta-
bilizer kan kombineras med andraprogram
som fungerar pA samma s#tt. Om eit aktivt
forsvarsprogram trots frsvarsprogrammen
Iyckats nd fram till sitt mil s3 hiijs dickets
REP temporitrt med Stabilizerns KRA pi
5. Hojningen giller bara temporiirt fisr att
se¢ om det utsatta programmet kraschar
som foljd av attack frin aktiva forsvars-
program. Stabilizer skyddar inte mot an-
fall riktat dirckt mot hackern.

BARRIER

Tillverkare: DataTech

Pris: 1500 Ecu, Minneskrav 3GB
FLX +3, KRF 10, FV: +OblT6

Barrier 4r ett populiirt program frin Data-
Tech som gor att hackem inte blir lika
utsatt for anfall riktade mot hackerns hj#r-
na. Barrier skyddar mot alla attacker friin
aktiva fOrsvarsprogram genom att 6kasva-
righeten for det anfallande programmet
med ObiT6. Barrier kan kombineras med
andra program som fungerar pA samma
sitt. Om eyt aktivt fOrsvarsprogram trots
forsvarsprogrammen lyckats nd hackems
hjirna si reduceras nitskadan (NSP) med
Ob1T6 poéing. Barrier ger inget ytterligare
skydd mot att prgram kraschar.

ARMALYTE IV

Tillverkare: Zimmermann International
Pris: 600 Ecu, Minneskrav 2GB

FLX +1, KRF 6, FY: +Ob2T6

Ammalyte IV fir en nyss sliippt produkt frin
Zimmermann och ett miste i varje serits
hackers verktygslida. Det 4r ett utmirkt
passivt skydd, om an nigot opilitligt.
Amalyte IV skyddar hackem friin anfall av
aktiva fGrsvarsprogram genom att $ka svi-
righet for det anfallande programmet med
Ob2T6. Armalyte IV kan kombinerasmed
andra program som fungerar pid samma
sitt (dock inte med Armalyte V).

ARMALYTE V

Tillverkare: Zimmenmann International
Pris: 900 Ecu, Minneskrav 2GB

FLX +2, KRF 10, FV: +0Ob2T6

Armalyte IV 8r uppgradering av Armalyte
IV fran Zimmermann. Det ger ett utmiirkt
passivt skydd frin anfall av aktiva for-
svarsprogram genom aft Oka svarighet for
det anfallande programmet med Ob2T6.
Om Armalyte V skulle bli offer fr en
attack si hdjs dickets REP temporirt med
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Ob1T6 (h¢jningen giiller bara for att se om
Ammalyte kraschar). Armalyte IV kan
kombineras med andra program som fung-
erar pA samma sitt (dock inte med Arma-
Iyte IV).

KAMOUFLAGEPROGRAM

Kamouflageprogram anviinds for ait faen
hacker "osynlig’ eller for att f& honom att
verka som nigot annat, exempelvis en an-
nan anvindare eller ett auktoriserat pro-
gram. Nir kamouflageprogram anvinds
forsimras isens formiga att upptiicka in-
trAnget. Kamoflageprogrammets for-
svarsviirde visar hur mycket isens fOr-
svarsviirde minskas (med avseende pAsva-
righeten att undgl vpptickt). For att forbli
oupptickt méste man sli ett firdighetsslag
under Hacking plus interfaceprogrammets
FLX, Om slaget misstyckas s upptiicks
intringsfirstket av isen. Detta leder van-
ligen till ait larmet gr i det fdrsvarade
systemet och att andra forsvarsprogram
aktiveras. Ett delvist lyckat slag innebfiran
isen fortsanter att stka_ Ettlyckat slag inne-
bér attisen #r Svertygad om attintringsfor-
stket inte utgde nigon fara.

COUNTER-FEITER UNX
Tillverkare: The Brainburners

Pris: Public Domain, Minneskrav 1GB
FLX 0, KRF 10, FV: +0b1T6

Counter-Feiter UNX 1Atsas vara ett syste-
manrop frin en UNX-demon f&r ait undvi-
kaupptiickt. S4 fort et program pAett elier
annat sin forsoker finna eller spAra ne-
trunnern sitter maskeringen igAng. Coun-
ter-Feiter UNX minskar isens frsvarsvir-
de med Ob1T6 (ned avseende pa svirig-
heten att undgl upptiickt). For att forbli
oupptiickt miste man sl ett fardighetsslag
under Hacking + interfaceprogrammets
FLX. Om slaget misslyckas si upptiicks
intringsforstket av isen. Detta leder van-
ligen till att larmet gir i det [Grsvarade
systemet och att andra fGrsvarsprogram
aktiveras. Ettdelvistlyckat slag innebératt
isen fortsiiter att stka. Ettlyckat slag inne-
biirattisen #r vertygad om attintringsfor-
stket inte utgdr nAgon fara.

TROJAN

Tillverkare: The Brainbumers

Pris: Public Domain, Minneskrav 1GB
FLX 0, KRF 8, FV: +0Ob2T6

Vid inteingsfrstk latsas Trojan vara en
normal transmission till systemet. Genom
att sedan ge sig in i isen kan Trojan avieda
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uppmirksamheten frin det verkliga in-
triinget. Trojan minskar pa detta siitt isens
forsvarsviirde med Ob2T6 (med avseende
pé sviirigheten att undgA upptiicke). For att
forbli cupptiickt maste man sli ett fardig-
hetsslag under Hacking + interfacepro-
grammets FLX. Om slaget misslyckas sa
upptiicks intrdngsfrstket av isen. Detta
leder vanligen till att larmet gar i det for-
svarade systemet och att andra fOrsvars-
program aktiveras. Ett delvist lyckat slag
innebiir attisen fortsitter att stka. Ettlyckat
slag innebdir att isen #r Overtygad om att
intringsforsdket inte utgdc nigon fars.

PREDATOR UNX

Tillverkare: Kinji Shiitsu

Pris: 6.000 Ecu, Minneskrav 3GB
FLX +2, KRF 12, FV: +Ob2T6

Predator UNX 1Atsas vara ett normalt sys-
temftrfrAgan nfir isens s6karprogram un-
derstiker intrfingsforstket. Genom att gl in
iisen och paAverka isens stkardel kan Pre-
dator UNX tillfiilligt minska isens for-
svarsvitrde med Ob2T6 (med avseende pa
svirigheten an undgi upptickt). For att
forbli oupptiickt maste man sli ett firdig-
hetsslag onder Hacking + interfacepro-
grammets FLLX. Ett lyckat slag innebdr att
isens stkarprogram kraschar, Det tar van-
ligen flera randor for isen attupptiicka felet
och ladda ner en ny kopia av stkarpro-
grammet. Om slaget misslyckas s upp-
tiicks intrAngsforstket av isen. Deuta leder
vanligen till att larmet ghr i det férsvarade
systemet och att andra flrsvarsprogram
aktiveras. Ett delvistlyckat slag innebdiratt
isen fortstitter att sdka. Predator UNX kan
inte anfalla nfigra andra program #in stkar-
program som tilthtr is,

KODBRYTARE

Det finns flera olika s#it att bryta kodsys-
tem. Kodknickarprogram avlyssnar an-
tingen vad andra program Eimnar for kod
eller sa forstker de analysera hur kodspiir-
ren reagerar pé olika slumpvisa kodnyck-
lar. Kodkn#ickarprogram skéter sig sjiilva
niir det viil har borjat angripa kodspamen.
Hackern kan inte pAverka programmets
prestation. For att kodknickaren skall
lyckas forcera en splirr sA méste man sli
under kodknickarens KRF. Svirigheten
for detta slag beror pA spérrens fOrsvars-
virde. Om detta slag lyckas s har man
tagit sig igenom spirren. Misslyckas man
si stoppas forceringen och isen kommer
dessutom ait aktiveras. En delvist lyckad
handling innebir att isen inte aktiverades.

ANALYZEX 8.1

Tillverkare: Spiderman

Pris: Public Domain, Minneskrav 2GB
FLX 0, KRF 8, FV: Ob3T6

AnalyseX skrevs av Spiderman (en svensk
hackergrupp) &r 2045 och har stiindigt
uppdaterats sedan dess. Programmet
kniicker kodspérrar mycket snabbt. Endast
militiira system 4r snabbare. Innehav av
programinet #r olagligt i de flesta linder
och swaffas med bbter cller fingelse. For
att AnalyzeX skall lyckas forcera en spirr
mdiste man sl4 under programmets KRFpi
8. Svarigheten for detta slag beror pa spir-
rens forsvarsvirde. Om detta slag lyckas
sf har man tagit sig igenom spirren.
Misslyckas man s stoppas forceringen
och isen kommer dessutom att aktiveras.
En delvistlyckad handling innebiir an isen
inte aktiverades.

CRACKER

Tillverkare: Vulture Information Systems
Pris: 1.600 Ecu, Minneskrav 1GB

FLX +1, KRF 12, FV: Ob3T6

Cracker #r ett program som knZcker kod-
spérmar ganska 1. Innehav av program-
metirolagligtide flesta llinder och straffas
med béter eller fingelse. For att Cracker
skall lyckas forcera en spéirr miste man sli
under programmets KRF pl 12, Svarighe-
ten for detta slag beror pA spimrens fOr-
svarsviirde. Om detta slag lyckas si har
man tagit sig igenom spfrren. Misslyckas
man si stoppas forceringen och isen kom-
mer dessutom att aktiveras. En delvist
lyckad handling innebéir att isen inte akti-
verades

ISBRYTARE

En isbrytare &r i grund och botten en van-
ligen kodbrytare. Isbrytaren éir dock néistan
alltidkembinerad medkamoflageprogram.
Vitsen med detta 4r att man sparar wirym-
me och déickets snabbhet minskas inte s
mycket som det skulle gjort av tva pro-
gram. Funktionen for kamoflageprogram
beskrivs i samband med de dvriga ka-
moflageprogrammen. Funktionen for
kodbrytare beskrivs i samnband med de

Gvriga kodbrytarprogrammen.

HZ-2

Tillverkare: Hollenzoller Digital
Pris: 6.000 Ecu, Minneskray 3GB
FLX 0, KRF 12, FV; +OblT6H

HZ-2 4r en ny mycket effektiv isbrytare
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som tar sig in i de flesta system. HZ-2
innehiller en avancerad kodbrytare. Ka-
moflagedelen av HZ-2 4r tyviir ngot sfim-
re. Innchav av programmet 4r olagligt i de
flesta lander och straffas med bdter eller
fingelse. Dessutom #ir programmet svart
ant komma dver. For att undgé upptickt si
minskar Mark XII temporfrt isens far-
svarsviirde med Ob1T6. For att forbli
oupptickt miste man sli eu fArdighetsslag
under Hacking + interfaceprogrammets
FLX. Om slaget misslyckas s upptiicks
intringsforstket av isen. Detta leder vanli-
gen till ait larmet gAr i det forsvarade
systemet och alt andra firsvarsprogram
aktiveras. Etdelvist lyckat slag inneb#ratt
isen fortsitier att stka. Eet lyckat slag inne-
biirattisen #r bvertygad om attintringsfir-
siket inte utgdr nigon fara. For an Mark
XH sedan skall lyckas forcera en spirr
mAste man slA under programmets KRF pa
12. Svéirigheten for detta slag beror ph
spédrrens fOrsvarsviirde. Om detta slag
Iyckas shhar man tagit sig igenom spiirren.
Misslyckas man si stoppas forceringen
och isen kommer dessutom att aktiveras.
En delvist lyckad handling innebiir att isen
inte aktiverades.

KIROV MARK Xl

Tillverkare: MosCorp

Pris: 9.000 Ecu, Minneskrav 2GB

FLX +1, KRF 9, FV: +0Ob2T6

De senaste isbrytama i Kirov-serien 4r
baserade pid AnalyseX-programmet. Ki-
rov Mark XII innhéller dessutom ett ka-
moflageprogram, Innehav av programmet
#r olagligt i de flesta Binder och straffas
med boter eller fiingelse. Dessutom 4r pro-
grammet svart att komma Sver. Fir att
undgA uppuickt si minskar Mark XII tem-
porirt isens forsvarsviirde med Ob2T6.
For att firbli oupptiickt miste man sii ett
firdighetsslag under Hacking + interface-
programmets FL.X. Om slaget misslyckas
sd upptiicks intrAngsforstket av isen. Detta
leder vantigen till ait larmet gar i det fr-
svarade systemet och att andra fOorsvars-
program aktiveras. Ett delvist lyckat slag
innebiirattisen fortsiitter att stka. Extlyckat
slag innebiir at isen 4r dvertygad om att
intrngsforsdket inte utgdr nigon fara. For
att Mark XTI sedan skall iyckas forcera en
spirr miste man sl under programmets
KRF pa 9. Svirigheten for detta slag beror
p splirens forsvarsviirde. Om detta slag
lyckas sA kraschar spirren och det #r fritt
fram att 1a sig igenom. Det tar Atminstone
ett par rundor fr isen att upptiicka detta fel
och att ladda ner en ny kopia av spirrpro-
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grammet. Misslyckas man si stoppas for-
ceringen och isen kommer dessutom ait
aktiveras. Endelvistlyckad handling inne-
biir att isen inte aktiverades.

MARCO.B-3

Tillverkare: MB Intrusion Systems
Pris: 28.000 Ecu, Minneskrav 3GB
FLX +3, KRF 16, FV: +Ob2T6

Isbrytare av typ B-3 #r bland et biista man
kan fA 1ag pA. Tyvirr Arprogrammet myck-
et svart att komma dver och dessutom sa ir
innehav av programmet 4r olagligt i de
flesta Linder och straffas med boter eller
fangelse. For att undgl upptiickt si mins-
kar B-3 tempor#irtisens férsvarsvarde med
Ob2T6. Foratt firbli ouppiiickt miste man
sii ett fiardighetsslag under Hacking + in-
terfaceprogrammets FLX. Om slaget
misslyckas si uppticks intringsforstket
av isen. Detta leder vanligen till ant larmet
gari det forsvarade systemet och att andra
forsvarsprogram aktiveras, Ett delvist
Iyckat siag inneblir att isen fortsitier att
stka. Ett lyckat slag inneblr att isen 4r
dvertygad om att intrAngsfUrsbket inte ut-
gor nigon fara, For att isbrytaren sedan
skall lyckas forcera en spirr miste man sli
under programmets KRF pi 16, Svarighe-
ten for detta slag beror pi spéirrens for-
svarsviirde. Om detta slag lyckas sh knlicks
koden till spirren och det 4r fritt fram attta
sig igenom. Misslyckas man si stoppas
forceringen och isen kommer dessutom att
aktiveras. Endelvistlyckad handling inne-
bir att isen inte aktiverades.

SYSTEMVERKTYG

For att manipulera data och program si
finns ett antal systemverktyg som 4r ut-
vecklade for att gora detta pa ett effektivt
sin. Hur ett specifikt systemverktyg fung-
erar varierar - varje verktyg beskrivs se-
paraL.

UNX-COPY

Tillverkare: MicroSpace Software
Pris: 300 Ecu, Minneskrav 1GB
FLX +2, KRF 12, FV; Ob3T6

UNX-Copy #4r ett smart interaktivt arkiv-
och backup-program. Det klarar all sorts
kopiering, frin arkivering enligt de flesta
kiinda standarder (nya arkiveringsrutiner
kan liggs till som bibliotek) till backup av
allt frn hela diskartill enskilda filer. UNX-
Copy kan ignorera kis- och skrivskydd,
och arbetar dessutom med DMA for att
sakta ner processom si lite som mdojligt.

Allt deuta och mer for endast 300 Ecu!
Bestk din datorhandlare idag, eller ring
oss pA MicroSpace. UNX-Copy har ctt
antal egenskaper som gtr det till ett favo-
ritprogram bland netrunners, Det ir snabbt
(kopierar 3GB per fas), kan ignorera skriv-
och Bisskydd, skister backuper, packar filer
till halva storleken, skiter arkiverings-
funktioner At dig s att det snabbt kan tala
om varen viss fil ligger, kr pADMA vilket
inte sinker SNA och sist men inte minst 4r
programmels ikon i form av en s&t sekre-
terare som gor allt hon kan for att gbra dig

till lags.

STEALER

Tillverkare: Raven Data

Pris: 1.240 Eco, Minneskrav 2GB
FLX +3, KRF B, FV: Ob2T6

Stealer Ar en militir programvara, avsedd
att kopiera filer och frstéra originalfiler-
na. Programmet arbetar med DMA och
saktar dArfor inte ner dicket. Observeraatt
forsisrande eller annan forvanskning av
program och filer rilknas som terroristak-
tion och straffas direfter. Kopiering av
filer ritknas som st6ld och straffas diirefter.

MUXCTRL

Tillverkare:; okiind,

Pris: Public Domain, Minneskrav 1GB
FLX +2, KRF 12, FV: Ob2T6

MUZXctrl #r ett program som anfaller nfit-
viixlar. Om programmet lyckas ta kontrol-
len Over viixeln s4 kan hackern koppla
vidare sig vart som helst utan aft betal
nigot fordet. For att MUZXctrl skall fungera
méste man sli under KRF pa 12. Svarig-
heten 4r lika med det anfailna vixelns eller
systemprogrammets Forsvarsvirde. Om
slaget lyckas si kan man koppla sig vidare
vart man vill. MUXctrl:s Forsvarsviirde pa
Ob2T6 anviinds som svirighet om nigon
forstker spira eller koppla bort backerns
furbindelse genom vixeln eller datom.

ANTITRACE

Tillverkare; Tarot Cyberspace.
Pris: 2.000, Minneskrav 1GB
FLX +1, KRF 12, FV: Ob4T6

Antitrace 4r et program som flwsvarar
spdmingen genom en viixel eller en dator.
For att Antitrace skall fungera méste man
sla under KRF pd 8. Sviirigheten ir lika
med det anfallna viixelns eller systempro-
grammets Férsvarsviirde. Om slaget lyck-
as shanvinds programmets Forsvarsviirde

NEOTECH

p2 Ob4T6 som svéarighet om nigon forss-
ker spira eller koppla bort hackerns fér-
bindelse genom vixeln eller datorn.

STERP-DOWN

Tillverkare: Kinji Shiitsu

Pris; 7.500 Ecu, Minneskrav 2GB
FLX +2, KRF 10, FV: Ob2T6

Step-Down fir eft avancerat Systempro-
gram som stinger av hijjd beredskap och
larm frAn is. For aut anviéndas effektivt
miste de sliippas loss inne i en systemarea.
Fér att Step-Down skall fungera méste
man sl under KRF pi 10. Svarigheten 4r
lika med det anfallna systemprogrammets
Eorsvarsviirde. Varje runda som gar efter
att larmet gitt s Skar svirigheten for Step-
Down med en niva (+0b1T6). Om slaget
lyckas sA stiings alla larm av och bered-
skapsnivan Aterglr till det normala.

UNIDEX/BOOTSTRAP
Tillverkare: Tyrell

Pris: 12.500 Ecu, Minneskrav 4GB
FLX 0, KRF 10, FV: Ob2T6

Unidex/Bootstrap #ir ett mycket avancerat
systemprogram som inte bara #4r olagligt
etan dessutom mycket svirt att komma
Over. Programmet analyserar forst syste-
met dir det startas och frstker sedan
starta om detta system. For att anviindas
effektivt miste de sbkippas loss inne i en
systemarea. Foir att Unidex/Bootstrap skall
fungera miste man sl under KRF pa 10.
Svirigheten 4r lika med det anfallna sys-
temprogrammets Forsvarsviirde. Om sla-
get lyckas s startas det anfallna systemet
om med Undex/Bootstrap som Styrpro-
gram. Systemet #r dA helt i hiinderna pA
hackern som kan kdra vilka program som
helst i det erbvrade systemet.

KRYPTERING

Kryptering av data #r ndgot som finns
inbyggti n4istan alla program. Om man vi

ha en nigot siikrare kryptering si finns de
vissa specialskrivna krypteringsprogram
att tillgd. Samtliga krypteringsprogram
klarar bAde kryptering och dekryptering.
Krypteringsprogrammets fdrsvarsvirde
visar hur svirtdet ir att kniicka kryptering-
en pA den data som krypteringsprogram-
met genecrerat. Risken med minga ko-
merciella kryptteringsprogram #r att de
kan ha "bakddrrar’ som medfor att tillver-
karen automatiskt kan dechiffrera alla
meddelanden som kodats med programimet.
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CODELOCK

Tillverkare: IBM-Fuji

Pris: 1.360 Ecu, Minneskrav 1GB
FLX +1, KRF 12, FV: Ob5T6

Codelock #4r ett generellt packnings- och
krypteringsprogram. Codelock kan skilja
pArcnadatafiler, program och ikoner, Aven
om dessa ar ihoplinkade till en enda fil,
och kan diirfor viilja den biista packnings-
metoden for respektive datatyp. Efier ge-
nomftird packning si kxypteras filen. Pro-
grammet packar 1GB per fas. Slutresulta-
tet &r en fullstindigt oliislig fil som har
ungefar hilfien s stor storlek som tdiga-
re. Codelock arbetar med tvA nycklar, en
offentlig och en hemlig. Varje fil krypteras
med mottagarens offentiga nyckel och
sindarens hemliga nyckel. Mottagaren
dekrypterar filen med siindarens offentliga
nyckel f6ljt av sin egna hemliga nyckel.
Inga andra nycklar passar. Resultatet fir ast
en datafil sind med Codelock garanterat
kommer frdn avsiindaren ochkan inte Lisas
annat #n av mottagaren. Om nigon forsé-
ker dekryptera en fil som #rkrypterad med
Codelock s 4r sviirigheten Ob5STS. Lyck-
asslaget tar dekyypteringen (20 - Effekten)
timmar,

SPIDERWEB CX

Tillverkare: Tyrell

Pris: 3.980 Ecu, Minneskrav 2GB
FLX +2, KRF 14, FV: Ob7T6

Spiderweb CX #r ett krypleringsprogram
som krypterar eller dekrypterar 2GB per
fas. Slutresultatet ir en fullstindigt oliislig
fil vars kryptering bascras pé tva nycklar,
en offentlig och en hemlig. Varje fil kryp-
teras pA sarnma sitt som av Codelock. Om
nigon forstker dekryptera en fil som &r
krypterad med Spiderweb CX sA &r svi-
righeten Ob7T6. Lyckas slaget tar de-
krypteringen (20 - Effekten) timmar.

DECODER

Tillverkare: Vector Technologies
Pris; 1,298 Ecu, Minneskrav 3GB
FLX +1, KRF 10, FV: Ob2T6

Decoder #r ett dekrypteringsprogram ut-
vecklat av Vector Technologies ur NSA:s
specialprogram frin det sena 1990-talet
avsedda for att knacka DES-system. Pro-
grammet jobbar med analytisk reduktion
ochkankniickactt smartkrypteringssytem
(av godtycklig-sort) pa ungefir en dag, For
att Decoder skall kunna kn#icka krypterad
data maste man sid KRF 10 eller liigre.

Svirigheten beror pAkrypteringssystemets

forsvarsvirde. Skulle det lyckas 1ar de-
krypteringen (20-Effekt) timmar. Pro-
grammet kommer ihig tidigare anviinda
nycklar. Decoder dekrypterar 1GB per fas
om datan fir krypterad med en nyckel som
programmet knickt tidigare.

MULTIPLE V4.5 R2
Tillverkare: Kinji Shiitsu

Pris: 6.990 Ecu, Minneskrav 4GB
FLX +2, KRF 15, FV: Ob3T6

Multiple 4r utvecklat som ett militirt mul-
tisystems dekrypteringsprogram. Det
slipptes fritt pA marknaden 2048 och &r
fortfarande et av de biista dekrypterings-
program som finns, trots att Multipie v1.1
sliipptes redan 2037, Det klarar att knlicka
de flesia krypteringssystem. Multiple har
#ven en biblioteksfunktion som klarar av
att hilla reda pa olika nycklar, och pro-
grammet provar automatiskt med tidigare
knickta nycklar. Fr att Multiple V4.5
skall kunna kniicka krypterad data maste
man sIA KRF 15 eller lagre, Svirigheten
beror pA krypteringssystemets fOrsvars-
viirde. Skulle detlyckas tar dekxrypleringen
(20-Effekt) timmar. Programmet kommer
ihag tidigare anvinda nycklar. Decoder
dekrypterar 2GB per fas om datan 4r kryp-
terad med en nyckel som programmet
kniickt tidigare.

OFFENSIVA PROGRAM

Eut offensivt program anviands fir att for-
stora program eller skada hackers. For ant
se om det offensiva programmet lyckas si
slir man ett slag under det anfallande pro-
grammets KRF. Om det inte finns ndgra
forsvarsprogram ighng i dacket si 4r svi-
righeten ftr detta slag noll! (Slaget blir
alltid noll). Om det 4r ett program i ett
cyberrymdssystem som anfalls s Ar sva-
righeten lika med det anfallna program-
mets FY, Har man nigot férsvarsprogram
ighng sh 4r svarigheten for deuia slag lika
med forsvarsviirde pA fbrsvarsprogrammet
i dicket. Om slaget diremot lyckas sA
kommer det aktiva fGrsvarsprogrammet
att paverka sitt mal. Effekten kommer att
anvindas for att se hur allvarligt pAverkan
blir,

WIPE

Tillverkare: Fujitsn Software Division
Pris: 3.990 Ecu, Minneskrav 1GB
FLX +2,KRF 12, FV: OblT6

Wipe &r en militir programvara, avsedd att
slA ut enskilda program. Detia sker med

systemrutinen _inode_delete, vilket gor
att programmet anviinder UNX root som
medium och déirfor inte kan stoppas. Det ir
fullt mojligt (och tyvirr mycket troligt) att
UNX anti-intringsdemoner hinner finga
upp utraderingen och Atgiirda den. Forde-
len med Wipe dr att det inte kan spiras
annat An till root. For att raderaett program
som #Ar i giAng sA miste man sli under
Wipe-programmels KRF pd 12. Svarighe-
ten for detta slag 4r lika med noll om det 8r
ettcyberdiick som anfalls. Om man anfaller
ett program 1 ett system i cyberrymden s&
ar svirigheten lika med programmets for-
svarsvirde. Olika typer av forsvarsprogram
kan h&ja svarigheten att anfalla program.
Wipe kan inte skada hackers.

SCREAM V3.3

Tillverkare: IBM-Fuji

Pris: 40.000 Ecu, Minneskrav 4GB
FLX 0, KRF 11, FV: Ob3T6

Scream v33 #r en militir programvara,
avsedd r att slA ut program och cyber-
dick-interface. Innehav av programmet
anses som innchav av dddligt vapen och
krtver licens. Observera ait forstérande
eller annan forvanskning av program och
filer riiknas som terroristaktion och straf-
fas direfter. Scream v3.3 dr baserat pA
rutiner som letar upp mélet och fyller dess
minnesomride med slumpdata. Ofta hin-
ner den utsatta datom finna och stoppa den
illegala minnestransaktionen, men det
ricker ofta med ent par bitar fel for att hela
programmet ska krascha. Vad giiller inter-
faceprogram fylls inte dess minne med
stumpdata utan med en speciell rutin fératt
sinda en lAng rad med harda spikar ull
hjiiman och diirmed inducera en flatline.
Rutinen #r rekursiv och fyller dels méalda-
torns minne, dels fortsitter den tills den 4r
utslagen och dels sldar den ner mildatorn.
For att radera ett program som #ir i ging
eller skada en hacker si miste man sla
under Scream-programmeits KRF pé 11.
Svarigheten fur detta slag #r lika med noll
om det 4r ett cyberdiick eller en hacker som
anfalls, Om man anfaller ett program i ett
system i cyberrymden si 4r svarigheten
lika med programmets forsvarsviirde. Oli-
ka typer av forsvarsprogram kan hbja sva-
righeten aft anfalla program

Rykiena siger att IBM-Fuji hiller pi att
utveckla version 4 av scream som skulle
vara mycket dodlig. Elaka rykten stiger att
programmerama p IBM-fuji kom pé idé-
en efter de sjilva hade missiyckats med au
tringa in i en databas pA Madagaskar.
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SPARNINGSPROGRAM

Spamingsprogram anvinds for att spira
varifrin en hacker opererar. For att lyckas
spAra miste man sl ett slag under spar-
ningsprogrammets KRF. Svarigheten for
#r Ob1T6 for nonmala viixlar. Om hackemn
har kopplat runt sig for att forsvira spir-
ningen si #r svirigheten helt beroende p&
antisparningsprogrammets FV. Tiden det
tar att spdra ¢n kommunikationsftrbindel-
se beror pA svarigheten enligt fSljande
tabell.

BLOODHOUND

Tillverkare: DataTech

Pris: 3.000 Ecu, Minneskrav 1GB
FLX +1, KRF 8, FV: Ob3Té6

Bloodhound #irett intringsskydd som méj-
liggdr uppspirning av illegala inkrilktare.
Programmet aktiveras av is eller av anfall-
na spirrar. Informationen frin program-
met kan anvindas som riktningsvisare for
anti-inkrikiarprogram, dock ej som bevis
infér domstol. For att lyckas spira si slir
man ett slag under spAmingsprogrammets

TRACKER

Tillverkare: Tyrell

Pris: 3.360 Ecu, Minneskrav 1GB
FLX +2, KRF 14, FV: Ob3T6

Tracker #r eit intringsskydd som mdjlig-
gbr uppspiming av illegala inkriiktare.
Programmet aktiveras av is eller av anfall-
na spimrar, Informationen frin program-
met kan anviindas som riktningsvisare fiir
anti-inkritktarprogram, dock ¢j som bevis
infor domstol. For att lyckas spara sA slar
man cit slag under Trackers KRF pi 14,

SVARIGHET TID KRF ph 8. Svirigheten fOr slaget 4r f8r  Svirigheien #ir densamma som fir Blood-
Obl1Té6 0,01 sekund normala viixlar Ob1T6. Om hackern har hound, Den information som erhills frin
Ob2T6 0.1 sekund kopplat runt sig for att forsvira spArningen  spAmingen kan anviindas som lagligtbevis
Ob3To 1 sekund si dr svirigheten for att spira forbindelsen  mot honom eller som en riktningsvisare
Ob4T6 10 sekunder genom en viixel helt beroende pA antispir-  for ens anti-inkritktarprogram eller fUr In-
Ob5STG 100 sekunder ningsprogrammets FV, terpols femte direktorat (Turingsnuten).
PROGRAMMERING FLEXIBILITET ne skjuter ocksl i htjden. Grundbehovet

Hackers brukar ofia skriva egna program
eller modifiera och forbiitra befintliga,
Man anviinder firdigheten Programmering.

IN4r man vill skriva ett program mAste man
furst bestimma vad programmet skall gira
och hur bra det skall vara

FUNKTION

Det forsta man miste bestimma #ir vad
programmet skail gtra. Det finns ett antal
olika grundfunktioner: forsvar, kamoflage,
kodbrytning, spArning och attack. Grund-
svarigheterna for dessa typer finns i ta-
bellen. Om nfigon annan speciell funktion
Onskas sA miste spelledaren uppskatta hur
svin programmet 4r att skriva.

FUNKTION SVARIGHET

ObBTE
* Kefias ofta aktiva forsvarsprogram

KRAFTFULLLHET

Det andra viirdet man maste bestimma 4r
hurkraftfullt man vill att programmet skall
vara. For var fjirde poting KRF si hijs
svarigheten med en niva (+0b1T6). Man
dividerar alltsAkraftfullheten med fyraoch
avrundar nedit for att £A reda pA hur minga
nivfier som svirigheten tkar. KRF kan
aldrig vara ligre 4n fyra,
Per 4 poang KRF: +0b1T6

Det wedje virdet man méste bestimma i
hur flexibelt man vill att programmet skall
vara. For varje poling FLX s h)js svarig-
heten med en niva (+0b1T6). Det ghr inte
att medvetet skriva program med flexibi-
litet Kigre &n noll.

Per poding FLX: +0blT6

FORSVARSVARDE

Det fjarde viirdet man miste bestimma ar
hur bra firsvarsviirde man vill att pro-
grammet skall ha, For varje timing i FV s
hijs svirigheten med en niv (+Ob1T6).
Det gir inte att medvetet skriva program
med FV pa noll eller Liigre.

Per FV timing: +0blT6

DELA UPP JOBBET

Det kan verka helt otroligt svért att pro-
grammera. Turligt nog 4r svarigheten be-
riknad om man skulle skriva programmet
pa en dag. Det normala #r dock att man
delar upp projekt i flera delar som man
programmerar separal. Nfir man lyckats
skapa alla delar s #r det mycket enkelt
(Ob1T6) au linka ihop dessa delar.

Fir varje ging man delar upp ett moment
i tvA delar sA sjunker svirigheten (for varje
del) meden niva (-Ob1T6). En uppdelning
ifyradelar gir det ailtsh tvi nivierenklare.
Hur svarigheterna sjunker frklaras Littast
av tabellen,

Problemet med att dela upp programmet i
delar #r att det tar Bingre tid. Varje del tar
en arbetsdag att gbira klar. Kraven pA min-

for alla program 4r 1 MB. Fir varje nivi
svirigheten sjunker pA grund av delning si
kriivs ytterligare 1 MB, Om man exem-
pelvis delar upp programimnet i Atta delarsd
kommer minnesbehovet attbli SMB (1-+4).

Man kan géra ett program mindre genom
s kallad optimering. FOr varje halvering
av minneskravet man vill Astadkomma si
dkar svirigheten for programmet med en.
niva (+0Obl1T6). Denna svirighetstkning
gilller for alla delar.

ANTAL DELAR SVARIGHET

FELFRIA PROGRAM

For varje del sl&r man ett stag mot firdig-
heten Programmera. Det 3r Bimpligt att
spelledaren slir slaget. Fummel leder
nidmligen till allvarlipa buggar som inte
uppticks fomiin senare. BEtt misslyckat slag
inneblir att man maste fSrsbka en dag 4l
Ett perfekt slag innebitr att man lyckats
skriva tvh delar istiillet fOr en del.

MODIFIERA PROGRAM

Om man vill indra ett befintligt program si
slipper man den grundliiggande svarighe-
ten (den som ir beroende av programmets
funktion). Alla andra svarigheter tillkom-
mer som vanligt.
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DACKET

Ett cyberdiick #r helt enkelt ett avancerat
modem. DetOverstitter och siinder signaler
via niitet mellan en méldator och en hjirna.
Sjilva uppkopplingen till nAtet kan besti
av en link med optisk fiber, koaxialkabel,
IR-anslutning, mikrovag eller radio. Bland
proffs foredras rent fysiska lankar (optisk
fiber eller koaxialkabel) eftersom dessa ir
snabbare och inte lika felbenfigna.

Dicket kan se ut hur som helst. Civila
modeller ser ut ungefiir som ett tjockt PC-
tangentbord eller som en bordsdator, med-
an militira varianter 4r hirdplast- och
stAlforstirkia historier i form av en 1Ada
med handtag, ent par luckor och anslut-
ningar till ett tiotal olika standarder.

I déicket finns ett minne, en masslagrings-
enhet, minst en processor och minst tvi I/
O-portar; en till niitet och en till anvéinda-
ren. Ofta finns flera I/0-portar diir man till
exempel kan plugga in programchip eller
periferienheter (printrar och andra mass-
lagringsenheter).

Den vanligaste utbytbara masslagringsen-
heten 4r en optisk skiva, Den #r lis- och
skrivbar. Andra vanliga media #r olika
typer av minneschip.

MINNET

Minnet ir av p-RAM-typen (Permanent
RAM), den vanligaste i dag. Denna sortens
minne beniimns vanligen med bara"RAM’.
Fordelen med RAM iir att data finns kvar
Aven niir strdmmen stiings av och minnets
htga hastighet. Nackdelen #r att de #r
dyrare #in minneschip och optiska skivor.

Iminnetligger minstett program, interfacet.
Interfacetkan liggai ROM (RAM som inte
g4r att 4ndra), men det #r vanligare att det
placeras i RAM av flexibilitetssskil. In-
terfacet motsvarar ett kommunikations-
program och operativsystem. Forutom
sjlva kommunikationen har det hand om
VR-skapandet och dessutom ir det en
processhanterare som styr de $vriga pro-
gram som kors i diicket,

Det dr lint att bygga ut RAM-mimnet. Man
stoppar bara in de nya minneskretsarna i
socklama och trycker till. Minnet 4r anto-
konfigurerande och inga instillningar be-
haver dirftir ghras.

Skulle inte RAM-minnet riicka till kan
man alltid anviinda virtuellt minne, Diicket
tror dA att den har mer RAM #n vad denhar
genom attman hilller den datasom anviinds
for stunden i RAM. Resten skyfflas ut till
skivor eller minnes-chip. Data och pro-

gram himtas alltsh frin disken endast nir
det behSvs. Virwellt minne fr tyviim 1ang-
samit.

PROCESSORN

Processorn Ar av master-slave-typ. Det
finns en huvudprocessor som i sin tur styr
ett antal slavprocessorer som till exempel
har hand om bildgenerering, minneshante-
ring, cyberrymdskommunikation eller
tunga berdkningar. Ibland anvinds trans-
putertypen, dvs en processor styr ett antal
underprocessorer som i sin tur styr ett anial
slavprocessorer. Uppgifien fordelas pa
processorerna och kdrs parallellt, Trans-

pulertypen borjar dyka upp bland diick,
men 4n si linge 4r master-slave-processo-
rer vanligare.

SPELDATA

Foljande viirden #r av intresse for ett diick
i NeoTech:

SNA: Snabbhet. PAverkas av antalet pro-
gram, interfacet samt processortyp. Ett
normalt diick har en grund-SNA pa 8.

REP: Reprogrammering, hur bra diicket
tal skacla. PAverkas av DMA-slavproces-
sorer (direkt minnes access) och interface-
programmet.

Processor: Hiranges vanligen typ, snabb-
hiet (SNA) samt kompatibilitet. Program
kan inte kras annat 4in i den processor som
den #r avsedd fOr.

RAM: I gigabyte (GB, miljarder tecken).
Alla program tar en viss mingd minne och
om man vill anvinda mer minne #n man
har iir det dags att borja kira med virtuellt
minne.

¥/O: antal 1/O-portar och hastigheten pa
dessa. Har ansluts program lagrade pAchip.
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BYGGA DACK

Eu dick skapas av spelaren sjilv, eller
kops firdigt. Ett dick bestir av foljande
saker:

MODERKORT

P34 moderkortet sitts alla kretsar. Vilket
moderkort du viljer bestimmer vilken
processor du ska ha. Kostar 200 Ecu + 20
Ecu per 1/O-port. Moderkortet har plats for
upp till 16 GB. Allt annat minne maste
Iiggas pi kort som s#tts in i bArdvaruplat-
ser.,

LADA

11adan har man moderkortet och allt annat
jox. Finns i tre sorter; tangentbordsmodel-
len, rackmodellen och den militiira model-
len. Tangentbordsmodellen 4r l4ttast och
har mindre antal portar (8 st) och har inte
lika mycket plats fr hirdvara. Rackmo-
dellen bestir av en ldda med tvh hantag.
Den kan enkelt skruvas fast i ett stiill (5.k.
rack) och har plats for flest (12 st) utportar
och hArdvaruprylar inuti. Den militidra
modelien #r stisiiker och vattenskyddad.
Den har ett scparat tangentbord som hiings
pa sidan. Den tar lite mer hirdvara #n
tangentbordsmodellen och har plats for
upp tifl 1Q 1/O-portar. Endast svart eller
olivgrém. Axelrem och Ristanordning ftr
ryggsick inglr.

Det finns givetvis mfnga andra varianter
som exempelvis sportmodeller, pocket-
modeller, axelremsmodeller osv.

« Tangenibordsmodell; 8 /O, 3 hirdva-
rufack, 80 Ecu

»  Rackmodell: 12 /O, 6 hardvarufack,
100 Ecu

e  Militar: 10 /0, 4 hardvarufack, pan-
sarviirde: 1T6+2, 100 Ecu.

NEURO |
INTERFACE [

- VR
» INTERFACE

NIHVANYANY

O



PROCESSORER

Dettair sjalvahjiman i dicket. Viantaratt
processorn alltid #r kompatibel med mo-
derkortet. Listan nedan #r ett urval av de
vanligaste processorerna.

Motorola 40000: SNA 8, REP4, ej kompa-
tibel. 600 Ecu

Motorola 40010: SNA 9, REP 5, kompati-
bel nedit med M40K. 800 Ecu

Motorola 40020: SNA 10, REP 6, kompa-
tibel nedit med M40K och M40010. 1100
Ecu

Intel 6350 RDC, SNA 7, REP 4, ¢j kompa-
tibel, 400 Ecu

Intel 6352 XDC, SNA 8, REP 5, kompati-
bel nedit med 16350. 650 Ecu

Intel 6354 X, SNA 9, REP 5, kompatibel
nedit med 16350-serien. 800 Ecu

Intel 6356 ZC, SNA 10, REP 6, kompati-
bel nedit med 16350-serien. 1100 Ecu

Intel 6460 XISC+FPU, SNA 14, REP 7,
kompatibel nedat med 16354 och 16356.
S14pps maj 2052. Beriiknat pris: 1500 Ecu

Fujitsu EISC: SNA 8, REP 5, kompatibel
med [6350-serien eller M40K-serien.
Dessutom finns egen instruktionsuppsiitt-
ning . 2250 Ecu.

Fujitsu EISC-B INT: SNA 9, REP 6, Kom-
patibel med 16350-serien eller M40K-se-
rien, dessutom finns egen instruktionsupp-
sittning. 2500 Ecu.

Fujitsu EISC-C Nova: SNA 10, REP 7.
Kompatibel med MotorolaMA40K -serie och
med Intel 6350-serie. 3000 Ecu

Fujitsu EXISC Valcyrio: Kommer som-
maren 2052, beriknat pris 4000 Ecu.
Kompatibiliteten dr i skrivande stund ir
okiind, SNA 11, REP 9, (?)

SLAVPROCESSORER

Slavprocessorer skdteren viss uppgift, som
exempelvis minneshantering, VR-ska-
pande, matematik och si vidare. Slavpro-
cessorer anses alltid vara kompatibla med
processorn (i annat fall skulle man kastat
bort dyra pengar). Slavprocessorer Skar
antingen SNA (speedslaver) eller REP
(DMA-slav).

Det finns ett antal olika typer av Speed-
slavers som alla har det gemensamt att de
bkar diickets SNA. Foljande fyra typer
finns: matteprocessor, grafikprocessor,
VR-processor och neurcprocessor. Man
kan bara installera en speedprocessor av
vardera typen i varje dick.

Motorela 3228NC: matteprocessor
(speedslaver), SNA+1, 300 Ecu

Fujitsu Cruncher-II: matteprocessor
(speedslaver), SNA+2, 700 Ecu

Qlogic 788: grafikprocessor (speedslaver),
SNA+1, 600 Ecu

Fujitsu Graphix: grafikprocessor (speed-
slaver), SNA+2, 1400 Ecu

Silicon Graphics 890: VR-processor
(speedsiaver), SNA+1, 800 Ecu

Silicon Graphics 999: VR-processor
{speedslaver), SNA+2, 1900 Ecu

NeuroTech Lambda-3: neuroprocessor
{speedslaver), SNA+1, 900 Ecu

Cyberdyne NP127: neuroprocéssor
(speedslaver), SNA+2, 2100 Ecu,

Direct Memory Access-processorer
{DMA) finns bara av en sort, men man kan
A andra sidan installera nfistan hur mfinga
som helst. For varje DMA-processor som
man installerar Skar REP, men tyvirr si
minskar samtidigt diickets SNA.

Motorela 6264: DMA-slav, REP+1,SNA-
I, 300 Ecu

Central House DD-AX: DMA-slav,
REP+2, SNA-2, 550 Ecu

Intel DXM: DMA-slav, REP+2, SNA-1,
700 Ecu

Fujitsu Pipeline: DMA-slav, REP+3, SNA-
2, 900 Ecu.

Motorola6264: DMA-slav, REP+4, SNA-
3, 1100 Ecu

Central House DD-AX: DMA-slay,
REP+4, SNA-2, 1300 Ecu

Al-systems Aurora-2: Al-baserad DMA-
slav, REP+5, SNA-2, 2500 Ecu.

1/0

I/O-enheter (Input/Output) miste man ha
for att dlicket ska kunna kommuniceramed
omviirlden. Varje I/O-enhet har ett antal
portar dar man kan koppla in ett minnes-
chip. Minneschip fungerar som extraminne
och innehiller ofta intressant data eller
extra program, Ett program pi ett minne-
schip tar inte upp minne frin dicketsRAM
(det stinker dock SNA som vanligt). 1 I/O-
enheten ingir ocksi kontakter dir man
ansluter diicket till nitet (med en vanlig
optisk telekabel) och till hjirnan (via en
DNMNC-kabetl till ett dermatrodniit eller et
cerebralinterface). Man kan ansluta hur
méanga I/O-enheter man vill.

InterChip CIA32889: 4 st portar, 1 tele-
jack, 1 DNC-jack, 300 Ecu

InterChip MUX4399: 10 st portar, | tele-
Jjack, 2 DNC-jack, 600 Ecu

Cyberdyne ND344 PSI: 12 st portar, 2
telejack, 2 DNC-jack, 80C Ecu

NeuroTech DRD: 5 st portar, 2 telejack, 4
DNC-jack, 600 Ecu

MINNE

RAM-minnet ir det stiille programmen
lagras pA niir de kors. Civila diick har ofta
lite mindre minne, medan militéira diick
alltid har maxad minnesmiingd. Minnet &r
i diick alltid av p-RAM-typ. Minne kops i
enheter om 4, 8 eller 16 GB. Normalt
program tar 1-5 GB. Priset f6r minne #ér 10
Ecu per GB.

Varje saknad pAbdrjad 4 GB siinker SNA,
med ett pA grund av packning eller virtoellt
minne. Varje 16 GB minne utdver de 16
forsta tar en hirdvaruplats.

LUtover RAM-minnet sA kan man anviinda
1/O-enhetens portar for att ansluta extra
minneschip. PA ett minneschip kan man
lagra program och data si att det inte
behdver ta upp onddigt minne i dicket.

DISKAR

Diskar fungerar som mimne fast det ir
billigare, stirre och lAngsammare. Has-
tigheissnkningen beror pA hur mycket
minne som saknas, en SNA per fyra sak-
nade GB. Militiira diskar ir sttre, 1Ang-
sammare men robustare, SNA minskar med
ett per GB. Dirfér behdver man stérre R-
PRAM, si att man slipper anvinda virtu-
ellt minne. Milit#ra diskar klarar att diicket
triffas av en kula, vilket civila diskar inte
gir,

Diskminnen kdps i alla tinkbara storlekar
frAn 32 GB upp till 1000 GB. 5 Ecu/GB.
Varje disk tar en hirdvaruplats. Samiliga
programs minneskrav fir inte Sverstipa
summan av minne+disk.

INTERFACE

Det finns olika interfaceprogram som sko-
ter om hela cyberrymdsgenereringen.
Dessaligger ofiaien resident del av minnet
(ROM), cch riiknas inte in i det minne som
varje dick har frin birjan. De billigaste
interfacen kiinns "plastiga’ och konstgjor-
da. De 4r dessutom otroligt Angsamma,
Nir priset 8kas si 6kas ocksh hastigheten
och realismen som skapas. Givetvis finns
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det fantasyinterface, men de 4r lAngsam-
ma.

Standard ANSI: SNA+0 1000 Ecu Den
vanligaste varianten. Ganska snabb, men
framforallt foljer den alla standarder. Ext
program skrivet for Standarden ANSI #r
garanterat att fungera pA alla andra interfa-
ce.

Mitsuhama Imp: SNA-+1 3000 Ecu Ocksa
ett vanligt interface. Det 4r ganska spritt
bland proffesionella hackers, och 4r till-
ricklige snabbt for att tillfredstilia den
mest krisne. BAde Standard 1G och Mitsu-
bama Imp féljer ANSI-standard, men Imp
har et par egna egenskaper for 0kad has-
tighet. BAde Standard ANSI och Imp har
samma utseende - ett tredimensionellt rut-
nit med datasystem som skyskrapor av
svart glas och stil och datafldden som ljusa
fiirgade streck.

CXM Fantasy: SNA-1, 500 Ecu. Inte s&
pidkigt for att vara ett faniasyinterface,
Vviarden ser ut som en typisk fantasyvirid
(Gygax-struktur) med drakar och andra
hemskheter. Alladatabaser ser ut som stott
eller underjordiska gAngar. Ses ner pAmed
furakt av hisjdarma, som kallar det en lek-
stuga for barn. Men kul #ir det.

CXM Noir: SNA-1, 500 Ecu. Som CBM
Fantasy, men som en frettiotals svartvit
film noir istillet.

Medieval 2040: SNA-2,400Ecu.Ertavde
tidigaste fantasyinterfacen. Overambititst
realistiskt, och diirfr bara s&44 1angsamt.
S#ljs ut till reapriser och inglr ofta som
standard ndtr man k&per sitt forsta dick.

IBM-Fuji v6.5: SNA+2, 10000 Ecu. Detta
#r en av de militdra htjdarna. Det finns
knappt au A ag pA. Det krilvs ett mycket
svart slag mot fardigheten Undre viirlden
(ObST6). Det har samma utseende som
Standard ANSI, men 4r s3 j-a snabbt! Var-
je saan netrunners uitimata drbm,

Vanyenko SPQS8: SNA+2, 10000 Ecu.
Ryssamas motsvarighet till IBM-Fuji v6.5.
Ganska okiind och s gott som omdJjlig ant
fa tag pd i viist. Det kritvs ett extremt svirt
slag mot firdigheten Undre virlden
(Ob6T6)

IBM-Fuji v7.0: SNA+3, REP+1, 50000
Ecu. Detta #r den senaste militira versio-
nen. Den hir fAr man bara inte tag i. (Sva-
righetendrOb77T6). Och skulle du fitag pa
den kan du sikert siilja den till ryssama fGr
dubbla priset.

Mitsubishi mark 3/4: SNA+4, REP+1,
200000 Ecu. (Svarighetsgrad: *Du tinker
VADA")

FRAMTIDEN

Utvecklingen pa cyberdiicksomradet gar
frammit med en rasande fart. Cyber diick
som var modema ett &r blir hopplost omo-
derna efter redan ett par ar. Teknologin #r
redan nu mycket avancerad Och dr bort-
om? Yterst fi vet. Det pastds att Cyber
Commando Projecthar ett specialdick med
motsvarande SNA 20 och ett specialskri-
vetinterface med SNA+S, internminne pa
100 GB och REP motsvarande 15, De fA
som vet sikert dr de som sysslar med det,
och Cyber Commando limnar aldrig sin
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hemligabas, var DEN nu 4r. Hur som helst,
om det finns vet nog japanerna och ryssar-
na om det, och DE siiger ingenting...

TILLVAL
Detta #ir smA saker som kan vara braatt ha.

Dermatroder: Tejpas fast pA pannan, bil-
liga och inducerar ingen cyberpsykos. 1
princip kan de bara skapa virtuelia upple-
velser. Inga kommandon kan utftras med
dermatroder. Kan anviindas for att ta med
passagerare utan neuralinterface. Nackde-
len 4r att de 4r oexakta och JAngsamma, de
minskar REP med 1 och SNA med 2. Kan
anvindas for att tamed liftare pa niltet. For
dig, endast 10 Eca.

Cerebralinterface: For dem som inte ntj-
er sig med dermatroder. Cerebralinterface
beniamns ibland NMX/CP. Man kopplar in
sig med en neural-link (DNC) rakt in i
hjiman. For att kunna styra diicket helt
viljemtissigt med neural-Link kriivs att man
har opererat in ett cerebralinteface i hjir-
nan. Se kapitlet om Cybertech for detaljer.

Tangentbord: Ifall du inte redan har ett.
Langsamma och svirmantvrerade om du
forsoker hacka viadem. (SNA 4,REP-2),
men Ar immuna mot alla program som
dtdar dig (du tar till exempel ingen skada
av svart is). Endast 49.95. Tar en J/O-port.

Skiirm: Som sagt, om du inte redan haren.
Platt htsguppltsande skiirm med flirg. Kan
anviindas for att visa cyberrymden for ut-
omstiende. Endast 100 Ecu. Tar en /O~
port. PA skiirmen kan Askidare se vad cy-
bercowboyen upplever i cyberrymden.

VANLIGA MINNESMEDIER

Standarddisk
(typ CDD)
8068

1GB = 2min video = 300 bilder

Standardchip

(typ MC)
10GB

Minichip
(typ MMC)

2068

2
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Holoskirm: Det finns holografiskn skiir-
mar ocksi. Odvertriiffad skiirpa, klarar av
AKTA wredimensionella bilder, med ritt
mjukvara forstds. Endast 899 Ecu. Tar en
I/O-port.

Printer: For att skriva ot vad som helst,
ritningar, bilder, ren text, morgonens tid-
ning etc. Endast 200 Ecu fir laserkvalitet i
firg. Firg kostar 10 Ecu per patron, riicker
till 10000 ark, En sekund per ark, 500 ark
for 20 Ecu. Tar en 1/O-port eller en hirdva-
ruplats,

CD-drive: For att lagra och hiimta pro-
gram. Varje skiva hiller ungeflir 60 GB
data. Enheten kostar 100 Ecu, och en tom
skiva kostar 10 Ecu. Tar en hirdvaruplats.
Observera att dessa skivor 4r utbytbara till
skilinad friin skiviminnen.

Ljudkort: Ljudkort kan anviindas fiir att
syntetisera [jud frAn nitet, inklusive ne-
trunnerns r8st. I enheten ingdr givetvis
ocksé en talsyntesmodul. Inbyggd mikro-
fon och sampler. Endats 50 Ecu.

Mobil-liink: En link till mobiltelefonnii-
tet. Du fir inte Ifingre bunden till ett telefon-
jack, utan kan virvla fram precis som du
vill i stan. SNA-2. De flesta modeller ar
krypterade. Det finns en viss chans att
kontakten bryts (s13 18 med 3T6, pa simre
nédt: 12 med 2T6). Kostar endast 500 Ecu.
Tar en hirdvaruplats.

ity
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SPELTEKNISKA VARDEN

Varje dick har tre virden som #r intressan-
ta: Snabbhet (SNA), Reprogrammering
(REP) och Minne. De anviinds alla fr att
spelteknisit avgra hur bra dicket ar i
cyberrymden.

SNA 4r summan av processorns, alla
speedslavers och interfaceprogrammets
SNA. Viirdet kan piverkas av optioner
samtayv antalet program soim kis. Snabbhet
anviinds vid initiativ. For varje program
som kors i diicket minskar Snabbhet med
ett. Denna fSrindring &r omedelbar och
giller dven Initiativet.

REP #r summan av processorns, [/O-en-
heternas, Speedslavers och interfacepro-
grammets REP. Virdet visar hur snabbt
ditcket kan Aterhiimta sig efier ett anfall.
Reprogrammering (REP) anvinds niir ni-
gon forstker anfalla dig i syfte att sl ut
nigot av programmen i diicket.

RAM 4r ett mitt pA hur mycket minne som
finns i dicket. Minnesstorleken bestimmer
hor mycket du kan ha i minnet samtidigt.
Yill du ha finnp mer minskas Snabbheten
ytterligare. Minne siiljs som sagti4, 8 eller
16 GB-moduler. De flesta diick har 8 GB
frin birjan, men det #r enkelt att bygga ut.
Om man gir dver 16GB-griinsen s méste
man anviinda en hirdvarmuplats fr varje
16GB-modul.

NEOTECH

GAMLA VERSIONER

Datautvecklingen gir framit med
rasande fart. Gamla versioner blir fr
ineffektiva i jamfdrelse med nya
produkter. Dirfor minskar program
och hirdvaras relativa effektivitet.
Alia viirden, utom minnesutrymme,
sjunker i takt med att programmet
Aldras. Den uppmiirksamme Lisaren
forstdr att det i sjalva verket inte ar
programmen som blir simre utan
omgivningen som blir bilttre.

Program har tre viirden som #ndras:
FLX, KRF och FV. De tva fOrsta
minskar med ett f&r varje halvar. FV
minskar med OQblT6 varannat ar,
Scream v3.3 skulle vara hejdldst for-
Aldrat efter sex iir, AR KRE sjunkit till .
noll.

HArdvara (i forsta hand cyberdick)
har tvi viirden av vikt: SNA och
REP. SNA och REP minskar med eft
per &r. REP kan ékas genom att man
skaffar snabbare I/O-kretsaroch SNA
kan Skas med en ny processor eller
eit par smarta slavprocessorer. Hir
ar det viktigt att tinka pA kompatibi-
liteten - man kan bli tvungen ait
investera i mer 4n bara ett par nya
chip eller kort.

EXEMPEL

Rip the Jacker skall bygga et nytt
cyberddck.

Han viéljer foljande delar: Moder-
kort med tre kortplatser (260 Ecu),
Ldda av rangentbordsmodell med
plats for dua 1/O-portar och ire
hdrdvaruenheter (80 Ecu), Fujitsu
EISC-B INT processor med SNA 9
och REP 6 (2500 Ecu), Fujitsu Ch-
runcher-ll somger SNA+2 (700 Ecu),
InterChip CIA32889 med ert tele-
Jjackoch et DNC-jack (300 Ecu), 16
GB minne (160 Ecu) och slutligen
Mirtsuhama Imp interfaceprogram
med SNA+1 (3000 Ecu). Det totala
priset for denna uppsdsining blir 7300
Ecu. Ddckets SNA blir 12, REP blir
6 och RAM blir 16.

Om Rip ndgon gdng skulle vilja
dndra hdrdvaran i ddcket sd& gdr
detta bra. Det dr bara ast byfa ut de
delar som han vill ha bdlire prestan-
da pd. '
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* CYBERNETISKA IMPLANTAT HAR SPRITT SIG FRAN MILITARA ANVANDNINGAR TILL RENT CIVILA., ..
UTVECKLINGEN MEDFOR ATT DELAR AV POLISSTYRKORNA MASTE ANPASSAS TILL VERKLIGHETEN.”
— KAPTEN JAMES BRIDGEWATER,

CYBERPSYKOSROTELN NYPD

INSTALL ATION

Installation av cybernetiska implantat Hr
komplicerade ingrepp som kritver avance-
rad kinrgi och noggrann intrimning. In-
stallationen gtirs vanligen i fyra steg. Forst
plockar man bort befintliga organ som
implantatet skall ersitta. Direfter splitsar
man elektriska signalledningar ihop med
de nervknippen som skall kontrollera im-
plantatet. Det tredje steget #r ant fiista im-
plantatet vid befintliga ben, senor eller
muskler. Det sista steget, som ocksi tar
langst tid, &ir likning och intrimning av den
neurologiska kontrollen. Efter man gjort
en grov instillning av nervsplitsningen
miiste patienten helt enkelt Lira sig att
anviinda sin nya cybernetiska kroppdel.

NEUROLOGI

For att kroppen viljemissigt eller reflex-
missigt skall kunna kontrollera ett cyber-
netisk implantat miste nAgon form av an-
sluming goras till det mi#nskliga nervsys-
temet. Det finns tre olika typer av anslut-
ningar som kan gbras

DERMATRODER

En billig variant bestir av ett nitverk av
mycket kiinsliga elektroder som placeras
utanpi skallens bdda sidor. Denna typ av
anslutning gér att ta bort niir den inte an-
vinds, men har tyvirr ganska 1Ang reak-
tionstid. Dermatrodniit dr effektivast fiir
att generera sensoriska upplevelser och
kan intc anviindas fir litsa av motoriska
nervsignaler.

Dermatrodnit &r for det mesta olimplipa
for att styra saker, Dermatroder anvinds i
forsta hand fir artificiella upplevelser, vil-
ket har Iett till den explosionsartade ut-
vecklingen av Simstim-underhillning,

NERVSPLITSNING

Splitsning av nervknippen med speciella
neurcreceptorer ir den Hldsta och mest
bepriivade metoden, Den gir ut pA att man
vid ettkapat nervknippe appliceraren mik-
romatris med elektriska receptorer. Re-
ceptoremna ansluts sedan till ett rekombi-
nerbart peuralt niitverk som tolkar och
sorterar nervsignalerna.Denna splitsning
kan #ven kompletteras med ett si kallat
transceptomiit som siander signaler istillet
for att ta emot dem. Splitsning anvinds
vanligen for anslutning av cybernetiska
kroppsdelar och fér konstgjorda 6gon och
dron.

CEREBRALINTERFACE

Ett cerebralinterface anshuts till hjimbar-
ken och gir att man vil jemissigt kontrolle-
ra cybernctiska delar. Det kan dessutom
anvindas for att utbka hjimans minnes-
kapacitet. Mycket avancerade neurala jack
ansluts ofta p detia siittet. Enheten 4r ett
miste for att kunna anvinda biosoft-chip.
Interfacet #r mycket tekniskt komplicerat.
Detbestardels aven avancerad neuromatris
(NMX) som opereras in inuti hifirnan och
dels av en mycket avancerad cerebral pro-
cessor {CP) som tolkar och kodar signaler
fran och tilt NMX-enheten,

Cerebral-inteface benims ofta NMX/CP-
inteface eller bara NMX.,

OVRIGA METODER

Det gir dven att styra vissa cybemetiska
implantat genom styrenheler som monte-
rats i tindermna eller huden. Det ror sig di
om enklare funktioner, som att koppla pA
eller av nigot.

DNC-LANKAR

Fir att olika cybemetiska implantat skail
vara kompatibla med varandra s4 har en
gemensam standard atvecklats. Standar-
dens namn #r DNC vilket éiren forkortning
for Data-Neural-Cerebral. Over DNC-ka-
blar kan man skicka digital data, neurala
pulser och cerebral information, Dessut-
om inglr srémfGrsdrjning dver DNC-ka-
belnditet. Med hjilp av den digitala data-
dverftringen kan man skicka all majlig
information som inte gir att sinda pd neu-
ral- och cerebral-ledningamna, man kan 6l
och med anviénda den fir ait ta hand om
pulser som inte for plats i cerebral-led-
ningarna.

DNC-standarden gdr aut det ir mycket
enkelt att installera nya cybernetiska delar
(om man bortser till operationen). Detenda
man behdver gora Hr ant kbra et installa-
tionsprogram i implantatets DNC-pro-
cessor, Ett sA kallat DNC-jack #r en liten
kontakt, vanligen inopererad i pannan eller
tinningen, dir man kan koppla in yttre
enheter, exempelvis cyberdiick, vapen ei-
ler fordon.



Nervaplitsning
for ex. sensoriska
signaler

GND c2 Carebral In Nervsplitsning
+5v  Stromforsdij. for dubbelriktade
GND Jord signaler
ENERGIFORSORJNING turbin som genererar elektrisk sttdom. En ACKUMULATOR: Om det cybemetis-

Alla cybemetiska implantat kriiver energi
fsr att fungera. Mindre implantat som inte
kriiver nAgra sttrre energimiingder brukar
diarfér matas med glykosceller eller artir-
turbiner, Stérre implantat som cyberben
miste drivas med swre batterier eller
ackumulatorer som kan laddas upp. Ur
driftsitkerhetssynpunkt brukar man instal-
lera en strdmkilla tll varje inplanta, men i
nSdfall kan andra inplantats strdmkiilla
anvindas som reservkraft.

GLUKOSCELL: For implantat som kri-
ver mycket sma energiméingder dr en glu-
koscell det mest praktiska. Glukoscellen
bestAr av en kapsad artificiell nervcefls-
cancer, som omvarnxlar glukos och fetisy-
ror fran blodet till elektrisk stdm.

ARTARTURBIN: Nir det kritvs lite kraf-
tigare strdm &n vad man kan i av glukos-
celler s kan man lita blodet driva en liten

artirturbin dr en mycket liten anordning
och alstrar diirfr ganska svag strdm.

MICROCELL: Det vanligaste siittet att
driva cybertech 4r med mycket smad men
kraftiga bauterier som man regelbundet
maste byta ut. I maAnga fall si riicker en
microcell i flera 4r, men forr eller senare
maste den bytas ut. Microceller anvinds
vanligen ftir implantat som kriver mindre
strom. Den vanligaste typen av microcel-
Ier 4r MicroPile™, en standard framtagen
av Philips.

MINICELL: En mincell #r i princip en
stor microcell. Miniceller anviinds vanli-
gen for att driva cybernetiska ben, armar
och andra implantat som kriiver mycket
strdm. En minicell gAr vanligen att byta
utan kirurgiskt ingrepp. Den vanligaste
typen 4r MiniPile™, iiven denna framta-
gen av Philips.

ka implantatet har en oregelbunden serém-
forbrukning kan man s#4tta inen ackumula-
tor som kan laddas upp genom ett DNC-
jack. Nackdelen med en ackumulator 4r att
den bara varar i en tiondel av tiden som en
microcell eller minicell av samma storlek.
Prise1 for ackumnulator #r detsamma som
for normala celler, Tiden f5r att ladda upp
en ackumulator #r 10 minuter for en acko-
mulator i microcell-storlek och en timme
for en cell av minicell-storlek.

RESERVKRAFT: Om man har flera cy-
bernetiska inplantat med egen strmfir-
sorjning, s kan de utinytya varandras
stromforstrjning som reservkraft. Fér att
detta skall vara mdjligt kelivs givetvis att
det finns en DNC-14nk mellan inplantaten.
Spelledaren miste beriikna hur mycket en
strtdmkiitla forbrukas om den anviinds av
flera inplantat. En minicell motsvarar un-
gefir tio microceller i energiinnehall.

CYBERNETISK TEKNIK

De cybernetiska implantaten 4r vanligtvis
konstruerade av Littmetallegeringar och
mycket resistenta plaster. Det 4r bra mate-
rial som 4r mycket dugliga och som krop-
pen kan leva med utan att stéta bort. Det
har tagit l4ng tid att komma fram till de
material som idag anviinds. Nackdelen med
de nuvarande materialen #r att metallen
Litt kan upptickas pA rdngtenbilder och
med metalldetektorer. Fir de lander som
har cybertechregister s #ir det inte Eiut att
ha cybemetik i smyg. Man kan t.ex. aldrig
flyga eller gA genom en sikerhetskontroll
is4 fall,

Deua faktum anviinds ofta vid siikerhets-
kontroller fOr att frhindra ag folk 4r be-

viipnade pa kiinsliga platser. Den som har
en granatkastare i armen kommer att mir-
ka att det iir svart ait fA Aka med p& guidade
turer till militiira skyddsobjekt.

Detta problem har Kists. Flera foretag kom
samtidigt fram tll ett material som bir
namnet Tenton, ett varumiirke figt av 3M.
Tenton #r en slags plast som dir otroligt
hard och #ndA flexibel. Plasten #r Litt att
arbeta med och &r varje cybertcknikers
drim. Tenton 4r i genomsnitt tre ginger
tiligare #n Hrtmetallegeringama och har
ungefir samma vikt. Foirdelen med det fir
naturligtvis friimst att det inte gar art detek-
tera med vanlig utrustning. Inte ens pa
vanlig rontgen skiljer sig tenton frin
kroppsviivnad (speciell tentonrntgen har
kommit men den 4r inte vidare spridd an).

Detta har givetvis gjort tenton olagligt och
reserverat for militira Andamal. Det #r
alltsi inte speciellt latt att komma Gver,
Detkostar i genomsnitt fem ginger mer att
bygga ett cybernetiskt tillbehdr av tenton.,
Ska det ske utan att nAgon fir reda pa det
(en olaglig operation) Skar priset foirmod-
ligen 4nnu mer - upp 4ll tio gAnger si
mycket som den vanliga operationen.

I vissa fall forekommer inte problemet.
Nigra cyberimplantat bestadr av riktig
vivnad som har odlats fram, som t.ex.
artificiellt hir eller hud. Dessacybemetiska
inffigg ben#dms ibland "biotech”. Dessa
innehaller inte metall. Alla cybertillbehdr
som inte innehaller metall anges i tabellen
med ett kors (1).

L



SKADOR PA CYBERTECH

Cybertech har flera fordelar Over s kalla-
de “original” kroppsdelar da det giller
deras tAlighet mot skada. Bland annat gor
det inte lika ont, kroppsdelen borjar inte att
blda och den gir att byta ut om den blir
forstird.

En cybernetisk kroppsdel #r inte alltid
smitrtkopplad till sin Agare. Ofta AterfOrs
bara de motoriska nervsignaler som gOratt
man kan kiinna i vilket liige kroppsdclen

befinner sig. Vissa militira och speciali-
serade system, som 4r avsedda att anvin-
das i strid, for ibland tillbaka smiinsigna-
ler, Detta 4r for att man skall bli medveten
om cyberdelen skadas och fOr att ge en
naturligare kontroll Sver den. Smirtsigna-
lerna #r dock begrinsade uppit si an
smirtan inte skall stra anviindaren. Detta
leder till att man inte behdver sla nigra
chockslag om man blir oriiffad i en cyber-
netisk del.

En rollperson som tar skada i en cyberne-

tisk kroppsdel behdver inte htja sina nor-
mala skadepoing. Istillet har varje cybe-
renhet sina egna skadepoting. En cyberne-
tisk kroppsdel klararay att ta FY S/2 skada.
Den har, om den 4r utfrd i metall, 1T4+1
pansar, Kroppsdelar gjorda av Tenton har
1T6+2 pansar.

Omkroppsdelen forstirs eller slitsav s att
resten av Agaren pAverkas, si tar rollperso-
nenOb1T6 i skada. In minga fall bbrjar det
ocksi bloda med en takt p& Ob2T6-4 (slag
under noll riikkas som noll).

OLAGLIG CYBERTECH

Vissa av de cybernetiska produkterna har
fant tilliiggetolaglig. Detta ir bara ett hjilp-
medel fOr spelledaren - naturligtvis varie-
rar lagama om cybemetik frin land 4ll
land. Den cybemetik som hiir ir markerad
som olaglig iir den som #rolaglig i Europa.
1 ettland som Skandinavien, diir lagarna ¥r
mycket striingare, 4r mycket mer cyber-
tech olaglig (inklusive alla slags cybeme-

tiska vapen). I vissa Linder 4rall cybertech
olaglig. I arabviirlden finns desutom reli-
gdsa hinder.

Nistan alla linder som tilliter cybertech
har det gemensamt att det kréivs en cyber-
licens for att fA biira cybemetik. Denna
licens ir inte svaratt fi, men den medftratt
all cybernetik miste redovisas infr myn-
digheterna. Myndigheterna méaste ha full
koll pa vilken slags prestanda medborgar-
na har. Dessutom skrivs all ens cyberneti-

ka upp i ens ID-handlingar.

Attinneha oregistrerad cyberiech dr hGgst
olagligt i maAnga 1ander. Diremot kollar
myndigheterna oftast inte varifran cyber-
netiken kom. De 4r bara intresserade av att
se om den finns diir. Alltsa #r det Litt att
skaffa sig cybemnetiken pa nagot olagligt
sitt (sjaskiga cyberkliniker 4r vanligast)
och sen registrera den och biira den helt
lagligt.

CYBERKLINIKER

Sjilva operationen som kriivs for attinstal-
lera cybernetik kostar ocksi tid och peng-
ar. Tiden operationen tar 4r noterad i tabel-
len och vid varje cyberimplantat. Utbver
kostnaden for den cybemetiska delen till-
kommer kostnaden for sjilva operationen,
Hur stor operationskostnaden #r, beror pA
var operationen sker nigonstans.
Operationstid Ar alltid minst en halvtim-
me, enligt de flesta klinker. Det betyder att
de tar betalt for en halvtimme Aven om
operationen tog kortare tid. Vissa cybe-
rimplantat kriiver inga operationer for att
installeras. De 4 markerade i tabellen.

Kliniker finns huvudsakligen i fyra sorter.
De #r svarta, snabb-, standard- och lyxkli-
niker,

En svart klinik #r en olaglig klinik. Den
drivs ofta av en kriminell person. Majori-
teten av kundema #r kriminella. Vissa ga-
wging och syndikat kan ha massiva rabat-
ter. Cybertech varorna kan mycket vil
vara begagnade (bl a diirfor iir felchansen
sA hég). I en svart butik fr sjilva cybeme-
tikan oftast billigare #n annars, sAvida den
inte &r olaglig. RAkna med att priserna for
varoma ir 10-20% ligre.

En snabbklinik #r en klinik fér mindre
operationer. De har siillan nigra varor som
tar mer 4n tre timmar att installera eller

som kostar mer #n 3.000 Ecu. Firetaget
Cyberdome har blivit rikt pA denna typ av
kliniker. Nackdelen med klinikerna #r det
begrinsade utbudet. Fér mindre operatio-
ner #r de dock ideala.

En standardklinik 4r precis vad det liter
som - en vanlig klinik.

En lyxklinik tar vil hand om sina kunder.
Prisemna for sjilva cybernetikan ligger ofta
dver normala priser. Rikna med 20-100%
extra kostnad (generellt si 0kar kostnaden
ju billigare implantatet #r. En Larynxmik-
rofon kanske kostar 500 Ecu pa en lyxkli-
nik medan den pa en standardklinik kostar
200 Ecu). Riktigt dyra implantat (mer 4n
100.000 Ecu) finns nistan wteslutande bara
p4 lyxkliniker.,

Har foljer en lista $ver kostnadema i olika
typer av kliniker.

Typ av klinik Pris/tim Fel Garanti
“Bvartklinik 100Ecu § Tngen
Snabbklinik 200Ecu 12 14r
Standardklinik S00Ecu 16 24r
Lyxklinik 1000 Ecu 20 54

For att se om nigot fel uppstar vid opera-
tionen slir SL. Ob1T6. Blir resultatet lika
med eller higre 4n siffran under "Opera-
tionsfel” sA uppstir ett fel vid operationen.
Niirett fel uppstar slir SL ytterligare Ob1T6

och Ligger till den till det tidigare resulta-
tet. Dérefier drar han av antalet timmar
(avrundat nedat) operationen tog fran re-
sultatet. Sen tittar han p foljande tabell:

OBIT61‘ +OB1T6 - ANTAL TIMMAR
Opemtionen gir katastrofalt fel.
Rollpersonen &r dédligt skadad. Ent
modemt sjukhus kan ridda hopom till
livet om han fir vird incm 15 minoter.
DA forsiinks han & en koma som varar
Ob1T6 minader. Cybemetiken stits
bort,

Kroppen stter bort det nya implantatet,
Rollpensonen faller i koma tills alla
cybemetik gjord i metall eller tenton
(iiven gammual sidan) har avligsnats
frin hans kropp. Diircficr varar koman
ObI1T6 dagar.

Traomatisk reaktion. Rollpersonen tar
Ob2T6 psykas-podng i mental skada
och Ob1T6 i fysisk skada,
Cybemctiken som opererades in
fungerar inte alls.

‘Traumatisk reaktion. Som ovan med
bara Ob1T6 poling tas i mental skada.
Den fysiska skadan blir Ob1T4.
Opemtionen misslyckas. Pationten tar 1
poding i menial skada och 1 poling
fysisk skads. Allting mistc géras om.
g9ra3 am. Vem betalar 16r det? Pl de
vanligs klinikerna betalar forstds
Ir.lmzl:en men giller dot &ven pl en svant

10-1t

12-13

14-15

16-20

21-

t Obcew«am&m lrmnmnOblTﬁmsloglv:d
slaget for att se am operationsfel skulle uppsth.

(S,



CYBERTECH TABELLER

OGON PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Glastgont 50 Ladd - - -
Linsert (ett par) 200 10s - - -
Ogonoperation 1000 2h+ 1 - -

Extra 8gonhila 4000 6h+ OblT6 - -
Porslinsdgat 100 8s - - -
Anificiellt 8ga 2500 3h 1T4 Kriver Sgonoperation pc 3 4r
TV: Realistiskt uiseende 3000 2h - - -

TV: Pigmentscnhet 1000 1h 1 Kriiver styrenhet -

TTV: Retinal enhet 4000 2h 1 Kriver styrenhet -

TV: Passiv IR 1500 1h 1T4* - -

TV: Aktiv IR 2000 i1h 1T4A* - Bc 200 h
TV: Ljusforstirkare 1900 1h 1T3* - -

TV: Ultraviolett 1500 1h 1T6* - -

TV: Zoom 1000 2h 1 - Mc 3 ar
TV: Macro 2000 2h 1 - uc 3 ar
TV: Strilkastare 1200 2h 1 Kriiver styrenhet pec 10h
TV:Lampa 500 2h 1 Kriver styrenhet uc 100 h
TV: Automatisk blindare 800 1h - - -

TV: Videoenhet 2000 2h 1 Kritver styrenhet pc 200 h
TTV: Extern projekior 1000 ih 1T4-1 Kriver styrenhet pec 10h
TV: HUD Display 800 ih 1 - -

TTV: Cyberlink vapen 2500 3h 1T6-1 Kriiver DNC-jack -

TTV: Cyberlink fordon 2500 3h | Kréiver DNC-jack -

TTV: Rorelsestkare 4500 3h 1T4-1 - pe 3 ar
TTV: Radar 3000 2h 1 - 4ue 5 dagar
TTV: Gyrokompass 1000 2h - - pc 3 ar
TTV: MAlanalysator 800 1h 1T4 - -

TTV: Maligenkiinning S000 1h 1 - -

TV: Ogongranatert Var Ladd - - -
Ogongranatkasiare 20.000 3h 1T6 Operation & styrenhet -
Nalpistoliga 14.000 3h 1T6 Operation & styrenhet -

TV: Gifipilar, 100 stt 200 Ladd - - -
ORON PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Horapparatt 300 10s - - pc 3 ar
Ytierbreoperation 200 2h 1 - -
Artificiellt 6ra 2000 3h | Kriiver operation e 3 ar
TV: Extra mikrofoner 500-1000 3h - - -

.
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FORTS. ORON PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
TV: Ultraljud 1000 2h 1 - pc 3 ar
TTV: Sonar 3500 2h - - pc 100 h
TTV: Bildsonar 6000 2h 1T4 Kriver dgonoperationer -

TV: Infraljud 1000 3h 1 - Mue 3 fr
TV: Buggdetektor 2000 2h - - pec 1000
TV: Radardetektor 3000 3h - - pe 3 ar
TV: Bullerskydd 800 1h - - -

TV: Hbrselriktare 5200 1h - yc 100 ar
TV: Audiomonitor 400 1h Ansluts till DNC -
KOMMUNIKTATION PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
DNC-Jack 250 1h 1 Kriver DNC-utrustning -
Radioléink 500 1h 1 Kriver DNC-utrustning pc 3 ar
TV: IFF Transponder 300 20min - - -
IR-Link 400 1h 1 Kriver DNC-utrustning, pc 100h
TV: Stkare 500 1h - - pc 100 h
TV: Telefonenhet 900 1h - Audiomon.+Larynxmic. -

TV: Kryptering 1000 1h - - -

TV: Stridsledning 60.000 1h OblT6 Kriver HUD-display pc 3 ar
ANSIKTE PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Skonbetsoperationer Var Var - - -
Artificiellt ansikte 25.000 10h 1T4-1 - -

TV: Utseendeenhet 800.000 20h 1T4 Krliver styrenhet pc 1 ar
Perukt 100 Ss - - -
HArvixtsoperation 200 6h - - -
Artificiellt hér 500 4h - - -
Artific.hir, pigmentsenhet 1000 4h 1 Kriver styrenhet pe 2 ar
Artificiellt hir, lingdenhet 4000 6h 1 Kriliver styrenhet e 3 Ar
Harenhet 6000 9h 2 Kriver styrenhet Mc 1 Ar
Horn 800 3h 1T4-1 - -

Parade hom 1000 3h 1T4-1 - -
Hornfundament 1000 8h 1 - -

Parade hornfundament 1400 3h 1 - -

TV: Léstagbara hom 150 10s - - -
Artificiella kikar 1000 6h 1 - -
Artificiella tinder 900 1h 1 - -

TV: Hajbett 900 1h 1T4 - -

TV: Vampyrbett 800 1h 1T6 - -

TV: Omnbett / gifttinder 1200 2h 1T6 - -

TV: Sabeltéinder 1500 2Zh OblT6+1 Kriiver artificiella kitkar -
LUFTVAGAR PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Larynxmikrofon 200 1h - - pc 3 ar
Artificiell nishila 1000 10h 1 - -

TV: Nisfilter 600 3h - - -

TV: Luktférst./Analysator 5300 Sh 1 - pe 3 ar
Artificiell munhila 2000 10h 1 - -

TV: Smakftrst./Analysator 4000 6h 1 - pc 3 ar
Artificiell strape 2000 10h 1 - -

TV: Gilar 6000 8h 1T6 - -

TV: Gasfilter 500 3h - - -

TV: Rostforstarkare 1000 2h 1 - pc 100 h
TV: Frekvensiindrare 800 2h 174 Kriver styrenhet -

TV: Férvriingare 1200 2h 1T6 Kriiver styrenhet He 3 Ar
TV: Réstforandrare 3000 4h 1T4 Kriiver styrenhet MHc3ar

.



BAL PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Dolda utrymmen Var Var 1T4 - -
Artificiellt bl 50.000 40h 2T6 - -
Artificiella organ Var Var - - -
Speciatlungor 3000 4h 1 - mc S A&
Matsmilmingssystem 15.000 15h 1 - mc 5 ar
Exoskelett 12.000 3h 2T6 - -
Endoskelett 21.000 20h 1T4 - -
Artificiellt skelett 36.000 27h - - -

Svans, kosmetisk 100 1h 1T4 - -

TV: Rorelsetillsats 700 Zh 1 - 4uc lar
Svans, anvindbar 46.000 8h+ 1T6 Kriiver NMX/CP mc 1 4ar
TV: [Se hand & fottillbehdr]

Tentakel, per styck 15.000 6h+ 2T6 - mc 1 &r
Extra arm 98.000 10h+ 1T6+1 Kriiver NMX/CP mc lar
Intem bomb 8000 10h 1T6 Kriiver styrenhet -

TV: Férsiisminering 2000 1h 1 - -
Cybervingar, dekorativa 2000 gh 1T4 - 2uc24h
Cybervingar, glidflyg 10.000 12h 1T6 Kriaver NMX/CP IZmc2Zh
Fotosyntesvingar 240,000 14h 1T6 - -
Stasisenhet 34.000 16h 1 Kriver styrenhet mc 3 ar
HAND & ARM PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Naglar med firgenhet 500 1h - Kriver styrenhet pc 3 ar
Artificiell arm 5600 3h 1T6 - mc 1ar
Su#ckbar amm 14,000 3k 1T6 - mc 1 4r
TV: Slasher-klor 3500 Gh 1T4 - He 100ggr
TTV: Ljudeffektenhet 100 15m 1 - pc 100ggr
TV: Granatpistol 4600 gh 1T6 - -

TV: Hagelgevir 3200 5h iT6 - -

TTV: Armbdgsmagasin 900 2h 1 - -

TV: Underarmspistol 1300 5h 1T4 - -

TV: Elchock 3400 1h 1T4 - mc 50ggr
TV: C-spruta 6000 5h 1T4 - -

Dolda uirymmen 600 Zh - - -

TV: Handuttag 1000 2h 1 - - ~
TTV: Veraygshand 150 20s 1 - pe 10h
Artificiell hand 2400 3h 1T4 - 2uc 1 4r
TV: Grepphand 1000 4h 1 - mc 1 Ar
TV: Klitterhiinder 900 2h 1 - mclar
TV: Fingerpistol 600 2h IT4 - -

TV: Fingerkamera 1500 1h - - -

TV: Klor 200 2h 1 - -

TV: Rippers 200 Zh 1T4 - Hc 3 ar
TTV: Kemikalicenhet 500 th 1 - -

TV: Furselirkta knogar 100 1h 1 - -
Fingeravirycksenhet 2000 1h - Kriver styrenhet pc 3 ar
FOTTER & BEN PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Artificiellt ben 6000 4h 1T6 - mc 14r
TV: Hoppben 4000 3h 1T4 - mc1Ar
TV: Striickbara ben 18.000 3h 1T4 - mc 1 Ar
TV: Okad forflytining 23.000 6h 1 - mc1ar
Dolda utrymmen 600 2h - - -

TV: Greppfot 1500 4h 1 - M 1 ar
TV: Klitterfouer 900 2h 1 - mc 1 ar
TV: Klor 200 2h 1 - -




FORTS. PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
TV: Tarantula-klo 1300 3h 1T6 - pc 100ggr
TV: Firstirkia fotter 100 1h 1 - -
KONTROLLSYSTEM PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Subdermal styrenhet 500 1h 1 - pc 3 ar
Dental styrenhet 500 1h 1 - pe 3 aAr
Virtuellt interface NVX 3000 3h 1T4 - 2puc 3 Ar
Dermatrod 300 20s - - -
Cerebralinterface NMX/CP  10.000 12h 1T6 - 2uc 3 ar
TV: Biosoftanslutning 25.000 8h OblTé - Hc 3 Ar
TTV: Biosoft-chip Var 8s - - -
Smirtblockerare 6000 10h 1T4 - pc 3 ar
Intern dator Var Gh - Ansluts till DNC pc 1 Ar
TV: Vokal komm.enhet 2000 2h - - pc 1 ar
Extraminne 400 1h - - -
Kortplats 100 1h - - -
Simstimkamera R000 2h - Kritver styrenhet pc 30 dagar
Simstimspelare 3000 2h - Kriiver styrenhet pe 1 Ar
Medicinsk status 6000 10h 1 - pelar
TV: Intern injektor 2000 5h 1T4 - -

TV: Blodftrlustkompensator 5000 2h 1 - -
KOORDINATIONSSYS. PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Spinalaccelerator 10.000 18h 1T4 - pc 1 ar
Antificiella nervbanor SO00 24h 1T4-1 - -
Reflexmultiplexor 50.000 8h 1T4 - pc 1 ar
OQlagligt: Autonom iterator 10.000 8h 1T6 - -

HUD & SKINN @PRIS TID PSYKOS* ANSLUTNING ENERGI
Pansar @1000 2h 1T6* - -
C-skyddat @900 1h 1T4+* - -

Plast @50 1h 1T4* - -
Hardplast @100 1h 1T4* - -

Special @120 1h 1= - -
Artificiellt @300 Sh+ - - -

TV: Lakbandage @30 1m+ - - -
Underhudsvivnad @150 2h+ - - -
Pigmentviv @900 3h 1T4-1% Kriiver styrenhet puc 3 ar
Displayhud @4000 3h 1T6* Kritver styrenhet pc 3 ar
TV: Kameleonthud @3000 4h ITe* - pc 3 ar
IR-osynligt @3000 1h 1T6* - -

(@ Priset #ir per hudenhet Det kriivs en hudenhet fir att ticka en arm eller huvodet, tvl for att ticka ett ben och fyra for att thcka bilen.

* Cyberpaykoseffekten riknas bara en ging oavsétt hur mdnga kroppsdelar som tiicks.

ALLMAN FYSIK PRIS TID PSYKOS ANSLUTNING ENERGI
Muskelympningar 1000 Gh 1T4 - -
Hydrauliska muskler Var 2h 1T6 - me 14
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OGON

Observera att varje Hga miste modifieras
for sig. Gilller ¢j glastgon.

Glasbgon (50 Ecu, Tid: laddhandling)

Glastigon finns i tio olika styrkor (41 till
+10). Niir man anviinder glastigon hdjs
SYN med glastgonen styrka, upp till max-
imait 10. Alia poling som blir Sver nitr man
har héjt SYN till 10, dras sen ifvdin for att ge
det modifierade SYN-virdet. Alltsa #r det
inte bra att ha for starka glastgon. Ej heller
att ha fér svaga. Lagom Hr biist. Glasgon
finns i minga olika utféranden och mo-
deller. Minga modeller skyddar dessutom
mot ultraviolett strilning (25 Ecu extra)
och det finns glas som blir morkare vid
stark ljus (25 Ecu extra).

Linser (200 Ecu for ett par, Tid: 10s)

Linser fungerar p4 samma siitt som glasi-
gon men ir mycket enklare an hantera.
2050-1alets linser siitter man in med ett
enkelt handgrepp. Efter detta sitter de i
tgat i ungefir en minad. Direfter tar man
utdem, rengdr dem med vanligt vatten och
siitter in dem igen. Mycket smiirtfritt och
enkele. Firgade linser som ger en ny Sgon-
furg finns ocksd. De Hr lite dyrare och
kostar i genomsnitt 250 Ecu. UV-skydd
och antomatisk bliinding kostar 50 Ecu
extra per styck. Det finns ocksé linser med
spegelglas ocht.ex. kattdgon. Dessakostar
cirka 300 Ecu.

Ogonoperation (1000 Ecu, Tid: 2h)

Detta 4r en grundiiggande operationen
som krivs for att installera ett artificiellt
Oga, en Ogongranat, ett porslinstiga eller
vad det nu 4r man vill installera. Det av-
ligsnar det som #r kvar av det naturliga
dgatoch ansluter synnerven till DNC-l3nk.
Aven nerverna som kontrollerar tgon-
musklemaoch dgonlocken ansiuts pAdetta
sitt. FOr att sedan ansluta olika tillval till
ett artificiellt &ga krivs inte nigon opera-
tion. Operationen kriiver dessutom fyra
dygns Likning.

Extra tgonhila (4000 Ecu, Tid: 6h)

Deua 8r en specialoperationen som gér
plats fUr ctt extra artificiellt 5ga, en dgon-
granat, ett porslinstga eller vad det nu #r
man vill installera. Operationen #r ganska
komplicerad eftersom man méiste koppla
in sig pa bdda synnerverna och muskelner-
ververna for baAda Sgonen och koppladessa
till en speciell Neuroprocessor som ser till

at det exira Ogat rOr sig pa rit sitt och att
synintrycket presentera pi ett fGrsticligt
sitt, Operationen kréiver 8B dygns likning.
Vanliga stiillen att installera extra dgonhf-
lor #r i pannan, i tinningen eller i nacken.
Det 4r ocksi mdjligt att installera tgon i
andra kroppsdelar #n huvudet (t.ex. fing-
erspetsamna eller bristkorgen, men detta
kostar minst 10000 Ecu per dgonhila.

Man kan ocksa mstallera Sgonsocklar pd
rrliga skaft som man fiister pA huvudet.
Deuta kostar 8500 Ecu per skaft.

Standardmodelier: MosCorp CrabEye™,
Cyberdyne StalkEye/Flex, Eye-LabLAR-4
Extended Socket.

Om bida dgonens synnerver redan dr
kopplade till DNC-liink (Vanlig dgono-
peration ¢ller om nigon extra dgonhdla
redan 4r ansluten), s minskar priset fir
dessa installationer med 2000 Ecu.

Porslinsoga (100 Ecu, Tid: 2 sek)

Eu 6ga med SYN 0 som ser ut som ett
riktigt 8ga si l4nge man inte inspekierar
detnogrannt (Litt SYN slag for attidentficra
det som en forfalskning i detta fall) men
som inte har nigra effekter alls. Det ir
dessutom omdjligt ant operera in ndgra
som helst tillval i det. Det gir dock att
ersitta med en Sgongranat istillet.

Srandardmodeller: Rodstone, Torogawa,
Mazeiti, Yaneena.

Artificiellt ga (2500 Ecu, Tid: 3h)

Detta lir den grundliiggande enheten som
bestdr av en artificiell $gonglob med en
miniatyrvideo, Videosignalen omvandlas
i en bildbehandlare som matar synnerven
med den artificiella signalen via en DNC-
link. Standarddgat har SYN 10. Artificiel-
la 5gon med Ligre SYN nir aldrig markna-
den. Ogats elektronik drivs med en micro-

NEOTECH

cell som hcker i ungeflir tre Ar innan den
behdver bytas. Ett artificiellt 8ga 4r fiven
oklinsligt fr diverse stridsgaser.

Ett artificiellt dga kan kompletteras med
et otal tllval enligt nedan. Alla tillval gir
att kombinera om inte annat anges. De
artificiella Sgonen ser inte ut som vanliga
#gon nfir man tittar nogrannt (141t SYN slag
for att se skilinaden). Det artificiella tgat
har fitrg och fosm (t.ex. orientaliskt) efter
behag. Alla smaker kan tillgodoses p&
ogonmarknaden, vilken #r ganska omfat-
tande.

Ldgprismodeller: Dnaegel PE-S (Peop-
les’ Eyes Series, kostar bara 1500 Ecumen
kan inte byggas ut med ndgra som Relst
tillval, eftersom den inte anvinder DNC
standard).

Standardmodeller: Tyrell Warch-
If™ IBM-Fuji Personal Eyes™ " Pies”,
Eye-Lab Comfort Eyes™, Vidal Sasoon
Watch-' N-Go™ , Vulwure Systems SE-10,
Sendai Electronics WTEL-2,Cyberdyne
Systems model XE-9, Naiel Eyes NE2060,
Canon ICE-4-U, Pierre Cardin Sport Col-
fection(kostar dubbeltsd mycket), Miotech
Kyberauge Zwei.

Specialmodeller: Levis Designer Eyes
(3500 Ecu), Tyrell Watch-If™ Advanced
Series (6000 Ecu, SYN 17), IBM-Fuji APE
(7000 Ecu, SYN 18), Sendai Electronics
WTEL-3 (SYN 15, 4500 Ecu), IBM-Fuji
SPE (SYN 20, 9500 Ecu).

Custommodeller: (Prisguide) SYN 10 kos-
tar 3000 Ecu, Varje extra poding SYN ékar
priset med 500 Ecu upp till 15. Ddrefter
1000 Ecu per podng. Enheter med SYN
dver 20 dr mycket svdra att fabricera och
darfor kostar varje enhet dver 20 dubbelt
sd mycket som den firra. (SYN 15 kostar
5500 Ecu, SYN 20 kostar 10500 Ecu, SYN
21 kostar 21000 Ecu,SYN 23 kastar 84000
Ecu)

Tillval: Realistiskt utseende
(3000 Ecu, Tid: 2h).

Alla ovanstiende $gon utom Dnaegel PE-
S kan fAs med realistiskt utseende. Det giir
att Ogat ser realistiskt ut och har en egen
distinkt moénsier pA niithinnan som kan
registreras av retinall#isare. Tillvalet maste
viiljas samtidigt som man inforskaffar det
artificicila Ogat. Det dr omdjligt att avgéra
om detta Oga dr verkligt eller konstgjort,
utan mycket avancerade maskiner eller
tillimpad kirurgi (dvs. man skir ut 5gat
och tittar pA dess insida).



CYBERTECH

TV: Pigmentenhet (1000 Ecu, Tid:1h)

Pigmenisenheten kan 4ndra $gonfirg och
form (6gat kan till exempel se ut som et
kattbga eller lysa svagt rétr) allt efier be-
hag. Marknaden ftir pigmentsenheter 4 re-
lativt Liten, eftersom man kan kopa firgade
linser. Enheten #r inte olaglig eftersom
Ggontirg slutade vara hjilplig vid identifi-
kation for Iinge sedan. Viljemissig kon-
troll kardiver NMX/CP. Alternativt kan
pigmentsenheten styras med fjirrkontrol-
len som medfOljer utan extra kostnad.

Standardmodeller: Levis Multi-Color,
Springtime Colowreyes™ ,Eye-Lab Color-
Kit I, Bruce Rotating Caleidos, Vulture
Systems P-10, Frank Chen Medusa™,
NeuroTech Switcheye (kan dndras genom
an strdcka Sgonmuskierna krafiigt).

Olagligt tillval till pigmentsenhet:
Retinal enhet (4080 Ecu, Tid: 2 h)

Detta tillval &r mycket olagligt och ofta
svirt att fA tag pA. Detta tillval kan #indra
den retinala koden i 4gat lika 1t som
pigmentsenheten Kan findra fiirg och form.
Personen blir dA mycket sviar attidentfiera,
speciellt i fbrening med en hirenhetochett
nyit fingeravtryck. Viljemiissig kontroll
kriiver NMX/CP och Intern dator. Alterna-
tivt kan den styras med fj4rrkontroll som
foljer med. Varje minster kriiver 0,1 GB
minne. Enheten levereras med 5 GB min-
ne, men detta kan givetvis kopplas ihop
med annat minne.

Standardmodeller: Scheffka Security Mark
I, Chang-Hwa BVP, Tarot Choricidea,
Grieman Artificial Retina.

TV: Passiv IR (1500 Ecu, Tid: 1h)

Videonitgatkan bytas ut moten som #ven
4rkiinslig for infrantd virmestrilning. Detta
gér au Ogat ser i mirker. De normala
firgerna kan inte ses nir videon ntmytijar
deninfrartdastrilningen, men stinger man
av IR-detekiorn si ser man givetvis alla
farger. Man kan tydligt se 5gon och sikten
som anviinder aktiv IR. IR-video anpassar
sig automatiskt till olika viirmenivier och
innchéller Aven en bildbehandlare som
skapar en ‘fiirgad’ bild 4t Agaren. A till
exempel lisa Ar ganska svirt (514 SYN-
slag). Observera att detta 4r passiv IR med
en rickvidd pa ca 50m.

Standardmodeller: Tyrell IR Watch-1t-At-
Night™  IBM-Fufi Passive IR Expansion,
FXG Nighteyes™, Canon HEATI3, Cy-
berdyne Systems IE-9, Takamura Instant-
Infra, Litton Passive IR mark IV, Zeiss

DPR, MosCorp InfraRed, Miotech Infra-
rotstiltz.

Specialmodeller: Tyrell WIAN Advanced
Series (4000 Ecu, SYN 17), IBM-Fuji Ad-
vanced Passive IR Expansion (6000 Ecu,
SYN 18), Sendai Electronics WTEL-3B
(3500 Ecu,SYN 14),Canon HEATIS (4000
Ecu, SYN 16).

Custommodeller:SYN 10 kostar 2000 Ecu,
Jor higre S¥YN sd anwinds samma regler
somfor Custommodeller avartificiellt 5ga.

Tillvak: Aktiv IR (2000 Ecu, Tid: 1 h)

Videon i dgat kan bytas ut mot en sindare
som skickar ut en infrantid surile och en
videokfinslig for samma vAglingd. Strilen
avliises och man kan av bilden avliisa vad
som finns framftiren, Synfilteti moérker 4r
mycket smalt (ca 30°) jimfort med passiv
IR. Man miste akivt titta 8t riut hall for att
se nigot. Det har & andra sidan stdrre
rickvidd (S00m).

Inga férger kan ses med aktiv IR. Enheten
fungerar i tvrigt som passiv-IR, med det
undantaget att den har en inbyggd IR-
strilkastare i det artificiella 3gat. Denna
enhet har en egen microcell som #r for-
brukad efter ungefiir 200 timmars oavbru-
ten anvindning.

Standardmodeller: MosCorp Scanner
Eyes™ ,IBM-Fuji Active IR Eye Module™ ,
Canon READBEAM™, Litton Active IR
mark I1.

Specialmodeller: IBM-Fuji Long Range
Active IR Expansion (4000 Ecu, rdckvidd
2000m), IBM-Fuji Advanced Active IR
Expansion (4500 Ecu, SYN 16), Zeiss
Fastsean M3 (SYN 13, 3500 Ecu), Cyber-
dyne Systems Al-99 (SYN 15, 4500 Ecu).

Custommodeller: SYN 10 kostar 3000 Ecu,
Jor hogre SYN sd anvdnds samma regler
som for cutommodeller av artificiellt éga.

Tillval: Ljusforstiirkare
(1900Ecu, Tid: 1h)

Videon kan kompletteras mexd filter som
gbirden vid behov kiinsligare fr svagtljus.
Bilden som dgaren ser 4r ofta grin, men
bildbehandlaren i enheten kan Andra detta
till andra firgskalor om mna s dnskar. En
ljusfOrstirkare gor att man kan se i mycket
svagt ljus. Det #4r inte mojligt att se i
kompakt mirker. I dunkel blir SYN oftr-
#indrad, i mérker siinks SYN med 5. Vid
normalt Jjus stiings ljusfOrstiirkaren av och
man kan se normalt.

Standardmodeller: Minolta AMP, Tyrell
LI Watch-I-Ar-Night™ , IBM-Fuji Light
Intensifier Eye Module, Canon LO-
LIGHT™ , FXG LAE (Light Amplifying
Eyes).

Specialmodeller: Zeiss L-Optique (2500
Ecu, innehdller automatisk bldndare),
Cyberdyne Systems Li[filter 2 (4000 Ecu,
“SYN sdnks bara 2 i mdrker), Sendai Au-
gumented Light Amplification System
(8000 Ecu, SYN sdnks inte i mdrker).

TV: Ultraviolett (1500 Ecu, Tid: 1h)

Videoreceptom kan bytas ut mot en som
fven #r kiinslig for ultraviolett ljus. Man
kan med denna enhet se ‘'nya’ firger! Ulira-
violett video gir det ibland mdjlige att se
olika materials beskaffenhet, men denna
formAga 4r ganska begriinsad. Forfalskade
sedlarkan ibland upptickas med ultraviolett
Ljus. UV-video kan inte kombinezas med
IR-video.

Standardmodeller: Tyrell Warch-It-In-
UV™ IBM-Fuji UVIEM (Ultra Violet Eye
Maodule), Canon UV/1, Saskatchewan Cy-
bernetics UV Eyes 2100, Minolta Ultra
Expansion Kit, Miotech FMU-2 Ultravio-
lett.

Specialmodeller: Tyrell UV Advanced Se-
ries (4000 Ecu, SYN 15),1BM-Fuji Advan-



ced UV Expansion (5000 Ecu, SYN 16},
Sendai Electronics WIEL-3B (3000 Ecu,
SYN 12), Canon HEAT/5 (3500 Ecu, SYN
14). IBM-Fuji Broadband Unit UV Ex-
pansion (6000 Ecu, SYN 14, kan kombi-
neras med valfri IBM-Fuji IR-video).

Custommodeller:S¥N 10 kostar 2000 Ecu,
for higre SYN 53 anvdnds samma regler
som for cuiommodeller av artificielit dga.

Tillval: Zoom (1000 Ecu, Tid: 2h)

Linsen byts ut mot en lins med steglos
forstoring. Forstoringen kan stiillas in
steglisst fran en till Atta ghngers fOrstoring.
Detta tilival kan inte kombineras med
Macro. Denna enhet har en egen microcell
som ricker 3 ar.

Standardmodeller : Tyrell Watch-Is-From-
Afar™ , IBM-Fuji Zoom Eye Module, Ca-
non Zoomi2, Minolta MultiZoom™ , Optec
Far-C/svt,DaisonTeleEye™ ,NikonZoom
Lens 8.

Specialmodeiler: Tyrell Watch-It-From-
Afar 1000 (upp till 16 gdngers, 3500 Ecu),
2000(50 gdngerfdrstoring sommest, 8000
Ecu), Canon Zoom/S (Upp till 10 gdnger,
1200 Ecu), Zeiss ZoomScape (Upp il 20
gdngers forstoring, 5000 Ecu).

Tillval: Macro (2000 Ecu, Tid: 2h)

Linsen i tgat kan bytas nt mot en lins som
fungerar som ett mikroskop. Forstoringen
kan stillas in i steg frin en till fyrahundra
ganger. Det gér inte att kombinera macro-
forstoring med en zoomlins. Macrolinsen
kan antingen styras via en NMX/CP enhet
eller helt enkelt genom att hilla fremfilet
man studerar mycket niira 8gat. Denna
enhet har en egen microcell som riicker 3
ar.

Standardmodeller: Tyrell Watch-It-Up-
Closely™ , IBM-Fuji Macro Eye Module,
Zeiss MicroEye™, Optec Ximd Macro
Zoom, SciCorpMicroscope Eye (4000 Ecu,
komplett §ga med SYN 10 och Macro).

Specialmodeller; IBM-Fuji Advanced
Macro Eye Module (5000 Ecu, upp 6ll
1000 gdngers forstoring), Optec X/swvt
(3000 Ecu, Steady View Technology).

TV: Strilkastare (1200 Ecu, Tid: 2h)

Strilkastarfunktionen 4r unik s till vida
att om ett 8ga ska kunna fungera som
strilkastare sA fir det vara det endatillvalet
till det antificiella Sgat. Inga andra tillval dr
alltsi tillAma pa just det Sgat. Altemnativt
kan man bara operera in en strilkastare

med SYN 0. Detta kostar i sA fall endast
1000 Ecu och den fungerar i $vrigt som et
porslinsdga med undantag for strilkastar-
effekien.

Suialkastaren 4r mycket stark och kan va-
riera i ljusstyrka frin nattlampa till stkar-
ljus. Ju starkare ljuset 4r desto smalare blir
striilen. Maximal réckvidd &r 500 meter.
Nir strilkastaren lyser kan man inte se
nigot med det dgat. Strilkastarens effekt
#r inte omedelbar utan Skar gradvis till
Onskad styrka. Féljdaktligen 4r den virde-
16s f5r blindningsattacker. Denna enhet
har en egen microcell som 4r férbrukad
efter ungefir 12 timmar.

Srandardmodeller: Tyrell Watch-It-In-
Lighe™ B, IBM-Fuji Light Beam Eye Mo-
dule, NeuroTech Spotlight™ , Cyberdyne
Systems Headlight 44, Litton Beamlight™

Specialmodeller: Tyrell Watch-It-And-
Light-I™ (kostar 2000 Ecu - med denna
kan man se som vanligt samtidigt som
strdlkastaren dr pdslagen),

Tillval: Lampa (500 Ecu, Tid: Zh)

Fungerar ungefir som strilkastaren men
ljusintensiteten #r mycket mindre. Man
kan fortfarande se med lampan péslagen.
Eu alternativ #ir att bara operera in en
ficklampamed SYN 0. Dettakostar i sa fall
400 Ecu. Den fungerar i dvrigt som ett
porslinstsga. Denna enhet har en egen mi-
crocell som ér forbrukad efier ungefiir 100
timmars oavbruien anvindning.

Standardmodeller: Tyrell Watch-lt-In-
Light™ A,IBM-Fuji Flash Light Eye Mo-
dule, FXG LEE (Light Emitting Eyes),
Cyberdyne Systems Eye Torch.

Specialmodeller: Frank Chen Disco-Eyes
(1000 Ecu, man kan dndra firgen pd ljusei
viljemdssigt eller i rakt till musik).

TV: Autobliindare (800 Ecu, Tid: 1h)

Med en automatisk blindare kommer Ugat
att slnas vid kraftigt Ljus vilket fUrhindrar
all slags blandning av ligaren. Ogat 6ppnas
sl fort det %r mojligt att se igen. Bliindaren
har dessutom ett variabelt filter som stiiller
in sig efter ett tag for en viss ljusstyrka.

Standardmodelier: TyrellWatch-It-When-
Bright™ , IBM-Fuji Automatic Flash Re-
ducer Eye Module, CyberDyne Systems
ADS (Anti-Daze Shutter), Canon Black-
Flashi4, Naiel Eyes Anti-Dazzle 2060,
Sendai Electronics Ultra Diaphragm.

Specialmodeller: Litton High Speed Shut-
ter (Mycket snabb blidndare som sdgs

skydda mot chockgranater och atom-
bombsblixtar, 2500 Ecu), Zeiss Ulira-X
{Samma som Litton, 3000 Ecu).

TV: Videoenhet (2000 Ecu, Tid: 2h)

Videoenheten kan spela in och, kombine-
rat med en projektor, fiven spela upp det
ogat ser. Kombinerat med andratillval kan
detta bli ert mycket kraftigt inspelnings-
verktyg. Videoenbeten 4r totalt ljudlds och
g0r perfekta klipp. Standardenheten har
ingenzoom (maste kopas separat - seovan)
och dppnas vid tinningen for att ta in och ut
minneschip {av standardmodell MMC).
Har man en intern dator kan videon lagra
inspelningen i valfrin format som finns
tillgangligt.

Alla videoenheter #r forsedda med en in-
tern projektor som kan spela upp kasset-
temas innehdll pA Sgonlinsen fr enhetens
igare. Ingen annan kan se eller hsra nagot,
Denna enhet har en egen microcell som 4r
forbrukad efter ungefiir 200 timmars oav-
bruten anvindning.

Standardmodeller: Panasonic Retinual
VideoNC-70,Sony Visual-S,Tyrell Watch-
It-And-Record-Ir™ , IBM-F ujfi Video Unit
Eye Module, Vultures EVCR, Canon Eye-
Video, Nikon EVS-2 Eye Camera, Philips
Video-in-my-Eye™

Specialmodeller: Panasonic Retinual Vi-
deo NC-80(Inbyggd 20x z0om, 3000 Ecu),
Tyrell Holo Watch-It-And-Record-It™
(Tar upp holobilder eller vanliga bilder,
4000 Ecu), IBM-Fuji Holographic Video
Unit Eye Module (Tar upp holobilder men
inte vanliga, 3600 Ecu), Philips Advanced
Eye Video System (3500 Ecu, har inbyggd
zoom och plats far fem MMC-chip).

Tillval till Videcenheten:
Extern Projektor (1000 Ecu, Tid: 1h)

Deuta tillval lAter igaren spela upp sin film
pA vilken platt yta som helst. Som mest nar
bilden 10m och #r dA 7x4 m i storlek.
Ljudet kommer frin 4garens huvud och
kan d#rfor inte vara sA starkt att han kan
leka egen biograf. Som mest hors det lika
bra som normalt tal. Den externa projek-
torn innehiller dock et jack som fHgaren
kan anviinda for att koppla sig till en stereo
for att fA maximal ljudeffekt utan horsel-
skador. Denna enhet har en egen microcell
som dr f0rbrukad efter ungefiir 12 timmars
oavbruten anviindning.

Standardmodeller: Tyrell Watc h-1t-Show-
It, IBM-Fuji External Video Projector Eye
Module, Panasonic Retinual Projector NP-
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ge Projection System, Canon DTCP-3.

Specialmodeller: Tyrell Watch-It-Show-It
I (3000 Ecu, kan skicka bilden hela 50m
och dd dr bildens storlek 35x20m), IBM-
Fuji External High-Power Video Frojec-
tor Eye Module (3200 Ecu, kan skicka
bilden 40m och dd& dr bildens storlek
30xi5m).

TV: HUD Display (800 Ecu, Tid: 1h)

Forkortningen stir f6r "Head Up Display™.
En HUD fungerar s att den kan visa upp
text, siffror och bilder i synfiltet. Den
visade texten kommer upp pa ett mycket
diskret siitt och 4r absolut inte i vigen. En
HUD kan mycket it kopplas till sensorer
och datorer. Att ha en HUD har numera
nistan blivit standard. Allatillval som finns
till HUD visar sin information i smé rutor
eller som texteller symbolerminti synfiliet.
Standardmodeller: Tyrell Display-If™,
IBM-Fuji HUD Eye Moduie, MosCorp
HUD, Cyberdyne INSTAVISION, Takam-
ura MultiView™ , Philips SV§ (Split Vi-
sion System), DataTech TR-2 FrontVi-
sion™

Olagligt tillval till HUD:
Cyberliink Vapen (2500 Ecu, Tid: 3h)

Detta tillval kriver att ett DNC-jack finns.
Alia vapen med cyberliink kan anvindas.
All information som vapnet kan producera
kommer upp pA HUD. Det ir alltid ett
hérkors och oftaammunitionsriiknare, iven
avstindsinfo kan anges om vapnet har av-
standsmiitare (t.ex. lasersikte). Cyber-
linksystemet innehiller ocksi en enkel
milfsljningsenhet som markerar mil.

Niir man anvinder cyberliinken blir det
Obl1T6 enklare att wiiffa med hoftskott.
Svarigheten for héftskott blir atltsh den-
samma som fir normala skott, For vanliga
skott si blir det -1 enklare (po#ing inte
svarighetsgrader). Cyberlinken ger alltsd
samma f3rdelar som ett lasersikte. Man
inte kan anviinda lasersikte samtidigt som
cyberllink, For att kunna aviyra vapnet
med hjilp avcyberlinkenlaglivs attpersonen
har ett NMX/CP-interface.

Billighetsmodeller: Vultures Z-Link 7
{kostar endast SO0 Ecu men gdr endast att
anvidnda med ett specifikt vapen - kan inte
omprogrammeras), IraCorp Killing Link
(som Z-Link 7).

Standardmodeller: IBM-F uji Weapon Link
Eye Module, Tyrell Watch-It-Shoot-If™ ,
Vultures 2-Link 10, National Armor N-

link, Franklin Cybernetics Think' n'Shoot,
Zeiss NWL, MosCorp Look’n’ Fire, Cali-
fornia Weapon System DRX-2B Weapon
Link, Miotech Kyberidnke Bis.

Specialmodeller: Vultures Z-Link 15 (4000
Ecu, Innehdlier snabb mdlanalysator).

Tiltvat till HUD:

Cyberliink Fordon (2500Ecu, Tid: 3h)

Detta tillval krfiver att ett DNC-jack finns.
Alla fordon med cyberkink kan anvindas.
All information som fordonet kan produ-
cera kommer upp pd HUD. Au kéra ett
fordon med cyberlink 4r mycket enkelt.
Alla firdighetssvirigheter minskar med
Ob1T6 med fordonet i friga. Man 4rocksa
konstant informerad om fordonets status
(exempelvis skador och bransletillgéng).

Billighetsmodeller: Vultures V-Link 9
(kostar endast 800 Ecu men gdr endast att
anvdnda med ett specifikt fordon - kan inte
omprogrammeras)

Standardmodeller: IBM-Fuji Vehicle Link
Eye Module, Tyrell Drive-It™ , Vulture V<
Link 14, Franklin Cybernetics
Think'n’Drive, Zeiss VDL, MosCorp
Look' n'Steer, Cyberdome Driver-In-Me™

Speciaimodeller: Vultures Z-Link 15 (4000
Ecu, Innehdller snabb mdlanalysator).

Tillval till HUD:
Rorelsesokare (4500 Ecu, Tid: 3 b)

Rirelsestkaren uppticker andringar i luft-
titheten. AlltsA upptiicker den rirelse.
Sikaren ger sitt resultat pA HUD:ens ne-
derkant i form av blinkande punkt for varje
rorligt objekt. Ju nArmare desto snabbare
blinkar punkten. Om man vill kan man
dessutom fi ett pip som kan skickas till en
Audiomonitor. Om det ror sig for mycket
runt omkring (t.ex. vind bland trikl) sa
visas en fast linje lingst ner p& HUD:en.

Den intemna rirelsestkaren har sin recept-

ordel i v hudfirgade receptorer som ser
ut som tvA smA bulor, som med fordel kan
placeras bakom #garens Oron, Har han
bara lite har dar s syns de inte alls. Soka-
ren har en riackvidd pi 20 m At alla hall runt
#garen och 4 m i hisjdled, men displayen ar
av praktiska skil tvadimensionell, si den
goringen Atskillnad pA hojd. Stéingdadomar,
tak och viggar hindrar Zndringar i lufttit-
heten vilket gor att sokaren inte registrerar
nigon rdrelse i sAidana omriden, Micro-
cellren i enheten ricker omkring tre 4r.

Standardmodeller: DynaTech DRE-X-43
Movement Vector Detector, Lition Mation
Scanner Sensor, Daison G-22 MotScan™ ,
FXG Motion Scanner Unit

Tilival til HUD:
Radar (3000 Ecu, Tid: 2 h)

Radam skickar konstant ut signaler som
studsar tillbaka och ger Agaren en bild av
omviirlden, fiven i totalt morker elier dim-
ma. Radar ger bild av det forsta som den
studsar emot. Radarsignalen stoppas av
solida hinder och kan diuf0r inte anviindas
for au se vad som hinder i andra rum.
Radarbilden kan antingen presenteras
uppifrin (som vanlig radar) eller som en
normal bild (Upptar di hela synfiltet).

Radamns receptordel #r cut halvklotformat
objekt som s#inks ned i huden. Receptom
4r 1lig och fists vanligen ovanfor nyck-
elbenet. Radam skickar ut radarsignaler i
ett 90 grader breu filt rakt fram. Den tar
darefier dirckt tillbaka signalemna och vi-
sar en radarbild pA HUD:en, Radam har ¢en
standardriickvidd pa 100 m. Men kan stil-

-1as in pa Bingre avstind, upp till fem kilo-

meter. Denna enhet drivs av fyra micro-
celler som #r forbrukade efier ungefiir fem
dagars oavbruten anvindning.

Standardmodeller: Ericsson Radar Sen-
sor Module, Tarno Systems Personal Ra-
dar, Watershell My-Radar™ .
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Tillval till HUD:
Gyrokompass (1000 Ecu, Tid: 2 h)

Ger en gradskala pA HUD:en. Kompassen
kan dven nollstiillas vid en viss plats och
scdan bela tiden visa riktning och avstind
till denna plats. Gyrokompassen stirs inte
som en vanlig magnetisk kompass. Gyro-
kompassen tar en del plats och miste dérfte
opereras in i bristkorgen. Om anvindaren
ar utrustad med en intern dator sA kan man
programmera datorn si att man kan ange
andraplatser som kompassen visaravstind
och rikining till. Denna enhet har en egen
microcell som fr forbrukad efter ungefir
e &rs anvindning.

Standardmodeller: MosCorp Inertial Lo-
cator, IBM-Fuji Internal Gyrocompass
Module. Sendai Electronics CyberNav'™.,

Tillval titl HUD:
Milanalysator (300 Ecu, Tid: 1h)

Detta systemet gor att objekt och miinnis-
kor markeras pA HUD:en. Avstindet ll
varje mil indikeras och éiven milets relati-
va hastighet. Objekt som rir sig pa poten-
tiellt hotfullt siitt markeras extra tydligt.

Personer utrustade med NMX/CP-interfa-
ce kan styra analysatorn. Man kan di t.ex.
vilja bort objekt som inte rdr sig, bara
markera objekt p& vissa avstind och si
vidare.

Standardmodeller: Vulture QuickTarge-
ter™  IraCorp TDS marki2, Zeiss Threat
Display, MosCorp TurboTracker™ , Da-
taTech CombatTargeter™ , Franklin Cy-
bernetics MI10 Tacrical Tracker.

Tillval till HUD:
Milligenkinning (5000 Ecu, Tid: 1h)

Deua systemet kilnner antomatiskt igen
objekt och minniskor. Systemet kan bara
kiinna igen objeki och personer som tidiga-
re lagrats i dess minne. Systemet kiinner
igen en miingd standard objekt frin borjan
som Lex. m#Anniskor, hundar, bilar, motor-
cyklar, stolar osv. Systemet innehller all-
tid en malanalysator (se detia tillbehdr).

Personer utrustade med NMX/CP-interfa-
ce kan styra miligenkiinningen och lagra
nyamd&nster, samt redigera dldre mdnster.
Man kan dA t.ex, stiilla in interna varnings-
signaler for vissa personer, gtra snygga
namnskyltar som foljer personemna i syn-
faltet och si vidare i det o#indliga.

Enheten innchéller 200 GB minne som

standard. Varje objekt cller ansikte kriiver
1 GB {f6r minnesutrymme, Givetvis kan
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mdanstren iagras pA andra typer av minnen
om rollpersonen ir utrustad med detta.

Skivor eller chip med igenkiinningsmons-
ter for kindisar, brouslingar eller kunder
kan kipas for 2 Ecu per person som finns
med. Dessa kan laddas in i Maligenkiin-
ningsenheten eller i nigon annan typ av
minne som rollpersonen har,

Standardmodeller: IraCorp XEZ Target
Recognition, Tyrell Know-Your-Friends™,
IBM-Fyji HUDITRS (Target Recognition
System), Canon RECON™ .

Specialmodeller: Cenon SUPER-RE-
CON™ (6000 Ecu, har 1200 GB internt
minne), IBM-Fuji Deluxe HUDITRS (8000
Ecu, 1500 GB internt minne).

Olagligt tillval:
Ogongranater (Tid: laddhandiing)

Ogongranater, ett mycket vanligt terrorist-
vapen, appliceras pa samma s#itt Som pors-
linstgon. Deras storlek fr perfekt for att
anviindas som en liten handgranat. Stan-
dardmodellen av 8gongranat plockas ut
och kastas. Det fungerar i alla andra av-
seenden som et porslinstga (SYN 0).
De vanligaste Sgongranaterna 4r:

Franklin Cybemetics XM49, Splittergranat, Ned-
slag, Pris 60 Ecu, Basradie: 2m, Spring: Ob3T6,
Splitter: Ob17T4, Vikt: 0,1kg.

MosCorp L32 Grenade, Splitteshandgranat, 3 sek,
Pris 65 Ecu, Bastadie: 2m, Spriing: Ob3T8, Splitter:
Ob1T4+1, Viki: 0,1kg.

Franklin Cybemetics XM47-S Smoke, Rokgranat,
Nedilag, Pris 49 Ecu, Basradic: Lm, Spriing: Ob2T8,
Splitter: -, Vikt: 0,1kg.

MADE CS Round, Tirgasgranat, Nedslag, Pris
75 Bcu, Gasradie: 5m, Basradie: lm, Spriing: Ob2TS,
Splicter: -, Vikt: 0 1kg.

Chang-Hwa C4, Nervgasgranat, Nedslag, Pris 98
Ecu, Gasmadie: 5m, Basradie: 1m, Spring: Ob2T6,
Splitter: -, Vikt: 0,1kg.

Wanglow D3W, Vit fosfor, Nedslag, Pris 69 Ecu,
Basradie: 2m, Spriing: Ob}T6, Splitter: -, Viki:0,1kg.
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Olagligt: Ogongranatkastare

(20000 Ecu, Tid: 3 h)

Forutom det faktum att den barakan laddas
med en granat At gAngen s& 4r dgongra-
natkastaren ett froktansvirt vapen. Den
laddas med normala dgongranater, men
firdigheten Granatpistol maste anviindas.
Vapnets riickvidd ar: 10-20-50-80m.

Auanvindaen gongranatkastare kan vara
ensmiirtsam upplevelse. Trots att granaten
i huvudsak drivs med raketmotor, sA ir
rekylen inte att leka med. Varje gAng en
granat aviyras miste rollpersonen lyckas
med ett vanligt FY S.-slag (Ob3T6) eller 1a
en poiings skada fran rekylen. Man skjuter
med hjiilp av nAgon cybernetisk styrenhet.

Standardmodeller: Franklin Cybernetics
RGT-3 Fatal Glance, MADE ILCK (If
Looks Could Kill), Tarno Systems EGL-Z,
Hiroki Gaze of Death, Scheffka Security
Snakeye™ MiotechAugengranate Werfer,

Specialmodeller: Franklin Cybernetics
RGT-4 Fatal Glance (26000 Ecu, minskad
rekyl, endast ett ldnt FYS-slag (Ob2T6)
kravs for att undvika skada), Wanglow
ETEGL-3 Enhanced Trajectory Eye Gre-
nade Launcher (30000 Ecu, dubbel rdck-
vidd, dubbelt 54 dyra granater).

Olaglig: Nilpistol (14.000 Ecu, Tid: 3h)

Nilpistoldgat laddas med et litet magasin
om 10 nilar. Dessa nilar 4r mycket sméi
och tickta med gift. Varje nil innehiller
tillrickligt mycket gift for att f4 normal
verkan mot en minniska av genomsnittlig
storlek. Se stridskapitlet fr mer informa-
tion om gift. For att se om en nilpistol
penctrerar pansar $4 slir man Ob1T6. Om
detta blir Svér pansarviirdet sA gir nilen
igenom., men orsakar ingen skada (giftet
verkar givetvis). NAlpistolen avfyras med
hjilp av rfigon cybernetisk styrenhet eller
med hjilp av ett NMX/CP-interface.

Standardmodeller har SYN 0, vilket inne-
bir att n2lpistolgat ser ut som ett porslins-
Oga. Ett Lint (Ob2T6) SYN-slag krivs for
att avgbra att det fr ett artificiellt 6ga,
mycket svirt (ObST6) SYN fir att avgtra
att det ar en niAlpistol

Standardmaodeller: Franklin Cybernetics
Eye Needle Gun RGT-1, Wanglow DZ3
Dart Thrower.

Seende modeller: Wanglow DX3A Dart
Thrower (19000, SYN 8), Ridgestream In-
ternational Needle Eye,

Gifinilarna siiljs i magasin om tio nilar.
Magasinen kostar 40 Ecu styck.
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ORON
Obscrvera att varje Ora miste modifieras
for sig,

Horapparat (300 Ecu, Tid: 10 s)
Horapparater kan stiillas in i tio olika styr-
kor (+1 till +10). Nir man anviinder hixr-
apparaten htsjs HOR med apparatens styrka,
upp till maximah 10. HOR kan maximalt
htjjas till 10 p& detta siauet. 2050-talets
hivapparater ir mycket smi och behiindi-
£a. De 4r 3ven ldna ait ea av och siua pa.
Det gir ocksd att operera in hrapparaten,
men detta kostar 800 Ecu och tar tval tim-
mar. Horapparaten drivs med en microcell
som tlicker i tre ar.

Till skillnad frAn glastgon sd har hrap-

paratsmarknaden dominerats av ett fital
foretag:

Standardmodeller: Tyrell Hear-If™,
Torogawa Ear Plus™ ,GenCorp Nischi-7,
Mazeri SHA-2,

Ytterdreoperation (200 Ecu, Tid: Zh)

Demna enkla operation modifierar ytteriir-
ats utseende. Anviinds friimst av gling som
vill att deras medlemmar ska se specialla
ut. Vanliga modifikationer 4r hundtron,
spetsiga dron och nastan inga Gron alls.
Operationer ser till att det nya ytterOrat
fungerar 1 stort sett lika bra som den ur-
sprungliga.

Artificiellt 6ra (2000 Ecu, Tid: 3h)

Detta 4r den grundliiggande enheten som
bestir av en artificiell Sronging med en
Liudmonitor och en anslutning mot hor-
selnerven med en DNC-Link. Monitorsig-
nalen omvandlas i en ljudbehandlare som
matar Sronnerven via DNC-linken. Stan-
dard6gat har HOR 10. Enheten drivs med
en microcell som ricker i tre ir,

Ettartificiellt drakan kompletteras medett
otal tillval enligt nedan. Alla tillval giran
kombinera om inte annat anges. De artifi-
ciella ronen ser ut som vanliga Sron efter-
som endast Orats inre delar bytts ut. Inga
SYN slag kan avgéra skillnaden sfivida
man inte undersker Srongangen da skill-
naden blir uppenbar timligen omedelbart.

Standardmodeller: Tyrell Hear-if™, Le-
vis Designer Ears (2500 Ecu), IBM-Fuji
Personal Ears™ '"Pears"”, Cyberdyne
Systems model XR-7, Vulture Systems SE-
20 (Substitute Ears), Daison X-EAR, Sci-
Corp FoxEar™ , Miotech Kyberaudioa-
anlage-KX, Briareos Custom Ears.

Specialmodeller: Tyrell Hear-It™ Advan-
ced Series (3000 Ecu, HOR 14), IBM-Fuji
APR (4500 Ecu, HOR 16), Hitachi Sounds
2100 (8000 Ecu, HOR 19), SciCorp Fox-
Ears-II'™

Custommodeller: (Prisguide) HOR 10
kostar 3000 Ecu, Varje extra podng HOR
Jkar priset med 250 Ecu upp i1l 15. Ddr-
efter 500 Ecu per podng. Varje podng dver
20 kostar +1000. Enheter med HOR dver
25 dr mycket svdr att fabricera och ddrfor
kosiarvarje enhetdver 25 dubbelt sd mycket
somden férra. (HOR 15 kostar 4250 Ecu,
HOR 20 kostar 6750 Ecu, HOR 25 kostar
11750 Ecu, HOR 26 kostar 23500 Ecu,
HOR 28 kostar 94000 Ecu)

Tillval: Extra mikrofoner
{500-1000 Ecu, Tid: 3h)

Extra mikrofoner kan installeras pA krop-
pen. Installation pd huvudet kostar 500
Ecu, pa 6vriga kroppen 1000 Ecu.

Standardmodeller: Tyrell Hear-1t-El-
sewhere™  IBM-Fuji External Ear Modu-
le, GenCorp ExtraMIKE™ , Falcon Sys-
tems External Microphone.

Tillval: Ultraljud (1000 Ecu, Tid: 2h)

Med deuna tillval hir #garen ljud med
mycket htiga frekvenser som normalt bara
uppfattas av djur. Ljud med upp till
100000hz frekvens kan uppfaitas av 4ga-
ren till detta tillval, Enheten drivs med en
microcell som riicker i tre ir.

Standardmodeller: IBM-Fuji Ultra Hea-
ring Ear Module, GenCorp Bat 320. Cy-
berdyne Systems HFR (High Frequency
Reception), SciCorp BatEars™., IraCorp
HPE (High-Pitch Ear), Miotech Uliras-
hallanluge-KXU.

Tillval dll Ultraljud:
Sonar (3500 Ecu, Tid: 2h)

Med detta tillval kan 4garen skicka ut
ultraljudspulser i flera frekvensomriden.
Med hjiipav en inbyggd dator kan avstiind
och riktning noga bestimmas till olika
objekt. Systemet kan anviindas i komplett
moirker och motsvarar dA SYN 5 (man ser
inget men man 'hér’ hurdet ser ut. Om man
har HUD s kan man Aven f avstindsin-
formation utskriven i synfiltet. Enheten
drivs med en microcell som &r fSrbrukad
efter 100 timmars kontinuerlig drift.

Standardmodeliler: IBM-Fuji Sonar Ex-
pansion UNit, GenCorp Bat 320/ SONAR,
SciCorp BatSonar™ , IraCorp A-Sys.

Tillval till Ultraljud:
Bildsonar (6000 Ecu, Tid: 2h)

For att anviinda detta system miste man,
utdver det artficiclla drat, 4ven ha genom-
gitt bgonoperation pA bida Ggonen.

Med detta tillval kan Adgaren skicka ut
vitraljudspulser i flera frekvensomriden.
Systemet fungerar som vanlig Sonar, men
kan dessutom med hjilp av en inbyged
dator skapas en bild som matas till synner-
ven. Systemet kan anvandas i komplett
miirker och motsvarar dd SYN 10.

Standardmodeller: IBM-Fuji Advanced
Ultra Imaging Expansion Module, Sci-
Corp BatVision™.,

Tillval: Infraljud (1000 Ecu, Tid: 3h)

Detta tillval gtr det mdjligt fOr Agaren att
hora extremt Agfrekventa lud. Ljud med
frekvens ner till 1 Hz kan héiras. Enheten
drivs med en microcell som riicker i tre ir.

Standardmodelier: Tyrell Hear-1t-IS™,
IBM-Fuji Infra Hearing Ear Module.

TV: Buggdetektor (2000 Ecu, Tid: 2h)

En buggdetektor #r en liten cyberattiralj
som ger av tysta men skarpa signaler nir
den uppfattar de for buggar typiska radio-
signalema_ Tonen som buggdetektorn av-
ger in i det artificiella trat fir héigre ton-
h&jd ju nfirmare buggen man befinner sig.
Stereoeffekten hjiilperocksatillmedait ge
riktningsangivelser till anviindaren. Per-
soner utrustade med HUD kan dessutom £
upp data om buggar i synfiliet,

Buggdetektom fungerar bara nir den 4r
Péslagen, All radiotrafik i bakgrunden kan
vara mycket irriterande, sA man brukar-
vanligen ha den avstiingd. Enheten drivs
med en microcell som 4r férbrukad efter
100 dmmars kontinuerlig drift.
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Standardmodeller: Tyrell Hear-It-Before-
Ir-Hears-You™ , Scheffka Security Bug
Hunter mark I, Grieman Okker-9 Bug
Detector, Tarno Systems RED-2.

Specialmodeller: Scheffka Security Bug
Hunter mark IV (4000 Ecu, Bakgrundsliu-
detborifiltrerat), Grieman Okker-10BBug
Detector (samma som féregdende).

TV: Radardetektor (3000Ecu, Tid: 3h)

Radardetektorn reagerar nlir garen utsiuts
forallaradarsignaler. Den avger ett tjul niir
en radarsignal triiffar den och tjutet &r mer
intensivt ju stéme radaranliiggning och ju
kraftigare radarsignal . DarfOr far man ofta
utslag nidr man befinner sig i luften i ett
flygplan och i liknande situationer, Radar-
detektorns frimsia anviandning dr dock
mot markradar. Radardetektom #r vanligt-
vis alltid pAslagen. Enheten drivs med en
microcell som ricker 3 ar.

Standardmodeller: Tyrell Hear-The-Ra-
dar™ , Motorola/DataTech RD-54 Radar
Detector, Cyberdyne Radar Sentry,
Svendsen Bionics SBX RecceGuard™ .

TV: Bullerskydd (800 Ecu, Tid: 1h)

Detta tillval stiinger av 6rat i samma Sgon-
blick ett Jjud hérs som #r for kraftigl fsr
Orats kapacitet. Detta innebdr atn orat i
friga inte kan ta nigon skada av for hjga
ljud. Ditremot leder kraftigt buller ill att
man inte hdr nigonting alls.

Standardmodeller: MosCorp Protect-The-
Ear™, IBM-Fuji Noise Protector Ear
Module, Cyberdyne NoiseGuard™ , Gen-
Corp Ear Protector, Daison NPIM-4A,
Forst Audio Electronics AEC-Unit.

TV: Horselriktare (5200 Ecu, Tid: 1h)

Nir dena titlbehor idr pAslaget s blir kiins-
ligheten mycket bittre rakt framdt. Av-
stAndet for ljud dubbleras i en 30° zon. 1
Svriga rikiningar s ritknas agarens HOR
endast till halva det normal virdet. Enhe-
ten drivs med en microcell som ar férbru-
kad efter 100 timmars kontinuerlig drift.

Standardmodeller: Panasonic TeleSound-
M, GenCorp AHS Aimed Hearing Sys-
tem, Cyberdyne Systems Semi-Parabolic
Hearing Unit, DynaVox Sonic Lobes, Me-
ziTech Directional Amplifiers.

NEOTECH

TV: Audiomonitor (400 Ecu, Tid: 1h)

Denna intermna enhet kopplas till cyberdtrat
och medfdr att 4garen kan lyssna pa Ljud
som finns lagrade i minne eller som s#inds
pA dver p4 nigon ytre ledning. Systemet
anviinds vanligen fir att lyssna pA muosik
utan att stdra omgivningen. Anviéindaren
hor Ljudet héigt och tydligt. Man kan spela
rockmusik nistan hur hogt som helst,

Audiomonitorn kan iven anvindas for an
spela in saker rollpersonen hér med drat
eller frAn radio. Ljud kan lagras i valfritt
minnessystem. Tva timmar stereoljud av
mycket hog kvalitet tar en megabyte.

Audiomonitorn kan vid installationen ut-
rustas med ett yitre htgtalaruttag utan ex-
tra kosmad. Med detta kan man koppla
ljudet vidare till stdrre anlliggningar. Det-
samma giller f6r uttag f6rminchip (MMC),
pa vilka engefir 40 timmar musik kan
lagras,

Standardmodeller: Daisson IML Internal
Music Link, IBM-Fuji Audio Playback
Module, Maxell Audio System, Sony Ear-
man™ , Hitachi Musical Ear, Music &
Computing TROX, Philips MMC-Player.

KOMMUNIKATION

Med termen kommunikationsutrustning
menas i detta stycke antingen en radiolink
eller en IR-link.

DNC-Jack (250 Ecu, Tid: 1h)

Eut jack 4r helt enkelten ytire anslutning av
inre DNC-1link. Beroende pd vilka cyber-
netiska implantat dgaren har s kan olika
typerav data skickas genomdetta jack. Det
krilvs att igaren har en DNC-Link till nigot
cybernetiski tillbehtSr som kan sfinda eller
ta emot signaler (data, ljud, bild, video,
holo, neuraldata).

| ]
DNC MiniPlug

ALPHA-LINH

IBM
R

Rent fysiskt ar ett DNC-jack en liten kon-
takt, vanligen inopererad i pannan eller
tinningen. Ibland férekommer det dven ant
man stitter in ett jack i handledema eller pA
kroppen. Till jack finns alltid en plast-
plugg som skyddar jacket frAn damm.

DNC-jack anviinds av ofta av hackers och
cyberjockeys fir att styra sina cyberdeck.
Mer information om cyberdeck finns i
kapitlet om cyberrymden.

Standardmodeller: IBM-Fuji ALPHA-
LINK, Sony DNC-Socket, Tyrell Get-It-
Connected™, Panasonic CyberLINK,
GenCorp Connex™ , Biologic SuperSock-

ef™  Cyberdyne Systems APWR-4 Fast-

Plugs, DataTech TurboPlug, NeuroTech
Wristflack™ (Handledsplug), Takamura
HeadLinki4A, Optec Laserlink™, Zeiss
Weapon DNC, MosCorp N-link™ , Litton
Advanced Linkage System, Daison Jack-
™,

Specialmodeller: IBM-Fuji Deluxe AL-
PHA-LINK (500 Ecu), Panasonic Hyper-
LINK (400 Ecu, har tvd urtag), Cyberdyne
Systems APWR-5 CleanPlugs (600 Ecu,
har automatiskt dammskydd), Cyberdyne
Systems APWR-7 MultiPlugs (700 Ecu, tre
Jack med automatiskt dammskydd), Neu-
roYech HipJack™ (600 Ecu, jacket sitter
pd hdften), Daison Jack-It-Fast™ (400

Ecu, Speciell snabbkoppling). Vuliture
Systems Dermalack™ (1000 Ecu, signa-
lerna sdnds genom huden), IraCorp DXE
Androjack (700 Ecu, syns bara ndr det
anvdnds).

Radiokink (500 Ecu, Tid: 1h)

Kriver att dgaren har en DNC-Link till
nigotcybernetiskt tillbehdr som kan sinda
eller ta emot signaler (data, ljud, bild, vi-
deo, holo, neuraldata eller cercbraldata).

Radiosystemet gor att dgaren kan ta emot
och siinda radiosignaler. Radion kopplas
inmeden DNC-link. Allatyperav digilala
signaler kan tas emot och stindas. For au
sidnda signaler miste figaren kunna skapa
ritt typ av signal. Man kan exempelyis
sinda direkt frin minne, tal kan sindas
fran en larynxmikrofon, bilder kan siindas
fran en tgonvideo. Nir man tar emot sig-
naler kriivs likasi att man kan anvinda
elier lagra signalen. FOr bilder och video
miste man ha en HUD till det artificiella
tgat, for ljud miste man ha en audiomoni-
tor till det artificiella deat. Givetvis gar det
bra att ta emot en signal och spara den i ett
eventuellt minne man kan ha. Enheten
drivs med en microcell som 4r forbrukad
efter 100 immars kontinuerlig drift.




CYBERTECH

Standardmodellerna tar emot i ultrakort-
vigsbandet.

Standardmodeller: IBM-Fuji Radio Mo-
dule, Sony Radie, DOH Rosenberg Radio
Reciever, Tyrell Hear-1t-On-The-Radio™ ,
Panasonic Internal Radio™, GenCorp
Radio Ga-Ga™.

Specialmodeller: IBM-Fuji Broadband
Radio Module (1500 Ecu, tar in ultrakort-
vdg, kortvdg, mellanvdg, ldngvdg sdvdl
AM som FM och dessutom starka satellit-
signaler), Sony SWER Shortwave Radio
Unit (1000 Ecu, tar in kortvdg och ultra-
kortvdg), Panasonic Satellite Radio™
(1250 Ecu, tar in uitrakortvdg och satellit
signaler).

Tillval till Radioenhet:
IFF Transponder (300 Ecu, 20 min)

Denna enhet skickar ut en identifikations-
signal nfir den blir "tillfrAgad™ om det. IFF
ar en forkortning for Identify Friend or
Foe. Enhelen anvinds allisA fér att man
skall kunna skilja mellan fiende och viin.
For att identifikationen skall fungera till-
fredsuillande méiste de it identifika-
tionskoderna finnas inlagda.

IR-link (400 Ecu, Tid: 1h)

En IR-Link fungerar i princip pA samma
siitt som en radiolank. Kriver att Agaren
har en DNC-link till nigot cybemetiskt
tillbehir som kan siinda eller ta emot sig-
naler (data, ljud, bild, video, holo, neural-
data). Alla typer av digitala signaler kan
tas emot och sindas. FOr att sinda signaler
maste dgaren kunna skapa riitt typ av sig-
nal. Man kan exempelvis sinda direkt frin
minne, tal kan s#ndas frin en larynxmik-
rofoner, bilder sfinds frin $gonvideo. Nir
man tar ernot signater krdvs likas3 att man
kan anviinda cller lagra signalen, For bil-
der och video miste man ha en HUD, for
ljud maste man ha en audiomonitor. Gi-
vetvis ghr det bra att ta emot en signal och
spara den i ett eventuellt minne man kan
ha,

Riickvidden #4r ungefiir tjugo meter om
inget finns i vAgen. I annat fall blir riick-
vidden betydligt kortare. Om Hgaren har
ritt cybernetisk utrustning s girdetbraatt
anvinda IR-Kinken som fjHrrkontroll till
en mingd olika saker (oumbdirligt nir man
skall dppna garageporien eller Asa upp
bilen)., Enheten drivs med en microcell
som #r forbrukad efter 100 timmars kon-
tinuerlig drift,

Standardmodeller: IBM-Fuji Infra-LINK,

Sony RDL Remote Data Link, Tyrell Send-
It-With-Light™ , GenCorp Infra Link
Deluxe™ , Cyberdyne Systems IRLS, Dai-
son IR-Communicator, MosCorp L-IR2,
Zeiss IR-dara System™ , Takamura Infra-
red Data Transmission Link.

Specialmodeller: IBM-Fuji Deluxe Infra-
LINK (1000 Ecu, 20 meters rdckvidd),
Cyberdyne Systems IRLX (1600 Ecu, 40
meters rdckvidd), NeuroTech Lightlack™
(1100 Ecu, sitter under huden och syns
darfor inte), Vulture Systems Derma-
Beam™ (1000 Ecu, signalerna sdnds ge-
nom huden), IraCorp DXE Androbeam
{800 Ecu, syns inte ndr den in te anvdnds).

Tillval till radiosiindaren:
Sokare (500 Ecu, Tid: 1h)

Stkaren kan bevaka ent visst antal kanaler
i prioritetsordning och allt som sinds pa
dessa kanaler vidarebefodras d till roll-
personen. Kommer tvA meddelanden sam-
tidigt far rollpersonen endast det som gick
pA den hogst prioriterade kanalen. Stan-
dardstkaren klarar av fem kanaler. Varje
extra kanal 8kar priset med 50 Ecu upp till
55 kanaler, vilket 4r maximum.

Standardmodeller: Tyreil Listen-For-It™ ,
IBM-Fuji Radio Scanner Module, Pana-
sonic CRS Scanner, Sony Scanman, DOH
Rosenberg Radio Scanner-2/C.

Tillval till kom-utrustning:
Telefonenhet (900 Ecu, Tid: 1h)

Denna enhet kopplar upp #garen pa det
varldsomspinnande telefonnéitet. Kostna-
den fur samtal och abonemanget #r samma
som for mobiltelefoner. Telefonenheten
anvinder valfri kommunikationsutrustng.
Det enda kravet for att samntalet skall gi
igenom #r att det finns en reliistation inom
rickvidd. I de stora stiiderna finns reliista-
tioner for bide IR och radio ¢ittutplacerade.
Aven pA de flesta hill pa landsbyggden
finns rellistationer, men i vissa mindre ut-
vecklade Binder kan det relistationer helt
saknas. For att kunna komma ut pi det
internationalla telefonniitet miste man ha
en satellit-Bink. Enheten drivs med en
microcell som ricker 3 ir.

For att kunna anviinda denna enhet {6r tal
i bida riktningama maste man dessutom
haenaudiomonitoroch en larynxmikrofon.
Om man inte har nAgon kontrollenhet ditr
man kan sla det nskade telefonnumrest, sa
gir det bra att sfiga deta till datorviixeln
som finns i alla stdrre telefonniit (dator-
vixlar fOrstir tal).
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Standardmodeller: AT&T Throat Phone™,
Ericssonlnternal Paravox™ , Tyrell Speak-
And-Phone-It™ , 1BM-Fuji Internal Pho-
ne Throat Module, Sokomo Phone Inter-
nech™ , Nippon Telephone CyberVox-il,
Mororola CyberCell, Pey Bodyphone™ .

Specialmodeller: Alcatel Telephone Cy-
bernetique (1200 Ecu, har inbyggd ra-
dioldnk bara for telefonenheten).

Tillval till kom-utrustning:
Kryptering (1000 Ecu, Tid: 1h)

Detta tillval g6r att signaler kan krypteras
och dekrypteras med hjilp av en nyckel,
Kryptosystemet innehiller fiven en frek-
venshoppenhet som gbr aut radioutrust-
ningen kan utféra de snabba frekvenshopp
som minga kodade sindningar utnyttjas.

For au kunna kxryptera eller dekryptera ett
meddelandet miste man ha en kodnyckel.
Varje kodnyckel tar 1 GB minnesutrymme.
Alla standardmodeller har kontakier for
minichip (MMC) i tinningen. Alternativt
kan nycklar lagras i andra minnen som
#garen eventuellt ir utrustad med.

Standardmodeller: IBM-Fuji Crypto Mo~
dule, Sony SuperScrambler™ , DOH Ro-
senberg Alpha Decoder, Motorola Safe-
Data™, DaraTech CyberCrypto™,
Franklin Cybernetics CODEC (Coder/
Decoder).

Specialmodeller: IBM-Fuji CryptoModule
MIL (2500 Ecu, innehdller myckert avan-
cerade krypteringskretsar), Sony Deluxe
Scrambler™ (2000 Ecu, Klarar vissa
mycket avancerade krypteringsmetoder).

Olagligt tillval till Kom-utrustning:
Stridsledning (60°000 Ecu, Tid: 1h)

En stridsledningsutrustning kriiver dels
nigon form av gemensam kommunika-
tonsutrustning och dels en HUD med
malanalysator. For alt man skall ha nigon
anviindning av detta implantat miste det
finnas andra personer som ocksA har
stridsledning installerad. Upp till tio per-
soner kan anslutas till stridsledningsniitet.

Den kraftfulla datorn som ingir sinder
kontinuerligt stridsinformation till dec an-
dra medlemmama i néitet. PA s3 siitt kan
man koordinera eldgivning och fSrflyitt-
ning. MAl som andra medlemmar i niitet
skall ta hand om markeras pAHUD:en med
cn gul markering. De mal som Hgaren
miste ta hand om markeras med rdd blin-
kande markering. Soldater som ingér i det
egna néitet markeras med en lite gron prick
(saven personer med IFF transpondrar kan



markeras pa detia st om man vill). Man
kan ocksi skapa en karta diir man fir en
tiverblick Gver sina egna och fienden.

Ovriga uppgifter som stridsledningsnitet
kan anviindas till ir att ge order som kom-
merupp pAHUD:en, sammanstilla ammu-
nitions och skaderapporter och fér kom-
munikation. Det beror i princip p4 vilken
annan cybernctisk utrustning som finns
tillgdnglig (exempelvis cyberliinkade va-
pen, medicinsk status, maligenkiinning och
sl vidare). Enheten drivs med en microcell
som ricker tre ar.

Standardmodeller: DataTech Combat-
Link™ , Franklin Cybernetics M10 Tacti-
cal Neural Implan:,

Specialmodeller: Franklin Cybernetics
M10 Command & Control (2007000 Ecu,
Tid 6 h). Derea dr en cybernetisk siridsled-
ningscentral som skapar en virtuell verk-
lighet for dgaren, ddr man kan ta emot
videoinformation frén flera understillda
soldater saruidigt. Det gdr ocksd att sdn-
da ut order och anvisningar pd kommuni-
kationsutrustningen, men detta krdver
ndgon tvp av styrenhet.

KOMMUNIKATIONSNAT

SOLDAT

SOLDAT
FRANKLIN CYBERNETICS M10 C&C

ANSIKTE

Niistan alla ansiktsoperationer #ir av skon-
hetsnatur. Vissa anvinder dem dock forant
édndra identitet. Inga av dessa operationer
4r olagliga, med undantag fir uiseccndeen-
heten. Det finns mycket byrikrati niir det
giller dessa operationer fr ait sambhiillet
skakunna hilla ordning pA allamedborgare.
Dessutom miste man 4ndra alla sina ID-
kort och liknande. Lite mutor kan dock ia
bort dessa hinder och lAta den rollperson
som sl kritver fA skaffa sig ett helt nyrt
utseende och en ny identitet.

Skonhetsoperationer
(UTS x 200 Ecu, Tid: 2b)

Detta tir mindre sktnhetsfdrbitringar som
dndrar rollpersonens ursprungliga ansikte.
Kostnaden #r 200 Ecu ginger den UTS
som man vill operera sig till. Man kan bara
operera ett steg UTS i taget. Vill man hdja
sin UTS frAn 14 till 17 miste man allisa
betala 15x200 + 16x200 + 17x200 = 9600
Ecu och det tar 2+2+2=6 h att genomftra.
Skdnhetsoperationer $ver UTS 18 kostar
dubbeli s4 mycket.

Ursprungsansiktet kan hgst plastikmodi-
fieras till 1,5 gAngerdet ursprungliga UTS.
Direfter kan man inte hdja UTS mer. Den
enda losningen att ersinta hela ansiktet
med ett artificiellt sAdant.

Artificiellt ansikte
(25.000 Ecu, Tid: 10n)

Detta éir en mycket komplicerad operation
som ger rollpersonen ett helt nyttutseende.
Det nya ansikiet kommer komplett med
heltny hud. Ansiktsformen kan dndrasien
operation av denna sort. Det enda som inte
kan forindras 4r storleken pA huvudet.
Man kan [4tt findra 54 att personen mellan
kvinligt och manligs utseende, liksom ni-
sans storlek och hudens farg. Vill man fi

ett helt nynt utseende pa detia vis kommer
ingen ait kiinna igen ens ansikte.

En populir variant pA denna operation 4r
att skaffa ett beromt ansikte. Vissa perso-
ner ur historien har blivit mycket populira
att kopicra. Dessa ansikten %r betydligt
enklare att installera eftersom de finns
firdiga inlligg och hudpartier fr detta. De
vanligaste kostar endast 10000 Ecu medan
det normala priset 4 15000-20000 Ecu.
Det 4r olagligt att anta ett ansiktet frdn en
person som fortfarande lever. Fljande
ansikten miste betraktas som vanliga
(10000 Ecu):

Julius Caesar

Adolf Hitler

Saddam Hussein

Muammar Kadaffi

John F. Kennedy

Madonna

Jonathan Mahler

Marilyn Monroe

Vincent Nowell (Finansgeni)
Dennis O'Pen

Maxwell Schwartz (filmhjilte pA 2010-
talet)

Donna Pale (hans motspelerska)
Arnold Schwarzenegger

Ovriga personer som skulle kunna kvalifi-
cera sig 4r fortfarande i livet och dirfor
olagliga att kopiera. Ovriga ansikten som
dr standard (15000-20000 Ecu) 4r mest
filmstjtmor och politiska personer frin
sent 1900-tal och tidigt 2000-tal.

Olaglig enhet: Utseendeenhet
(800.000 Ecu, Tid: 20 h)

En utseendeenhet ir ¢ut slags flexibelt an-
sikte som kan anta vilka slags utseenden
som helst. Utseendeenheten inkluderar
alltid en hirenhet (se nedan) och en pig-
mentapparatur (se hud) si rollpersonen
kan p2 under en minut anta ett helt nytt

uiseende. Varje utseende kxtiver 4 GB
minnesutrymme. Den interna datorn som
ingAr med denna enhet rymmer 100 GB
(25 varianter). Minnet kan givetvis kopp-
las ihop med externt minne. Enheten drivs
med en microcell som riicker ungefiir et
ar. Det kriivs nAgon form av styrenhet fisr
att kontrollera utseendeenheten.

Utseendeenheten #r nAgonting som bara
finns pA avancerat experimentstadium.
Enheterna lider fortfarande av diverse fel
som har gett dem diligt rykie. Varje gang
man byter utseende miste man sli et
Ob5T6 slag Gver den nya UTS {or att inte
enheten skall krascha. En krasch leder
vanligen till att personen ser mycket kon-
stig ut i ansiktet.

Huden p utseendeenheten ser inte riktigt
lika bra ut som huden pa det artificiella
ansiktet. Ett mycket svirt (Ob5T6) SYN-
slag fr gras av alla som betraktar rollper-
sonens ansikte under mer &n en halv minu
for ant avgdra att huden i ansikeet inte 4r
dkia. Det ir detenda som kan avgdras med
SYN-slaget.

Standardmodeller: Tyrell Look-The-Way-
You-Want™ , Vuliure Systems XFA Face
Adapter, Cyberdome FaceSynth™

Specialmodeller: Cyberdome Face Cons-
tructor Deluxe (1' 000 000 Ecu. huden dr
kdr svdrare att uppticka - ett Ob7T6 slug
krdvsfor att se attdet drartificiell), Cyber-
dyne/Neosoft FlexFace™ (1'500r 000 Ecu,
detta systemet kraschar inte).

Peruk (100 Ecu, Tid: 8s)

Det enklaste siitet att fA ett nytt hir. 2050-
talets peruker #r mycket naturtrogna. Ett
extremt svart (Ob6T6) SYN-slag krivs for
att skilja peruken frin Zkia hir och di fir
endast de misstinksamma sli

Standardmodeller: Tusentals olika

L e



Harvilxtsoperation (200 Ecu, Tid: 6h)

Denna operation byter ut hirsiickar och
revitaliserar hirfistet. Efter operationen 4r
patientens harviixt motsvarande en 20-
Arings. Anvinds flitigt av min med begyn-
nande flint. Tyvirr har vissa mén harpro-
dlem redan i 20-Ars ldem och blir bara
marginellt hjalpta av denna revolutione-
rande uppfinning. F6r dessa rekommende-
ras Artificiellt Har,

Artificiellt hir (500 Ecu, Tid: 4h)

Ennytt hiriny Lingd och med ny firg. Vilj
sjilv. Detta 4r dkta hir som nar det vil 4ir
inopererat kommer att fungera precis som
vanligt hir. Det viixer dock inte vilket
medfor att det maste virdas med speciella
shampoon fOr att inte bli daligt. Hallbarhe-
ten 4r, om man virdar det riitt, mycket god.
Haret blir inte dAligt forein efter 10-15 ar,

Standardmodeller: Tusentals olika

Artificielit hiir med pigmentsenhet
{1000 Ecu, Tid: 4h)

Deua hir fungerar precis som det artifi-
ciella haret ovan med undantaget att det &
utrustat med en pigmentsenhet som gor att
harfargen kan 4ndras pa 20 sckunder. Alla
mdjliga pigmentsforandringar 4r majliga.
Sammanlagt finns en halv miljon fiirger
och nyanser lagrade i enhetens dator. Kort
sagt, hiret kan anta vilken fiirg som helst.
Enheten drivs med en microcell som #r
ricker ungefir tva ar.

Standardmodeller: AfroCorp ColorHair
Series 2000, Queentine Fashion Hair,
Bruce Color Changing Hair, Noroto Nea-
Hair™ , och mdnga fler...

Artificiellt hir med Lingdenbet
(4000 Ecu, Tid: 6h)

Detta hir fungerar som vanligt artificiellt
h&r med den skillnaden att det kan anta
Iingder mellan 1 till 50 cm. Det tar 20
sekunder att dndra hirlangden. Lingden-
heten bestir av en mingd mycket smi
spolar som reglerar hirets lingd. Nir hiret
ar l1angt 4r det vanligen ganska skoért, HA-
rets viki 4r hela tiden densamma, Enheten
drivs med en microcell som riicker minst
tre Ar.

Srandardmaodeller: Vidal Sasson Long-or-
Short™ , AfroCorp HairMan, Noroto
NewHair™, Bruce Flexair™.

Specialmodeller: AfroCorp RastaMan
(15000 Ecu, reglerbara hdrfldtor).

Hirenhet (6000 Ecu, Tid: 9h)

Hirenheten, en relativt ny uppfinning,
kombinerar Eingdenheten och pigmenten-
heten. Haret pA en person med en sidan
enhet kan alltsa se ut hur som helst i friga
om lingd och firg. A ligga en bra frisyr
klarar dock inte hiret av sjilv. Det krivs
hjilp frAn en maskin eller méinniska for att
goradetta. Enheten drivs med en microcell
som ricker ungefiir et Ar,

Standardmodeller: Tyrell Grear-Hair-As-
You-Like-It™ , Cyberdome Hair 2050,
Procter & Gamble Vidal Sasoon Hair
2100™, Music & Computing Inc Nort-
hangaard Hair Unit, Global Entrepene
Fair-Hair™

Nortangaard
Hair Unit

MicroRollerg™

Horn (800 Ecu, Tid: 3h)

Horn #ir ett av de enklaste cyberingreppen
iansiktet. Allt som krivs Aratt fista homen
i pannans benstomme samt eventuellt foir-
stirka den sa att hornen sitter kvar, Horn
finns i manga olika utseenden. Att anfalla
med ett hom 4r en separat firdighet i
obeviipnad strid och ett standardhom g
ObS1T6 skada. Att installera strre horn
(t.ex. ilg eller ren) kostar 1000 Ecu och de
g0r ObS 1'T8 skada. De &r dock besviirliga
att leva med och figaren till est par sttrre
horn miste gtira ett extra svirt cyberchock
slag efter operationen for att inte forlora
1T6 psykospoting (se reglerna for cyber-
chock).

Hom kommer i monoformat (enhdrning)
eller parade (minotaur). Parade hom kos-
tar 1000 Ecu, eftersom det krivs lite mer
arbete och material,

Standardmodeller: Tyrell Horn-On-Your-
Head™, Torogawa Dynahorn, Vulture
Systems Antlers, Franklin Cybernetics
Stab'n’ Gore, Street Fashion Goat Horns,
Horn Inc Six-Sixtysix, Mazetti Horn Iim-
plant, Yaneena DevilLook™ Horns.

Hornfundament (1000 Ecu, Tid: 8h)

PA senare tid har det blivit inne att byta
horit. Med ett homfundament kan man
anvinda speciclialtstagbara horn och byta
fritt mellan horn i samma storlek (allisd
ObS1T6 hom eller ObS1T8 horn Man
mdste specificera om man vill ha ett hom-
fundament fér ett horn (mono) eller for tva
(par). Fundameniet for et par 4r lite dyrare.
Det kostar 1400 Ecu. Nar man inte har
nigra horn pé sig 4r hornfundamentet
synligt som en eller ett par hudiirgade
luckor i pannan.

Standardmodeller: Tyrell Horns-On-Your-
Head™ , Cyberdyne Systems Fundament
Horn Unit, Franklin Cybernetics Horn
Jack, Horn Inc FUNdament, Toragawa
Hornbase-DFA.

Tillbehor till hornl'undamente‘:
Ldstagbara horn (150 Ecu, Tid: 10s)

De lstagbara homen som anviinds till
fundamentet finns i minst lika ménga olika
maodeller som de permanent fastsatta hor-
nen. Hornen till det dubbla homfundamen-
tet (parade hom) siljs endast i par och
kostar i genomsnitt 200 Ecu per par.

Standardmodeller: Hundratals olika

Artificiella kakar (1000 Ecu, Tid: 6h)

Dessa kiikar 4r mycket kraftigare 4n vanli-
ga. De har ingen annan effekt 4n att 4ga-
rens bett blir hirdare. Dessutom fungerar
de som fundament for anificiella ginder.
Kiikama ligger helt under hud och kan inte
avsljas som artificiella sAvida inte nagon
gir in och opererar. Ett bett med dessa
kikar gtr ObH1TO i skada.

Standardmodeller: Tyrell Chew-It™,
Wanglow Artificial Jaw Unit, MADE The
Bite™ , Cyberdome PowerBite-4A, Afro-
Corp WideJaw™, Tarot M egaJaws™

Artificiella timnder (900 Ecu, Tid: 1h)

Detia & biutre 4n gamla tiders 16stiinder.
Mycket biittre. Lostiinder dr nu {0r tiden
nigot man tittar pA p4 museum. En upp-
stittning artificiella tiinder erséter helt de
normala tinderna samt delar av tandkéttet.
Detkan aldrig bli hil i tinderna eller nAgra
andra tandproblem igen. Ett mycket popu-
Lirt tillligg som brukar rekommenderas av
alla andra 4n tandlikare, eftersom den yr-
kesgruppen hiller pA att gd under p g a
detta cybemetiska implantat.

Standarmaodeller: Ett femiiotal olika.



Tillval: Hajbett (900 Ecu, Tid: 1h)

Hajbettet bestir av ett otal, ganska smA,
vassa tinder i hela kitken. Den som skaffar
sig dessa tinder bir ha en diet av kot eller
annan mat som inte behdver wggas.
Hajtiinderna gor ObH1T6+2 i skada.

Som alla cybertinder sa fir tindema gjorda
av exiremt stark metall,

Standardmodeller: Tyrell Chew-It-Like-
A-Shark™ , Wanglow JAWS Module,
MADE Shark Bite™, Cyberdome Great
White™, AfroCorp Lethal Smile.

TV: Vampyrbett (800 Ecu, Tid: 1 k)

Vampyrbettet 4r den vanliga rovdjursupp-
sidutningen med tinder. Alla tinder 4r ni-
got spetsiga (dock inte lika spetsiga som
hajtiinderna). Dessutom finns det tva stora
hémtinder som ger det klassiska vampyr-
wuttrycket. I underkiiken finns det ocksA tva
hémilinder men de #r inte alls lika stora.
Vampyrbettetr dr fOrstiirkt med flera par
rediga malartinder Lingst bak i kitken, vil-
ket gbr dem ett biittre vardagsval 4n hajbet-
tet. Den som biter ndigon med dessa tinder
gor ObHI1TS i skada,

Standardmodeller: Tyrell Chew-It-Like-
A-Vampire™, Tarot BloodSuckers™,
Wanglow Vampire Implant, GenCorp
Horror-Teeth™ , Transylvanian Terrors
Lord Dracula JR™ , TepesCorp Vamp-il.

Specialmodeller: Transylvanian Terrors
Count Dracula™ (1200 Ecu, gdr att suga
blod med pdriktigt), Wanglow Extendning
Teethlmplant (1500 Ecu, gdr attfilla in sd
att de ndstan ser ut som vanliga tdnder).

Tillval: Ormbett/Gifttinder
(1200 Ecu, tid: 2 h)

Ormbettet innefattar bara tva tinder. Detta
dr hértiinderna som [Urllings till vampyr-
liknande tinder, som ovan. Skillnaden 4r
giftkérteln som opereras in i bihAlorna.
Varje gang rollpersonen biter nfigon och
samtidigt trycker pa munhilans dversida
med tungan s injicerar tindemna gift. Roll-
personen #r inte immun mot gifiet i friga.
Vid normal anvandning ska han inte fA
nigot av giftet pA sig. Det 4r dock standard

att blira omkring pA motgift till tandgiftet.
Det ar att rekommendera. Giftktrteln fylls
pPA med en speciell pifyllarspruta genom
en liten Oppning i huden (pAfyllarsprutan
kostar 150 Ecu och medftiljer vanligtvis
utan extra kosmad). Alla slags droger kan
injiceras. Giftktirteln rymmer tillrackligt
med gift fr tre bett pA normalstora mén-
niskor,

Standardmodeller: Tyrell Bite-Like-The-
Cobra™ , Wanglow Snakebite Module,
AfroCorp Snake-Tooth™, Cobra Inc Co-
bra 30.

TV: Sabeltéinder (1500 Ecu, tid: 2h)

Sabeltinderna #r identiska med vampyr-
bettet med det undantaget att siilva hiim-
tinderna ir ver 1 dm 1Anga. Detta ger ofta
ett bizarm intryck. De flesta som anviinder
sabeltinder har kombinerat detta med
modifierade Oron, svans och horn. Det
finns t.o.m. gatughng i BAMA som har
detta som sitt kiinnemiirke. Sabeltiindema
#r mycket svira att bita ndgon med. En
modificring pA ytierligarc +Ob1T6 pAsvi-
righeten att tritffa mista tillAmpas. Lyckas
man bita ndgon orsakar bettet ObH1TS8+2
skada. Sabeld¢inderkriiver artificiellakikar.

Standardmodeller: Tyrell Chew-It-With-
Fangs™ , AfroCorp Sabre-Tooth, Tarot
MegaFangs™ , Wanglow Sabre Implant,
GenCorp Predator-Teeth™

LUFTVAGAR

Luftvigamna dr en kiinslig del av kroppen.
De &r ocksi tacksamma att modifiera med
olika typer av cybertech. Hir féljer en del
av sortimentet,

Larynxmikrofon (200 Ecu, Tid: 1h)

En larynxmikrofon 4r tre smi mikrofoner
som opereras in i struphuvudet. Ljudet
gors tydligare i in miniatyriserad signal-
processor och kan sedan t.ex. kopplas till
en radio eller till en intern dator. Fordelen
med denna typ av mikrofon 4r att man kan
tala mycket tyst, si aut omgivningen inte
kan héra vad man siiger. Enheten drivs av
en microcell som varar minst tre 4r.

Standardmodeller: Cyberdyne Systems
Sub-vocal Unit, Philips Throat Micropho-
ne, Falcon Systems Internal microphone,
Sony TMX-A, Feodorov Tactical Voice
Receptor Mark-II, Quasar Laryngix-GZ,
ParaMil R3 Military Commander.,

Artificiell nishila
{1000 Ecu, Tid: 10h)

En antificiell niishéla dr vanligen tillverkad
i plast och fibrer. Den anvinds som bas fr
vissa cybertillbehtir och for ait skydda
dgaren mot gaser som verkar genom
slemhinnoma i niisan. Luktsinnet tas bort
niir man ersiitter nisans insidor med den
konstgjorda nishflan.

Standardmodeller: Cyberdyne Systems
Nasal Replacement, Ericsson Artficial
Nasal Cavity, Cyberdome Nasal Internal
Adjustment (NIA) 12™

Lyxmodeller: MeziTech Trust-Your-

Nose™ (2000 Ecu, har artificiella lukt-
sensorer).

Tillval: Niisfilter (600 Ecu, Tid: 3h)

Gasfiltret tar bort farliga 4mnen i i inand-
ningslufien, Under forutsittninga at man
haller munnen stingd si fungerar detta
filuet pA samma sitt som en gasmask,
Filtret ger inget som helst skydd mot gaser

som verkar genom hudkontakt eller ge-
nom 8gonen. Sekapitlet om siridsgaser for
mer information.

Standardmodeller: Tyrell Breath-The-
Smoke-Through-The-Nose™ , Franklin
Cybernetics Nasal Gas Protection, Gen-
CorpSmogbloc™ , Scheffka Security NFM
Nasal Filter Module.

Specialmodeller: Franklin Cybernetics
Type-X Nasal Filter (15000 Ecu, typ-3
skyddsmaterial)

Tillval: Luktférstirkare/Analysator
(5300 Ecu, Tid: 5h)

Luktforstiirkaren ger helt enkelt en for-
stiirkninga av luktsinnet, som i de flesta
fall blir biitire #n en sparhund. Det gir att
kiinna igen méinga sorters narkotika och
springmedel pa avstind. Man kan ofta
kiinna igen olika personer pi deras indivi-
duella lukt. Tyvirr blir ocksA otrevliga
lukter f6rstiirkta, vilket ledertill att 95% ay
de som skaffar sig en luktf6rstiirkare flyt-
tar ut pA landet inom ett ir. Storstiidernas
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fororeningar innehalier allt mojligt intres-
sant. Enheten drivs med en microcell som
ricker for tre Ars kontinuerlig drift.

Luktanalysatorn ger kontinuerliga rappor-
ter om lufiens sammans#tming. Den kan
anvindas for att analysera viitskor och
fasta &imnen, men di endast om de luktar.
Exsakta analysresultat kan kan t.ex. skickas
till et HUD-system. Analysatorn kan slas
pa och av via en DNC-link.

Standardmodeller: Tyrell Smell-It-Know-
™ MeziTech Vapor Analysator, Cyber-
dyne Systems OB/N Nasal Olfactory
Booster, ChemCorp Scent Enhancer.

Artificiell mun (2000 Ecu, Tid: 10h)

En artificiell munhdla 4r vanligen tillver-
kad i plastkomposit och fiberlaminat. Den
anviinds som bas fir vissa cybertillbehdr
och fur att skydda figaren mot skador pa
minhilan, Alla modeller innehdlieren art-
ficiellt rdzlig tunga, men den saknar for-
migan att kiinna olika smaker.

Standardmodeller: Tyrell Eat-Anything-
You-Want™, Cyberdyne Systems Oral
Replacement, MeziTech Oral Cavity Re-
inforcement.

Lyxmodeller: MeziTech Trust-Your-Ton-
gue™ (3000 Ecu, innehdller artificiellt
smaksinne), Ol-Factory Artficial Mouth
System (3500 Ecu, innehdllier artficiellt
smaksinne).

Tillval: Smakforstirkare/Analysator
{4000 Ecu, Tid: 6h)

Smakftrstirkaren ger helt enkelt en for-
stirkninga av smaksinnet. Forstirknings-
funktionen kan anvindas for att njuta mer
av viss mat. Tyvirr blir ocksi owevliga
smaker fOrstiirkta,

Smakanalysatorn kan anviindas for an
analysera vitskor och fasta imnen. Den
vamar antomatiskt for gifter som kan ftre-
komma i maten. Smakanalysatorn kan
ocksi vara ett verhort kraftfull hjilpmedel
for vetenskapsmiin. Det 4r ganska vanligt
att labpersonal installerar en anificiell
munhala bara for att kunna skaffa sig en
smakanalysator. Det exakta analysresultat
kan kan t.ex. skickas till ett HUD-system.
Analysatom kan slds pA och av via en
DNC-Link, Enheten drivs med en microcell
som ricker tre 4r,

Standardmodeller: ChemCorp Chemical
Teller™ , Tyrell Taste-It-Know-It™ , Me-
ziTech Substance Analysator, Cyberdyne
Systems OB/O QOral Olfactory Boaoster.

Artificiell strupe (2000 Ecu, Tid: 10h)

En artificiell strupe #r vanligen tillverkad i
laumetal] och fibrer. Den anvinds som bas
for vissa cybertillbehtr och for att skydda
Agaren mot skador pa strupen. Det gar inte
att strypa en person med artificiell strupe.

Standardmodeller: Tyrell Breath-I™,
Cyberdyne Systems Throat Replacement,
MeziTech Trust-Your-Throat™ , Ericsson
Agda-6

Tillval: Gillar (6000 Ecu, Tid: 8h)

Detta tillval gtr au #Agaren ser mycket
konstig ut. Gilamna bestar dels av syrupp-
tagningsfiller och dels av yitre gillock.
Nitr man anvinder giilar misie man andas
in vatten for att sedan trycka ut det genom
giillocken. Det #r nddviindigt att det finns
syre i vattnet for att gilarna skall fylla
nigon funktion. Om man rikar ut fOr sy-
refattigt vatten eller luft, s anviinder man
samma regler som for kviivning. Glilama
kan stiingas av. Om de 4r avstingda andas
figaren precis som en vanlig ménniska.

Standardmodeller: MADE McGills-11,
GenCorp WaterBreath™ , Tyrell Breath-
It-Underwater™ , Cyberdyne Sysrems
AAWFS-5 Advanced Artificial Water Fil-
tering System, Yzeni Corporation GILLO-
X™  QOasis Thrills with Gills TwG-19™ .

Tillval: Gasfilter (500 Ecu, Tid: 3h)

Gasfiltret tar bort farliga imnen i i inand-
ningsluften. Eftersom manga gaser kan
skada genom kontakt med slemhinnoma i
munnen och nisan, si fungerar detta filter
inte lika bra som en gasmask. For att fAen
likartad funktion méiste fven en artificiell
nishila och munhAla installeras. Aven om
detta sker sA ger filtret inget som helst
skydd mot gaser som verkar genom hud-
kontakt. Se kapitlet om stridsgaser for mer
information.

Med deuta filter blir cigarettrokning i prin-
cip ofarligt. Tyv#rr uteblir ocksi effekten
hos nikotinet.

Standardmodeller: Tyrell Breath-It-Even-
When-It s-Bad™, Franklin Cybernetics
Gas Protection, MADE Poison Gas Filter,
GenCorp Smoghbloc™, Scheffka Security
TFM Throat Filter Module.

Specialmodeller: MADE Type-X Poison
Gas Filter (20000 Ecu, typ-X skyddsma-
terial), Franklin Cybernetics Type-X Th-
roat Filter (25000 Ecu, typ-X skyddsmate-
rial)

Tillval: Rostforstiarkare

(1000 Ecu, Tid: Zh)

Rostforstirkaren forstirker Agarens rost
upp till megafonnivi. Det frekommer
starkare modeller men de kan ge dgaren
intema htrselskador. Forstirkaren sills in
stegltist genom en DNC-link eller genom
en tryckkiinslig platta under huden p hal-
sen, Enheten drivs med en microcell som
till 100 timmars forstirkt rost.

Standardmodeller: Tyrell Speak-Up™,
PanasoniciMezilech Voice Amplifier Th-
roat Module.

Tillval;: Frekvensindrare
{800 Ecu, Tid: 2h)

Derta tillval gér att igarens rist kan 4ndra
frekvens. Dess frimsta anviindning ligger
i att 4dgarens rist kan anta frekvenser dver
det miinskliga drats hdrbarhet. PAdet sittet
kan man kommunicera med personer soin
har ultraljud. Dessutom kan man Akalla de
flesta djurs uppmirksamhet utan att méin-
niskor i niirheten miirker ndgot. Mycket
anviindbart for att t.ex. kalla p4 sin hund.

Standardmodeller: Tyrell Speak-1t-Un-
heard™ , SciCorp BatVoice™ , Cyberdyne
Systems Vwoice Frequency Modulator,
IraCorp FA Delia-emitier.

TV: Forvringare (1200 Ecu, Tid: 2h)

Forvringaren kodar det som ségs till en
krypterad ljudsignal. Mottagaren miste
naturligtvis ocksa ha en Audiomonitor och
krypteringsutrustning samt den ratta ko-
den for att kunna forstd vad som sigs. Nar
utrustningen anvinds liter talet som ett
lAngsamt modem eller en fax.

For at kunna kryptera rdsten miste man ha
en kodnyckel. Varje kodnyckel tar 1 GB
minnesutrymme, Alla standardmodeller
har kontakter for minichip (MMC) i tin-
ningen. Alternativt kan nycklar lagras i
andra minnen som #garen eventueilt &r
vtrustad med. Enheten drivs med en mi-
crocell som riicker tre ar.

Standardmodeiler: Tyrell Speak-And-
Scramble-Ir™, Scheffka Security Voice
Scrambler, Tarot CombatVoice™ , Grie-
man Okker-4 Advanced Voice Encoder.
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Olagligt tillval:
Rdastforiindrare (3000 Ecu, Tid: 4h)

Rdistforiindraren dndrar Agarens rist efter
behag. Standardmodellen spinnerdveralla
sorters rster. Den kan dven programme-
ras fOr att fA en accent pa olika sprik (inga
specifika ord, bara ljuden). Det finnsi stort
selt ingen grins for vad rostfirindraren
kan gora med ens riist. Kan en m#nniska
séiga niagot med cn speciell ritst och speci-
ellt tonfall si kan du géra det ocksd med en

rostforindrare. Enheten drivs med ¢n mi-
crocell som ricker tre ar.

Varje riist som skall kunna biirmas kriver
en GB. Rostfriindraren levereras med tju-
go GB minne, men detta kan givetvis
koppias ihop med andra minnen.

Det gir att fA rOstforindraren att imiteraen
speciellt rtst. For detta kritvs minst fem
minuters upptagning av risten som skall
hérmas (ju Hingre tid desto bittre). Daref-
ter kommer man i princip inte att kunna

hora skillnad p& den artificiella résten och
den riktiga. Ordval och uttrycksséitt 4r fort-
farande olika.

Ristftrindraren dr reserverad f5r militint
bruk och kriver en speciell licens for att fA
anvéndas, eftersom den har s stort poten-
tial fr kriminelit bruk.

Standardmodeller: Tyrell Speak-It-Like-
Somebody-Else™ , IBM-Fuji Voice Adjus-
ter Throat Module, Tarot Parrot Unit,
Scheffka Security UFV Version II.

BAL

De flesta cybernetiska modifikationer for
bilen kritver ingen artificiell stomme. Den
artificiella balen 4r allisi relativt onddig.
Det g4r bra att s#itta pa t.ex. ett endoskelett
utan att bry sig om att skaffa en artificiell
bil. Biien #r ett omraden forskare har haft
problem med vad giller cybemetika. Det
#r hir de flesta fel uppstar.

Rollpersoner med extra kroppsdelar (ten-
takler, svansar, extra armar) medfor pro-
blem i strid. Detta beror pA att man inte
lingre kan anviinda den normala triffia-
bellen. Det &r diirftr spelledarens uppgift
att tillverka en ny, specialsydd trifftabell
for den modifierade rollpersonen. Det kan
da bli nddviindigt att anviinda niigon stbrre
thrning, tex. 1T20.

Dolda utrymmen
(1000 Ecu per utymme, Tid: 2-12 h)

Ett dolt utrymme 4r helt enkelt en helt ny
halighet i kroppen. Hiligheten 4r intramad
av halibar metall och kollapsar inte ftirriin
resten av kroppen gor det. I hiligheten kan
vad som helst frvaras, Insidan 4r tickt av
nfigot mjukt material som gor att det som
ligger i héligheten inte skramlar (sivida
man inte Bigger in tvA objckt forstis). En
hudspringa gor att man kan stoppa in saker
i utrymmet. Storleken pA hiligheten 4r
naturligtvis begriinsad och det stirsta som
#ar mojligt fir ungeflir stor nog att rymma
tvi handgranater elleren liten pistol. Tiden
for operationen varicrar beroende pa ut-
rymmets storlek. Stora utrymmen tar 1Ang
tid beroende pa att man maiste leda runt
blodkiirl, nervbanor och flytta pA organ.

Utrymmena brukar oftast sitta vid njurar-
na, men mindre vtrymmen kan placeras
niistan var som helst. Aven om facken gors
av tenton kommer innehéllet vanligen au
synas pi rontgenbilder. Detta problem #r
Annu olGst.

Standardmodeller: Mdnga olika. Varje
cybernetiker har sina egnafavorithdlighe-
ter. De stora facken vid njurarna mdste
dock betraktas som standard, liksom
pennfacket under nyckelbenet.

Artificiell b3l (50.000 Ecu, Tid: 40h)

Att byta ut hela bAlen mot en artificiell
sidan #r endast helt nddvindigt nir man
tillverkar en cyberkrigare. Det finns dock
tillfallen niir likare och cybernetiker fore-
drar att byta ut hela bilen mot att wickla
med individuella organ. Det 4r ett erkint
sitt att riidda svart skadade individer, #iven
om det ofta misslyckas.

Standardmodeller: Tyrell Replace-It-
All™ , Mazetti Chest' n'Belly, MeziTech
New-Man™ .

Artificiella organ (fr.300 Ecu, tid: 3 h)

De flesta organ gir att ersiua relativt
smirtfritt med artificiella sidana. Under
mitten av 2040-talet gick de artificiella
organcn om donatororganen i effektivitet.
Donatororgancn har till stora delar fir-
svunnit frAn marknaden i den industrali-
serade virlden. Vanligen kriivs ingen art-
ficiell drivkilla for organ, det duger bra
med en vanlig glukoscell. Hir fljer en

prislista 6ver olika organ:
Lungor 1000 Ecu
Hj#rta 3000 Ecu
Miiilte 600 Ecu
Lever 1000 Ecu
Magsick 1300 Ecu
Tarmsystem®* 1600 Ecu
Blindtarm+ 300 Ecu
Diafragman 800 Ecu
Nijure 600 Ecu per njure
* vid komplikationer bytx vanligen hela
sanmsystemet vt
T nya rén har visat att det &r viktigt ant ha
blindiarm.

Standardmodeller: Mdngafiéretag syssiar
med artificiella organ. Detia dr den stora
marknaden for cybernetika och alla fére-
tag som har ndgot som helst med cyberne-
tik att gdra producerar artificiella organ.
Modellerna dr tiotusentals olika.

Specialmodeller: Mdnga organ har.mo-
deller som forsidrker och forbdurar or-
ganets funktion. Dessa modeller har rykte
om sig, tyvdrr befogat, att orsaka problem
i kroppen. Specialorganen dr ndgot som
anses komma att dominera 2060-talets
cybernetikmarknad.

Speciallungor (3000 Ecuw/Par, Tid: 6h)

Naturens design av lungor betraktas i all-
miinhet som ganska misslyckad. Lungor 4r
det organ som oftast byts ut av alla inre
ofgan, Standardlungor tillverkas natur-
ligtvis och anvitnds av manga. Andi har
speciallungorna, till skilinad frAn andra
specialorgan, nitt en bred publik. De har
inga av de komplikationer som normalt
forknippas med de flesta specialorgan.
Lungormadrivs med en minicell som riicker
fem Aar.

Varje speciallunga bygger upp en syrere-
serv av komprimeral syre. Detia syre tasur
luften. Syret ricker i 8 min efter det att
andning har upphért av en eller annan
anledning. Dessutom renas blodet i ett
speciellt filter som tar upp koklioxid och
andra giftiga Amnen som i normala fall
skulle avsdndras genom utandningsluften.,
Denna funktion har riiddat minga liv. Det
forekommer dock rykten om att diliga
koldioxidfilter skulle kunna ge hjiimskador,
Rykten dr innu obekrifiat.

Speciallungoma later dessatom nikotin
passera ot i blodet, men tar inte skada av
rok, vilket tillAter ohejdad rSkning utan
risk for lugncancer.

Speciallungornas framsta fOrdel ir den
Okade luftkapaciteten och effekiivitelen
vid andningen. Dessa gor att néir det kom-
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mer till ren u ighet Okar Agarens FYS
med 3 polng. Denna effekt giller endast
uthillighet och 4r helt canvindbar mot
skadepoiing.

Standardmodeller: Tyrell Breath-It-With-
Power™ , Cyberdyne Systems AAL-2 Ad-
vanced Ariificial Lung, Yzeni Corporation
Lungono™ , Mazetti Turbobreathers™

Matsmiliningssystem
(15.000 Ecu, Tid: 15 h)

Detta specialorgan ersiitter helt tarmar och
magsiick, Det dr konstruerat enligt en helt
annorlunda idé #n minniskans vanliga
matsmaltingssystem, Cybernetikforskar-
na pi Cyberdome betraktar matsmalt-
ningssystemet som sin storsta uppfinnning.
Andra foretag har dock snappat upp idén
och kan idag tillverka identiska system.
Enheten drivs med en minicell som ricker
fem Ar.

Matsmilmingssystemet analyserar fédan
innan den tas upp av kroppen. Mat som
innehiller gift eller htjga halter stoppas av
systemets dator och avligsnas direkt ur
kroppen pa vanligt sitt, Systemet 4r ocksa
effektivare 3n en vanlig mi#inniskas mage
& tarmar, Man behiver bara tta hitften si
mycket som vanligt. Ens avftring blir bara
en fjiirdedel av vad den var tidigare.

Standardmodeller: Cyberdome Digestive
System DS-500™, IBM-Fuji Digestion
Unit, MeziTech New-Stomach™

Specialmodeller: Cyberdome DS-1000™
{Dertta system kan ta upp ndring ur vdxter
som mdnniskans kropp vanligtvis inte kan
bryta ned. Man kan alltsd dta grds och bli
mdttmeddetia system. Kostar 22000 Ecu.),
West Ling Inc. Supraguts™ (Samma som
DS-1000, kosiar 21000 Ecu).

Exoskelett (12.000 Ecu, Tid: 3 h)

Eu exoskelett 4r ett system av ledningar,
vajrar och metalldelar som ndr hela krop-
pen. Det sitter p& utsidan av huden och #r
ofta vildigt snyggt designat i krom och
svart. Det finns naturligtvis dven andra
firger. Det nir inte huvudet, men ticker
hela den Gvriga kroppen. Exoskelettets
primira funktion #r att mdjliggtira for-
flyttning och normal kroppsrirelse for
handikappade.

Det kxitvs ett exo eller ett endoskelett for
att kunna htja FYS (se slutet av deua
kapitel).

Ettexoskelett Skarkroppsvikten med 10%,
d.v.s. en person som viger tex. 80 kilo

kommer att viiga 88 kilo med exoskelett.

Rolipersoner med underlig kroppsbygg-
nad (t.ex. med en extra arm) miste skaffa
ctt specialdesignat exoskelett. Dessa kos-
tar 24000 Ecu. Det 4r naturligtvis ocksa
mdjligtattbyggaexoskelettet s att detinte
inkloderar den extra kyvoppsdelen. Dakostar
det endast 15000 Ecu.

Standardmodeller: Tyrell Dress-In-Exo™,
Vilture Systems Exoskeleton, Mazetti Ex-
ternal Protesis, SciCorp Power Rig.

Specialmaodeller: National Armor AES-
Frame (18000 Ecu, utrustat med pansar-
pldtar som fungerar som skotisdker vdst,
Jkar kroppsvikten med 25%}).

Graveyard inc Your-
New-Foundation™

Graveyard Inc
presentarar sin
senaste modall:
den fantastiskt
sega och slagts-
liga YourNew-
Foundation™

Cybertech for
ett aktivt liv.

Endoaskelett (21.000 Ecu, Tid: 20h)

Eut endoskelett fungerar enligt samma
principer som ett exoskelett, med den
skillnaden att endoskelettet sitter innanfor
huden, vid sjilva benen. Endoskelettet har
alltsA den fordelen att det inte syns. Det
klarar av samma pifrestningar som ex-
oskelettet men #r av nSdvindighet desig-
nad av mer tAligt material i mindre miingd
sf att detinte dr lika stort som exoskeleteet.

Det krivs ett exo eller ett endoskelett for
attkunnahjaFY S med hjilp av hydraliska
muskler (se slutet av detta kapitel).

Ettendoskelett Skar kroppsviktenmed 5%,
d.v.s. en person som viger t.ex. 80 kilo
kommer att viiga 84 kilo med endoskelets.

Rollpersonermedunderlig kroppsbyggnad
(t.ex. med en extra arm) kriiver specialde-
signade endoskelett. Dessa kostar 38000
Ecu. Det 4r naturligtvis ocksd mdjlige ant
bygga endooskelettet si ait det inte inklu-
derar den extra kroppsdelen. D4 kostar det
28000 Ecu.

Observera att detta inte uppfyller kraven
pa vad viidagkallar ett endoskelett. Denna
enhet ersiitter inte det vanliga skeletet
utan fists som ett tilligg pd det. For att

ersiitta skelettet helt kriivs ett artificiellt
skelett.

Standardmodeller: Tyrell Dress-In-
Endo™, Vulture Systems Endoskeleton,
Mazetti Internal Protesis, SciCorp Inter-
nal Power Rig, Cyberdyne Systems X2-
ESL, Skeleton Enhancement.

Artificiellt skelett (36.000Ecu, Tid: 27h)

Denna enhet fungerar i priricip likadant
som endoskeleutet men ersitier totalt det
existerande skelettet. Huvudelen av alla
ben avliigsnas och ersitis med metall elter
kompositdelar. Det artificiella skelettet
Skar inte kroppsvikien.

Skelettet kan fungera som bas fur tkad
I-:_YS pa samma siatt som endo- och exoske-
letten.

Rollpersoner med underlig kroppsbyggnad
(t.ex. med en extra arm) kréiver specialde-
signade artificiella skelett. Dessa kostar
40000 Ecu. Detir naturligtvis ocksAmaojligt
att bygga endooskelettet s att det inte
inkluderardenextrakroppsdelen. Dakostar
det endast +20% extra.

Standardmodeller: Graveyard Inc Your-
New-Foundation™ , SciCorp Artificial
Bone Upgrade Kit, Tyreill Your-New-Bo-
nes, Cyberdyne Systems ZP-ESR Skeleion
Replacement

Svans, kosmetisk (100 Ecu, Tid: 1h)

Att installera en kosmetisk svans #r ingen
invecklad operation. Det har under vissa
perioder varit mycket populiirt. Det finns
till och med specialanpassade klider f6r
folk med svans. Att (a bort en kosmetisk
svans 4r inte heller nAgon avancerad ope-
ration. Priset dr 250 Ecu. Svansar finns i
alla modeller, frin djivulssvansar til} rik-
tiga reptilsvansar (som kostar lite mer,
speciellt om de ska vara tickta av dkta
reptilskinn). Kosmetiska svansar kan inte
kontrolleras av figaren.

Srandardmodelier: Qeentine Slimtail™,
AfroCorp CatTail™ , MeziTech Artificial
Tail, Mazeri TX-2 Cosmetic Tail Implan:,
Bruce Fashion Line UltraTail, Bruce Fa-
shionLine BunnyTail, Street Fashion Furry
Tail, Yaneena DevilLook™ Tail.

Tillval till kosmetisk svans:.
Rdrelsetillsats (700 Ecn, Tid: 2 h)

Denna tillsats biirjade som kuriosa men
blev snabbt inne, vilket har siinkt priserna.
Rdrelsetillsatsen gbrdet mojligt fr Zigaren
att hisja och sinka svansen samt réra den



nfigot till sidan. Detta styrs vanligen vilje-
miissigt av dgaren med hjilp av en ansht-
ning av nerviindar 1 shutet av ryggraden.
Rorelserna jir ganska lAngsamma och det
ir svirt aet anviinda denna tillsats tll nAgot
vettigt. Svansen har ingen koordination
alls och kan inte greppa om nigot. Enheten
drivs med fyra microceller som riicker ett
ar.

Standardmodeller: AfroCorp CatTail™
Movement Unit, MeziTech Tail Actuator,
Bruce Fashion Line TailWagger™,
Yaneena DevilLook™ Wag Unit.

Svans, anvandbar (46.000 Ecu,
Tid: 8b + 2 veckors tillviinjning)

En anviindbar svans med frmigaatt grep-
pa om saker och ting 4r en komplicerat
implantat. Cyberdome 10ste problemen
men det lilla foretaget kunde inte hilla sin
upptiickt for sig sjtl vastirskilt linge. Det 4r
niigot enklare att tillverka en svans in att
ligga till extra armar. Detta har utnyttjats
flitigt. Det #r fortfarande svart att fi svansen
att uppnd full koordination. Alla KOR
baserade mandvrar med svansen blir en
niva sviirare (+Obl1T6). Svansen har inte
samma styrka som resten av rollpersonen.
Nir svansen anviinds fir endast halva
dgarens FYS anviindas.

Svansen kan rdras hur som helst. Den 4r
fiist i slutet avryggraden sd det 4r ingen
enkel operation att ta bort den. Den 4r
tillverkad av metall men tickt av ett lager
hud som g&r att den ser verklig ut. Den
pAtinkte svansképaren har ettotal modeller
att vilja ifrAn, oftast apsvansar eller katt-
svansar. Alla har samma prestanda. De
tungaSdlesvansarnaoch liknande har dnnu
inte kunnat framstillas pA denna form.

Svansen kan #ven greppa om folk {(med
halva Agarens naturliga FY'S) och hilla i
sakeroch ting. Det garatt slAss med svansen
men det dir en nivid (+Ob1T6) att triffa.
Firdigheten Nirstrid, ObevaApnad (svans)
uicker kontroll av svansen och niir man har
tréinat upp denna firdighet 6ill niva 12 eller
hégre sA kan man anviinda svansen utan
problem HAven i beviipnad strid. Man slip-
per dA den extra svirighetstkningen.

Svansen 4r inte kopplad till igarens kropp
i samma grad som vanliga kroppsdelar,
Detta innebiir dgaren inte tar nAgon skada,
men att svansen slutar fungera niir den tar
skada. Svansen ftrstors inte helt forriin
den har tagit dgarens FY S/2 i skada.

Man kan bepansra svansen enligt reglerna
for pansarhud (se huddelen). Svansen an-

sestalikamycket hud som ett ben. Enheten
drivs med en minicell som riicker ett 4r.

Standardmodeller: Cyberdome Devil’'s
Tail™ , Tyrell Swing-I1-Tail™ , MeziTech
CombatTail™ , Cyberdyne Dynatail™ .

TV: Svanshand (1000 Ecu, Tid: Var)

Lingst ut pd en anvindbar svans kan man
till exempel koppla till en artificiell hand,
en fot eller ndgonting fran hand/fot cyber-
netiken. Kosmaderna iir densamma som
for hand/fot cybernetiken plus en extra
kostnad pA 1000 Ecu for den for den Skade
komplexitetenattopereraindemien svans,
Observera att svansen bara har halv FY'S.

Observera speciellt Tarantala tilliigget {6r
den som vill ha gift p sin svans. Det gor
svansen till rena skorpiongadden.

Standardmodeller: Se hdnder (dessa tvd
cybernetikgrenar dr ndstan identiska).

Tentakel (15000 Ecu,
Tid: 6 h + 1 veckas tillviinjning)

En artificiell tentakel kan anviindes {6r att
greppa runt folk (med dgarens halva na-
turliga FYS) och hilla fast saker och ting.
Det #ir svart att koordinera tentakler till
fullo. KOR-manGvrar blir tvi sviirighets-
nivier svirare (+Ob2T6), men med fir-
digheten Nirstrid, Obevitpnad (tentakel)
pA nivad 12 har man s god konuoll att
svarighetsmodifikationen minskar till en-
dast +ObIT6. Detta giiller Aven i situatio-
ner som inte har med strid ait géira.

F8rsok har gjorts med tva eller flera ten-
takler och det har visat sig att det fungerar
bra. Firdigheten tvA vapen miste dock
anvindas for ats koordinera fleratentaklers
aktioner samtidigt. FOr varje extra lem
som dr med i striden utdver tva dkar alla
svarighetsprader f0r attacker under den
rundan med en svirighetsgrad (+ Ob1T6).

En tentakel kan rfras i alla riktningar och
den #r ansluten 6l ryggraden sa det dr
ingen enkel operation att ta bort den. Ten-
takler finns i minga olika utftranden och
drnfgot enklare att tillverka #in (anviindba-
ra) svansar 54 den presumtive tentakelkt-
paren har en hel del ate vilja pa.

Det grinte att koppla artificiella tillval till
tentakler. Det gir inte heller at ansluta
vapen i teniakeln, Detta beror pA nervsys-
temet som anvinds i tentakler for att
mbjliggdra anviindning av flera tentakler
pa en gang.

Tentakeln irinte koppladitill figarens kropp
i samma grad som vanliga kroppsdelar.

Detta innebir dgaren inte tar nigon skada,
men att tentakeln slutar fungera niir den tar
skada. Tentakeln forsiors inte helt forran
den har tagit #igarens FYS/2 i skada. Enhe-
ten drivs med en minicell som riicker ett 4r,

Standardmodeller: Cyberdome Tentacle,
Tyrell Use-Your-Tentacle™, MeziTech
OctopiLimb™ , Cyberdyne Dynatenacle™.

Extra Arm (98.000 Ecu, )
Tid: 10 h + tvé dagars tillvinjning)

Det finns minga myter och modema le-
gender om tilligget av en eller flera extra
armar. Sanningen 4r den att operationen 4r
mycket invecklad och begrinsad i an-
vindning. Hjéman klarar bland annat bara
av au kontrollera en extra arm samtidigt,
#ven om man har tvA. Enheten drivs med
en minicell som ricker ett ar.

Armen #r svir att koordinera. Alla KOR-
och stridshandlingar med den extra armen
blir en grad svarare (+OblT6). Den artifi-
ciella armen #r dessutoin svagare (endast
halva rollpersonens FYS) 4n #garens na-
turliga armar. !

Dei finns bara en plats ph kroppen som
klarar av att ta emot extra armar och det dr
bréstkorgen, strax under de ordinarie ar-
marna. Diremot &r det inget som s#iger att
de maste sitta pd sidan som vanliga armar
gor, fast naturligtvis 4r det mest vanligt.

Observeraatt detta inte #ir nigot riktig arm,
utan en mekanisk arm som ser ut som en
riktig. Vad det giiller skada si fungerar den
artificella armen precis som en vanlig arm.

Standardmodeller: . Tyrell An-Extra-
Hand™ , General Arms AIUE Utility Arm,
Cyberdyne Systems CyberArm™ , Takam-
ura Artificial Manipulator, GenCorp
Zaphod MegaArm.

Olaglig: Intern bomb
(8000 Ecu, Tid: 10 h)

Attopererain en bombikroppen tar inte si
lAng tid. Bomben, som inte #r speciellt
stor, fastsnAgonstans i bilen. Springkrafien
kommer vanligen frin det mycket kraftiga
springimnet CX11. Bomben kan detone-
ras antigen nir dgaren vill det, med en
fjarrutlSsning eller nir Agaren dox.

Om bomben styrs via en DNC-link, s&
kriivs ett cerebralinterface och en viljean-
stringning av ganska stor kaliber under en
sckund for att detonera bomben.

Fjarrutlosning sker vanligen med hjilp av
en radiosignal. Vissa otrevliga varianter
exploderar omn en konstant signal avbryis.
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Agaren kan nar som helst stilla in bomben
si den exploderar vid ensdod. For attstilla
om den till att inte gbra det maste han fatta
ett nytt beslut. Denna typ av bomber 4r
hogsta mode bland internationella terro-
rister.

Nir en intern bomb detonerar dddar den
omedelbart digaren, Om givningél drabbas
av samma explosion som for en normal
spranghandgranat (basradie 2, Spriingska-
da Ob5T6). En osmaklig bonus #r allt blod
och alla kottslamsor som sprids.

Standardmodeller: Tyrell Blow-1f™, Ge-
neral Arms Chest Bomb, Scheffka Security
DeathTrap-8, MADE Payback™.

Custommodeller: kostar ungefar 10000
Ecu och dr mycket ldtta att konstruera.

Specialmodeller: Tarot CortexBomb™
(12000 Ecu, bomben opereras in i hjdrnan
och gér i princip ingen skada mer dn ait
déda sitt offer). Chang-Hwa Megabomb
M2 (15000 Ecu, har basradie 3 och
springskada Ob10T6), MADE The Final
Payback™ (25000 Ecu, basradie 5 och
springskada Ob20T6).

Tillbehor till Intern Bomb:
ForsAtminering (2000 Ecu, Tid: 1h)

Med detta tillval si 4r bomben utrustad
med kretsar eller en mekansim som g&r det
mycket svart att ta bort den utan den riita
koden. Forstminering finns som tilival
till nistan aila modeller. Svirigheten att
desarmeraen vanlig internbomb ArOb2T6.
Med forsAtminering blir svarigheten
ObST6. Det gir att gra &nnu svirare ftr-
sAtmineringar. For varje extra svirighets-
grad som Onskas s dubbleras forsiumine-
ringes pris. Misslyckas man med desar-
meringen si detonerar bomben.

Cybervingar, dekorativa
(2000 Ecu, Tid: 8 hh)

Vingar finns i manga olika modeller. Aga-
ren viljer sjilv modell Prisct &r i stort
detsamma for de olika modellema. Aven
om vingarna bara 4r dekorativa s kan de
fillas ut och anvindas att flaxa med en
smula. Agaren tar ingen skada av skada
som Asamkas vingama.

Samtliga vingar gir ant filla in och ihop
tilirdckligt for att de ska vara niist intill
osynliga underkliider. Vingarnadrivs med
tva microceller som riicker till 24 timmars
kontinuerligt flaxande.

Standardmodelier: Tyrell Flap-It™, Bru-
ce Fashion Line Butterfly Wings, Gunde

Steel Mofnatte™ Wings, MosCorp Wings,
Joulianta Flappers™ .

Cybervingar, glidftyg
(10.000 Ecu, Tid: 12 h)

Att gora vingar som var stora och starka
nog for glidflyg men som samtidigt gick
ate filla ihop som de dekorativa vingama
var ett svart uppdrag for cyberforskarna.
IBM-Fuji 18ste problemet och industrispi-
onagel gjorde snart att flera foretag kunde
folja efter. Glidflygsvingarna 4r av ndd-
vindighet stiyrre 4n de dekorativaoch finns
bara i ett fital modeller (glidflygplan,
fladdermus, jittedn och drake). De kan
fallas ihop men syns béttre under kliderna
#n de dekorativa. Agama till glidflyg-
svingar bor #iven kpa specialsyddaklider
(kostar dubbelt) for attinte se alltfor 16jliga
ut.

Man har 4nnu inte lyckats ta fram nigra
vingar som gdr att en minniska kan flyga
med muskelkraft. Vingarna drivs med tva
miniceller som ficker till ett par timmars
flygande.

Standardmodeller: Tyrell Flap-It-And-
Fly™, MosCorp Artificial Glider Wings,
SAS Gliders™, Joulianta Flyers, SciCorp
BatWings™.

Fotosyntesvingar
(240.000 Ecu, Tid: 14 h)

Forskare hivdade Linge att méiinniskan inte
kunde leva av fotosyntes. Progenex i
samarbetc med Tyrell visade att detta var
mojligt relativt nyligen. Fotosyntesappa-
raturen gor del mjligt for en miinniska att
klara sig utan mat.

Allt som beh{vs 4r vatten, koldioxid och
starkt solljus pA de exponerade vingarna.
Apparaturen fungerar alitsh biist i stider
runtekvatom. Koldioxidkravet klarar man
Over hela jorden p.g.a. luftfdroreningama.,
1 brist pa solljus finns det speciella solarier
for fotosyntesmiinniskor. De fr otroligt
dyra men fyller sitt syfte.

Den som lever pd fotosyntes tar all sin
energi frin sockret som framstiills i synte-
sen. En av de storsta problemen med fo-
tosyntesutrustning 4r minniskans behov
av niiringsiamnen. Syntesapparturen pro-
ducerar bara kolhydrat och syre, vilket
innebiir att man mAste fta vitamintabletter
£9r att inte drabbas av bristsjukdomar, Vi-
dare har fotosyniesminniskan viildigt lite
avforing, kanske en ging vartredje ménad,
men realtivt stor urinavstndring. Vatten-
behovet 4r mycket stort, dver fem liter per

dygn for en normalstor miinniska.

Vingama iir helt canvindbara for flygning
eller glidning.

Standardmodeller: ProgenexiTyrell Pho-
to Syntesis System™ .

Specialmodeller: Progenexoch Tyrell har
inte haft sd vidare stor framgdng med sin
produkt. De misstinker att det beror pdde
ndgot jobbiga vingarna. Ddrfér har man
nu borjat arbetet pd en total fotosyntesern-
het som ska klara sig utan vingar. Sdkert
kommer man att behdva mer solning i
solarium dn vad man behdver nu men i
gengdld dr alltsd vingarna ett minne blott.
Maodellen berdknas lanseras pd markna-
den inom kort.

Stasisenhet (34.000 Ecu, Tid: 16 h)

Detta lir en cybernetisk apparat som finns
i stora delar av kroppen. Centralen sitts
vanligtvisi brosikorgen. Stasisenheten kan,
n4r den shtts iging, forséinka sin figare i
dvala, Det fungerar ungefir som ide for
bidmar. Energiforbrukningen minskar Gl1
entiondel. VattenAtgAngen blir niistan ing-
en alls. Dvalan kan vara i upp till fyra
veckor utan att rollpersonen tar nigon
skada. Kroppsvirmen sjunker under tiden
till en lag niva, ca 30 grader celsius. Detta
medfor att rollpersonen kan ligga i dvala i
en relativt kall omgivning utan att ta skada
av det heller. Sasisenheten drivs med en
minicell som récker i fem ar.

Vill man verkligen giin férattliggaidvala
Linge finns det ett specialliige for enheten.
Det innebar att man borjar #dta sanskist
mycket en ménad innan dvalan ska borja.
Stasisenheten bidrar till ax fett tas upp av
kroppen. Samtidigt lagrar enheten Gver-
skott av viktiga vitaminer och annat essen-
tiellt for att kunna ge det till kroppen under
dvalan. Slutligen dricker man fem liter
vatten som ocksé lagras med hjalp av en-
heten. Efter denna ordentliga furberedelse
kan dvalan vara inda upp till tre manader
utan risk for skada. .

Vickning sker genom forinstilid tid eller
genom att nigon som informerats om hur
enheten fungerar stiinger av den.

Foretagen som gor stasisenheterna har gitt
ut med att dvalan forlinger livet men det 4r
#nnu obevisat. NAgra forskare hivdade
motsatsen pa Orbital News men den asik-
ten tystades snabbt ned.

Standardmodeller: Tyrell Cybernetic
CryoSleep™ ,SciCorp The-Long-Sleep™.
IBM/Fuji Stasis Unit, Takamura Zuzen™ .

’
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HAND & ARM

Observera att varje hand och arm maéste
modifieras f0r sig.

Naglar med filrgenhet (500 Ecu, Tid: 1h)

Deuta lir ett nytt mycket populiirt cybermne-
tiskt tilibehtr som gér att man kan #ndra
fargen pa naglarna till valfri nyans. Priset
for modifikationen giiller for tio naglar,
For att byta Birg kan man anvinda en
fjarrkontroll (ingér i priset) eller genom ¢n
DNC-lank. Omstillningen 4r 6gonblickli-
gen och man kan viilja olika nyanser fOr
olika naglar, Minnet i detta tillbehdér lagrar
dver tio miljoner firgnyanser. Naglarna
drivs med en microcell som riicker tre 4r.

Srtandardmaodeller: Frank Chen MultiCo-
loroid, AfroCorp ColorNail Series 2060,
Queentine Fashion Nails, Bruce Color
Changing Nails, Cyberdyne Systems Cy-
bernails™ , NeoNails NXQ.

General Arms
IraCorp
R5-RM

Arm Module

Artificiell arm (5600 Ecu, Tid: 3 h)

En artificiell arm ir gjord av metall och
plast och sktter allten vanlig arm klarar av
att gora. Den fir anpassad till Svriga muoskler
i kroppen och fungerar alltsA precis som en
vanlig arm. Till skillnad frin extra armar
(se rubriken BAl) s 4r artificiella armar,
som sitter dir armar ska sita, mycket
enklare att installera och skita. Armen
drivs med en minicell som riicker ett Ar.

Underarmen pA den artificiella anmen 4r
den mestkomplicerade biten. Foratt lmna
plats Atolikacybernetiska tilibehir placerar
man pd normala armmodeller ofta led-
ningar och servo strax under huden. Det
girattshttain htigstetttillval iunderarmen.

For att gbra en arm extra stark (htgre FY'S)
kxiivs att hela dverkroppen gors starkare.
Gors inte detta kan den nya armstyrkan
orsaka skador och slitage i bristkorgens
muskler och leder. Dessutom miste man

placera kraftiga servomotorer i brostkor-
gen. Se shutet av detta kapitel £r mer in-
forrpation om higre FY S. Mekanismen til)
en starkare arm kriver dessutom mer ut-
rymme i dverarmen diir hydrauliska cy-
lindrar méAste installeras for alla armens
funktioner. Mekanismen placeras i dver-
armen vilket inneblir att det inte gir an
montera in nigra tillbehor i G6verarmen.

I armen inghr en artificiell hand. Denna
artificella hand presenteras langre fram i
denna text. Funktionen 4r likviirdig med en
nonmal hand.

Standardmodeller: Tyrell Your-New-
Arm™ , IBM-Fuji Artificial Arm & Hand
Module, Collorage Cyberarm Z-3, Cyber-
dyne Systems PowerArm™., Vulture Sys-
tems CXA Cybernetic Arm, General Arms
! IraCorp R5-RM Arm Module.

Tillval: Strickbar arm
(14.000 Ecu, Tid: 3 h)

Detta tillvalet %r en ombyggnadssats fOr i
princip allaartificiella armar. Underarmen
kan med hjilp av ett ‘specialkonstuerat
maskineri férliingas till tvi meters Lingd.
Utswriickningen gar inte sirskilt fort och
kan inte i sig sjilv anviindas som vapen.
Armen #r inte lika stark som en vanlig arm
nitr den 4r utstriickt. Rikna med att FYS i
styrkeavseende halveras niir armen 3r ut-
strickt. Armen kan kontrolleras helt nor-
malt néir den 4r utstriickt (full KOR giiller).
Enheten drivs med en extra minicell som
riicker tre ar.

Handen 1angst ut pA anmen dr en helt vanlig
artificiell hand. Inga ytterligare modifika-
tioner kan gdras pA en striickbar arm.
Handen drinte striickbar pA nigot sitt, men
kan modifieras om man inte beh¢ver plats
i underarmen.

Standardmodeller: Collorage Offical
Warrior™ Arm, General Arms EAM
Elongating Arm Module, Cyberdynel/
Neosoft Flexarm, Cybernetique Frangaise
GDP-9.

Tillval: Slasher-klor (3500Ecn, Tid 6h)

Dessa "klor” bestir av upp till fyra 25 cm
Hinga sylvassa blad som skjuts ur figarens
knogar, niir handen knyts hirt. Det gir bra
att réra pA handleden dA kloma #r infillda,
efetersom klorna férvaras helt och hillet i
underarmen dA de inte anvinds. Nir man
knyter nilven hart sA kommer forst en bult
att 14sa handleden och sedan skjuts kloma
ut med hjilp av tryckluft. Bara litet frin
derta 4r nog for avskricka manga motstin-
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dare. ﬁnheten drivs med en microcell som
fOr flera hundra in och utfillningar.

Alla Slasher-klor har gemensamt att de gor
mycket skada, Standardmodellerna gér
ObHI1TG6+1. Niir man iller ut dem gér de
ObP1T6+1. Firdigheten for att anviinda
dem som vapen Hr Obeviipnad Strid (klor),

Standardmodeller: Collorage Official
Slasher Claws™ (4500 Ecu), Naked Steel
Predator Claws, Tarot MegaSlashers™,
UNEASY Extending Hand Blades, Franklin
Cybernetics Slash’n’ Dice.

Tillval till Slashers:
Ljudeffektstillsats (100 Ecu, Tid: 15 min)

Denna tllsats monteras i sjilva klomeka-
nismen. I vanliga fall si later det ganska
otfickt nir man filler vt kloma, men med
denna tillsats blir det hela till en orgie av
hemska ljudeffekter. Detta &r ett mycket
populirt tillval som de flesta képer till-
sammans med kloma. Det rykias om att
Collorage 4ven héiller pA an ta fram en
extratillsats diir en massa repliker frin fil-
merna Slashers 1-6 (filmades 2031-2050)
kan aterges via kloma. Deras arbetsnamn
ir "Want these up your nose, churnmer?”.
Enheten drivs med en extra minicell.

Standardmodeller: Collarj}e Official
Slasher Claws Sound Addition.

Olagligt tillval: Granatpistol

(4600 Ecu, Tid:8 h)

Grantpistolen #r inopererad i underarmen
och skjuter genom en lucka i handflatan
niir handen béjs kraftigt uppit. Handen
och armen gir att anviinda som vanligt.
Granatpistolen kan bara laddas med en
granat At gAngen. Dess rdckvidd dr: 10-20-
50-80m och den skjuter 30mm granater.

Standardmodeller: California Weapon
Systems Grenade Laucher Arm, Franklin
Cybernetics Fatal Blow RGA-3, Tarno
Systems AGL-ZD, MiotechGranatewerfer-
Arme.

Specialmodeller: Wanglow ETAGL/B
Enhanced Trajectory Arm Grenade
Launcher (8500 Ecu, rdckvidd: 20-40-90-
150m, tre gdnger sd dyra granater).

TV: Hagelgevir (3200 Ecu, Tid: 5h)

Detta ir ett kortpipigt hagelgevir som 4r
inopererad i underarmen och skjuter genom
en lucka i handflatan niir den bijs kraftigt
uppit. Handen och armen gir att anviinda
som vanligt. Hagelgeviret skjuter en re-
lativt svag hagelgeviirsammuniton. Riick-



vidden fOr hagelgeviret halveras p& grund
avden korta pipan och den svagadrivliadd-
ningen. Darfor dr riickvidden hzlva den
normala. Tabell nedan beskriver de olika
vapnens rickvidder samt deras skada p&
dessa riickvidder.

15.6 x 62 mm, Kaliber 20, hagel, (2-5-15-30),
Ob3T6+2/Ob2T6+2/Ob2T6/Ob1T6

15,6 x 62 mm, Kaliber 20, slug, (5-10-25-75),
0Ob3T6+1/0b3T6/Ob2T6+2/0b2T6

18,5 x 62 mm, Kaliber 12, hagel, (2-5-20-35),
ObAT6+2/0b3T6+1/0b2T642/0biT6+1

18,5 x 62 mm, Kaliber 12, slug, (5-10-30-90),
ObdT6+1/0b4TE60b3T6/Ob2TH+1

Den rekyldimpande mekanismen och den
mindre laddningen medftr att vapnet inte
sliter av nigonting i armen ndir det avfyras.
Det gir att skjuta normal hagelgevirsam-
munition i dessa vapen, men effckten kan
vara otrevlig for bAde mélet och skytten.
Rickvidden forindras inte, men skadan
blir lika stor som for den normalammuni-
tionen. Skytten tar Ob1T6 i skada i armen
for kaliber 20 skott och Ob1T6+2 fUr ka-
liber 12,

Vapnetladdas nonnalt med endast ett skott.
Attladda om geviret tar dubbelt sl lAng tid
gom en normal laddning. Det finns dock
magasin aft kiypa till denna typ av vapen.
Priset for tio stycken kaliber 20 patroner &r
6 Ecu och {or kaliber 12 #r priset 8 Ecu.

Standardmodeller (kaliber 20): Franklin
Cybernetics CAS-20, Vultures Inc RUYS
20 (Rifle Up Your Sleave), Mossberg Cy-
ber-500X.

Standardmodeller (kaliber 12): Heckler &
Koch BCA4A2, General Arms TACO-12.

Specialmodeller (kaliber 20): Franklin
CAS-20LONG (4500 Ecu, en ldngre pipa
kan pd en 20 sekunder fillas ut ochskruvas
fast. Den ldngre pipan ger hagelgeviret
rdckvidderna 5-10-25-40 for hagel och 5-
15-50-100for slug. Pipan sticker ut 30 cm
ur handen)

Olagligt tillval: Armbigsmagasin

(900 Ecu, Tid: 2h)

Detta tillbehdr g6r att man kan kbra in
patroner i ett armbigsmagsin. For et ka-
liber 20 magasin gir det in fem patroner
och for kaliber 12 fyra patroner. At Iadda
armbagsmagasinet tar lika 1Ang tid som for
vanliga pumphagelgevir.

Standardmodellerna av samma kaliber r
kompatibla med varandra och kriiver ant
man manuelt fér in en patron till afyr-
ningslige {(genom att bSja anmen).

Standardmodeller: Franklin Cybernetics
CAS Elbow Mag, Vultures Inc SUYS 20
(Sheils Up Your Sleave), Heckler & Koch
BCA4A2 Multishot Module, General Arms
TACQ-12 Magarzine,

Specialmodeller: Heckler & Koch
BCA4A2-MSALM Multishot Autoloader
Module (1400 Ecu, detta magasinel for
automatiske in patroner I avfyrningsidge).

Viper™ (.45)
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Tillval: Underarmspistol
(1300 Ecu, Tid: 5h)

Underarmspistolen fungerar enligt samuma
princip som hagelgeviret. Pistolen skjuter
vanlig ammaunition och har alltid inbyggt
magasin.

Handen och armen gir att anviinda som
vanligt. Pistolen 4rinopererad i underarmen
ochskjuter genom en lienluckaihandflatan
nitr den bdsjs krafigt uppét.

Typmodeller:

Hiroki Armn of Death: 4,8x15mm, tickvidd: (5-
10-25-50), mag; 7, Pris: 1300 Ecu.

Martin PP2: 7,62x17Tmm, rickvidd: (5-15-40-
80), mag: 4, Pris: 1600 Ecu.

Pranktin Cybemetics P380: 9x17mm, riickvidd:
(5-15-35-70), mag: 6, Pris: 2000 Ecu.

Tamo AmmPistol™ Special: 9x19mm, rdck-
vidd: (5-20-40-80), mag: 5, Pris: 2500 Ecu.
Wanglow Viper™: 11,43x23mm, rickvidd: (5-
20-45-90), mag: 4, Pris: 3500 Ecu.

Tillval: Elchock (3400 Ecu, Tid: 1h)

Kraftiga elektroder, redo att sifippa all sin
laddning nir de ir aktiverade, installeras i
cyborgens artificielia arm. Elchocken kan
goras mycket kraftig och stillas in stegldst
frin en obehaglig sttt till Ob3T6 i skada.

Armen och handen 4r totalt isolerade frin
elchock i och med installerandel av detta
tillval. Elchocken Gverfirs bara via berd-
ring eller via metallobjekt som hélls i han-

den. Enheten drivs med en minicell som
ricker till 50itar.

Standardmodeller: Cyberdyne Systems
Electrocutor™ , Tarot Shock Unit.

Olagligt Tillval: C-Spruta
(6000 Ecu, Tid: 5h)

Denna vitskespruta har sin laddning i en
behillare i underarmen. Sjilva paompme-
kanismen sitter i handflatan och det4rliven
dir, genom en lucka, som gasen kommer
att komma ut. Sprutan kan ocksé 1addas en
viitskor som i kontakt med luften bildar
stridsgas. C-sprutan kan naturligtvis lad-
das dven med Typ-X stridsmedel. Olika
varianter av stridsgaser finns beskrivna i
kapitlet om stridsgaser.

C-sprutan #r kraftig. Den har en rickvidd
pA2-4-8-12 meter. Strilen ir koncentrerad
och kan endast twiiffa en person. Armen
som C-sprutan inopereras i ticks med C-
stiker hud. Detta ingir i ovanstiende kost-
nad. C-sprutan laddas med patroner som
innehaller fyra doser. Patronen innehdller
fiven en microcell som driver sprutan. Var-
je patron kostar 200 Ecu.

Nir sprutan anviinds med stridsgas shupp-
star, oturligt nog, problemet att gasen inte
ligger kvar ditr den hamnar. Yind och an-
dra faktorer kan fra iviig gasen 4t ett
slumpmzssigt hall. Molnets storlek dir un-
geir tvA meter i diameter. Detta och den
mangd gas som blir kvar vid gassprotan
helt naturligt gor att detta tilliigg inte ska
anvindas av nigon som inte har C-siikra
klider och skyddsmask.

Standardmodeller: MADE Liquid Squir-
ter LIZP-2, Xarco Poison Gun.

Tillval: Dolda nirymmen
(600 Ecu, Tid: 2 k)

Ett dolt utrymme kan Bitt installeras i en
artificiell underarm. HAligheten ir inra-
mad av hillbar metall och kollapsar inte
fore resten av kroppen gor det, I hiligheten
kan vad som helst frvaras. Insidan #r tickt
av nAgot 'mjukt material som gor att det
som ligger i hiligheten inte skramlar (sdvi-
da man inte Bigger in tv objekt firstis).
Storleken pA hiligheten ar naturligtvis be-
griinsad och det storsta som &r mdjligt 4r
ungefir stor nog att rymma en handgranat
eller en mycket liten pistol. Detta tillval
kan inte kombineras med granatpistol, ha-
gelgevir, pistol eller med Skad armstyrka..

Standardmodeller: Mdnga olika. Varje
cyberklinik utfdr olika typer av hdligheter.



TV: Handuttag (1000 Ecu, Tid: 2 k)

Denna modifikation géor att man kan tabort
den artificiell handen som ingr i en artifi-
ciell arm och sitta dit en fistanordning
istiilfet. Denna fistanordning 4r bide
gingad och magnetisk och foljdakiligen
mycketkraftig. PAden kan man sedan fiista
allchanda handersittningar. Givetvis kan
man-fista den ondinarie handen pd han-
durtaget. Det tar ungefir 20 sekunder att
ansluta en artificiell hand eller ett verktyg
till uutaget.

Observera att det inte gir att anviinda et
handurtag ihop med handfunktioner som
utmytgjar underarmen (exempelvis slashers,

granatpistol och hagelgevir eller undexr-
armspistol).

Standardmodeller: Tyrell Hand-Whatever-
You-Want-With-i™ | IBM-Fuji Hand
Console, Cyberdyne Systems HandSock-
er™,

Tillval till uttaget: Verktygshand
(150 Ecu, Tid: 20 sekunder)

Varje verktygshand #r eu specifikt verk-
tyg. Alla sorters verktyg finns och det &r
upp till rollpersonen att villja det han vill
ha. Verktygshiinder ser precis ut som verk-
tyget i friga. De lr helt oanviindbara som
hinder. De har heller ingen kansel eller
nigon egenskap som liknar dem vid héin-
der mer 4n att de sitter i slutet av armen.
Vanligtvis drivs verkitygen med en micro-
cell som riicker till 10 timmars anvindning.

Hir fsljer nigra exempel pA vad som finns
att tillgA. Naturligtvis finns det mycket
mer:

Standardfunktioner: Skruvdragare, Ham-
mare, Kniv, Universalidng, Trddgdrds-
redskap, Ficklampa.

Specialfunkiioner: Fdrgspruta, Borrma-
skin, Cirkelsdg, Nitpistol, Pldisax, Laser-
kniv (krdver minicell istdlletfor microcell).

Artificiell band (2400 Ecu, Tid: 3 h)

Artificiella hiinder varen av de forsta saker
som utvecklades som cybertillbehdr, Re-
dan pA 1900-talet skildrades cybernetiska
hinder i litteratiren. Detta har gjort att
cybernetikerna nu bemiistral problemen
med anificiella hiinderna till fullo. Fin-
mekaniken i den artificiclla handen Hr ex-
akt lika en vanlig hand. Det miirks ingen
skillnad. Handen drivs med tvA microcell
som ricker ett ir.

Det ar méjligt au ligga tll en artificiell
hand utan att ha en artificiell arm till den.

Om man skaffar en artificiell arm s ingér
det alltid en artificiell hand i priset.
Standardmodeller: Tyrell Your-New-
Hand™ , IBM-Fuji Artificial Hand Module,
Geanardo Hand-For-You™, Barrow In-
ternational UltraHand™ , Collorage Cy-
berhand ZH-5, Cyberdyne Systems Po-
werHand™ , Vulture Systems CXH Cy-
bernetic Hand, General Arms / IraCorp
R3-CM Hand Module.

TV: Grepphand (1000 Ecu, Tid: 4 h)

Grepphanden iir ett system av servon, vaj-
rar och spirrar som gOr handens grepp
otroligt svirt att bryta, utan att for den
delen gr handens starkare. Handens grepp
har styrka motsvarande FYS 35, Det finns
ingen risk att man tappar greppet med den
helt enkelt. Ifall man tar ett grepp med
dennahand sianviinds manFYS 35 frdet
aktiva slaget. Det giller dock bara grepp
med en hand. Kan vara mycket bra vid
niistrid och niir man tar strypgrepp.

Grepphanden 4r givetvis anvitndbar fr att
halla sig fast i nigot och for att klittra
hingande. Armen gir av innan greppet
lossar. Enheten drivs med en minicell som
ricker et Ar.

Standardmodeller: Tyrell Grip-Ii™, Ge-
neral Arms Grasping Hand Unit, Cyber-
dome The Squeeze™

TV: Khitterhiinder (900 Ecu, Tid: 2 h)

Dettasystem bestir av sugkoppar, elekiro-
magneter och smi klor som #r fiista pd
fingrama och pa handflatorna. Hela sys-
temet aktiveras genom ait man belastar
handflatan eller fingerama Niir belast-
ningen tas bort frin handen si deaktiveras
sysiemet. Enheten drivs med en mlmocll
som riicker ett Ar.

Klitterhiinderna gr det mycket enklare att
klfittra pd ett flertal ytor. Svéarigheten

minskas med Ob2T6 pi trd och slita ut
metallytor. PA okﬂmna metallytor och pd
slita ickemetalliska ytor blir det bara
Obl1T6 enklare. Svirigheten blir aldrig
Iagre 4n Ob1T6. Om man har greppfitter
s4 blir svarighetsminskningen ytterligare
OblTé.

Standardmodeller: Geanardo Grip-
Hand™, Barrow International Ulra:
Mountaineer™ , Collorage Cyberclimber
CCH-2,Cyberdyne Systems PowerGrip™.

Olagligt tillval: Fingerpistol

(600 Ecu, Tid: 2 h)

Detta 4r en finkalibrig pistol med som Hr
laddad med endast en kula. Pistoilen skju-
ter vanlig ammunition, Sjilva patronliiget
och avfymingsmekanismen sitter i handen
innanfor pekfingret. For att aviyra pistolen
mAste man forst streiicka pA pekfingret si att
den tvadelade pipan striicks och sedan
trycka med tummen pd sidan av lAngfing-
ret. Kulan passerar ut genom ett hudlikande
membran i fingerspetsen. Handen och ar-
men gAr att anviinda som vanligt.

Typmodeller:

Franklin Cybernetics P142: 3,6x14mm,
hylslts, tickvidd: 2-5-10-20, Pris: 600 Ecu.

Wanglow Point'n’Shoot™: 3,6x14mm,
rickvidd: 2-5-15-25, Pris: 900 Ecu.

Tarot Janina-3: 4,8x15mm, hylsls, hick-
vidd: 2-5-15-25, Pris: 800 Ecu.

Hiroki Finger of Death: 4,8x15mm, hyls-
16s, rickvidd: 2-5-15-30, Pris: 700 Ecu.

Tarno DigitPistol™ ;: 5 4x 15mm, rckvidd:
2-5-20-35, Pris: 800 Ecu.

Noroto Finger Pistol $X22, 5,56x17,
rackvidd: 2-5-20-30, Pris: 800 Ecu.

TV: Fingerkamera (1500 Ecu, Tid: 1h)

Denna kamera tar upp ett helt pekfinger
och ir ett perfekt spionageredskap. Kame-
ran gir dven att placera i andra fingrar men
det 4r dyrare eftersom det inte ir standard,
rikna med minst 2000 Ecu i det fallet.
Kameran gdr upptagningen genom en lins
som ser precis ut som nageln. Denhariven
ett primitivt system fSr upptagning av ljud
som fungerar men inte mycket mer,

Videosignalen skickas pA en DNC-link
och kan anviindas av andra cybernetiska
tillbehdr (t.ex. till ett artificiellt 5ga med
HUD, radio-link eller till et minne for
lagring). I princip fungerar fingerkameran
som en videoenhet till ett artficiellt &ga,
men det finns ingen intern projektor som
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gor ait man kan se vad man filmar, For
detta krf#ivs antingen att man 4r utrustad
med en HUD eller en videoenhet.

Det finns 4dnnu inga holomodeller av fing-
erkameran pA marknaden. Det beriiknas
komma inom de niirmaste aren.

Standardmodeller: Panasonic Finger Vi-
deo NC-170, Sony Finger Visual-9, Tyrell
Record-It-With-Your-Finger™, Vulture
ACX, Hitachi Digit Video FF-36, Grundig
Fingerfunken™ , Nikon FingerCam,
Scheffka Security FingerSnoop™

Tillval: Klor (200 Ecu, Tid: Z2h)

Dessaklorersiitter de vanliga naglama, De
serut som lAnga naglar och kan med {Ordel
fargas med nagellack, men #r i sjilva ver-
ket sylvassa. Fiardigheten fr att anviinda
dem #r en ny fardigheten for obeviipnad
strid, niimligen Obeviipnad Strid {(klor).De
gtr ObH1T4+1 i skada.

Standardmodeller: Vultures Inc Talons,
Tyrell Claw-Ir™, TepesCorp Vampire-
Claws™ , UNEASY Hand Claws.

Tillval: Rippers (200 Ecu, Tid: 2h)

Rippers #r fyra centimeter linga sylvassa
klor med egg som ghr att fiilla ut. Klorna 4r
monterade under artificiellanaglama, vilket
g6r dem svira att upptlicka. Tyviur kan
man inte bdja fingrets yttersta led. Fiirdig-
heten for att anviinda dem 4r en ny fiir-
digheten fr obevipnad strid, niimligen
Obeviapnad Strid (klor). De gr ObH1TG i
skada. Kloma drivs med en microcell som
ricker ett Ar.

Standardmodeller: Tarot Rippers™, Te-
pesCorp SwitchClaws™ , UNEASY Exten-
ding Hand Claws, AfroCorp CatClaws,
Collorage Official Night Rippers™,
Franklin Cybernetics Rip'n'Tear.

Olagligt tillval till klor:
Kemikalieenhet (500 Ecu, Tid: 1 h)

Detta tillligg 4r en liten behillare som
innehiller valfri kemikalie (ingen sidan
foljer med vid ink8p) som genom enheten
kan spridas jamnt pA klorna s fort de fills
ut. En behillare innehfller ungefir fyra
doser, Det kriivs en behfllare f6r varje klo.
Det enda problemet med denna enthet dratt
man kan rika skada sig sjilv och dirmed
bli forgiftad. Det #ir tillcAdligt at ha med
sig serum mot gifiet man anvinder pa
klorna,

Standardmodeller: Tarot Poison Unit,
TepesCorp DeathClaws™ , Chang-Hwa
MegaPoison P34-A, Vulture Inc Lethal
Rip Uniz.
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Tiltval: Forstarkta knogar
(100 Ecu, Tid: 1 h)

Med forstiirkia knogar géir rollpersonen +1
i skada med knyindven. Dessutom kan
rollpersonen s1A pa hirda objekt, exempel-
vis av metall, utan at riskera att handen tar
skada.

Standardmodeller: PPFY Strong Knuck- ~
les, Cyberdyne Systems Reinforced
Knuckles, Barrow International Mega-
Blow™  General Arms Armor Punch. Mi-
oTech PanzerFaust, Franklin Cybernetics
Hit'n'Run

Olagligt: Fingeravtrycksenhet
(2000 Ecu, Tid: 1h)

Detta #ér inte bama olagligt utan mycket
olagligt. Med hjilp av denna enhet som
monieras pi fingertopparnakan man #indra
méonstrerna pA fingerspetsarna. Man behd-
ver inte ha nfigon cybershand fr att operera
in det1a tillbehor. Det angivna priset {ir f6r
tvl hiinder.

Varje komplet mbénster tar upp 1 MB
minnesutrymme. Den interna datom som
monteras i en av hinderna har 40 MB
minnesutrymme. Det ghr givetvis att lagra
mdonster i andra minnen som man kan vara
uirustad med. Alla modeller kan skapa
slumpmissiga fingeravtryck. Med hgilp
av ennormal dator och en vanlig bildlisare
kan man Iisa in mdénster frin verkliga
personer. Dessa ménster kan sedan laddas
in i Fingeravirycksenheten. Enheten drivs
med en microcell som riicker tre ir,

Standardmodeller: CyberLab™ FPU,
Scheffka Security Artficial Fingerprint
Unit, Tarot Dead Mans Hand.

Specialmodeller: CyberLab™ XFP (12000
Ecu, man kan lagra ny mdnster genom att

hdllafingerspetsarna mot den personvars
ménster man vill kunna hdrma).

FOTTER & BEN

Observera att varje ben miste modifieras
for sig.

Artificiellt ben (6000 Ecu, Tid: 4 h)

Ett artificiellt ben 4r gjord av metall och
plast och fungerar som ett vanligt ben,
Benet 4r anpassad till Ovriga muskler i
kroppen och fungerar alltsi precis som ett
vanligt ben.

Fir att Eimna plats 4t olika cybernetiska
tillbehtir placerar man pA normala ben-

modeller ofta ledningar och servo strax
under huden, Belastningarna pé ett artifi-
ciellt ben #r dock s3 htga att det inte blir s
mycket plats dver. Man kan diirfir siltta in
higst ett tillval i varje ben.

Varjeben drivs med en minicell som riicker
et ar.

Om man vill forstirka sin FYS med hy-
draliska muskler kritver detta mer utrym-
me, vilket innebiiratt detinte glr att montera
in nigra tillbehtr i benet.

1 benet inghr en artificiell fot. Denna arti-
ficella fots funktion #r likviirdig med en

normal fot. I foten kan man installera en
del dllbehtr oberoende av om man har
nigot tillbehdr i benet.

Standardmodeller: Tyrell Your-New-
Leg™ , IBM-Fuji Artificial Leg & Foot
Module, Collorage Cyberleg Z-7, Cyber-
dyne Systems PowerLeg™ , Vulture Sys-
tems CXL Cybernetic Leg.

Tillval: Hoppben (4000 Ecu, Tid: 3 b)

Hoppbenet dr en fiderforstiirkning av det
artificiella benet. Med denna kan rollper-
sonen hoppa lingre och hogre 4n tidigare.
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Spelmissigt symboliseras det med attroll-
personens firdighetsniva i hoppa frdubb-
las for alla praktiska anvindningar. Detta
forutsiiner dock tva hoppben. Har rollper-
sonen bara ett hoppben miste rollpersonen
lyckas med ett svart KOR-slag varje gAng
han hoppar fir att kunna utnyttja hoppbe-
nets finesser. Hoppbenen kriiver en extra
minicell f0r varje ben. De riscker i eu ar.

Standardmodeller.: IBM-FujiJumping Leg
Module, Collorage Cyberleg Z-7b, Cy-
bernetique Frangaise GVX 19, Springfield
Springy-Legs™ .,

Tillval: Strickbart ben
(18.000 Ecu/par, Tid: 3 h)

Detta tillval 4r en ombyggnadssats for i
princip alla antificiella ben. Priset ir ftr tva
ben. Laret och vaden kan med hjilp av ett
specialkonstuerat maskineri forlingas Gll
tvA meters Eingd. Utstrickningen gir inte
sirskilt fortochkaninte i sig sjtilv anviindas
som vapen. Benets styrka Ar inte lika hiig
niir det 4r utsiriickt. Riikna med att FYS i
styrkeavseende halveras nir benet %r ut-
strackt. Man kan inte g eller springa lika
snabbt med benen utstritckta (forflyttningen
halveras).

Foten lingst ned pd benet ir en helt vanlig
artificiell fot, Inga yuerligare modifika-
tioner kan géras pa ett strickbart ben. Fo-
ten dr inte strilckbar pA ndgot sfitt, men kan
modifieras som vanligt.

Standardmodeller: Collorage Offical
Warrior™ Legs, Cyberdyne/Neosoft
Flexleg, Cybernetique Francaise GVX-9.

Tillval: Okad forflyttning
(23.000 Ecu/par, Tid: 6 h)

Med hjilp av servomotorer och fUrstirkta
hofdeder kan artificella ben géiras mycket
lampliga for 18pning och andra idrotter.
Tyvar 4r uthiAlligheten fortfarande den

samma om inget gors for att forhlittra den.
Detta medftr att den tkade forflytiningen
bara kan anvindas under en begrinsad tid.
Det idr jobbigt att springa fortare 4n
olympiska 16pare gér, iven om benet tar
hand om ¢n del av bérdan, Grundtiilsatsen
pAbenen goratt forflytming (FF) Skasmed
10 poiing. Detta giiller dock inte krypande
forflytning. Enheten drivs meden minicell
som tiicker ett ir.

Standardmodeller: Cybernetique Fran-
caise GVX 12, Tyrell Run-With-If™ , IBM-
Fuji artificial leg running module.

Lyxmodeller: Cybernetique Frangaise
GVX 12-c (Okar férfiytining med 12)

Tillval: Dolda utrymmen
(600 Ecu, Tid: Z h)

Ett dolt urymme kan lit installeras i eu
artificiellt ben. Haligheten Hr inramad av
hallbar metall och kollapsar inte fore res-
ten av kroppen gtr det. 1 hiligheten kan

vad som helst f3rvaras. Insidan #r ticki av

nigot mjukt material som gOr att det som
ligger i héiligheten inte skramlar (sAvida
man inte ligger in tvi objekt fOrstis).
Storleken p2 hiligheten Yr nawrligivis
begransad och det storsta som dr majligt #r
ungefirstornog att rymma tvi handgranater
eller en pistol.

Standardmodeller: Mdnga olika. Varje
cybernetiker utfor olika typer av hdlighe-
ter.

Tillval: Greppfot (1500 Ecu, Tid: 4 h)

Greppfoten ir en speciell artificiell fot dir
tArna Hr forlangda och har formigan agt
greppa saker. Greppet 4r lika starkt som for
en artificiell hand, men koordinationen
(KOR) halveras. Greppfoten #r givetvis
anviindbar for att hilla sig fast i nigot och
for an kidttra hiingande, Enheten drivs
med en microcell som riicker ett ir.

Standardmodeller: Cyberdome Grip-
Foot™, Collorage CyberFoot DZ-8, Vul-
ture Systems DXL Cybernetic Foot, Gen-
Corp Grippy Foot.

Tillval: Khiitterfitter
(900 Ecu/par, Tid: 2 h)

Dettasystem bestirav sugkoppar, elekiro-
magneter och smi klor som ir fista pa
thma och pi fotsulorna. Hela systemet
aktiveras genom att man belastar thma.
Nir belastningen tas bort frin tAma si
deaktiveras systemet. Enheten drivs med
en minicell som riicker eit Ar.

NEOTECH
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Klanerfttterna gbr det mycket enklare att
klidtra piA ett flertal ytor. Svarigheten
minskas med Ob2T6 pA i och slita ut
metaliytor. P ogimna metallytor och pd
slita ickemetalliska ytor blir det bara
OblT6 enklare. Svirigheten blir aldrig
ligre fin Ob1T6. Om man har grepphiinder
s& blir svérighetsminskningen ytterligare
Ob1T6.

Standardmodeller: Geanardo Climb-
Foor™, Barrow International Ultra-
Mountaineer™ Foot Unit, Collorage Cy-
berclimber CCF-2.

Tillval: Kler (200 Ecu/par, Tid: 2h)

Dessa tva centimeter 1Anga klor ersiitter de
vanliga naglarmna. De ser ut som linga
naglar och kan med fordel fiirgas med
nagellack, men 4r i sjilva verket sylvassa,
Vill man anviinda skor maste dessa vara
specialgjorda. Fardigheten for att anviinda
dem 4r en ny fiirdigheten for obeviipnad
strid, namligen Obevipnad Swrid (klor).
De grObH1T4+1 i skada. En vanlig spark
goT ett poling extra i skada.

Standardmodeller: Vultures Inc Talons,
Tyrell Claw-1{™ , UNEASY Foot Claws,
TepesCorp Transylvanian Foot Claws.

Tillval: Tarantula-klo
(1300 Ecw/par, Tid: 3h)

Dennaklo kan installeras i en naturlig eller
artificiell fot. Tarantulaklon r ett 15 cen-
timeter lAngt svart dolk som sticker ut
ovanfor stortin. Den fills ut genom at man
viker ner tArna kraftigt. Inuti kniven finns
en kanal fr gift och det Ar meningen att
man ska fylla gifihehillaren med nigot
otrevligt. Klorna drivs med en microcell
som ricker till hundratals in och utfall-
ningar, Fardigheten som anviinds 4r Obe-
vipnad strid (klor). De gbr ObP 1T6 skada.

Standardmodeller: Vulture Inc Dagger
Claws, Collorage Tarantula Foot Claws,
Tarot FootRippers™ , Franklin Cyberne-
tics Cut’n’ Stomp.

Tilival: Forstiirkta fotter
(100 Ecu, Tid: 1h)

Med forstirkta knogar gor rollpersonen +1
i skada med sparkar. Dessutom kan roll-
personen sparka pa hirda objekt, exem-
pelvis av metall, utan att riskera att foten
skadas.

Standardmodeller: Barrow International
MepgaKick™ , General Arms Armor Kick.
MioTech PanzerFup.
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KONTROLLSYSTEM

Vissa cybemetiska system kriiver att man
har ndgon typ av styrenhet fr att kontrol-
lera dem. Detta gitller i f6rsta hand system
som inte kan kontrolleras pa ett naturligt
sit genom Hgarens befintliga nervbanor.
Som exempel si behtver en anificiell arm
inte nigon kontrollenhet, eftersom detfinns
nervbanor som kan skéta detta. Diiremot
behdver pigmentsenhet en styrenhet efter-
som kroppen inte pd natrligt sttt kan
viixla farg.

Subdermal styrenhet (500 Ecu, Tid: 1h)

Deua #r det enklaste och i de flesta fall
mest praktiska typen av styrenhet. Den
bestir av en film med tryckknappar och
signallampor som opereras in strax under
huden. Vanliga stiillen att operera in sty-
renheten #r p4 handen Yversida eller pd
underarmen. Enheten kopplas ihop in med

en DNC-Link och eftersom styrenheten iir

flexibel, sA kan man kontrollera minga
olika typer av cybernetiska tillbehtr, Pien
HUD kan man dessutom fA upp menyer.
Enheten drivsmeden microcell som riicker
tre Ar.

Standardmodelier: Tyrell Your-Skin-As-
A-Keyboard™, Cyberdyne Systems Der-
maSwitch™ , IBM-Fuji Personal Skin
Cornurol Unit, DataTech SC-I CyberKey-
board, Franklin Cybernetics Press'n’ Use,
Falcon Systems SDC (Subdermal Control),
Vulture Systems Skin Control GSX-5.

Dental styrenhet (500 Ecu, Tid: 1h)

Detta 4r variant av den subdermala styren-
heten dir tryckkontakterna 4r monterade i
artificiella tinder. Genom att tryck pAmed
tungan kan man siindaolika signaler genom
en DNC-1ink. Fordelen med encheten 4r
att det inte syns niir man anviinder den.
Nackdelen ar att man bara kan styra ett
cybernetiskt implantat. Det gir dock att
installera flera dentala styrenheter for oli-

VDCM

Vulture
Dental
Control 5
Module & \J

ka funktioner, Enheten drivs med en mi-
crocell som riicker tre Ar.

Standardmodeller: Tyrell Your-Teeth-As-
A-Keyboard™ , Cyberdyne Systems Den-
taSwitch™ , IBM-Fuji Personal Tooth
Control Unit, DataTech DC-IV Cyber-
Keyboard, Franklin Cybernetics
Lick'n'Use, Wanglow Dental Control
Module, Vulture Dental Control DSX-2.

Virtuellt interface NVX
(3000 Ecu, Tid: 3h)

Detta interface anvinds i huvudsak for att
koppla in sig i cyberrymden och kan\inte
anviindas for att kontrollera cybemetiska
kroppsdelar. Med interfacet kan man dock
rorasig och manipulera objekt i en virtoell
verklighet. Observera att DNC-jack eller
liknande maste képas scparat om man vill
anvinda ett cyberdiick. Enheten drivs med
tvA microceller som riicker tre Ar.

Genomatt graen komplett nervsplitsning
pA sinnesnerverna och de motoriska nerv-
banoma, kan man fi en total upplevelse av
en virtuell verklighet. Skillnaden frin
vanlig nervsplitsning #r att de normala
nervsignalerna blockeras och bara de arti-
ficiella sinnesintryck upplevs. PA liknande
sfitt sA utfrs inte nigra rGrelser som
nervsignalerna skulle gettupphov till, utan
de omvandlas istiillet till artificiella signa-
ler som skickas ut fran interfacet.

Detta ingrepp 4r komplicerat, eftersom det
kriiver att opererar pi flera stlillen i krop-
pen. De yiktigaste punkterna 4r syn, lukt
och htrselnerven, samt ett ingrepp i rygg-
raden. For att kordinera funktionen av det
virtuella interfacet s ansluts flera Neun-
ralprocessorer (NP} och en liten dator.
Imterfacet kan Litt sliis av och pé, vilket
innebdr att man kan viixla mellan den vir-
tuella verklighetmen och de #kta sinnesin-
tryckeh. Omstiillningen leder till en kort-
varig forvirring, men den gir Over pa tvll
stridsrundor (8 sek).

Standardmodeller: IBM-Fuji ALPHA-
UNIT, Sony DNC/INeural Interface, Tyrell
Geir-It-Simulated™, GenCorp VX-Con-
nection™, Biologic SuperVX™, Cyber-
dyne Systems XAV-1 MegaMux, DataTech
Turbolnterface, NeuroTech Neural Inter-
Sface™, Takamura CyberDeckeri4A,
MosCorp DNC-Interface™.,

Dermatrod (300 Ecu, Tid: 20 sek)

En billigare variant av det virtuella interfa-
cet 4r en Dermatrod, som bestAr av ett
niitverk av mycketkiinsliga elektroder som
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placeras utanpd skallens bidasidor. Denna
typ av ansluming gir att tabort niir deninte
anviinds, men har tyvitrr ganska 1ang reak-
tionstid. Dermatrodniit dr effektivast for
att generera sensoriska upplevelser och
kan inte anviindas fr Lisa av motoriska
nervsignaler.

Dermatrodniit kan alltsi inte anviindas Rir
att styra nfigonting, men kan anvandas fir
atttaemot artificiclla sinnesintryck, ibland
kallat ESP (Extrasensorisk perception).
Detta anviindningsomridet har lett till den
explosionsartade utvecklingen av
Simstitn™ -underhAllning.
Standardmodeller: Tyrell Simstim-For-
You™, Cyberdyne Systems SimulaTro-
des™  IBM.-Fuji Personal Sim Electrodes,
Panasonic UltraReal Simstim™ , Biologic
SuperStim™, NeuroTech SimTrodes™,
Takamura PopTrodes™, Daison Mega$S-
im™

NMX [ ] Cerebral
[;; Vector
router =i
Deltachip

NMX/CP-INTERFACE
{CEREBRALINTERFACE)

Cerebralinterface NMX/CP
{10.000 Ecu, Tid: 1Z2h)

Eut cerebralinterface har alla de funktioner
som en virtuelt interface har. Utbver vilje-
missig kontroll, kan det dessutom anviin-
das for ait uttska hjimans minneskapacitet
om man kdper extraminne. Mycket avan-
cerade neurala jack ansluts ofta pA detia
siittet. Enheten #r ett mAste fr att kunna
anvinda biossoft-chip. Observeraatt DNC-
jack eller liknande méste kijpas separat om
man skall anviinda ett cyberditck.

Interfacet &r mycket tekniskt komplicerat.
Detbestirdels aven avancerad neuromatris
(NMX) som opercras in inuti hiiman och
dels av en mycket avancerad cercbral pro-
cessor (CP) som tolkar och kodar signaler
frin och till NMX -enheten. Enheten drivs
med tvi microcell somn riicker tre Ar.

Ingreppets komplexitet gor att det krlivs
intensivt efterarbete for att trimma in cere-
bralmatrisens olika funktioner. Aven om
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det bara tar tolv timmar att operera in nitet
i hjirnan s krilvs dessutom en tillvinj-
ningstid pA tvd veckor innan systemet
fungerar perfekt.

Standardmodeller: IBM-Fuji DeltaVEC-
TOR Unit, Tyrell Connect-Your-Brain™ ,
GenCorp Cerebral-Connection™ , Biolo-
gic SuperNMX/CFP™  Cyberdyne Systems
XNI/CP3A2 BrainFriend, NeuroTech Ce-
rebral Interface™ , Takamura CyberJock,
MosCorp " Texas” Cowboy Unif™.

Biosoftanslutming (25.000 Ecu, Tid: 8h)

Biosoft #r en bendmning p4 en ny sort chip
som anvinds ithop med ett NMX/CP-sys-
tem. Biosofi-chip kan programmeras med
artificiell kunskaper, fiirdigheter eller be-
teendeménster. Tekniken #&r #nnu i sin
vagga, men den har visat sig vara mycket
anviindbar. Priserna #r mycket héga for
biosoft-chip, trots att deras funktion inte
alltid &r helt pAlitlip.

Sjdlva biosoftansluiningen bestdr dels av
ett jack diir man kan plugga in biosofts och
dels av en bioprocessor som “"modulerar”
informationen pA biosoften. Ftr att fa
bioprocessorn att fungera perfekt sa kriivs
en veckas tillviinjning. Enheten drivs med
en microcell som riicker tre ar.

Varje biochip som kdps, kriiver ett dygn
for au det skall biria fungera ihop med
4garens Gvriga kunskaper eller fiirdighe-
ter. Observera att fdrmigorna som ett bio-
chip ger bara fungerar si liinge chippet
sitter i biosoftanslutningen. Standardmo-
dellerna har plais ftr fyra chip.

Standardmodeller: IBM-Fuji Gammal.O-
GIC Unit, Tyrell Don'’ t-Use-Your-Brain™,
GenCorp BioSockef™ , Biologic SuperB-
SCC™, Cyberdyne Systems XC/BP2A4
Biosoft Unit, NeuroTech Bio interface™ .

Specialmodeller: IBM-Fuji Deltalogic
Unit (plats for sex chip, 39.000 Ecu), IBM-
Fuji EpsitonLogic Unit (platsfor dita chip,
62.000 Ecu), NeuroTech Advanced Bio
Interface (ABI) (plats fér sex chip, 37.000
Ecu).

Biosoft-chip

(Pris: varierar, Tid: 8 sek).
Biosoft-chip finns i manga olika utféran-
de. De kallas ibland for ‘Moddies’. Priset
variera med hur mycket man vill hdja sin
fardighet och hur avancerad Firdigheten
4r. Det spelar ingen roll hur mycket man
har i fardigheten innan man stoppar i ett
biochip, eftersom chippets nivA blir det
avgrande. Detfinns ingabiochipp med en
firdighet pA mindre {in fem. Kostnaden for
ettnormali chip med firdighetsniva fem 4r
500 Ecu. For varje niva upp till tio kostar
chippet 100 Ecu. For varie nivA upp till
nivé femton kostar chippet 500 Ecu. Vissa
chip #r dyrare enligt tabellen nedan:

Siandardchip (Pris x 1): turistchip, dans,
fritt fall, matlagning, simma.

Kunskapschip (Prisx 1): antropologi, ast-
ronomi, biologi, datateknik, elektronik,
etikett, fysik, forsta hjdlpen, genieknik,
geografi, hantverk, historia, juridik, kemi,
lingvistik, medicin, mekanik, musik, navi-
gering, psykologi, religion, vdrdering,
dverlevnad.

Specialchip (Pris x 2); sprdk, matematik,
hantverk, sprdngteknik,

Fdrdighetschip (Pris x 3): dykning, dyrka,
pilot, kasta, kéira bil, smyga, spaning, jakt

illegala stridschip (Pris x 3): armborst,
dravapen,ducka, gevdr, granaipistol kasta
kniv, pistol, rekylfria vapen, tunga vapen,
tvd vapen.

Avancerade och illegala chip (Pris x 4):
obevdpnad ndrstrid, bevidpnad*ndrstrid,
strategi, taktik, ndtorientering.

Budochip (Pris x 8): Dessa dr illegala,
dyra och mycket svdra att fd tag pd.

Smiirtblockerare (6000 Ecu, Tid: 10 h)

Smirblockeraren 4r en liten dator som
fists vid ryggraden. Den har tll uppgift ant
stoppa smirtsignaler i nervbanorna. Sam-
tidigt lAter den vanliga signaler passera.
Smirtblockeraren ir inte i funktion alltid,
eftersom det kan vara en fordel att kilnna
sinfirta vid vissa till2illen. Man startar allt-
sa blockeraren med nigon slags kontrol-
lenhet. Enheten drivs med en microcell
som riicker ett Ar.

Blockerarens effekt #r att modifikationer-
na for smirta minskar till en wedjedel.
Rollpersonen behdver bara minska sina
slag med (lagen skada)/3 poding. Chock-
slaget blir ocksd Ob2T6 htgre. Han blir
fortfarande medvetslts niir han har tagit
FYS po#ng i skada, precis som vanligt.

NEOTECH

Standardmodeller: Tyrell Ignore-Your-
Pain™ , GenCorp Pain Blocker DDX-13,
MosCorp Chujna 97, Cyberdome Fain-
block-Z™

Specialmodell: Tyrell Ignore-All-Your-
Pain™ (Kostar 15000 Ecu. Modifikatio-
nerna minskar till en femiedel ).

Intern dator (Varierar. Tid: 6 h)

Till vissa cybernetiska funktionerkan man
ha anvindning fbr en intem dator. En in-
tern dator 4r en dator som har placerats
nAgonstans inne Agarens kropp. Datorn 4r
i princip en normal dator som ansluts med
¢n DNC-14nk, Fir aut kunna anviinda da-
torn méiste den ansiutas s4 att den kan ta
emot och siinda data.

Datoma kan ta sin information fran en
cerebralinterface, virtuellt interface, olika
sensorer eller frin en vokal kommando-
enhet. Med nAgon form av kommunika-
tionsutrustning (typ DNC-jack) kan man
forbinda datorm med omviriden och ladda
in eller skicka iviig program cller data.
Information kan siindas frAn datorn dll
olikacybernetiskakroppsdelar, tillen HUD
eller till en audiomonitor. Det finns manga
andra sitt att anslota en intern dator. De
som angivils hir 4r bara typexempel.

Datorerna 4r programmerbara som vanligt
och kommer med ett standardiserat an-
viindarinterface som kallas DIM. Genom
detta 4r det en enkel sak att behandla data,
skicka/ta emot program eller, géra berdk-
ningar. For att kunna ordbehandla med en
intern dator miste datorn wirustas med
vokal kommandoenhet, men man kan gi-
vetvis ansluta ett tangentbord till ett DNC-
Jjack. Med en videoenhet i ett agtficiellt bga
kan man ta upp bilder och omvandla text
som man Liser till datalagrad text. Enheten
drivs med en microcell som riicker et1 ar.

Standardmodeller: De flesta mindre dato-
rer som beskrivs i denna regelbok kan
anvindas. Priserna dr det tredubbla.

Tillval: Vokal kommandoenhet
(2000 Ecu, Tid: 2h)

Enheten anviinds fisr ait omvandla tal tll
text. FOr att anviinda en voka} komman-
deoenhet méiste man antingeh ha en Ia-
rynxmikrofon eller ett artficiellt ¢dra. Det
finns en intern dator som skdter konverte-
ringen. Varje sprik som kan Gverslittas till
text kriiver 1 GB minnesutrymme. Enhe-
ten ir utrustad med 10 GB minne som
standard. Enheten drivs med en microcell
som ricker ett Ar.
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Standardmodeller: 1BM-Fuji VCU Vocal
Command Unit, Cyberdyne Cyber-AAD,
SciCorp Digitron, DataTech VocalLink,
Philips ST-converter.

Extraminne (400 Ecu, Tid 1 h)

Extraminne kan opereras in och kopplas
dirckt till en DNC-link, Extra minne kan
anvindas till mAnga olika cybemnetiska
delar, som exempel intern dator, pig-
mentsenheter, videoenheter och s vidare,
Varje enhet som man opererar in 4r pA 50
GB. Det finns minneskapslar pa 200 GB
till eat pris av 1200 Ecu.

Standardmodeller: Philips. Intel, Mo-
torola, Fujitsu, Biologic, Toshiba, Mits-
hubishi, Tyrell, Cyberdyne, DataTech,
Takamura, Cyberdome/Sony.

Kortplats (100 Ecun, Tid: 1 h)

Denna enhet gor att man kan ansluta mi-
nichip (MMC) diir man kan lagradata, ljud
eller videoinspelningar. Kortplatsen kan
opereras in nistan Gverrallt pA kroppen. 1
standardmodellen si sticker kortet ut nagot
utanfor huden.

Standardmodeller: DataTech CompSiot,
Motorola Decadeck, Cyberdyne Expansi-
on Unit-2.

Simstimkamera (8000 Ecu, Tid: 2 h)

Sirnstim som inte tillverkas med maskiner
miste "filmas™ direkt ur hjimans sinnes-
centrum, Det gbrs med en simstimkamera.
Det kriivs en kortplats for att kunna lagra
det som spelas in med kameran. Kameran
drivs med en microcell som ricker 30

dagar,

Standarmodeller: Panasonic SimStim Re-
corder NSR 670, Tyrell Feel-It-Record-
I Canon SimStim Unit, Philips SimS-
timmer-in-My-Head™ .

Simstimspelare (3000 Ecu, Tid: 2 h)

Simstim spelas i vanliga fall upp av maski-
ner som kopplas till rollpersonen endast
tilif:alligt. Den riktiga simstim-entusiasien
kan dock skaffa sig sin egen spelare. Det
kritvs en kortplats for att kunna spela upp
ett simstimprogram. Det 4r relativt ovan-
ligt med personliga simstimspelare. Enhe-
ten drivs med en microcell som riicker ett

Ar.

Standardmodeller: Panasonic Personal
SimStim Player NSP 570, Tyrell Play-fi-
Feel-If™

BLOOD: NORMAL
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Medicinsk status (6000 Ecu, Tid: 10 h)

Denna enhet bestir av diverse smienheter
som hiller konstant koll p& individens hiil-
sa. De viktigaste funktionema 4r puls,
blodtryck, andning, kroppstemperatur,
EXG, och EEG. Dessutom analyseras blo-
dets och lymfans sammansfinining med
jamna mellanrum. Den uppticker de flesta
virus, farliga bakterier och gifter.

Den mediska statusen sinds kontinuerligt
ut via en DNC-link och kan kopplas till en
m#ngd system som t.ex. kommunika-
tionsutrustning, HUD och minnesenheter.
Om enheten anser att den medicinska sta-
tusen allvarligt rubbas sA kommer den att
avge en varningsrapport och fresla At-
girder. Enheten anvinds ocks ofta ihop
med stridsledningenhet s att man kan se
vem som 4r skadad och dtd. Enheten drivs
med en microcell som ricker ett ar.

Standardmodeller: Nano Technology
Medical Scanner, Torogawa MedScan
Z012, DataTechiUpfjohn Max-12 MedS-
canner, Progenex Loro-2 Life Monitor
Unit, Yaneena MediScan™ ,MediTech M-
Scanner, MediStrike/Katshuishi Medical
Diagnostics Unit.

Tillval: Intern injektor
(2000 Ecu, Tid: 5h)

En intern injekior kan Atgiirda manga till-
stAnd som en medicinsk statusenhet upp-
ticker. [ enheten finns tio olika behAllare
diir olika droger eller Likemedel kan lag-
ras. Fem doser fir plats i varje behallare,
men det gir bra att att lagra samma drog i
mer #n en behfllare. Nir injektorn fir en
vamingsrapport frin statusenheien, s ut-
sondras en dos av en férutbestiimd drog.
Enheten fylls p& med hjilp av tio sini hil
P4 buken diir man kan sticka in en nAl och
spruta in drogen.

Anviindningarna for injektorenehet Ar viil-
digt mAnga. Injektorenheten anvands for
ofta for att injicera motigift mot C-strids-
medel eller kemedel mot infektioner.
Ibland anvinds enheten for att injicem
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beroendeframkallande droger si fort fy-
siska abstinenssymptom sitter in. Soldater
och Solos anvinder enheten f6r att vistnd-
ra endorfinanalog s fort en féhdjd halt av
adrenalin uppticks. Uppticks sankt blod-
tryck och fsrhisjd puls kan UltraCoag inji-
ceras for att stoppa en eventuell blsdning.

Standardmodeller: Nano Technology/!
Yamanouchi Medical Injector, Torogawa
MedScan Z0 12, DatalTech/Upjohn Max-
12/{PDEM, Progenex Internal Drug Dis-
penser, Yamanouchi/MediTech MPD-
Emitter, DermaTech X-Injector.

Tillval: Blodfirslustkompensator
(5000 Ecu, Tid: 2 h)

Denna enhet kopplas till statuskiinnaren.
Nir miangden blod blir farligt 1dg sldpps
blodplasma frin en hilighet ut i blodet.
Innan blodplasma slipps [Ar den reagera
med luften och ta upp syre samt vatten.
Detta gor att blodplasman (som Skar per-
sonens vikt med 0,5 kg) fir mycket strre
effekt fin vad dessa ringa vikt skulle kunna
foranleda. Enheten Fr Medicinsk Status
styr Blodftrlustkompensatom sa att den
inte Overkompenserar, Blodforiustkom-
pensatorer brukar kombineras med en in-
tern injektor for UltraCoag.

Effekten av kompensatorn blir ati rollper-
sonen kan ta 15 poing i blddningsskada
utan att kinna av det alls. Sen ir kompen-
satorns kapacitet slut och rollpersonen tar
blédningsskada som vanligt.

Srandardmodeller: DataTech Fluid Equa-
lizer, Yaneena Blood ' Gore™ , Progenex
Blood Loss Compensator™, Nano Tech-
nology GR2 Blood Reserve™ , MediTech
BC-18.

Specialmodeller: NanoTechBlood Bank™
(6000 Ecu, denna ernhet har en liter blod
vitket kompenserar 30 podng biddning).

Blodfbriust-
kompensator

g



SPINAL-
ACCELERATOR

ReflexBooster

VI pa Cyberdyne har
cagk: fram en sccelars-
tor - just for dig.

- ganska smartirits

Finna hos din sterféralifjors

SUPERKOORDINATION

Det har forskats mycket i att forbitt-
rakoordinationen ochreflexernamer
4n vad som normalt 4r mjligt. Man
har lyckats delvist, men implantaten
har en tendens att orsaka hjiirnska-
dor och fbrsiimra muskelkontrolien.
I extrema fall kan det leda till dsden.
Trots faroma anviinds dessa implan-
tat av en del cybemetiska sjilv-
mordssoldater med rika sponsorer.

Vad det giller artificiellanervbanor,
sé kan man operera mer n de (illitna
fyra gAngema Tyvirr sA orsakar varje
extra operation en sinkning av FYS
med Ob1T6. Om FYS sinks till noll
s4 dor rollpersonen under operatio-
nen,

Ett annat alternativ 4r att operera in
artificiella nervbanor direkt in i hjir-
nan. Denna operation kostar 10000
Ecu och hiyjer KOR med 1T6. Bief-
fekterna #r allvarlig, Fbr varje ope-
ration s sinks PSY med ObIT6.
Om PSY siinks till noll si dor roll-

personen under operationen.

KOORDINATIONSSYSTEM

Olika system har utvecklats for ast f5rbit-
ra mianniskans nervbanor, reflexer och
handlingsberedskap. Operationerns som
krivs ir ganska komplicerade, eftersom
det kx#ivs att man modifierar stora delar av
kroppens nervbanor. De pA minga hall &
dessutom dessa operationer olagliga

Spinalaccelerator (10000Ecu, Tid:18h)

Genom att operera in en neurala mottagare
ochsiindare lings upp vid nackkotorna och
et antal mindre mouagare och siindare
lngs ryggraden, i benen och i armarmna, si
kan man fA nervsignalema att g4 betydligt
snabbare. Det tar knappt en hundradels
sckund f6r en normal nervsignal att gl
igenomryggraden. Med en reflexaccelera-
tor tar det mindre An miljondels sekund.
Eftersom ens liv ibland hiinger pa reflexer-
nasAkandenna modifikation ridddaensliv.

For att simulera ens forbittade reflexer sA
h&js rollpersonens KOR med 1T4+2 steg
n#r en spinalaccelerator av standardmo-
dell installeras. Enheten drivs med en mi-
crocell som ricker ett ir.

Standardmodeller: IBM-Fuji Spinal Acce-
lerator Module, Tyreil ZS Reaci-Instant-
Iy™, GenCorp Spinal-Bypass™, Cyber-
dyne Systems SPN3A2 ReflexBoaster,
NeuroTech Spinal Enhancement™

Specialmodeller (20.000 Ecu, KOR hijs
med 1T6+2): GenCorp ASB Advanced
Spinal-Bypass™ , Bivlogic SuperSNXA™,
NeuroTech F1 Spinal Enhancement™ .

Artifliciella nervbanor
(5000 Ecu, Tid: 24 h)

Genom att byta ut de viktigaste motoriska
nervbanoma i kroppen, s4 kan man 6ka
hastigheten pd de nervimpulser som gar
ghr ut till kroppens viktigaste muskler,
Man tar inte bort de gamla nervema utan
kompletterar helt enkelt med parallella
nervbanor. Hastighetwshdjningen #r niistan
lika hig som for en spinalaccelerator.

For att simulera ens forbéittrade reflexer si
hojs rolipersonens KOR med 1T4 steg nir
antficiella nervbanor installeras. Eftersom
man bara byter ut en brikdel av alla nerv-
banor vid varje operation s kan man gtira
upp till fyro operationer pa en och salnma
person. Priset pA operationema fordubblas
efter den forsta. En bieffekt 4r att FYS
sinks med ett fOr varje operation man gir.
Nervbanoma drivs med glukosceller pa
flera stiillen i kroppen. Dessa glukosceller
behdver inte bytas ot.

Standardmodeller: IBM-Fuji Neural Ac-
celeraior Module, Tyrell ZN React-In-
starntly™ , GenCorp Cybernerves™, Cy-
berdyne Systems PN9 Boosterware, Neu-
roTech Neural Enhancemen™

Reflexmultiplexor (50000 Ecu, Tid 8h)

Med reflexmultiplexor gir det ait triina
upp automatiska reaktioner frin olika sti-
muli vilket i ett viltriinat stadie leder till
kompletta handlingar som sker mycket
snabbt. Effckten av en reflexmultiplexor
(RMX) 4r att KOR 8kas med 1T4 vad det
giller initiativ och handlingsfaser. Ovriga
anviindningar av KOR plverkas inte. Ob-
servera at rollpersonen miste Ova in de
olika rorelser som denna hojning skall
gilla for. Detta tar minst en vecka per
mandver. Enheten drivs med en microcell
som riicker et Ar.

Standardmodeiler: Tyrell RMX-Z, Neuro-
TechNeural Response Control & Actuator
Unit.

Specialchip: Det finns chip med férpro-
grammerade mandvrar. Dessa kostar 1000
Ecu styck eftersom de mdste specialkon-
strueras individuellt, Spelledaren be-
stdmmer vad som utgdr mandvrar.

Olagligt: Autonom iterator
(10000 Ecu, Tid: 8 h)

Om hjidrnan slis ut men kroppen forblic
fungerande fortsftter denna enhet att svara
pa remingar pd samma sitt som hjidrnan
gjorde innan. En person som blir medvets-
1= niir han springer kommer exempelvis
att fortsiitta att springa och en person som
skjuter kommer fortsiitita gdra detta. Inte
forrian kroppen forstdrs eller de sensoriska
och motoriska retningarna foriindras radi-
kalt kommer repetionen av den sista hand-
lingen sluta. Det 4r inte alls sikert att
rérelserna som personen gdr fyller nigon
funktion, men detkan vara skriickingivan-
de f6r en motstindare.

Niir kroppen inte lingre fungerar slutar
dven den autonoma iteratom att fungera,
iteratom fortsitter i och for sig att stinda
nervimpulser med samma monster, men
det finns inget som svarar pa retningen.
Dettasker bland annat di individen har fin
mer #n FYS x 2 skador kroppen eller mer
4n FYS x 3 skadepodsing i anmar, ben eller
huvud. Enheten drivs med en microcell
son riicker fem minuter,

Specialmodeller: Takamura Banzai-X,
NeuroTech DeathCharge, Wanglow W-
Booster Module, Tarot Life-after-Deqth™ .
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CYBERTECH

HUD

Detfinns manga olika varianter pi hud. De
angivna priserna och tidermna avser en yia
moisvarande en arm eller ett huvad. For
dubblakostnaden (och tiden) kan det tiicka
ett ben och for redubbla kosinaden tiicker
det bilen (briist,mage,rygg). For att ticka
exakl hela kroppen krivs det allisi

141424243+ 1=10 gAnger grundkostnaden.

Vanliga cybemetiska kroppsdelar kom-
mer vanligen otickta (alltsh med synlig
metall) eller gickta med billigt plastskinn
(se nedan). Agaren fir sjilv vilja. Plast-
skinn ingAr alltsh som standard.

Skadade hudpartier (som inte kan Lika)
kostar 10% av det angivna priset for den
tiackia ytan, forutsatt att skadan 4r mindre
#n 5% av ytan. Ar den mex bor hela skinnet
ersittas. En bra rikilinje 4r penetrerande
skada och skottskador dver halva FYS
eller kross eller huggskada Sver en femte-
del av FYS kriiver hudbyte.

Hud kan fis i valfri firg. Aven exotiska
farger finns tillghngligt, vitket &r populirt

bland vissa gatugiing. Kamoflagefirgad
hud 4r en storsiiljare till militiren.

Pansar (1000 Ecu, Tid: 2 h)

Pansarhud kan bara tiicka stora omriden
av huden, som magen eller $versidan av
benet. Pansarhuden kan alltsi inte anviin-
das fir att skydda leder och andrakiinsliga
omriden. Pansarhud kan tickas av nigon
annan typ av hud, Det gir exempelvis bra
att ha C-stiker hud ovanpd pansarhud.

Pansarhud gors i forbiittrad kevlar och kan
goras sa tjockt att det absorberar 1T6+10
po4ng skada i skottskada och 1T4+5 poang
1 6vrig skada.

Grundhuden ser normalt ut, ungefiir som
plastskinnet. Den skyddar 1T6 poling mot
skotiskada och 1T4 poiing mot Ovrig ska-
da. Direkt niir man ligger pA extrapoing
borjar det se konstigt ut. Tio extrapoding
ser mycket underligt ut.

Varje extrapoiing ger +1 skydd mot skott-
skada och vartannat ger +1 skydd mot
ovriga skadetyper. Det kostar 100 f6r for-
staextrapoinget, 200 foir andra, 0.s.v. Allt-
54 100 * poang och det r kumulativt. Ent

steg 4t gAngen miste kidpas in. Det gir inte
att forbiittra det efter fOrsta operationen.
Helt ny hud maste skaffas in om man vill
ha biire pansarviirde. Virde 10 kostar
allisA 1000 (grundkostmaden) + 5500 =
6500. Kom ihaAg att huden bara ticker en
kroppsdel och att det kostar innu mer fr
ben och bil,

Tentonhud kan gdras starkare 4n vanligt
pansarhud. Det kan ha upp till 20 extrapo-
#ng, Det blir dock enormt dyrt. Tenton &r
fem ganger dyrare %n annat material och
den tkade kostnaden f3r viirde 20 ger en
total kostnad for tentonhud med 20 extra-
poing pa hela 110000 Ecu.

Tank pi att huden miste bytas utom det tar
mer skada #n §%. Fram tll att den 4r byt
skyddar huden endast hilften av sitt vanli-
ga virde.

Standardmodeller: TyrelllDuPont Cover-
It-With-Armor™, National Armor Plate-
Skin™ , MioTech PanzerfHaut-Vi137, No-
roto Super-DFX ArmorSkin™.

C-Skyddad hud (900 Ecu, Tid: 1 h)

C-skyddad hud skyddar mot direktkontakt
med gaser och vitskor. C-skyddad hud
fungerar egentligen bara om det ticker
hela kroppen vilket ger en kostnad pa 9000
Ecu. Hudens perspiration och andning byts
ut mot ett specielit lager under den artifi-
ciella huden, Urineringen frdubblas hos
den som ett heltickande C-skyddad hud,
men detta kan skdtas genom en speciell
ventil.

Den heltiickande varianten ticker dven
ronens innanmite, dgonen och andra
slemhinnor. Den ger totalt skydd mot alla
direktkontaktsverkande C-stridsmedel.
Huden ger inget skydd alls mot inand-
ningsmedel. Fir det behGvs en skydds-
mask eller ett pasfilter i strupen.

Tank pA au det kostar dubbelt aft sltta
artificiellt skinn ¢ver vanlig viivnad fr de
delar av dgaren som inte ir cybernetiska
implantat.

Det gir bra att tiicka C-huden med nigon
annan hud, med undantag for pansarhud.
Huden ovanftr kommer antagligen an
skadas svart vid C-anfall, men 4r dnd4 aft
foredra, eftersom den C-skyddade huden
ser gummiartad ut och svagt biaktigt.

Standardmodeller: Tyreil Cover-I1-With-
C-wear™ , Duf ontiNoroto Chemical Pro-
tection Skin, MosCorp ABC-Skin™ (Trots
namnet ger skinnet inge! skydd mot atom-
vapen), MADE-3M Poison Gas Proof Skin.
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Specialmodeller (2000 Ecu, hel driki
20000 Ecu, C-skydd som skyddar mot typ-
X stridsmedel): MADE X-GPS Poison Gas
Proof Skin, Asahi Chemical Type-X Cyber
Skin, Madagascar Nervegas Corporation
HGXS-II.

Ptastskinn (50 Ecu, Tid: 1 h)

Detta skinn ser ut som riktig hud om man
liter blicken glida ¢ver det. Tittar man
noga s ser det fel ut, Aven om fargen 4r
riitt. Denna sorts skinn #ir standard pa cy-
berietiska kroppsdelar och inglr som re-
gel, Det har inga skyddande egenskaper
alls och har ingen likférmdga. Det an-
vinds dirfor bara for att vicka rent meka-
niska kroppsdelar och inte Gver vanligt
kou,

Standardmodeller: Tyrell Cover-1t-With-
Plastic™ , Noroto Plastic-Skin™ , Cyber-
dyne Systems SI1I, Cyberdome Skin-1,
MosCorp Basic CDIC, MosCorp Super-
Derma™ , SkinJob International QS-Plas-
tiSkin.

Hardplastskinn (100 Ecu, Tid: 1h)

HArdplastskinnet ser ut ungefiir som plast-
skinnet. Fordelen med det &r att det &r
tAligare 4n det vanliga plastskinnet. Hard-
platsskinn ger faktiskt en poiing pansar
mot hugg och penetrerande skada. Detta
skydd erhills inte om det kombineras med
pansarskinn.

Fordelen med hardplatsskinn 3r att det #r
enklare att reparera och att det tAl mer
skada (10%) innan det behdver Iagas. Det
kostar fortfarande lika mycket som vanligt
att laga det.

Standardmodeller: Tyrell Cover-I1t-With-
Hard-Plastic™, Noroto Rigid Plastic-
Skin™ ,Cyberdyne Systems 812, Cyberdo-
me Skin-2B, MosCorp UltraDerma, Skin-
Job International QLS-II Plastiskin.

Specialhud (120 Ecu, Tid: 1 h)

Denna hud 4r specialdesignat for att se ut
och kiinnas som 4kta m#nniskohud. Enda
skillnaden #r att den inte Liker utan méste
bytas ut vid skada I Svrigt sA fungerar det
som plastskinn. Specialhuden &r dock Eitt
att 'plistra ihop' tilifiilligt om man blir
skadad. Slag for att stoppa bloédning blir
QObI1TéE littare.

Standardmodeller: Tyrell Cover-It-With-
Pseudo-Skin™ ,Noroto Replacement Skin,
Cyberdyne Systems S15, Cyberdome
SkindU, MosCorp PseudoDerma™ .
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Artiliciell hud (300 Ecu, Tid: Sh)

Dena #r dkia hud som odlas fram frin
Agarens egen hud. Det tar 20 tmmar f6r
huden att vixa fram. Odlingen sker i spe-
ciella hudodlingsmaskiner sormn kostar up-
pemot en miljon Ecu vilket gor att denna
variant av hud endast finns att fitag piide
stérre cyberklinikerna.

Nér den vil har applicerats pa sin dgare
fungerar den precis som vanlig hud. Den
ticker dven metalldelar, vilket vanlig hud
inte Klarar av. Det allra bista med huden 4r
att den Liker vid skador och inte behGver
ersittas. Likhastigheten iir hégre 4n vanlig
hud, men detta har ingen inverkan pA 1ik-
ning av skador eftersom det bara 4r huden
som liker snabbare.

Finns det inget kéu under den artificiella
huden maste den ha likhjilp av speciella
Iikbandage. Dessa 4r engAngsvaror som
beskrivs nedan.

Standardmodeller: Tyrell Cover-It-With-
Real-Skin™, Noroto Artificial Skin, Cy-
berdyne Systems S$13, Cyberdome Skin-
3R, MosCorp RealDerma, SkinJob Inter-
national RS-MitoSkin .

TV: Likbandage (30 Ecu, Tid: 24 h)

Eu likbandage liggs Over halet i huden
och verkar for att huden snabbt skaregene-
rera. Efter 24 h #ir huden hel igen. For att
likbandage skakunna fungerakriivs detatt
Atminstone 2/3 av huden #r kvar. Annars
kravs ny hud. Likbandage fungerar bara
pA artificiell hud, inte pa dkta.

Standardmodeller: Noroto SkinHealer™ ,
Cyberdyne Systems SX Regrow Pad, Mos-
Corp RegenPad™, SkinJob International
TR3 MitoSkin Cover.

Underhudsvavnad (150 Ecu, Tid: 2 h)

Detta 4r ett lager av fikta viiviad och blod-
kiirl (levande sAdant) som liggs mellan
den artificiella kroppsdelen och huden.
Det 8r helt vanlig viivnad som odlas fram
ur personens celler som anviinds. Framod-
lingen tar 30 timmar. Odlingen sker i spe-
ciella viivnadstankar som kostar uppemot
en miljon Ecu, vilket gor att denna variang
av viivnad endast finns att fA tag pA i de
stre cyberklinikerna.

Underhudsviivnaden har ingen annan ef-
fekt @n att det vid skada inte blir uppenbart
attrollpersonen har en artificiell kroppsdel
eftersom det bldder och det finns skadat
kot under. Nigon som understker skadan
upptiicker dock snabbt hur det ligger till.

Denna viivnaden har formagan aet 1iAka sig
igen efter skador som inte 4r allvarliga
(mer an FYS). Inga nerver gir igenom
vivnaden, vilket innebiir att rollpersonen
inte tar nigon skada da den cybemetiska
kroppsdelen skadas.

Standardmodelier: Tyrell Cover-It-With-
Real-Fiesh™, Noroto Artificial Tisue,
Cyberdyne Systems TDIi3, Cyberdome
PseudoFlesh, MosCorp RealTisue.

Pigmentviv (900 Ecn, Tid: 3 h)

Pigmentviv kan liggas ovanpé eller under
olika konsigjorda hudsorter si att huden
kan éindra fiirg allt efter behag. Pigmentvi-
ven ir vanligen uppdelad i olika segment
{ungefir fyra per kroppsdel) som gtr ats
man kan skapa ménster eller olika firger
pa olika kroppsdelar.

Hudfirgen kan #ndras p4 20 sekunder med
hjitlp av en liten intern dator som fSljer
med. Alla slags pigmentsforindringar #ir
mdjliga. Sammanlagt finns en halv miljon
farger, nyanser och mdnster lagrade i en-
hetens dator. Kort sagt, huden kan anta
vilken firg som helst. Pigmentet styrs med
ett NMX/CP-interface eller med nAgon
styrenhet. Alternativ kan det styras med
medftljande fjarrkontroll. Er microcell
driver systemet i minst tre Ar,

Standardmodeller: Progenex SDCM Sub-
dermal Color Matrix, Cyberdyne Systems
RGX/4A ColorUnit, MosCorp DermaCo-
lor, AfroCorp ColorSkin Series 2060,
Queenstine Fashion Skin, Bruce Color
Changing Skin, Noroto NeoSkin™

Displayhud (4000 Ecu, Tid: 3 h)

Displayvitv kan liiggas ovanpé eller under
olika konstgjorda hudsorter s att huden
kan visa bilder, monster och text.

Displayhuden reagerar inte dgonblickli-
gen utan kriiver cirka 10 sekunder fOr att
#indras. Den minsta lisbara storleken pa
bokstiver ir 2 centimeter. Texter och bil-
der lagras i en liten intern dator som foljer
med. Idatornsminne (1 GB)kanman lagra
ungefir tusen bilder. Varje bild tar en
megabyte. Displayen styrs med ett NMX/
CP-interface eller med nigon annan sty-
renhet. Alternativ kan det styras med med-
foljande fjiirrkontroll. En microcell driver
systemet i minst tre &r.

Standardmodeller: Progenex SDD-X2
Subdermal Display Unii, Cyberdyne Sys-
tems RTXQ4 DermaShow™, AfroCorp
Graphix Skin Series 2060, Queentine Fa-
shion Skin Deluxe, Noroto GrapicSkin™ .

NEOTECH

Tillval till Pigmentsenhet:
Kameleonthud (3000 Ecu, 4h)

Denna modul bestdr av fyra mycket smi
sensorer pA kroppens fram och baksida.
Sensorerna registrerar omgivningens £irg
och ménstertyp. Denna information an-
viinds sedan fir att #indra den motstiende
sidans hudfiirg och ménster till ett Eimpligt
kamoflage. Vitsen med an ha flera senso-
rer dr att firgen och ménstret kan vara
olika p& personens framsida och baksida,
liksom Gverdel och underdel.

Sensoremna opereras in under huden och
sjdlva linsen kriiver bara en knappnilsstor
6ppning i huden. Systemet drivs med en
microcell som riicker minsitre ar.

Standardmodeller: Cyberdyne Systems
RGXI4A Cameleon Unit, MosCorp Blend-
In™ , Cyberdyne UltraCamoflage™ , Na-
tional ArmoriNoroto See-that-Cameleon.

IR-Osynlig bud (3000 Ecu, Tid: 1 h)

Detta 4r en tunn hinna som kan Eiggas
vnder konstgjord hud som helst. Den ger
huden en plastig kiinsia men det ghr inte att
se nigon skillnad. Hinnan bestir av smi
virmeledande plastplattor som Yr for-
bundna med mikroskopiska supraledande
fibrer. Supraledama leder viirme till en
kylenhet som gbratt det blirmycket svam-
re att upptiicka ndgon med passiv IR. Sys-
temet skyddar inte alls mot aktiv IR.

Sviarighetstkningen dr Ob2T6 om syste-
met gir pa full effekt och OblT6 pa halv
effekt. Eftersom man kan rika ut for
kyiskador si kan man kan bara ha iglng
systemet i en minut p full effekt och fem
minuter pa halv effekt.

Standardmodeller: Cyberdyne Systems
RCU/2 Cooling Unit, MosCorp Heal-
Sink™ , Tarot IR-NEUTRAL, National
Armor [ Noroto BlackWidow-3.

—



CYBERTECH

FYSIK

Det ir inte sA litt som det kanske verkaratt
dka FYS hos en cyborg. For det frsta sA
miste en $kning ske Sver hela kroppen,
annars fir man omedelbart problem med
att de delar av kroppen som inte 4r forblitt-
rade utsitts for ett kraftigt slitage av de
starkare delarna. Visst kan man struntaien
arm eller ndgon annan perifer del av krop-
pen men i stort sett miste hela kroppen
forbiittras eller ingen del alls. Au bara
frbiittra t.ex. en arm 4r helt meningslist.
- Nér man sen firstker lyfta nigot tungt
med sin superstarka cyberarm s slits ax-
eln stnder, eftersom den inte var super-
stark.,

Styrkan sitter i armarna och dess fiisten och
till viss del Aven i benen och dess fisten.
Man kan h3ja FYS till max 1,5 gnger den
arsprungliga FYS. Dircfter hiiller inte
rollpersonens kropp for mer FYS-hojning,
Nistasteg ar darfor att opererain artificiel-
la armar, ben och bil. Ett annat alternativ
fr aft installera eit exo- eller endoskelett,
Det vikriga ir att kroppen fSrstirks pd ett
avgoOrande sitt.

Muskelympningar (1000 Ecu, Tid: 6h)

Muskelympningar pAverkar rollpersonens
naturliga FY'S. Det #ir helt enkelt en opera-
tion dar muskelfibremma fOrstiirks med
metall och konstgjord muskelvivnad.
Ympningama ger en effekt som #r betyd-
ligt mer synbar #in den Skning av FY'S som

gjordesovan. Muskelympningen SkarFY'S
med 1T2+1 poing. Samlidigt orsakar den
enforlustav 1T3-1 poiing KOR. Dessutom
orsakar den ofta psykoser. Det glr att gira
upprepade muskelympningar. Den higsta
FYS som kan uppnfis 4r 1,5 x rollperso-
nens ursprungliga FYS. Hgre FYS kan
endast uppnis med hydraunliska muskler
enligt nedan, men detta kriiver exo cller
endoskelet. Musklerna drivs med hjilpa
av glukosceller utvinner energi ur blodet.

Standardmodeller: TechnoTendon Inc
Reinforcement Kif™, Cyberdyne Systems
MZA MyoBoaoster, MosCorp PowerMus-
cles, Biologic Super MSCX Sigma Units,
Mr Magic Inc Advanced ZRS Sigmas
(tillverkad under licens frdn Biologic).
BoosterTech International BioEnhance-
ment Kit - Muscles, NeuroTech NFS Neu-
ronFiring System, InterBionic Muscle
Enhancement Kit.

Hydrauliska muskier (Pris:Var, Tid: Zh)
Dennaimplantation frutsitter att man har
exoskelett eller endoskelett och helt artif:-
ciellaben, armar och bil. Med hydrauliska
servon kan man i htja FYS upp till 36.
Varje installation tar tv timmar att utftra
och hojer FYS med 1T4. Tyvarr stinks
KOR med eut samtidigt. Varje installation
av hydraulservon drivs med en minicell
som riicker et &r.

Priset pi installationen beror pa hur hig
FYS #r innan man installerar hydraulser-
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vorna. Vid upprepade installation berik-
nas priset med den FYS rollpersonen har
uppnitt direkt innan installationen genom-
fors. Tabellen visar vad varie instaliationen
kostar:

FYS INSTALLATION
1-18 4.000 Ecu
19-24 8.000 Ecn
22-30 12.000 Ecu
24-36 20.000 Ecu

Standardmodeller: Tyrell Push-it-Real--
Good™, TechnoTendon inc Hydraulic

Acruator™ , IBM-Fuji Physique Module,

Vulture Systems MegaMech Power Unit,

Black&Decker Power Loader, Cyberdyne

Systems Power Servo, SciCorp IPG Dyna-

Lift, Mazetti Motor Amplifier,

HYDRAULISKA MUSKLER

Hydraulmuskler kriiver nigot av f61-
jande typ av forstirkningar for att
inte skada kroppen:

« Exoskelett
+ Endoskelen
« Anificiellt skelett

« Artificiell bil, artificiella armar
och artificiella ben.

MAX HOUNING AV FYS

Med Muskelympningar kan man btsja
sin FYS till hogst en och en halv
ganger den ursprungliga.

Med Hydrauliska muskler kan man
hija FYS till htgst 36, men detta
forutsitter att man har en forstirkt
kropp.




PAKETERBJUDANDEN

Cybenech-branschen 4r wuff och minga
foretag konkurrerar om kundemna. For ant
underliua fér sina kunder och fér art ka
forsiiljningsvolymen har minga ftiretag gtt
ut med paketerbjudanden. Ett paketerbju-
dande innehdller ofta en mingd olika cy-
bemetiska inplantat som fungerarihoputan
att ndgot annat miste képas till. Tiden for
operationen blir mindre dA man kan utftra
minga saker samtidigt. Aven priset blir
nigot sinkt. Listan nedan ger ett smakprov
av de allra mest silda paketen:

CANON NEWEYES

5000 Ecu, 6h, Psykos: 2T4+2
2 x Ogonoperation

2 x Canon ICE-4-1J

MEDIAMAN

7995 Ecu,12h, Psykos: 1T4+6

1 x Ogonoperation

1 x Sendai Electronics WTEL-2

1 x Tillval: Canon EyeVideo
Takamura 200GB extraminne

1 x Ytterraoperation

1 x Daison X-Ear

1 x Tillval: Tyrell Play-It-To-Your-Self
1 x Tillval: Falcon Internal Microphone
GenCorp Radio Ga-Ga™

STREETKID 2050

4195 Ecu, 8h, Psykos: 1T6+1T4+2
1 x Ogonoperation

1 x Canon ICE-4-U

MosCorp HUD

Tillval: CWS DRX-2B Weapon Link
MosCorp N-link (DNC-Jack)

TEXAS COWBOY

2995 Ecu, 3h, Psykos: 1T4+1
DNC-jack: DataTech Turboplug

VY X-interface: DataTech TurboInterface™

PRO NETRUNNER

9695 Ecu, 12h, Psykos: 1T6+1
DNC-jack: Tyrell Get-It-Connected™
NMX/CP-Interface: Tyrell Connect-Your-
Brain™

MODDIE-SET

27995 Ecu, 14h, Psykos: 1T6+0b1T6
NeuroTech Cerecbral Interface™
NeuroTech Bio Interface™

VAMPIRE KIT

14590 Ecu, 14h, Psykos: 1T6+4T4+6
2 x Ogonoperation

2 x Vulture System SE-10 (t5gon)

2 x Vultare System P-10 (pigment)
Artificiella tfinder + TepesCorp Vamp-II
Vulture XH Cybemetic Hand
TepesCorp Vampire Claws™

NINJA WARRIOR

39995 Ecu, 30h, Psykos: 1T6+5T4+4
2 x Barrow Intemnational UltraHand™
2 x Barrow UltraMountaineer™
Kameleonthud: MosCorp BlendIn™

2 x Ogon operation

2 x 1IBM-Fuji Personal-Eyes™

2 x IBM-Fuji Passive IR-Expansion

COMMOKIT-II

2995 Ecu, 6h, Psykos: 4

1 x Yuerbraoperation

1 x Vulture Systems SE-20 (Oron)

1 x Tillval: Tyrell Play-It-To- Your-Self
Falcon Systems Intemal Microphone
DOH Rosenberg Radio Reciever

NEOSAMURAI

15995 Ecu, 30h, Psykos: 3T6+2T4
Noroto Super-DFX ArmorSkin™

2 x Collorage Cyberarm Z-3

1 x Franklin Cybernetics Slash’n’Dice
1 x Tarno AmPistol™ (9x19mm)

CYBERCOP

15995 Ecu, 15h, Psykos: 1T6+2T4+8
2 x Ogonoperation

2 x Canon ICE-4-U

Takamura MultiView™ (HUD)

Tillval: CWS DRX-2B Weapon Link
Tillval: IraCorp XEZ Target Recognition
MosCorp N-link (DNC-Jack)

1 x Yuertraoperation

1 x Vulwre Systems SE-20 (0ron)

1 x Tillval: Tyrell Play-It-To-Your-Self
Falcon Systems internal Microphone
DOH Rosenberg Radio Reciever

FULL BODY CONVERSION
75000 Ecu, 50h, Psykos: 6T6+3T4
2 x Ogonoperation

2 x Canon ICE-4-U

2 x Oronoperation

2 x SciCorp FoxEars-1I™-
Wanglow Artificial Jaw Unit
Cyberdyne Nasal Replacement
Tillval; GenCorp SmnogBloc™
MeziTech New-Man™ (Arificell bil)
2 x Cyberdyne PowerArm™

2 x Cyberdyne PowerLeg™
SkinJcb QS-PlastiSkin

Foljande paket kriiver att man har installerat
"Full Body Conversion’ eller motsvarande.

DREADNOUGHT

33000 Ecu, 40h, Psykos: 6T6+1T4

I x MosCorp InfraRed (passiv IR)
DataTech TR-2 FromtVision™ (HUDD)
MosCorp Look’n"Fire (Cyberiiink vapen)
MosCorp N-link™ (DNC-plugg)

Tarno Systems AGL.-ZD (granatpistol)
General Amms TACO-12 (hagelgevar)
National Armor Plateskin™

2 x Vulture MegaMech Power Unit
(FYS5+2T4, KOR-2)

TOTALT PRIS

Nir man koper ett cybemetiskt inplantat
méiste man betala f6r biAde "Hirdvaran' och
f6r operationen. Priser fir operationer stir
angivna i stycket om Cyberkliniker.

ANPASSNING

Viss cybertech kriiver anpassning och till-
vinjning. Detta kostar inget, men man
miiste ta det lugnt och g&r man inte detta s
tar man Ob1T6 i skada per dag. Under
anpassningstiden 4r det svirare att anvin-
da cybertechutrustningen.

FJARRKONTROLLER

Om man inte har nAgot annat att styra sin
cybertech med, si fir man i ntdfall anvin-
da fjirrkontrollen som féljer med vid leve-
rans. Denna 4 egentligen till f5r att an-
vindas niir man installerar och rimmar in
inplanatet pa cyberkliniken, men den gir
dven att anvanda till att styra cybertechut-
rusmingen i dagligt bruk

Om man samlar pi sig mAnga fjarrkontrol-
ler sA glr det gir att kdpa en fjirtkontroll
somm kan styra all cybertech. En universiell
fjtirrkontroll kostar 100 Ecu.

MILITAR CYBERTECH

En del milidir cybertech anviinder inte
DNC-standard. Detta kan vara ett stort
problem for Agaren till denna typ av in-
plantat. Antingen fir han fiirstka fA tag i
merfcybertech frin sammatillverkare eller
s fAr han ndja sig med aut inplantatet inte
gar att koppla ihop. '

TA BORT CYBERTECH

Borttagning kan gdras pi alla cyberklini-
ker. Borttagningen tar halva den tid det tog
att installera cybertechutrusmingen,

e
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LIVET AR 205

ARET AR 2051. MANGA MANNISKOR HAR FATT ERFARA ATT DET TIUGOFORSTA ARHUNDRADET
INTE HAR UTVECKLATS I DEN RIKINING SOM MAN HADE TANKT SIG. DET AR TILL OCH MED
TVEKSAMT ATT SAGA ATT UTVECKLINGEN GATT I EN RIKTNING. LikA MYCKET SOM TEKNOLOGIN
HAR UTVECKLATS HAR CIVILISATIONEN GATT TILLBAKA.

Virlden Ar 2051 #r en till synes brutal,
ondskefull och héigieknologisk virld, som
endast delvis kan kallas civiliserad. Klyf-
torna mellan rik och fattig har tkat, likasi
skillnaden mellan de styrande ochde styrda.
Det #ir en virld i stéindig konflikt diir mén-
niskor kiimpar om makt, vilstAnd och
dverlevnad pA samhillets alla nivaer.
Multinationella fSretag kiimpar om mark-
nadsandelar genom inflytande &ver stater
och naturresurser. Staterna kiimpar fOr
Sverlevnad i en vitrid dir nistan alla linder
har tllgang till kitmvapen. Stora brotts-
syndikat kiimpar om inkomster frin alla
delar av samhillet. Gatorna i de flesta
storre stidder behlirskas av ging, som kim-
par mot varandra och mot en korrupt polis-
makt.

Det 4r en mangfacetterad och varierad
varld. Minniskor i olika virldsdelar har
ofta helt olika livssituation, samtidigt som
avstAnden har krympt. Eit fatal linder har
lyckats uppnd en mycket god situation,
medan de flesta andra stater stir pA randen
till bankrutt. Den Skande urbaniseringen
har lett till mycket stora skillnader mellan
de rika och de fantiga. For vissa har fram-
steg inom teknik, sjukvard, kommunika-
tion och informationsteknik lewt till en
kraftigt 0kad levnadsstandard, Fér mAnga
andra #r livet 4r eft enda stort lidande, For
dessa handlar det ofta om att dverleva for
dagen, fA tag i nAgot att #4ta, utan att bi
mdrdad pa stidernas lagltisa gator.

Manniskorna tolererar forhillanden som
skulle vara oacceptabla under 1900-talet.
Problem som virlden brottas med #r i
princip oridkneliga. Miljoforsioring, Sver-

befolkning, brottslighet, korruption, vald,
fortryck, svilt, epidemier och narkotika ir
bara exempel pA nfigra av de strstaproble-
men. MAnga minniskor har get upp hop-
pet om en bitere framtid och anseratt deras
egen livsfrhAllanden aldrig kommer att
forbiutras.

URBANISERING

En andra stor urbaniseringsvig intriiffade
under 2000-talets forsta hilft. 1 de flesta
varldsdelar flyuade stora delar av befolk-
ningen in till de stora stiiderna, nar det inte
Lingre gick att forsoria sig pA landsbygg-
den och i smastider,

Medan smi stider och samhiillen Svergavs
sA viixie befolkningscentra ihop till gigan-
tiska komplex av bostider, industrier och
kontor. Vissa stadsdelar i stiderna &r
mycket modema och levnadsstandarden
har nint tidigare ouppnidda héjder. Det 4r
dock bara en liten del av befolkningen som

kan Atnjuta denna lyx, det stora flertalet
mAste anstringa sig for ait klara sig for
dagen.

I samma takt som de storsta stidemas
befolkning tkade, bredde slum och misir
ut sig. Manga blev hemkisa och mycket
fattiga. Brottsligheten vixte lavinartat och
det var i mAnga omraden rent livsfarligt att
ge sig ut pA gatorna, Fattiga och hemldsa
fran stiiderna begav sig ddoch da ivig fran
stiderna for att forstka livnira sig pa
landsbygden, men de hade inte langre for-
mAgan att Sverleva utanfor de stora stéd-
derna. Dessa sporadiska folkvandringar
8delade landsbyggden ytterligare och
storstiidernas tillvixttrend accelererade.

MARDROMMARNA

Saker som inte fAr hiinda 4r ofta dc som
intriffar £6rst. Minga vetenskapliga och
sociala utvecklingar som till en birjan
verkade lovande, spirade ur totalt och
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gjorde livet for ménniskorma #n mer bi-
Sarrt.

Datatekniken som tillen bdrjan sig mycket
lovande ut har de sista decennierna blivit
et medel for makthavare, foretag och
brottslingar att kunna roffa 4t sig och kon-
trollera mer och mer av jordens resurser.

Den storabefolkningsexplosionen somalla
vintade under det f6rma Arhundradet ute-
blev, eller méjligen kviivde sig sjilv.
Hungerkatastrofer, epidemier och krig i
den wredje virlden ledde till att befolk-
ningstillvéixten stabilisecrades, Arbetslés-
heten, en av befolkningstkningens bief-
fekter, har istillet blivit ett av de stirsta
problemen. Den till en brjan stabila, om
#n nlgot higa arbeislisheten, har Skat

lavinartat och blivit ett av virldens storsta
problem. I arbetsltshetens spar ftlhjer fat-
tigdom, kriminalitet och socialt missnéje.
De arbetslosa skarorna har blivit et Litt
offer f6r nya och exotiska droger, som Hr
bade enkla och framfGrallt billiga att fram-
stdlla. Vinsterna som finns att gora pa
dessa droger har yiterligare dkat de stora
brottssyndikatens makt. Brottssyndikaten
#r nu sl stora att statsmakier och firetag
inte Liingre har nAgon mijlighet att besegra
dem. Uttver denna brottslighet leder dven
den direkta droganviindningen till att de
fattiga 4r tvungna att begd broott fr att
kunna inftrskaffa sin dagliga dos av dro-
gen de ir beroende av.

En annan utveckling som skenat ivig &r

NEOTECH

atomvapenspridningen, Nu f6r tiden har
niistan alla medelstora llinder i tredje virl-
den kiimnvapen. De rika vistliinderna har
visserlipen kapacitet att fdrsvara sig mot
detta hot, men mindre lander har flera
giAnger drabbats av kiirnvapenattacker om
#n i liten skala.

Dessa kimvapenkrig har drabbat stora
omraden. I kombination med miljofdrst-
ringen ochdet nu mycket tunna ozonskiktet,
har gjort stora omriden i princip obebo-
eliga. Detharblivitatlit merkompliceratatt
odla jordbruksmarken, vilket har lett Gl att
en stor del av livsmedlen som siljs idr
konstgjorda. Tekniken for an effektivt
kunna framstiilia fodo#mnen har helt enkelt
varit tvungen att forbiittras drastiskt.

LIVET

Det dagliga livet varierar frAn samhills-
klass till samhiilisklass. Klyftorna mellan
samhiilisklasserna dir enorma och rérlighet
frin en klass tll en annan 4r begrinsad.
Viktigt att tinka pd fr att det gir knappt
generalisera levnadsstilen. Allt som skrivs
hiir 4ir en generalisering.

DE ARBETSLOSA

Livet for arbetslésa dr inte Jitt, men det 4r
inte omdjligt. 1 flera linder garanteras fol-
ket en bostad och mat for dagen. Attbosta-
den #r tjugo kvadrat (per familj) och maten
#rett mil om dagen bekymrarnormalt inte.
Ofta ingdr ocksi statligt sponsrad fri tele-
vision som spyr ut sig massor med under-
hallning, subliminala meddelanden och
propaganda. Staten har heht enkelt tagit
fasta p& pA romarnas gamla talestitt "brtod
och skadespel At folket™,

Det absolut hemskaste dr att det i nittionio
procent av fallen fungerar. De som inte gir
padet ir de som har r&d med utbildning och
friare medier och de har ingen anledning
att klaga.

De stater som framférallt sysslarmed "brid
och skiAdespel” #r Storbritannien, Nya
Amerika, Kina och Japan, som alla har
problem med dverbefolkning och hég ar-
betsliishet. Gatubrottsligheten i dessa Lin-
der idr ldgre, men 4 andra sidan dr férirycket
ofta hdgre liksom organiserad brottslighet
och korrumption.

Den héga arbetslosheten leder till stor
syssloltshet. Trots alla tendenser frén 1990-
talet innebéir det inte att brottsligheten 8kar
—den Ar hiig nog 4nd& — utan den hiller sig
relativt stabil, mest pA grund av att folk har

vant sig. Vanliga sysselsitiningar dr att
kta fér ransoneringskuponger eller for
jobb.

GATUGANG

Framstungdomar sluter sig samman i giing
for att skydda sig sjilva, sinarevir, familjer
och tillhorigheter. Vissa (Bis: de flesta)
gang inser att gingets stora manstyrka ger
en ganska stor makt och borjar pA den
brottsliga banan. Ofta snappas detta upp
och ginget fir stid av en stirre broitsor-
ganisation i utbyte mot fullsesindig lojali-
tet. Detta leder till en biittre levnadsstan-
dard for gingmedlemmarna och mycket
hogre standard for ledama.

Sadana "sponsrade’ gfing assimilerassnabbt
med maffian i Svrigt. Intema stridigheter
mellan olika ging tolercras av maffian
fOrutsatt att det inte hotar organisationen i
ovrigt. *Sponsrade’ ging maiste iaktta
samma regler som resten av maffian. For
till exempel den italienska maffian och
dess anhiingare #r omertc och spietezzaen
lag; om nigon i ett giing bryter mot dessa
innebiir det ofta att hela géinget raderas ut.

Motsittningar mellan ging leder till krig
om revir, resurser eler bara krig utan nigon
annan orsak in parancia, hat och riidsla.
Stora glingkrig kan ofta skaka hela stads-
delar i veckor i striick innan militira eller
polisifira styrkor sitts in for att stoppa det
hela.

Giing har ofta ett siirskilt kiinnetecken f6r
att skilja sig frin omgivningen och fiir att
stirka gruppkinslan och grupptillhérighe-
ten. Detta kinnetecken har olika namn i
olikadelar av virlden. 1 Amerikakaliasdet
*fiérg’, i Japan *'mon’ {(vapenskéld), i Eng-

land *flagga’ ochiresten av Europa "badge’.
Detta gruppmiirke ta olika uttryck, en
del foredrar en viss m andra et visst
miirke pi kliderna, en del vill ha en enhet-
lig uniform, Ater andra ska ha en viss cy-
bertech, och si vidare.

MILITARER

Milithra och paramilitiira organisationer
har stor betydelse i viirlden. Fbrutom na-
tionelia armser finns ocksa privatarmeéer,
legoarméer samt paramilitira arméer.
Privatarmser ar knutna ill en person eller
ett foretag, legoarméer kan hyras niir som
helst for vad som helst, och paramilitira
arméer sliss ofta foren Sak, exempelvisde
palestinska folkens befrielse.

Man kan dela in soldater i tva soner: frivil-
liga soldater och ofrivilliga soldater. Fri--
villiga soidater brukar ha endverutveckiad
pliktkinsla eller en allt fisr hOg Aventyrs-
lusta. Fortfarande 4r "bli allt du kan bli™
och "forverkliga dig sjtlv” vanliga parol-
ler fUr att virva frivilliga dll diverse vip-
nade styrkor. Andra vanliga skil ait g
med i en annan stats armé #r att man vill
undkomma sitt férflutna i hemlandet.
Franska Friimlingslegionen har till exem-
pelAterigen blivit en tllflyktsort f5r brotis-
lingar.

Ofrivilliga soldater &r mer eller mindre
kommenderade till armén, oftast som straff.
Amerikanska federala marinkiren tar ofta
in livstidsddmda mérdare i sina vipnade
styrkor — "ni glr i vdten for ruppen, och omy
ni Overlever i tio &r blir ni benidade™.
SAdana 'lifers” anviinds ofta som steady-
gunoperatdrer; de har den nddvindiga
aggresiviteten och dr oftare éin man tror



snabba i huvudet, i alla fall i stridssituatio-
ner. Lifers lojalitet brukar sitkras antingen
med en hjambarksbomb eller genom la-
gom beroende av nfigon stridsdrog.

MAFFIA

Maffian har i alla tider haft stort infly-
tande. Anda sedan den korsikanska maffi-
ans motstAndsrirelse har en stor del av den
undre viirlden kontrollerats av mafiia. I
vissa fall har den bdrjat som en motstinds-
rorelse mot nigon friimmande makt, i an-
dra fall har brousligheten alltid funnits.

Maffian tar hand om de sina, Maffian 4r
dirfor en utmirkt tillflykisort {Or arbeis-
losa. Till och med vanliga fotsoldater har
det biitre som maffia 4n som arbetsisa.
Detta, tillsammans med den absoluta tyst-
nadsplikt som f8ljer med maffian, ledertill
att maffian 4r oerhdn svir aun bekiimpa.
Skatte- och foretagsparadis som Schweiz,
Bahamas och Madagaskar gor kampen mot
maffian ytterligare LHic svirare.

ARBETARE

De som har ett arbete lever pA ungefiir
samma nivd som arbetslosa men de har
ocksa tillging till Faretagets utbildning,
sjuk- och hiilsovird och bostiider, och kan
ganska ofta ita flera gAnger om dagen,
Dessutom har de ngot att gtra.

Det finns fortfarande fackliga organisatio-
ner, men dessa agerar oftast som informa-
tionskanal mellan arbetsgivare och arbe-
tare, Ibland kan de haden tidigarerollen att
viima om arbetare, framftrallt i England
och Skandinavien. Fackrepresentanter i
dessa linder utsittts dock ofia fir trakasse-
rier frin arbetsgivare och staten.

STREJKER

Swrejker forekommer fortfarande, mest
inom den offentliga sektom. I den privata
sektomn férckommer strejker, men de 4r
hisgst ovanliga eftersom det knappt finns
nigot legalt arbetarskydd. Det 4r fullt mdj-
ligt om #n knappt lagligt att sparka niigon
som strejkar,

Den offentliga sektorn har ndgot biiure
villkor, av den anledningen att man har en
ritt stor makt. Antag till exempel att sop-
himtningen upphdr eller ait teleservicen
stiings av. SAdana situationer kan i ett in-
stahilt samh#lle ricka {0r att starta en revo-
lution.

Niirden japanskaarbetarkiren strejkar sker
det pA ett ritt lostigt sitt; fore och efter
arbetstiden samt under lunchen samlas ar-
betarna utanfir Foretagets huvudkontor
med plakat och rda pannband for att visa
sitt missnoje. SA fort arbetssignalen gir
rusar alla in och borjar jobba igen, men
med pannbanden pa s4 att det tydligt syns
vilka det 4ir som strejkar. Detta dr fomed-
rande for arbetsgivaren, si dessa brukar
snabba sig till fsrhandlingsbordet for att fA
en 16sning pd problemet. PA grund av stora
skillnader i sambiilie och kultur har den
japanska modellen inte spridit sig utanftr
Japan. Den fungerar inte heller pd japan-
ska foretag i Viisterlandet, eftersom det
ultra-patriotiska Japan inte anser att vés-
tezléinningar #r niAgot aut bry sig om.

TJANSTEMAN

Gruppen av tjfinstemiin har framfdrallt
héttre arbetsforhallande 4n arbetama. De-
ras kner och levnadsstandard i Ovrigt be-
hdver inte alltid vara higre. Tjlinstemdin
finns dels inom de stora multinationella

foretagen och dels inom statsfGrvalmingen.
De foretagsanstilidatilinsteménnen harofta
nigot biittre villkor, men saknar ofta den
*frihet’ som de statsanstillda tjiinstemiin-
nen har. Korruptionen florerar inom den
offentliga scktorn och minga mer cller
mindre oltrliga tifinstemin kan tjiina pengar
pA mutor och andra si kallade forminer.
Fackliga organisationer har i princip inget’
att siga till om niir det giller tjsinstemin,
och deras arbetssituation. Diremot kan en
viss trygghet erhillas genom att tjiinste-
miinnen ir relativt viktiga for att ett féretag
skall fungera smidigt. Maffian har ibland
en roll som mycket liknar den som facket
har fir arbetarna.

SOCIALA ELITEN

Ett mycket litet antal personer dr myckét
rikaoch besitter stormakt. Aven om minga
kinder officiellt 4r demokratier s ligger
nistan all makt hos detta toppskikt i sam-
hillet. MAnga foretagsledare, finanshajar
och politiska makthavare har samlat pd sig
ofantliga formégenheter. De har hus pa
landsbyggden, stora Ligenheter i stddernas
centrala delar, privata limosiner och flyg-
plan.

Aven om livet for den sociala eliten fyllt
med livet alla bekvamligheter, si #ir det
ofta en svir balansgAng. Man brukar siiga
att ju hdgra man klittrat desto lingre faller
man om man tappar greppet. Det finns
alitid personer som #4r beredda att ta Sver
din maktposition. Fir att skydda sin posi-
tion maste man leva ett skyddat liv, med
livvakter och strikt schemalagda dagar. P4
det stora hela miste man nog siga att de
riktigt rika lever eft gott liv — om de far
leva...

STILAR & SUBKULTURER
Stilen dr individens sdtt att uttrycka
sin grupptillhdrighet.

CORPORATE Denna stil 4r nistan obli-
gatorisk fir anstiillda tjinstemiin i mega-
foretagen. Kostym, skjorta och slip i tra-
ditionella firger. Kvinnor klir sig en aning
friare, men alltid prydligt. I vissa forétag
kan det finnas direktiv om hur man bdr ki
sig pA arbetsplatsen. De flesta personer
som ansluter sig till denna stilen klir sig pA
liknande siatt pa fritiden."Corp-stilen
innebiir ait man beter sig respektabelt,
samtalstonen 4r lugn och korrekt. Chefen
bor Attydas, men ibland kan man chans for
att kunna kiittra pA karrifirstegen.

CYBERPUNK Detta 4r i huvudsak ame-
rikansk stil som har viixt fram och blivit
populiir Sver hela virlden. Den startade
som en protest mot samhiillet bland mindre
Iyckligtlottade ungdomar. Stilens yuringar
4r ett snabbt accepterande av ny teknik,
Sverdriven individualism och problemlés-
ning med vald. Manga hackers och drog-
missbrukare har influeras av cyberpunk-
stilen. Brottsligheten bland cyberpunkare
r betydlig higre in for det Gvriga samhil-
let. En cyberpunkare anser ofta an medel
och handlingar #r viktigare 4n mal och
resultat. Det galler att gdra saker med stil,
fven om resultatet inte alltid blir perfekt.
Dettainnebdir att det 4r viktigt hur man klir
sig och var man fbrdriver sin tid. En dkia

cyberpunkare kiiar sig mycket utstuderat
och si uppseendeviickande som mujligt.
Frisyren #r niistan alltid "intressant”. Cy-
bertech #r populirt bland cyberpunkens
anhiingare, Modifikationerna btir dock inte
vara for exirema eftersom det #r individen
bakom tekniken som niknas. '

EUROSTYLE Denna stilen Aterfinner
man i huvudsak i Europas storstiidder. Den
fSrekommer &ven i Australien, Skandina-
vien och Kanada. Stilen tar sig uttryck i
sofistikerat liv, virldsvant upptridands,
snygg Ligenhet och snygg (eurpeisk)
sportbil. Kostym och ngrock dr givet.
Vapnet biirs alltid i axelhdlister. Man inser
141 art stilen bara 4r uppréclig for det Svre
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samhillsskiktet som har rdd med stilens
alla extravaganta ytiringar. Trots detta &
stilen utbredd och efterrapade i de Migre
samhillsklasserna. Man fOrsdker uppni
idealen s& gott det gir. Det finns billiga
kopior av kostymer, klockor och annan
utrustning som anses nddviindig fir an
leva ett stilfullt liv.

HITEC Personer som #r intresserade av
nya tekniska landvinningar brukar ofta
kallas Hitecs. Stilen som detta intresse har
gett upphov till 4r ganska varierad. I de
flesta fall sa lir Hitec-freaks bara intresse-
rade av ny higteknologi-utrustning som
gAr att bidra pA sig - fickdatorer, mindre
cybertech-modifikationer, nya kiidmate-
rial och allskéns mer eller mindre noéd-
viindig utrustning, Det viktigaste 4r inte att
prylama skall vara anvindbara - de miiste
bara vara tekniskt avancerade. Hitec-sti-
len finns i alla samhidllsgrupper. Ju rikare
en person ar desto mer avancerad brukar
prylama vara. En typiskt attityd 4r att
prylama ir viktigare 4r andra saker som
kanske dr mer nddvindiga. Beteendet gor
ofta att individen fAr svirtatt bibehélla sina
sociala kontakter,

JET-SET Jet-set-stilen 4ren mycket gam-
mal stil som egentligen barakritver mycket
pengar. Det gilller i huvudsak att vara rik,
ramgangsrik, snobbig, vilkladd, och méj-
ligtvis att gbra snabba affirer. Anhlingama
till stilen #r ofta nyrika och tror dirfor att
deras nya levnadssatt Ar det béista tiinkbara.
Internationelia kontakter och resor till alla
jordens viktigaste stider dr ett maste fUr att
kunna kalla sig en riktig jet-settare.

JUNKIE Nir dekadens och personligt
forfall blir till en livstil brukar man vanli-
gen kalla detta fr Junkie-stilen. Stilen
eller kanske snarare subkulturen innebir
en medveten strivan hos individen eller
gruppen att ki sig i trasiga klider och
missbruka droger. I de allra flesta fall liv-
nir sig en Junkie pd knarklangning, rin
och inbrott. Junkies finns i alla stora stiider
och 4r et1 vanligt offer ftr polisens razzior.
Attityden #4r i allra bista fall likgiltig och
mycket kortsiktig. En Junkie planerar
ALDRIG mer #n en dag i framtiden.

MUTIE En variant av Junkiestilen #r
Mutie-stilen, som blev populdr under 30-
talet. Den forekommer barai de storaame-
rikanska och europeiska stiiderna. Minga
anhingare till denna subkoltur har fran
bdrjan varit Junkies. For aut ytterligare
utveckla’ Junkie-stilen, sA har man plas-

tikopererat sin ansikten och ibland 4ven
sina kroppar si att de ser vanstillda och
hemska ut. MAlsiittningen tycks vara att se
ut Som en muterat monster - eller kanske
snarare som ett missfoster. Det finns vissa
grupper av denna subkultur som ytterli-
gare 'forhisjer’ stilen genom cybernetika,
men det fir inte speciellt vanligt eftersom
det cybertech dr dyrt. Mutieoperationer 4r
mycket billiga - mankan ibland utfradem
sjilv med en vass kniv! MAnga antropolo-
ger hiivdar att subkulturer 3r ett resultat av
individens besvikelse pd virlden.

NIPPONSTYLE De flesta japaner, men
4ven visterliinningar, lever i ett nira for-
hallande dll gitt foretag. Detta innebir att
individen ofta #r lojal, artig, anviinder
grupptinkande och fixerad vid resultat.
Stilen eller kanske snarare kulturen som
utvecklats har komrnit att kallas Nippon-
style efter dess japanska ursprung. Nyck-
elorden &r 4ra, plikt och lojatitet. Kiidseln
4r kostym, kimono eller kliinning - nigot
annat ir inte tinkbart, Ftrdelen med kul-
turen 4r att det 4r mojlige for niistan alla att
kkittra uppét p karrifirstegen - under fér-
ptséittning att man arbetar hirt och aldrig
glbmmer av nyckelorden fra, plikt och
lojalitet, ’

ORBITSTYLE Kulter som viixt fram i
begransad och isolerade stillen, som i
rymden, pA Manen, pd Mars eller ocean-
kolonier blir ofta mycket speciella. De
brukar vanligen kallas Orbitstyle. Miljon
ir ofta klanstrofobisk och det stiills stora
krav pa individens samarbetsférmiga.
Attityden och beteendet hos personer som
lever under dessa férhallanden priiglas av
fredlighet, uppriktighet och inte sillan en
till tillit som grinsar till naivitet, Klidseln
Hr niistan wteslutande overall, gummiskor
och velcrostrips. Vad det giiller vapen -
glém det - vapen 4r livsfarliga f0r alla niic
man befinner sig i rymden eller under
vatnet.

RETROTECH For minga ménniskor har
den tekniska utvecklingen och sociala for-
dndringen helt enkelt skenat ivig alldeles
for fort, Mfinga minniskor har drabbats av
vad man for i tiden kallade *framtidschock’
eller *Teknochock'. Numera brukar man
bara anviinda namnet pa subkulturen som
dessa minniskor ansluter sig till for att
klara sin situation. Subkulturens namn 4r
Retrotech. Den yttrar sig i allméint teknik-
motstind och ett enkelt levemme. Minga
retrotechare vigrar att anviinda nAgot mer
avanceral 4n en enkelt dator eller ett kre-
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ditkort. Fér att utirycka sitt missndjje si har
man pA minga hill anordnat demonstra-
tioner och protestaktioner - till fga hjilp.
Retrotech har pA de sista tio &ren lanserats
av en rad stora fOretag som en stil. Allt fran
brisdrostar till eve-apparater skall se at
som de gjorde innan sekelskiftet. Manga
seritsa retrotech-anhfingare har blivit
mycket uppriinda dver fretagens nochalans
att utmyttja subkulturen for sin egen eko-
miska vinning. Denna motreaktion har ta-
git uttryck i en hel del vildsamheter. Till
riga pa cliindet sA finns det numera gling
som kl#r ut sig i Retrotech, utan att stilla
sig bakom nigra av subkulturens aAsikter
och principer. .
SPORTS En liten stil men en vanlig &r
sportstilen. Den finns &ver hela virlden
och kan kombineras med de flesta andra
stilar och subkulturer. PA fritiden kan #ven
den mest inbime fretagsiedaren byta om
till tréiningsoverall och ta sig en jog-
gingrunda. Stilen utmiirks av en fixering
till motion, hiftiga tcaningskiider odh
hagteknologiska gymnastikskor. Stilenhar
en del gemensamt med superskin-stilen.

STREETSMART Denna stil 4r néra be-
shiktad med cyberpunkstilen, men 4r mer
inriktad pa gatuging och brottslighet. Sti-
len frekommer enbart i storstiderna. Den
#r vanligast i Amerika, men férekommer
#dven i Euwropa och Japan till viss otstriick-
ning. Indvidualismen 4r inte lika stark som
hos cyberpunkstilen. Giingledaren har
mycket att sfiga till om. Individens som
bekdinner sig till Swreetsmart-stilen fGrsr-
jer sig niistan alltid pa organiserad brous-
lighet eller si kallade ging-aktiviteter.
Hiftig utrusming, som till exempel Cy-
bertech, handeldvapen och annan illegal

_utrustning. Klidseln bestar i huvudsak av

jeans, lider och nitar. Till vardagen hiir
ocksi vild, trubbel med polisen och i en-
staka fall cyberpsykos.

SUPERSKIN Denna stil 4r snarast att
betrakta som en modetrend. Genom attkli
sig i tiitt Aismitande stretch-overaller och
liknande plagg fAr man en kiinsla av sam-
horighet med Gvriga likasinnade. Stilen #ir
vanlig i Japan, men #ven i Europa och
Amerika. Det finns inte nAgra Gvriga ut-
mirkande drag #in klfidseln och mbjligtvis
en tendens till att halla karoppen vid god
fysisk hiilsa. Workout och bodybuilding 4r $
vanligt forekommade bland personer som
tycker om denna stil. Trenden i4r av na-
turliga skiili frstahand ndgot f5r ungaoch
aktiva minniskor.
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HISTORIA 1995-2051

PoLrriskA, MILITARA OCH EKONOMISKA KRAFTER GOR ATT VARLDEN STANDIGT FORANDRAS.
2000-TALETS HISTORIA AR EN AV DE MEST HANDELSERIKA OCH SAMTIDIGT TRAGISKA. SOM
TIDIGARE I HISTORIEN HAR FLERA BLODIGA KRIG UTKAMPATS, KATASTROFER INTRAFFAT OCH
MANNISKOR DRABBATS. DENNA HISTORISKA TIDSLINJE SOM PRESENTERAS HAR AR GIVETVIS BARA
ETT URVAL AV VAD VI ANSER VARA DET VIKTIGASTE SOM HANT UNDER 2000-TALET. VI HAR
STRAVAT EFTER ATT GORA FRAMSTALLNINGEN SA OBJEKTIV SOM MOJLIG.

e

1995

Oroligheter i Sydamerika mellan knarkba-
roner och militéiren, Hundratals m#nniskor
mirdas i vad som kommer att kallas det
tysta kriget.

PA grund av den instabila politiska dget
och den diliga ekonomin bryter Ukraina
sig ut ur OSS. Detta ftiljs upp med inbdr-
desstrideri Ryssland mellan fraktionersom
vill frigora sig och de som vill behilla
OSS.

Den amerikanska presidenten och vice-
presidenten blir skjutna pd olika platser.
Presidenten dor en vecka senare. Morda-
ren gripen i Colombia efter viss skottloss-
ning. Som resuliat ddms tva knarkbaroner
och ett jugotal andraundersatar till ddden,
men bara tre personer avrittas.

Ett nytt rashat biirjar mérkas hosdenlokala
vila befolkningen i USA. Ku Kiux Klan
barjar viixa sig starka i sydstaterna, speci-
ellt i Texas.

1996

En ny president i USA viljs. Den nya
presidenten blev Dennis O’Penn, en total
hogerextremist.

Sverige blir fullviirdig medlem i EG. In-
ternt kiibbel inom EG gtr dock att mAnga
undrar om Sverige verkligen 4r medlem.

I Sydafrika har den vita regeringen infort

réstrin dven for de svarta. Nelson Mande-
1a dor av hjartproblem. ANC splittras pa
grund av aut ingen samlande ledare finns.

| 1997

I
men detta handlar mer om hur mycket olja
de fir exportera och till vilka. Férbundet
kallas Arabiska fSrbundet.

1999

Kraftiga handelsrestriktioner tillsdus av
EG.

Myckét hiArda strider rasar mellan sihker
och hinduer i Indien. Den indiska reger-
ingen blir tvungen att avgd, och en ny
tilis#tts. Den nya regeringen insig dock att
det enda som skulle kunna hindra Indien
frdn att ghunder var ait delaupp Indienien
mingd mindre provinser med fristdende
regeringar som skulle styra sin egen lilla
provins, Férsvars- och uirikespolitik be-
slutas fortfarande av centralregeringen i
Dehli. Denna totala omorganisering blev
en lésning som skulle visa sig mycket
lycksam.

Engelsmifinen blir nu tvungna att slippa
Hong Kong ifrdn sig, men som Kina lova-
de sa far Hong Kong behalla siit Kapitalis-
tiska systern i 50 r.

1998

Jordanien, Syrien, Oman, Férenade Ara-
bemiraten, Kuwait, Saudiarabien och
Egypten bildar et “arabisk EG”. Eftersom
EG:s handelsregler slir emot arabstaterna
si gbr arabstaterna ett liknande system,

Nir Artusendet niirmar sig sitt slut bdrjade
alle fler linder fA ekonomiska problem.
Detta utldser en kraftig Agkonjunktur.

Kraftiga protester med strejker och de-
monstrationer skakar Kina, men sis ner
brutalt.

2000

Eft nytt Artusende inleds olycksbidande
med fiera stora katastrofer. Motsfiuningar,
krig och svilt drabbar viirlden detta ar.
Deua #r bara en forsmak av vad det nya
Arhundradet har att bjuda pa.

FN uppltses eftersom allt fler Einder vig-
rar att stita organisationen. USA, EG,
Asiens Handelsunion och den Arabiska
Handels Gemenskapen Overtar till stora
delar FN:s gamla uppgifter.

Rashatet fortsiitter att vixa i USA, vilket
leder tilli vAldsamma upplopp, dir flera
svarta och vita blir dddade. Hamdaktioner
blir bara vanligare och vanligare. Varje\
dag sker det sporadiska skottlossningar
mellan de olika raserna. Polisen som linge
kunnatkontrollera hiindelserna btirjar mista
kontrollen.
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2001

Hungersniiden i Afrika ndr nya rekord i
omfaitning.

Israel anfaller mal i Syrien av "mycket
higt strategiskt viirde”. SpAnningen ftr-
blir mycket hog i mellersta Ustern.

2002

Ostersund har vinter-OS.

Kanada splittras i tre olika sjilvstiindiga
stater, vilket gir mycket fredligt dll. De
nya staterna ir Vistkanada, Kanada och
Quebec.

Forslaget om en total militar union kom-
mer upp i EG for forsta gingen, men fOr-
slaget rdstas ned.

Kubas ledare aviider, USA tar detta tillfil-
le i akt och invaderar 1andet. Avsikten med
attacken var att ena det egna landet. Pro-
blemet med attacken var att Kubai hemlig-
het hade gamla ryska kimvapenrobotar.
Bara en av dessa robotar nir fram till USA
och detonerar nigon mil utanfr Miami,
Odeliiggelsen 4r omfattande. USA drar
tillbakx sina trupper frAn Kuba efter hotom
ytterligare kiimvapenanfall,

Dennis O'Penn tvingas avga efter det tra-
giska nederlaget i Kuba. Ny president blir
Theodore Johnson.

2003

LAgkonjunkturen nir sitt bottenliige. Eko-
nomin bdrjar sakta Aterhiimta sig. Manga
bedSmare tor dock att detta kommer a ta
lang tid.

Berlin, KSpenhamn, Géteborg och Stock-
holm hirjas av upplopp, plundring och
anlagda brinder. Under den mycket heta
sommaren diidas tver femtio personer och
tre hundra skadas. Det tar polis och militir
flera veckor att Aterfa fullstindig kontroll.

20049

DenBapn.lmn'&ffardetsommﬁck
h#nda, en hiirdsmilta i en av Frankrikes
bridreaktorer, Fordelsen blev total nir
yiterligare en niirliggande reaktor jimna-
des till marken. Ett tvAhundra kvadratkilo-
meter stort omrade blir i princip obeboe-
ligt, En arabisk terroristorganisation pastir
att de #r ansvariga for olyckan,

Man har #ntligen frstéa att man inte kan

leva utan regnskogarma. Avverkningsfor-
bud infOrs i Brasilien, men detta efterievs
mycket dalige.

Maurander, det fOrsta militira vektorjet-
fordonet introduceras av McDonell-Dou-
glas.

2005

Nya oroligheter i Asien. De asiatiska ftre
detta sovjetstaterna har det betydligt sva-
rare 4n vad de hade vantat sig.

Tre amerikansk passagerarplan spriings pa
viig dver Atlanten under en och samma
dag. USA misstinker ant Libyens Aldrande
overste Muammar Kaddaffi ligger bakom.

Levnadsstandarden i hela viirlden har sjunkt
dramatigkt.

NASA:s rymdstation stir firdig. En mén-
bas birjar konstrueras av Japanska storfts-
retag.

2006
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Stora delar av sdra Australien nu obebo-
eligap.g.a. ozon-hilen. Freon toalfUrbjuds
i samtliga Linder. Hudcancer #r nu vanli-
gaste dodsorsaken i Australien, MAnga
invinare pA Nya Zeeland och Tasmanien
emigrerar,

I Europa diskuteras ingAende hur ett mili-
tirt samarbete skolle kunna realiseras. |

NASA och ESA landsitter for firsta gangl
en minniskor pA Mars. Resan fram och
tillbaka tar nfrmare ett och et halvt ar.

Boeings nya Semiballistiska flygplan tas i
reguljir trafik mellan London, Tokyo, Los
Angeles och New York. Flyglinjen gar
runt jorden. En fygning mellan London
och Tokyo (ungefir 10000 km) tar cu-ka
2,5 timmar.

Bilar biirjar nu mer och mer drivas av elt
nytt briinsle som tagits fram av Exxon
Treibstoff. Briinslet kallas Dezine™ och
#rmer #ntre ginger effektivare 4n normala
brinslen.

2008

Kina dmabbas av ytterligare oroligheter,
som blossar upp regelriinta strider. Folket
£g0r uppror mot den kommaunistiska led-
ningen, men slis tillbaka med fortdande
effektivitet. Detta dr biirjan pa ett regelrsint
inbdrdeskrig som utkiimpades i mer dn et
Ar. Detta krig kommer att skirda tusentals
liv.

Forslaget om en politisk union kommer
upp i EG, men dettardstas klart och enhitl-
ligt ner,

Libyen utsiitts fUr en samlad attack frin
USA som anser sig ha bevis om flygplans-
bombningama aret innan. Kriget hller p&
i sju mAnader. USA vinner, men dll ett
mycket higt pris. En proteststorm gente-
mot USA och dess regering sprider sig
Over viirliden.

President Johnson chockh$jer skatterna
far att klara av USA:s vacklande finanser
efter det kostsamma kriget.

2007

En ny ledare i Syrien tilltriider. Hans namn
ar Abu Ededbab. P4 en m&te i Bagdad
ftreslir han att man inte bara skulle ha en
gemensam handelsorganisation, utan ock-
sA ett gemensamt, politiskt och militért
samarbetsorgan. Forslaget antogs men
mste first godkiinnas av Lindermna i Ara-
biska férbundet.

Fragan om iganderitten till Antarktis skulle
avgoras detta ar. I Bryssel lyckas man
komma $verens om helt nya griinser. USA
fick 1amna ifrdn sig stora landomraden,
medan Frankrike och Australien blev de
stora vinnama. Norge fick behilla sin del.
Ozon-hilen Sver Antarktis gbr att skydds-
drikter blir nddviindiga vid allt arbete pa
kontinenten.

Indien anfaller Pakistan som svarar med en
kimvapenattack. Indien anviinder kemis-
ka vapen och mindre kimvapen for au sl
tillbaka den Pakistanska motanfallet. Eld-
vpphtravtal sluts efter tvA veckors krig,
men situationen f0rblir mycket hotfull

2009

Sedan det nya Artusendet borjat, har det
pagatt en mindre rad smi inbdrdeskrig i
Afrikas centralliinder. NAgra av dessa Lin-
der borjar nu fA svirt an hilla ihop sina
omriden, Samtliga linders ledare i detta
naromride tillkallas till et krisméte i
Nairobi.

De svarta i USA inleder i september e¢n
storstrejk, som skulie komma atthllapai
tre minader. Landets nytillsate president
Nicholas Jackson ftrsdker med alla medel
att fA slut pa strejken, men han misslyckas
till en birjan.

I Sydafrika har de vitas inflytande tilltagit



enormt bade ekonomiskt och milité#rt, En
oro bland de svarta i Sydafrika birjar spri-
da sig.

Den Europeiska rymdstationen Inter-Or-
bitSppnas for trafik. Rymdstationen befin-
ner sigi geosynkron omloppsbana ovanfor
Kenya.

2010

Efter beslut i Nairobi delas Etiopien i tvA
nationer. De nya nationerna bir namnet
Etiopien och Ashrnera.

Evuropa-parlamentet deklarerar att alla Bin-
der i Exropa, utom Vitryssland, Ukraina
och Ryssland, frAn och med den 1/1 &r
2010 #r medlemmar i EG. Buropas alla
lander fick en gemensam valuta, den var
sedan ett bra tag tillbaka mer kind som
Ecun.

Mycket hiiftiga diskussioner melian Euro-
paocharabliinderna utspelar sig i bérjan av
aret. Detta fAr dll foljd att arabkindernas
tilitankta enande skjuts upp ett ir, vilket 4r
precis vad Europa vill.

P2 minen stir nu den frsta manbasen
fardig, Tycho I. Manbasen bedrivs till en
birjan mest forskning, men fiven viss
gravdrift.

2011

Den tjugoandra Maj, triiffades alla ledande
mén i mellandstern, pA en hemlig ort i
Jordanien fOr att besluta om ett eventuellt
ambiskt enande. De linder som [Grenades
var Jordanien, Syrien, Oman, Forenade
Arabemiraten, Kuwait, Saudiarabien och
Egypten.

Detta samgaende gjorde att de andra Lin-
derna i detta niromrade blev oroliga. Bara
nigra mAnader efter det att beslutet hade
tagits, gick Jemen och Sydjemen ihop till
en fristiende nation. Iran bytte ungefir vid
samma tidpunkt namn till Persien.
NASA:s rymdflygplan Orient Express gor
sin forsta fird till omloppsbana. Rymd-
flygplanet startar och landar som ett van-
ligt flygplan,

2012

Effektiva skyddsatgirder mot den livsfar-
liga solsirAlningen arbetas fram i Austra-
lien. Andra drabbade omraden #r Norra
Sibirien, Svalbard, Norra Grénland, An-

tarktis och Arktis. Detta uppmirksammas
dock knappast alls, eftersom si lite min-
niskor bor diir. Trots skyddsitg#irderna flyr
befolkningen stdra Australien. Omridena
stder om 30:e breddgraden férklaras vara
katastrofomriden. Ozon-hilen fortsiuer
viixa. Eftersom Freonanviindningen nlis-
tan helt har férsvunnit miste nAgot annat
orsaka defta. Forskama 4r oense om vad
som #r orsaken,

De smi inbirdeskrigen i Centralafrika
borjar bli allt sttsre och stérre., I Sydafrika
blossar oroligheter upp. Ett inbdrdeskrig
borjar ta form.

USA och Europa protesterar vilt mot eut
arabiskt samgiende, men till ingen nytea.
Den aya nationens namn blir Férenade
Arab Republiken, USA, Europa och ett
flertal andra Linder viigrade erkinna den
nya staten som suveridn. USA och Europa
skickade militira styrkor till Israel for au
bevaka sina egna intressen i detta omride.

De militira styrkorna i Mellersta Ostern
dkade hela tiden. USA, Israel och Europa
hade narmare tre miljoner mén i omridet,
medan denFérenade ArabRepubliken,med
stod frin Ovriga arabvirlden, hade Over
fyra miljoner mén,

Liget i det centrala Afrika bégjade nu
stabilisera sig s3 smtt.

Kinesiska forskartcam utvecklar tekniken
att splitsa ihop nerver med elekiriska
signalledningar. Tekniken gtir det méjligt
att med sior precision styra konstgjorda
proteser. Firetaget Chang-Hwa Bionetics
siljer licens till flera stora furetag i viist
och i Japan,

2013

Turkiet som inte riktigt vetat vad nagon-
stans de skulle stilla sig, gick i brjan pA
dettadrmed pAUSA:s, Evropas och Israels
sida. De fick kraftig kritik frin de &vriga
muslimska lindema.

Den 5:e august brét det stora kriget ut
mellan Europa och Frenade Arab Repu-
bliken. stora friuster pi bida sidor. Euro-
pa och USA kontrollerade ganska snart
luften och borjade styra allt mer 4ven pa
marken. Nidr man trodde att kriget var
vunnet skickade arabliinderna i vig flera
missiler med stridsgas och kiirmvapenspet-
sar. Flertalet skots som forra gAngen framn-
gangsrikt ned, men nigra nidde sina mAl
och orsakade stora férédelser. En kirnva-
penmissil slog ned i Tel Avivs centrala
delar. De allierade utflirdade ett krafdfullt

motangrepp. Det forsta “riktiga”™ kimva-
penkriget var ett faktum. De flesta missi-
lema hammnade $ver Jordanien, och orsaka-
de diir stora forodelser.

2014

Det var ett fruktansviirt krig ur alla syn-
vinklar. Miljon f6rstérdes, enfinniskor blev
sjuka av alla stridsmedel och dog. Detkom
som en fitnad for alla nar US A:s president
och de ledande i Europa kom Sverens om
att man skulle forsitska fA ett vapenstille-
stand till stAnd. Man lyckades med detta.
Ochefier niomanader varkriget 6ver, men
ingen kunde anses ha vunnit.

Man sig nu att ett FN kanske lindA inte var
s dumt. Det man tidigare hade sagt om att
de handels och militira férbund som fanns
nog skulle kunna hilla sams, framstod som
mycket svaga argument.

Progenex finner ett botemedel mot AIDS,
som de kommer att gdra mycket stora
pengar pi. Promcthiac™ kommer att ge
féretaget ofantligt stora intikter.

Stdra Sydamerika bérjar kiinna av ozon-
problemet. Chile och Argentina utarbetar
diverse krisprogram som alla visar sig
verkningslosa.

2015

FN Ateruppriittas. Det nya htgkvaneret
furlaggs till Paris.
Trots freden erkiinde inte US A och Europa

den Forenade Arab Republiken som sjilv-
stindig och suverin stat.

Pakistan och Indiska unionen sluter offici-
ellt fred, efter sju ars krigstllstind,

De f6rsta stridsvagnsbaserade laserkano-
nerna lanseras. De 4r i huvudsak avsedda
som hdgeffektiva luftviirnspjiser.

2016

I Sydafrika som linge haft inre stridighe-
ter, startar ett inbdrdeskrig. De svarta dri-
ver ul 532 manga vita de kan ur landet. Nir
de vita inte Bingre kan kontrollera situatio-
nen, tog de svana kontrollen éver hela
landet. Inbdrdeskriget tog bara fyra mina-
der. Omfattande plundring och forsttrelse
ftljer i inbdrdeskrigets spir. De flyende
vita finner en fristad i Texas, vars guvernor
har anor frin Sydafrika.

Fusionsreaktorer har nu for férsta gingen
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kunnat anviindas for energiproduktion.
Forskningen fortsiitter med oftrminskacd
kraft,

Man lyckas for forsta gngen framstilla
Artificiella Intelligenser med hjilp av
mycket dyrbara biologiska datorer.

2017

USA och Europa erkiinner den Forenade
ArabRepubliken som sjilvstindig ochsom
€n suverdn stat.

Efter hirda anstringningar i FN lyckas
man fA lugn Aven i Centralamerika.
Viirldsfreden fir ett faktum. Man firar detta
med stor glidje Over hela vilrlden.

En ny mycket smittsam virussjukdom
kommer att inom tvi ir att ha utrotat i
princip alla hiistar. Forstk att gora hiistar-
na resistenta pA genetisk viig, misslyckas
konsekvens, med makabra resultat.
Traningsliiger for en arme av vita exil-
Sydafrikaner uppriittas i Texas. Det omdj-
liga [Gretaget gor ast verksambeten liggs
ner efter nAgra manader.

2018

Man botjar Ateruppbygga omriden som
skadades under kriget &r 2013 i mellersta
Ostern. Tel Aviv och flera mindre stider i
Jordanien saneras och Ateruppbyggs del-
vis, med hjitp av massiv hjilp frin FN:s
medlemslinder.

Tycho 2 blir firdig. I denna manbas be-
drivs gruvdrift i full skala och en viss
turism fr de mycket rika finns,

Virdens forsta arkologi 4r fiirdig i Stock-
holm. Den #r helt silvitrstrjande for tva-
tusen personer.

2019

Skandinaviska Unionen bildas av Dan-
mark, Finland, Norge och Sverige. Med-
lemskapet i Europa blir samtidigt mindre
intensivi.

Skandinavien bdrjar kiinna av de viixande
ozon-hilen. Problemet diskuteras flitigt i
Unionsridet men ingen 16sning nds. Sval-
bard evakueras.

FN iir helt Ateruppbyggt.

USA:s regering brjar fA det svart att hilla
de olika delstaterna. Eninbdrdeskrig visar
sig komma allt nirmare.

2020

Efter politiska pAtryckningar och vapen-
skrammel gir Namibia och Angola i union
med det forna Sydafrika Den nya svarta
nationen fir namnet Sydafrikanska Unio-
nen. Vita tillats fly frAin Namibia och Ang-
ola innan liindema gir samman,

Under viirldsfreden Skar fSretagens make,
inte minst i Europa och Japan,

Efter patryckningar frin Norge #andras
Skandinaviska Unionens namn till Skan-

- dinaviska Forenta Staterna (SES).

Nya giingkrig utbryter i Stockholm. Ute-
gangsiorbud inférs under hela Augusti.
Polisen har svirt att stoppa vildsamheter-
na eftersom gingen ir ovanligt vilbevip-
nade.

Man upptiicker stora fyndigheter av olja
och naturgas ph Antarktis.

2021

Ett inbérdeskrig utbryter i USA. Det 4r
ingetreguljtirt krig mellan stater, utan sna-
rare ett krig mellan maser och klasser. Si-
dormna #ir oklara och alla drabbas lika hirt.
Vialdsamma rasupplopp skakar helalandet
samt Fair Aterverkningar i flera av Europas
Linder. Speciellt London drabbas av upp-
lopp och raskrig.

Flera viktiga beslut stoppas i Europa av
mikriga foretag. Eut forbud mot alla bilar
som forbrukade mer 4n 1,15 liter bensin
per mil, stoppades effektivt av bilforeta-
gen

P3 minen bérjar vissa amerikanska intres-
sen att bygga en minstad som kommer att
fA namnet Luna City. MAnsiaden beriknas
vara klar omkring Ar 2034, Samtidigt bir-
jarmanbyggapA Kristallpalatset som skall
bli ett rymdhabitat vid Lagrangepunkt 1,
mellan Jorden och Ménen.

2022

Stridigheterna i US A fortstitter. Det stirnu
klart att flera stater vill frigtim sig frin den
federala regeringen och bilda egna stater
med strre frihet. Nagra stater i norr bildar
Federationen och forstker bli sjilvstindi-
ga. Texas hinner fre och forklarar sig helt
sjilvstindiga. Ledare fOr den nya nationen
#r Dough McMortimer, f.d. Ku Klux Klan
ledare. De svarta i Texas fir det svart och
de flesta flyr till andra stater.

Tidernas stdrsta knarkbeslag grs i New
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York. Niirmare tjugo ton kokain och ¢n ny
drog, Spin, beslagtas.

En fruktansvird olycka intriffar i Mexico
City den 16 februari. Omkring en miljon
minniskor omkommer direkt da en jord-
biivning, med en magnitud av 9,7 pA
Richterskalan, fir marken att kollapsa i
stora delar av staden. Mycket stora hjalp-
insatser gors. Det hade sedan ett bra tag
tillbaka varit kint att Mexico City hade en
mycket dilig grund att vila pA.

Det Tysta Kriget fortsitter att bli allt viure.
Hundmatals polismin i Colombia mirdas
varje ir. Polismyndighetema tystade ned
alia dessa héindelser. Nagot som de senare
blev starkt kritiserade fOr.

Den ryska ekonomin visar detta &ret ett
mycket gott resultat. Flera multinationella
ryska foretag har vuxit fram,

Forslaget om en militir union kommer Ater
upp i EG. Ett beslut planeras inom 5 &r.
Nya miljdlagar i Europa-radet, fdranleder
kraftiga protester frAin minga foretag. L
gama drivs dock igenom, men manga stora
foretag vigrar helt enkelt an Atftlja dem.

20249

Stridigheterna i USA ebbar ut, mest p.g.a.
utmattning hos de stridande parterna. Ov-
riga stater erkiinner Texas sjiilvstindighet
men Federationen, som inte framnfort sina
krav sA vildsamt, nekas den rlitten.

Ateruppbyggning av Mexico City gir sak-
ta framAt Den totala didssiffran, med ef-
terfdljande epedemier och svilt, slutar pa
1,3 miljoner minniskoliv.

Afghanistan delas mellan Persien och Pa-
kistan. Folket sante sig inte emot och det
hela gick mycket fredligt till.

Foretagen i Europa 4r missndjda. Oron
sprider sig till USA och Japan. Det talades
om att foretagen hade hemliga soldatstyr-
kor som nu birjade husera fritt, Flera at-
tentat mot stora foretag. Ent av de mest
utsatta foretagen 4r Shell Oil, pA grund av
sina prisdumpningar p bensin och olja.
Detta resulterar i att ett flertal oljeraffina-
derier siitts i brand.

Nya oroligheter lamsiar Kina. Folket gir
efier manga ir av vanstyre till attack mot
den sittande kommunistiska regeringep.
Viirldsfreden upphdr nir ett mycket blo-
digt inbdrdeskrig bryter ut.

Ett stort fdretagskonsortsiuvm pAbdrjar
byggandet av Armstrong Down pi minen.
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Det 4r meningen att mAnstaden skall kon-
trolleras helt av foretagen i konsortiet.

2025

USA splittras i tio olika grupperingar av
stater. De #r New England, Nya America,
Utah, Texas, Arizona, New Mexico, Kali-
forniska Fristaten, Vistamerika och Fede-
rationen. Det hela sker efter beslut i sena-
ten och kongressen, vilket gtir att det hela
ghr ganska oblodigt till. Texas och Kali-
forniska Fristaten blir helt sjillvstindiga,
medan de Ovriga fortarande stiger sig till
horaen union som fortfarande kallas USA.
De tvi sjfilvstindiga statema utmirker sig
i och med aut Katiforniska Fristaten har en
ovanligt anti-rasitisk priigel medan Texas
i stort sett Atergir till slaveriet.

Det utvecklar sig till mycket hirda strider -

i Kina. Regeringens brutala Atgérder bara '
tkar folkets hat

Interna oroligheter i Indien.

De forsta praktiskt anviindbara neurala in-
terfacen tas fram. Det 4r nu mdéjligt an
artificiellt stimulera alla de minskliga sin-
nena direke frin en dator.

Allt land norr om polcirkeln forklaras nu
ozon-drabbat omride. Solskydd blir obli-
gatorisk undervisning i de Skandinaviska
linderna. Orsaken till ozon-hilens vixan-
de 4r fortfarande okind.

2026

Kinas sittande regering tvingas att ta till
flykten, Den segrande sidan, tillsitter en
nyregering, som dock inte har folkets fulla
stod. Efter ett par minader 4r stridemna 1
full gAng igen.

Den forsta Maglev jirnviigen invigs mel-
lan Berlin, Bryssel och Paris, restiden
mellan Berlin och Paris blir strax Sver en
omme med stopp i Bryssel, Maglev linjen
fortstits att byggas ut mot London ochmot
Madrid.

Didsfallen i hudcancer i Argentina och
Chile ndr rekordhdjder. Befolkningen flyr
norrut men stoppas vid Brasiliens griins,
Hungersntd och sjukdomar bryter ut till
foljd av de stora forstimringarna i de baAda
Linderna.

Foretagskriget som startades dr 2024 har
nu voxit till sig. Kriget, som bilier ph 4n
idag, nddde sin hijdpunkt i slutet av aret.
Japanska legosoldater utfor sabotageupp-
drag i USA och Kalifornien.

I USA (unionen), blir de svarta utsata for
de mest avskyvitrda hemskheter. Man in-
for rasAtskillnadslagar i de flesta stater,
officiellt for att fi stopp p& orolighetemna.
MAnga svarta flyr till Kaliforniska Frista-
ten. Ett kort fyra-dagars krig utbryter vid
men enskilda incidenter fortsitter intriffa.

2027

Foretagskrigen i Europa, Japan och USA
fortstitter. Eftersom de styrande i de berir-
da liinderna inte tar s stor notis, s& btrjar
atlt fler fretag gora liknande aktioner mot
sina konkurrenter. Det var under de hiir
foljande aren foretagens makt blev storé
#in de regeringar som fortfarande styrde
Iinderna. Regeringama var nu mer eller
mindre tvingade att friga foretagen vad de
tyckte om vissa sakfrigor som det skulle
beslutas om,

Ett ir efter den europeiska maglevlinjen
invigs en japansk linje mellan Osaka och
Tokyo. Restiden blir under en timme.

Europa ombildas till en militlir union, diir
mediemslindern fir allt mindre att siiga il
om. Skandinaviska Firenta Staterna be-
slutar sig for ant dra sig ur Europa.

En kupol som skall ticka hela det centrala
AtlantapAbtrjas. Kupolen beriknastafem
Ar att bygga.

I Japan byggs tvi kommersiella fusions-
kraftverk till en ofantlig kostnad. Det stiiesta
kraftverketlevererar 2500 MW niir detinte
#r avstiingt for underhall,

De tre kanadensiska staterna utvisar alla
svarta, med motiveringen att de “inte vill
ha problem”, De flesta linder i viirlden,
inklusive flera av USA nya stater, fOrdo-
mer detta beslut, men kanadensarna 1Ater
sig inte rubbas. De utvandrande svarta
forsvinner till stdrsta delen till Kalifornis-
ka Fristaten,

2028

Inbdrdeskrigeti Kina pAgar fortfarande for
fullt. Det har #nnu inte funnits nigra moj-
ligheter till fred.

Mexicos Regeringschef mirdas i Atlanta,

Kristallpalatset, ett cylindriskt rymdhabi-
tat mellan Jorden och Ménen, invigs. Kris-
tallpalatset blir en frihamn fr fretag som
vill slippabeskattning, men liven for diverse
annan mer ¢ller mindre Ljusskygg verk-
samhet.,

159

20289

Kina 4r nu for ftrsta gAngen pi et par &r
niira att samsas. En tillfallig ledare tilltrii-
der. Han lyckas fA det kinesiska folket att
tro pi en uppdelning av landet.

En statskupp sker i Mexico. Juntan som
tagit makten bildar en tillfillig militirre-
gering.

OSS, som linge inte haft nigon verklig
makt, uppltses, Samtidigt blir Sibiriska
ryssiand sjilvstindigt och bryter med de
kapitalistiska Ryssfand. Namnet pa den
nya staten blir Socialistiska Sevjet Repu-
bliken,

Det tragiska O3-kriget intriiffar nir tvd
olika foretag lyckas finna l¥sningen pa
ozon-problemet nistan samtidigt. De tva
foretagen #r Progenex och Litardi Chemis-
try. Bida foretagen inser vilka enorma
summor pengar de kan tjiina pa att rdidda
virlden och satsar allt pa aut bli de enda
som kinner till hemligheten. Stridema le-
dertill ant1osningen gir tilkintet i de manga
bombattentaten, diir iven de som kiinde till
16sningen dtdas. Litardi Chemistry tillin-
te1gdrs och resterna av foretaget absorbe-
ras till slut helt av Progenex.

2030

Militirregeringen i Mexico bildar det
Mexikanska Revolutioniira Kungadtmet.
Kungadtmet styrs av en kung, varsidéolo-
gi 4r en siregen blandning av kapitalism
och kommunism. MAnga minniskor fir-
vinner sparlést dA de kritiserat kung och
regering offentligt.

Magtiev-linjen mellan New York och At-
lanta invigs. Restiden blir omkring tva
timmar, med stopp i Washington.

Oasis plborjar virldshistoriens stdrsta
konstbevattingsprojekt i Tchad.

Indien splittras i tolv sjilvstandiga stater.
Det globala niitverket av datorer utvecklas
detta &r snabbt mot vad som senare kom-
mer att kallas cyberrymden. Redan de for-
sta dren kan man njuta frukterna av niitets
forhtjda kapacitet och forbitrade funk-
tionalitet.

2031

Krig mellan Texas och Federationen. Aven
ovriga stater i USA dras in mot Texas.
Krigetslutarefter tvi veckormedatt Texas §
ger upp anspriken pd landomriden i
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Louisana. Kaliforniska Fristaten fordbmer
Texas.

Tycho I spriings av terrorister. Samtliga
invanare dor. De japanska dgarna misstin-
ker att konkurrerande foretag ligger bak-
om. Konstruktionen av Luna City avbryts
tillfilligt medan man utreder terrordidet.

Nu niir det Mexikanska Revolutionfira
Kungadtmet fitt kontroll &ver Mexiko
borjar de genast fora en aggressiv utrikes-
politk. I December anfaller Mexikanska
styrkor flera nationer i Centralamerika

Toyota lanserar komersiella vektorfordon
for person- och nyttotrafik. De fOrsta se-
rien kallas Aircar™,

Diktatorn Disangani tar makten pi Mada-
gaskar i en av historiens blodigaste stats-
kupper. Disangani, ledare f6r en mindre
rebelligrupp, har helt plotsligt massor av
agenter Overallt och forsiklassig utrust-
ning. Fyratusen minniskor avrittas under
statskuppen. Omviirlden reagerar med f6r-
skriickelse men ir for upptagen med sina
egna problem for att agera i tid.

2032

Afrika som nistan alltid har varit europas
skotebarn bildar nu ent samarbetsorgan
tillsammans meqg just Europa.

Staterna i Centralamerika glr samman och
slar tillbaks Mexiko med hjilp av styrkor
frAn Federationen. Det framgingsrika
samarbetet leder till aut en fGrsvarsallians
bildas. Endast El Salvador stir utanfGr
alliansen pa egen begiran.

Ockupationstrupper frAn Madagaskarluft-
landsatts pA Seychellerna, Réunion och
Mauritius.

Armstrong Down stir fiirdigt efter stora

problem med konstruktionen. Manstaden
har detta &r en befolkning av 600 personer.

2033

Ett kort krig utbryter mellan Brasilien och
det desperata Argentina. Argentina kriiver
stora landomriden i stidra Brasilien for att
dverhuvudtaget ha nigon chans att hirbir-
gera sin befolkning. Taktiska kirnvapen
anvinds. Kriget slutar lika hastigt som det
borjade niir Europa och USA hotar att
intervencra. Efterverkningama i form av
svilt och folkddd i hudcancer och sekun-
dira sjukdomar forintar niistan tv miljo-
ner manniskor under bara nigra manader i
Argentina. Den allra sydligaste delen av

sydamerika fir nu helt obeboelig. Sao Pau-
lo blir en sjilvstindig stat.

Férhandlingar mellan Sydafrikanska Uni-
onen och Botswana om Botswanas anslut-
ning till unionen leder inte till ndgot avtal.

Viarldsbefolkningen 3r nu uppe i Atta och
en halv miljard miinniskor.

Estland, Lettland och Littauen foljer SFS
exempel och uttriider ur Europa. Samma ar
sluts #iven samarbetsavial mellan SES och
de baltiska staterna.

20349

Bonns centrala delar towalférstérs av en
kiarnexplosion. Jonathan Mahler gtir sitt
namn "odadligt” genom att vara den forsta
person som detonerar en atomladdning
mint inne i en stad.

Orson Research Base stir klar vid Lag-
range punk 2, bortanfor Manen.

Kupolen dver Atlanta i Federationen fiir-
dighyggd. Byggnationen visade sig bl
mycket dyrare och mer problemfylld 4n
man vintat sig.

Den nya regimen pA Madagaskar utfor
omfanande "utrensningar”. Folkmordet 4r
ett faktum, d uppskatiningsvist tre miljo-
ner minniskor avriittas i forintelseliiger.
Parallelier dras melian Disangani och Adolf
Hitler. Diktatorn forsvarar sitt handlande
med att han “4r den ende som gOr nigot 4t
befolkningsexplosionen™. Vissa fUretags
inblardning i Madagaskar 4r nu uppenbar.
Rykten siger att vissa av de som rapporte-
ras avrittade i sjtlva verket har sdlts som
forsdkdjur till féretag. Madagaskars krigs-
makt och teknologiska kunnande vixer i
snabb takt,

2035

Luna City 8ppnas efter vissa fbrseningar,
MiAnstaden visar sig vara en populiir se-
mesterort for de riktigt rika_

Efter flera Ars forhanlingar gir Guatemala,
Honduras, Nicaragua, Costa Rica och Pa-
nama ihop i vad som kommer attkallas den
Centralamerikanska republiken. El Salva-
dor stilller sig utanfr.

Bygget av kupolerna $ver Manhattan pa-
biirjas. Man riikknar med att spara stora
miingder energi pA deuta siut.,

En blodig statskupp intriiffar i Singapore.
Flera skyskrapor belt utbriinda under stri-
derna i stadens centrum.
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2036

Marstown birjarbygpgaspAMarsav NASA
och ESA. Projekiet beridknas wa fem 4r,

Ett otal stater pA Afrikas vistkust gir sam-
man och bildar Vistafrika.

Drogsyndikaten vianer till siut det tysta
kriget i Colombia och en marionettreger-
ing tllsiitts. Den nya regeringen pdstar ant
den fortfarande for krig mot knarket.
Knarkforsiiljningen och produktionen slar
alla rekord.

Ny teknik [or litiumkapslade fusionsreak-
torer presenteras av General Electric. Min-
dre fusionskraftverk u@ﬁrs med denna
teknik bdde i USA och Europa.

2037

Med pengar frén okiinda sponsorer utfor
Madagaskar, under den galne Disangani,
en blixtattack mot grannlandet Mogambi-
que. Omviirlden reagerar bara med protes-
ter och segemn #r vunnen innan nigon har
hunnit ingripa. Det stir nu klart att Mada-
gaskars krigsmakt dr mycket stark.

Kinesiska terrorisier kapar en av JAL:s
semiballistiska skyttlar, som spriings efter
den landat pA Charles de’Gaulle utanfor
Paris.

Los Angeles och San Diego omridet drab-
bas av ett kraftigt jordskalv orsakar myck-
et omfattande skador.

Maglev-linjen mellan Washington och
Chicago via Detroit dppnas fOr passage-
ratrafik.

Eu nyttinterplanetiirt framdrivningssytem
lanseras. Det bygger pa att man pumpar in
flytande viite i en atomreaktor. ESA:s

rymdskepp IPT (Interplanetary Transport)
gdr firden till Mars pA under manad.

2038

Ryssland 6ch Socialistiska Sovjet Repu-
bliken drabbar sammman pa flerahill, Kam-
pen giller dganderitien tll Uralbergen.
diir viktiga naturtillgdngar finns.

Utanftr Japans Sstkust byggs flera under-
vattenskolonier som forbinds med fastlan-
det med maglevtunnlar,

Mjukvarubaserade Al-program framstitlls
av IBM-Fuji. Flera konkurrerande féretag
ligger IBM-Fuji titt i hillama.

Allt omrade norr om 60:¢ brgddgraden dr
ozon-drabbat. Omradena norr om polcir-
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keln bérjar evakueras pA civilbefolkning
nir sitaationen blir ohdllbar. Solen borjar i
konsten framstiillas som en ond kraft. Lik-
nande problem vidtar i Alaska som ocksd
till stor del evakueras. Staten Vistamerika
tar dver det som ir kvar av staten Alaska.

2039

FN forsoker ingripai Ural-konflikten, men
misslyckas i sitt uppsat. Kriget utvidgas
och regelriitta pansarslag utspelas Lings
fronten. BAda de stridande partema har
tillgAng till hogteknologiska vapen, kim-
vapen och biologiska vapen. Konflikien
halls dock pa en IAg nivi och man ftrsdker
frAn bada sidor bedriva lagintensitetskrig.

Sydafrika annekterar Botswana. Det lilla
landet har ingenting att sitta emot. Efter-
som det hela sker s fredlig orkar inte
omvirlden reagera.

Under harda vinterstormar i Antarktis for-
lorar man kontakten med en av de mindre
norska gruvstiiderma. Niir undsiittningsex-
peditionen nir fram s3 fir komplexen Gver-
givna och sonderskjutna. Skulden Aggs pa
Chilenska nationalister, men det fram-
kommer senare att det hela var en stort
forsikringsbedriigeri.

ChemieTech GmbH lanserar Monomol™ |
en monofilament som bestir av en enda
mycket kraftig molekyl. Fibern kan viivas
till mycket stark viv eller anviindas som
skiartrad.

Madagaskar drar sig ur Mogambique efter
att ha plundrat landet p allt av viarde. Atta
miljoner miAnniskor beritkknas ha dott i for-
intelseliiger och av andra anledningar. Ef-
ter Disanganis trupper har dragit sig ur
landet bombas de sttire stiderna stnder
med kiimvapen. Denna rena ondska vixer
Aterigen protester frin omvirldden meninget
land ingriper.

2040

Nya rasupplopp i USA slis skoningsldst
ner, De svartas situation fir nu mycket svar,
forutom i Kalifomiska Fristaten. Ku Klux
Klan vinner nya anhiingare och blir laglig
imangastater. Viistamerika gir ur unionen
och forklarar sig helt sjilvstindigt.

Tva ir efter Ural-konfliktens start, drabbar
de stridande samman med bAde kiirmvapen
och kemiska stridsmedel. Legosoldater
kampar pA bAda sidor. Kimvapenkriget
slutar med ant SSR tar tillbaka sina ansprik
pA Ural.

Efter tio Ars konstbevattningsprojekt har
megaftretaget Oasis lyckats med miraklet
att forvandla Okeniandet Tchad till en
blommande oas.

Biologic lyckas operera in Neuotrix™, en
neural matris i hifiman pi en fGrstksper-
son, De nirmaste iret leder dennaupptickt
till utvecklingen av Biosoft som Okar hjlir-
nans minneskapacitet och anatysférmaga.

2041

Missviixt i flera asiatiska linder orsakade
av radioaktivi nedfall fran Ural-kriget.

J apanék_a trupper ockuperar Korea och Fi-
lippinerna. Protesterna bland befolkning-
en i de besatta omridena blir kraftig.

Den amerikanske miljondren Geoffrey
Farrings koper 6gruppen Tristan Da Cun-
ha av Europa for en ofattbar summa. Far-
rings uropsr direfter Sgruppens sjiilvstin-
dighet och séitter upp sin fru som president.

Viridens befolkning #r nu Sver tio miljar-
der mianiskor. Befolkningstkningen har
nu bérjat avta. Det 4r i huvudsak i de rika
lindema befolkningen fortsdtter att Oka,
eftersom man dir kan producera livsmedel
pA konstgjord vig.

1 Berlin gér en cyberforstiirkt gatning biir-
siirkargAng och dédar 321 civila och poli-
ser. Minst lika minga blir skadade,

2042

Vastamerikas president, Lester Harris, ut-
fardar ett Jamlikhetsdekret som anvinds
flitigt av vAldets motstAndare. I Viastame-
rika, stger Harris, har alla lika rittigheter
och ragism blir elt av de viirsta brotten i
statens lagar. Detta medfdr att Svriga stater
tar avstind frin Vistamerika. Harris for-
klarar fiven sin stat vara "den sista riittvisa
staten 1 Nordamerika”™,

Rymdstationen Freeport &ppnas. Rymd-
stationen #ir privatigd och tinki att anvin-
das av oberoende foretag i rymden, Det
framkommer senare under iret att de flesta
foretag som 4ger Freeport helt eller delvist
kontrolleras av Yakuzan.

Japanerna stiter pa kraftigt motstind i
Korea som framgingsrikt bedriver eut ge-
rilla krig. Regeringen i Japan skakas
samtidigt av en mutskandal som gor hela
situationen #innu besvirligare.

Orsakentill ozon-problemet uppdagas. Det
mycket frekvent anviinda briinslet Dezi-
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ne™ visar sig vara boven. Superbensinen
forbjuds och de nya viiedrivna fordonen
vinner mer och mer gehor. Problemet ir att
Dezinet 4r effektivare dn viitedriften och
manga mindre nogriknade linder, lAngt
ifrAn polerna, fortsiiter anvinda det i va-
ricrande omfattningar.

2043

I norra Mexico registreras flera mindre
kimexplosioner. Det framnkommer aldrig
vad som orsakade dem. ;

Qasis upptar forhandlingar med Libyens
regering angdende konstbevattning. Pro-
jektet rullar iging tre ar senare och berik-
nas vara klart 2056.

Alla japanska trupper dras tillbaka fran det
Koreanska fastlandet. Filippinema ar no
héirt styrda av en japansk militiirregering.

Tanzanias underrittelsetjianst lyckas upp-
tlicka Madagaskars planer pd att invadera
landet och begir hjilp frdn Europa.
Disanganis attack genomfdrs som planerat
men hans styrkor mdéter ovintat motstind
fran sammanlagt 42 lander. Nar Disangani
uppticker att hans plan inte 4r genomftr-
bar reagerar han som ett sirat barn och
uifr virldhistoriens grymmaste kiimva-
penattack mot Tanzania. Detta 4r helt
oviintat, eftersom man inte visste att Ma-
dagaskars kirmvapenkapacitet var sA om-
fattande. Hela Tanzania Sdeliggs, nir
kiarnvapenladdningar pa &ver 600 mega-
ton detonerar. En mindre vedergiiilning
genomfdrs men alla robotar utom en stop-
pas av Madagaskars hypermoderna robot-
forsvar.

Seychellerna befrias av truppen frin Euro-
pa. Ogruppen Aterfir sin sjilvstindighet
kort direfter. Rapporter fran Madagaskar
beriiutar om hur $ns diktator himnades pa
sin ¢gen civilbefolkning!

Ett genombrott i gentekniken gor det mdj-
ligt att till viss del skriiddarsy méinniskor
och diaggdjur frdn fodseln. Tekniken dr
dock kostsam och svar atl kontrollera.

Neurala interface som inte kriiver kirurgis-
ka ingrepp lanseras. Dessa kallas for der-
matroder eller bara troder, Utveckling av
dermatroder Sppnar vigen for massprodu-
cerad Simstim™ -underhAllning fér den
breda allmidnheten.

Orbital News avslojar atit AIDS-likemed-
let Promethiac™ visat sig ha mycket all-
varliga biverkningar Patienterna blir vis-
serligen botade, men grabbas senare i livet
av permanenta hjamskador.
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En stridssatellit med kiirnvapenspetsar ex-
ploderar Over Afrika. Den elektromagne-
tiska pulsen lamslr stora delar av kommu-
nikationsnitet 1 Afrika,

Turingpolisen grundas for att kontrollera
spridningen och anvindandet av Artifi-
ciella Intelligenser.

Orbital News huvudkontor pa Freepont
utsiitts fér en terroristattack och totalfor-
stdrs. Man mistiinker att Progenex ligger
bakom som himd for den diliga image
foretaget fitt genom Orbital News nyhets-
bulletiner.

Misstankar framfors mot flera stora mega-
foretag om an de forsent Disangani med
robotforsvar och avancerade vapensystem.
Nagra linder vill ha ett konventionellt krig
mot Madagaskar men de flesta backar ur
néir de sett vad som hiinde med Tanzania.
En osiiker fred vidiar.

Sommaren forsvinner i stora delar av virl-
den pa grund av den partiella atomvintem
som rider efter kiimvapenkriget Aret inn-
an, Hudcancerfallen i virlden minskar med
50% under aret, vilket Disangani tar At sig
fran for,

2045

Marstown stir fiirdigt fyra Ar senare #n
berikmat. Projektet har nu helt 8vertagits
av Europeiska Rymdstyrelsen (ESA) efter
kraftiga kostnadstkningar.

Japanskabombplan anfaller Seoul i Korea.

Den minskade anviindningen av Dezine™
och allt damm frin kiirnvapenkriget gor att
ozon-hilen bérjar Aterhimta sig ochkrym-
pa i storlek. Australiens regering framfor
ctt officiellt tack till Madagaskar, vilket
fordtbms av de flesta linder. Australiens
utrikesminister fir avga efter detia utspel.

2046

Rasupplopp drabbar London efter en TV-
siind incident dir tva hotade poliser Sppnar
automateld mot en svant folkmassa, 22
personer skottskadas och 4 dor. Efter de
piftljande upploppen tiodubblas dessa
siffror.

Torka drabbar Sstra Europa, Ukraina och
Ryssland. Tva miljoner svilter ihjil eller
dor i brutalt nedslagna hungeruppror.

Kupolerna $$ver Manhatten %ir klara Vid-
ret och energifdrbrukningen kan nu kon-

trolleras tll fullo. Den higsta kupolen ir
dver sexhundra meter hig. "The Big
Bubble™ blir det nya smeknamnet pA Man-
hattan.

De frsta androidema, framstills av Pro-
genex i samarbete med Cyberdyne. Dessa
konstgjorda varelser beniimns AP, en [or-
kortning for Artificiell Person. De forsta
AP:na 4ir mycket dmtiliga och har vanli-
gen en instabil personlighet.

I Hong Kong utfirs en oblodig kupp av en
allians av foretag som vill se ait Hong
Kong forblir kapitalistiskt, Kinas regering
erkiinner strax efter Hong Kongs sjilv-
stiindighet. Det faktum att Kina inte starta-
de et krig for att behilla 6n forvanade
minga. Hong Kong blir en fristad f&r fiire-
tagens verksarmhet.

2047

En svirartad virusepidemi hfirjar i det
sviiltdrabbade Osteuropa. Europa stinger
sina grinser mot Ryssland och Ukmaina.

Kryogenisk suspension uppfinns av fors-
kare vid teknologiftretaget Tyrell. Man
kan nu "frysa” ner minniskor med hjilp av
CryoSleep™ och viicka upp dem senare.

Rykten om ett oheligt rAd bestiende av
viktiga aktieligare i alla de stdrsta foreta-
gen birjar cirkulera. RAdet kallas "De som
styr virlden” eller bara "De”. Samtliga
ftretag dementerar ryktcna och de dor sa
sméaningom ut. Experter anser ait ett si-
dant rdd skulle vara omdjligt att genomf-
ra eftersom vissa av foretagen 4r dodliga
fiender med varandra,

2048

Red Sands, en privatigd stad pA Mars
invigs under htgtidliga ceremonier. Red
Sands dr avsedd aut bli en semester- och
ndjesort f&r de rika.

En forrymd Al orsakar dver fernhundra
miinniskors déd i Luna City genom ant
dppea luftslussarna si att trycket i flera
kupoler férsvinner.

En ny svart ledare som utvisats frin Eng-
land, Jesse Irving, trader till i Kaliforniska
Fristaten. Han vinner omedelbart popula-
ritet i sina tal om att "den svarta mannen
maste fA det som 4r hans”™ och hans uppma-
ningar till motstind mot "de vita tyranner-
na” leder till nya rasupplopp i Amerika.
Ovriga amerikanska stater fordomer Ir-
ving,

Progenex lanserar efter fem ars forskning
Promethiac II. Detta nya likemedel mot
AIDS ska inte orsaka nigra hjimskador
enligt fretaget.

2049

London drabbas av upplopp och plund-
ring. Storadelar av staden Sdeliggs. Foratt
l16sa problemet med att kontrollera staden
bygger man murar runt de olika stadsdelar-
na.

Senaten i Kaliforniska Fristaten tvingar
Irving att avgd, eftersom de andra Ameri-
kanska staterna hotar med kyig. Irving av-
slutar sin tjinst med nya eggande tal som
leder till innu mer upplopp.

Teknofetishister plundrar och f6rstor delar
av Berlin centrala delar. Polis och parami-
litdra styrkor lyckas efter flera timmars
stridigheter an besegra de vilbeviipnade
gangen,

P3 Mars pibbrjar en rad europeiska och
Jjapanska foretag by ggandet av en ny mars-
stad som skall kallas Eldorado.

Det framstir klart ant Disanganis Mada-
gaskar har vixt till en stor milictirmakt,
sponsrad av olika foretag. Tavanarive,
Madagaskars huvudstad, harnu vixttillen
megastad diir levnadsstandarden for ett
litet fital &r oerhirt hisg.

2050

Nya upplopp i alla stater i Nordamerika,
utom i de kanadensiska och i Vistamerika,

Stridigheter bryter ut pi Mars mellan Red
Sands och Marstown. Undantagslagar in-
fors direkt och den civila trafiken till Mars
Frenade Arab Republiken (FAR) anfailer
Persien, men drar tillbakadet mestaav sina
styrkor niir EN hotar att imervenera. Persi-
en rekryterar legosecldater for att utftra
sabotage i FAR som himnd.

Spionsatelliter uppificker att tvA mycket
stora objekt hiller pA aut konstrueras i
Lagrangepunkt 3, som fdretaget Shipstone
anvint den sista tiden.

Forskare konstaterar uppgivel att ozon-
hilen har bbrjat viixa igen. Orsaken ir
okiind men tros varaolaglig anvindning av -
Dezipe™

Viarldsbefolkningen gir Gver tio miljarder.
Okningstakten har dock dimpats.

—'
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KRIG AR, SOM DET ALLTID VARIT, MYCKET KOSTSAMT FOR DE INBLANDADE OCH DESSUTOM
MYCKET PAFRESTANDE FOR DEN DRABBADE CIVILBEFOLKNINGEN. TRADITIONELLT VAR DET
STADSMAKTERNA SOM FORDE KRIG MOT VARANDRA. UNDER DET TIUGOFORSTA ARHUNDRADET
HAR DE MULTINATIONELLA FORETAGEN TILL STOR DEL TAGIT bVER MAKTEN [ VARLDEN. DETTA
HAR LETT TILL ANDRA SORTERS KRIG MED ANDRA MOTIV.

DET MODERNA KRIGET

Medlen att utkiimpa krigen har fciindrats,
men de har inte pa nfigot séitt revolutione-
rats de senaste hundra aren. Vad som har
forindrats dr att man nu for tiden i betyd-
ligt hisgre grad forlitar sig pA precision och
kvalitet i stilles for kvantitet.

Atomvapenkrig #r fortfarande ett av
minsklighetens stora hot. Det enda positiva
#r an atomvapenhotet har medfort att ni-
got virrldsomspinnande krig inte brutit ut.
Avenomkrigen fors pAen mindre skala, s4
har dock krigens antal och intensitet Skat
kraftigt. Taktiskaoch i vissa fall strategiska
kiirnvapen har anvints flera ganger, hu-
vudsakligen i tredje viirlden. De stora su-
permakterna USA, Europa, Ryssland och
Japan har utvecklat rymdbaserade fOrsvar
mot denna typ av mindre kimvapenanfall
och har dirfor skonats.

KARNVAPEN

Karnvapen harmycketkrafiig verkan, Detta
kombinerat med missilsystem med mycket
hog precision, har lett till att detta 4r ett
mycket effektivt vapen. Kamvapensprid-
ningen har fAtt en mycket stor omfattning,.
Utdver de villutvecklade lindemna i USA,
Europa och Asien, har dessutom n#stan
alla medelstora Linder i tredje viriden
kimvapen. Den &kade tillgingen till
kiamvapen har lett till att mindre krig flera
ganger eskalerat till kiimvapenkrig. Det 4r
ihuvudsaki tredje viirlden dessakatastrofer
intriffat.

Resultatet av dessa begrinsade kirnva-
penkrig benimns ofta 'slagfalt’. Stdrre
slagfalt finns i Tanzania, Jordanien, Pakis-
tan, stdra Brasilen och i Uralbergen. Fir-
utom dessa stdrre omriden har mAnga
mindre omraden drabbats som tillexempel

delar av Florida, Mogambique, norra Mex-
ico, Bonn och Tel Aviv. De stora super-
makierna USA, Europa, Ryssland och Ja-
pan har utvecklat rymdbaserade ftrsvar
mot denna typ av mindre kimvapenanfall
och darfor till stor del skonats. Hotet
kvarstar dock frin atomvapenterrorisier.

TERRORBALANS

Det enda som effektivt kan stoppa ett for-
6dande, totalt kimvapenkxig 4r frukian for
dekonsekvenser som kan kommaattdrabba
den egna nationen. Fruktan for att sjilv
forintas 4r det som haller uppe terrorba-
lansen. Det rymdbaserade missilfdrsvaret
rubbade denna balans i bdrjan pa 2000-
talet. Relationema mellan de stdrsta kim-
vapennationemaUS A och Europa var dock
mycket goda. Kina uigjorde dock ett hot i
tvi decennicr.




Utveckling drevs dock mycket snabbt i
riktning mot avancerade kirnvapenbe-
styckade attack- och bombplan. Aven
rymdbaserade kirnvapen introducerades
for att kringgl fiendemas forsvarssatelli-
ter. Del var i huvudsak de storsta Einderna
som hade rid att investera i dessa vapen,
men eftersom de bedrev en mycket ag-
gressiv politik gentemol de $vriga mindre
kiinvapenlinderna, lyckades man behilla
Overtaget och kontrollen Sver virkisfreden,
Terrorbalansen anses numera vara ater-
uppriittad, men i en annan skepnad.

RYMDEN

Edt nytt omride for krigforing 4r i rymden
och pa andra himlakroppar. [ rymden an-
vinds i huvudsak missilforsvarssatelliter,
siridssatelliter och deltaplan, Alla dessa
vapen brukar populiirt kallas fr stjirnor-
nas krig-vapen och har som mal att skydda
de mer utvecklade landerna mot kiirnva-
penanfall. Kapprustningen har dessutom
forflyttats ut i rymden, med satelliter och
deliaplan vars uppgift dr att forstéra mot-
stAndarens fbrsvarssatelliter.

Megafdretag och nationer med rymdin-
tressen har de senaste tio Aren séng regul-
jdra militéirstyrkor till bAdde Mianen och
Mars. Speciellt pA Mars har det varit pro-
blem med rebeller och uppror. PA Manen
ér det de manga olika ftretagen och pa-
‘tionerna som tivlar om makten som lett till
de flesta oroligheterna.

KONVENTIONELLA KRIG

Utvecklingen av konventionella vapen har
lett till mycket avancerade vapensystem.
Det éir i huvudsak elektronik, stridsfordon
och stridsflygplan som blivit mycket kraft-

fultare, men dven handeldvapen och mnga
vapen har utvecklats mot stirre precision
och verkan. Den stora utvecklingen, som
piverkat de flesta typer av vapensystem, ir
elekwoniken. Spaningssystem, datorer,
rikimedel och kommunikationsutrustning
har fArt en otrolig precision och tillforlit-
lighet. I princip alla militira vapen inne-
hiller nuo fortiden nigon form av avance-
rad elektronik.

Taktik och strategi #r omraden som (ll
vissadelar ofbriindrade, men utvecklingen
av hittre spanings- och kommunikations-
utrustning har lett till att det konveantionella
kriget har blivit mycket intensivare och
betydligt snabbare. En befilhavare #r
tvungen ant till stor del lita pA datorers
beslut for att kunna koordinera férbandens
rorlighet och eld.

LAGINTENSITETSKRIG

Denna sorts krig har fAit mycket stor
spridning de senaste femtio aren. Ett 15g-
intensitetskrig 4r en nytt mycket effektivt
sttt att bekiimpa béde nationer och stora
fOretags intressen, I stiallet for aut sitta upp
stora styrkor och gira regelritta anfall p&
milen, gir denna nya doktrin ut pA att fora
krig sakta men pA alla tinkbara fronter.
Man utnyttjar militara, ekonomiska och
sociala medel for att kniicka sin motstin-
dare. Idén 4r att stbdja de krafter som redan
motarbetar fienden och kombinera detta
thop med Sverraskande Atgiirder.

Det ir svart att vinna ett Ygintensitetskrig.
Syftet &r i huvudsak att firsvaga motstin-
daren s mycket att motstAndaren kan be-
segras med till exempel ett ordinirt geril-
lakrig, direkt anfall eller ekonomiska M-
girder,

LEGOSOLDATER

Legosoldater anvinds i huvudsak i gerilla-
krig och i specialoperationer pa fientligt
tecritorium. Traditionellt har legosoldater-
na levt ett mycket osiikert liv, men den
nationella staternas tillbakaging har gett
utrymme fr nya mjligheter.

De riktigt stora foretagens Snskan att kun-
na stilla upp smA militira enheter pi olika
stdllen dir f6retaget agerar, har lett till ett
kraftigt uppsving i anviindningen av lego-
soldater. Ett féretag har inte samma f6rma-
ga ant viirva eller inkalla medborgare dll
militéirmakiten och dr dirfor hiinvisade gl
att ktpa dessa tjanst pa Lingre eller kortare
tid av yrkesmilitirer,

Det finns tvi olika typer av legosoldater.
Den firsta och kanske mest anviindadrden
permanent ansgiillde soldaten cller siiker-
hetsmannen. Penna typ av soldat siits ofta
iniviktiga, men rutinméissiga bevaknings-
uppdrag. Den andra typen ir den traditio-
nella legosoldaten som tar virvning for
koria uppdrag. Denna typ av soldat an-
vinds vanligen i svirare uppdrag och di
foretaget inte officiellt vill visa sin in-
blandning. Det Ar ofta smutsiga och otrev-
liga operationer som méiste utféiras.

GERILLAKRIG

Motstandskamp och inbordeskrig har i
princip alltid pAghtt i Atminstone- nigra
Linder p& jorden. Gerillakrig har snarare
blivit vanligare eftersom skillnaden mel-
lan de rika och fattiga i variden har okat.
Det finns alltid fraimmande stater och -
retag som har nAgot att vinna pa att makten
skiftar i de drabbade Lindema.

FORETAGSKRIG

Foretagen har allt sedan nationalstatemas
makt minskat bedrivit mindre krig i syfte
ant kapa it sig marknadsandelar och att
hindra andra foretag frin att konkurrera.
Foretagskrig skiljer sig frAn vanliga krig
genom au milsittningen med kriget Arrent
ckonomiska. Detta leder tll att medlen
som kriget bedrivs med 4r av en annan
karaktiir. Foretag 4r mycket sillan intres-
serade av stora operationer, utan frsOker
ofia fora kriget med 14g intensitet.

Foretag brukar ofta utmyttja befintliga
konflikter for att skada sina motstindare.
Det idr mycket vanligt att foretag ekono-
misk stdjer Linder, motstindsrirelser och
organisationer som direkt eller indirekt
motarbetar féretagets motstindare.
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VARLDEN AR INGET TREVLIGT STALLE, MEN DEN AR TYVARR DET ENDA STALLET MAN KAN LEVA
PA. DE TRADITIONELLA NATIONERNA HAR FORLORAT KONTROLLEN TILL MAKT- OCH PENNING-
HUNGRANDE MEGAFORETAG. MED SIN ROVDRIFT EFTER NATURRESURSER HAR MEGAFORETAGEN
LYCKATS FORSAMRA LEVNADSVILLKOREN FOR MILJONER OCH ATER MILJONER MANNISKOR.
RESURSERNA SOM FORETAGEN EXPLOATERAT HAR DE RIKA ANVANT FOR ATT SKAPA MYCKET GODA
LEVNADSFORHALLANDEN FOR SIG SJIALVA OCH EN/LITE KLICK UTVALDA INDIVIDER.

LANDSBYGDEN

Urbaniseringsvagen som Ater satte fart i
borjan av 2000-talet har lett till att manga
mindre befolkade delar har blivit finnu
glesare. MAnga mindre stider har 6ll och
med dvergivits. Landsbygdens minskande
betydelse och problem for landsorts-
befolkmningen har ytterligare accelererat
urbaniseringsspiralen.

Givetvis finns det landsbygsomriden som
fortfarande #r viAlmiende. Dessa fore-
kommer i huvudsak i Europa och i Nya
Amerika. Det har med moderna kommu-

nikationsteknik och billiga transporter bli-
vit ganska lonsamt att bedriva sin rorelse
pA landsbygden. Folk som bor pa lands-
bygden 4r antingen ganska rika och vél-
miende eller si ir de fattiga och kimpar
foraut Sverleva - mellanliigena 4ir ovanliga.

Ett stort problem som landsonsbor ofta far
sta ut med 4r brotisligheten som sprider sig
fran storstikderna. Fattiga och hemldsa be-
ger sig ibland ut for att stka mat och
plundra. Dessa fenomen leder ofia till re-
gelritta strider. Makthavama har varit
oftrmdgna att gra nigonting 4t saken och
har dirftr blivit tvugna att se hur fiendska-
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pen mellan invanarna i stiderna och lands-
onsbefolkningen stigit till absurda propo-
tioner.

ODEMARKER

Landsortsomriden som dvergivits bildar
vad vinu for iden kallar for ddemarker, Ett
bitre namn kanske vore *laglisa’ omraden,
for det finns en hel del invAnare som for-
s6rjer sig pA plundring, rader, mord, ut-
pressning och all annan tinkbar brottslig-
het. I Sdemarkema hirjar fordonsging,
banditer och nomadiserande grupper som
lever pd vad naturen och vad virnlisa
rinoffer kan erbjuda.

Odemarker forekommer inte i alla Linder.
Det #r i huvudsak i Nordamerika, Syda-
merika och i Afrika som landsbyggden 4
dvergiven och kontrollerad av lagldsa
element.

»Den totala mingden intelligens 4r

konstant — det ir bara folkming-
den som okar.”

— Ofuda Akiko,

Japansk Netrunner



OKNAR

Oknarnas utbredning uppenbarades redan
i slutet av 1900-talet. Sahara-Sknen var
den mest framstiende vad gillde sin ex-
pansion. Slutet for all bdrdig mark i norra
Afrika forutspaddes 611 &r 2100. Detta var
innan Qasis genomfdrde sin fantastiska
transformation av dkenlandet Tchad. Vad
Oasis banbrytande metoder innebdir

for tknarnas fortsatta existens drinte

helt klart #n men hoppet 4r hdgti de
Linder som hotas av expanderande Gknar.

KATASTROFOMRADEN

Dessa har uppstitt vid reaktorolyckor och
kamvapenanfall. De tvA mest framstiende
strilzonerna 4r de i Tanzania och Mo-
cambique, bAda orsakade av Madagaskars
galne dikwator, Disangani. I dessa strilzo-
ner hartidigare oviseniliga formerav
flora och farna blivit dominanta. Det
finns inga fantasimonster i dem men
de vaniigaste formerna av liv har for-
drivits. Speciellt riunor, kackerlackor
och skorpioner har haft chansen att
viixa och frodas mer 4in i nAgot annat
omrade pi jorden.

fey,

SJOAR

Forsumingen kunde inte stoppas i tid och
96% av jordens insjGar 4r nu nistan helt
tomma pd liv. Vissa typer av alger ar det
enda som har dverlevt. Fiskar finns bara
kvar i haven och i artificiella fiskdammar.
D¢ tomma, livlSsa sjiama #ir skrimmande
monument dver miljdforstringen och
mi#nniskans dirskap.

DJUNGELN

Jordens lunga, regnskogen, har dverlevt
fram tills nu, trots manga dystra forutsi-
gelser. Flera strider har rasat i bland annat
Amazonas mellan regeringsstyrkor och
internationella férband som forsokt skyd-
da regnskogen frin giriga foretag som ve-
lat komma At det attraktiva virket.

SKOGEN

Miljoforstéringen under slutet av 1900-
talet och birjan av 2000-talet gjorde att
minga stora skogar forsvann. Situationen
har stabiliserats nigot men ien vanlig skog
ar et rad av fem dou. Dida kvistar och
buskar ticker marken i skogen, De ortrda
skogar som man fortfarande kunde hitta p&
norra halvklotet vid sekelskiftet #r nu bara
ett minne blott.

L=
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STILLA HAVET

JORDBRUKET

Mekaniseringen av jordbruket gjorde att
allt arbete pd Akrama kunde utfOras av
maskiner p& 2030-talet. Detta effektivese-
rade verksamheten och idag ir allt brukbar
mark uppodiad. Minniskoma har férsvun-
nit frAn landsbygden till stor del och ingen
bryr sig om de dundrande maskinerna.
Effektivare gtdselimnen och jordbruks-
metoder har gjort att allt mer mark, som
tidigare ansetts obrukbar, har anvants till
jordbruk, Kritikerna har kallat de allt stor-
re jordbruksbititena for den “viixande d6-
den”. Visst kan fler och fler av jordens
invénare fA mat for dagen men till viiket
pris? I Nordamerika finns ingen naturlig
natur kvar, med undantag fr de mer bergi-
ga omridena och de obdrdiga Sknama.

VIKTIGA STATER

Under f6ljande rubriker kommer viridens
olika lander att beskrivas i korthet. Alla
liinder beskrivs inte, utan bara de som #r
viktigast eller pA aigot annat st intres-
santa. I parentes efter varje lands namn stir
landets invinarantal. Vad som presenteras
#r den officiella versionen.

y 2,
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AFRIKA

Madagaskar (28 miljoner)

Denna nation styrs av en galen diktator,
Disangani, som gjort upprepade attacker
pé sina grannliinder. Han r uppbackad av
19 multinationella firetag som har fria
hiinder pA den stora tn. Madagaskar 4r pa
stark expansion pa det sddra halvklotet.

Mocambique (2 miljoner)

Detta #r ett land i ruiner efter Madagaskars
viplundring under 2030-talet. Landet har
ingen klar ledning wian 4r i wtalt kaos.
Swurilzoner finns Gverallt,

GRONL.

Y
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+  Tristan da Cunbs

Sydafrika (78 miljoner)

Efter ait ha befriat sig frin Apartheid tog
en annan rasism vid. Idag #r vitt skinn
totaltforbjudet bland medborgare i Unio-
nen. Foretagens vita representanter far
speciella pass, men miste AndA rikkna med
att bli trakasserade och forftsljida. De flesta
foretag som handlar med Sydafrika anvin-
der firgad personal.

Regeringen i Sydafrika for en aggressiv
utrikespolitk och griinsstrider 4r vanliga.
Det verkar dock som om Unionen inte har
nigra planer pa att forstka annektera fler
Einder.,

Sydafrika lider av problem med ozonha-
len. Landet #r dock fortfarande beboeligt,

viken

O, .

INDISKA
OCEANEN

om man undantar de alira sydligaste de-
lama som drabbats hart. Huvudstaden har
darfor flyttats frin den drabbade Kapsta-
den till Luanda i det forna Angola,

Tchad {25 miljoner)

Tchad var en svidltande 6ken nir Qasis
2030 gick in och borjade sitt konstbevart-
ningsprojekt. Idag 4r hela landet en gron-
skande oas. Exakt hur Qasis lyckades med
detta projekt 4r ett mysterium, Foretaget
kontrollerar landet totalt och har denmycket
lyckliga befolkningen totalt sysselsatt med
skrattretande l4ga I5ner.

Invanarantaleti Tchad Skar varje dag. Oasis
forsOker dock restriktera invandringen.
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Andhra, Assam, Bihar, Dehili,
Gujarat, Karnataka, Madhja,
Maharashtra, Orissa, Punjab,
Rajastan, Tamilia och Uttar (921
miljoner sammanlagt)

Indien splittrades efter mycket oroligheter
i dessa tolv nationer. De indiska staterna
har ofantliga problem med epidemier, fat-
tigdom, sviilt och brottslighet. Lands-
byggden ir Sverbefolkad och kan knappt
forsdrja staderna Vissa storstiders cen-
trum blomstrar och ser mycket vilmaende
ut, trots ait de alltid #r omgivna av mycket
stora slumomriden.

TASMANIEN

ASIEN

‘
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¥Vilken vacker dag! Titta pd him-
len, den ir som eft konstverk! Ha
Ha! Séna firger fanns inte forr i
tiden!”

— Bob, Radiopratare, Radio RAD

»Vad ar det hir for fruktansviirt
stille?”
”En del kallar det Helvetet, men sf-
vitt jag kan forstd ir du fortfarande
kvar i Manchester.”
— Danny Corner
och Eira O’Fienan

”Du gor som du vill. S8 linge det ar
vad majoriteten vill. Vi har demo-
krati — om man ser pd det hela i ett
stort perspektiv.”

— Village Voice

Forenade arab republiken
(681 miljoner)

Konflikten mellan FAR och Persien kiin-
netecknar detia land just nu. Persiens Iejda
legosoldater har orsakat mycket problem
for nationen och vore det inte f&r hotet om
FN:s intervention skulle FAR bérja totalt
krig mot Shiamuslimerna i norr.

Hong Kong [23 miljoner)

Efter den oblodiga foretagsrevolutionen ir
2046 har Hong Kong snabbt utvecklas frin
det stnderfallande f.d. handelscentret till
ett riktigt paradis ftr de foretag som vAgar
l#gga sin verksamhet pi 6n. [ Hong-Kong
finns flera av virldens stOrsta byggnader.
Ridslan for ett kinesiskt Atertagande av §n
har hAllt borta den riktiga anstormningen
av megaftretag men det foretagsrdd som
nu styr 6n har sett tll att de som har viigat
steget har fau valuta for det.

Japan {420 miljoner)

Ar2051 #ir Japan en mitktig industrination.
Landets stora foretag finns Overallt i viirl-
den. Japan domineras av dess minga me-
gastider diir mer #in 300 miljoner japaner
lever och arbetar. Japan har annekierat
Filippinerna. Samma ska har man forstkt
ait gora i Korea, men dar har man stiiat pa
mycket birt motstind.

Persien {110 miljoner}

Landet som idag iir Persien bestir av det
gamla Iran och ungefir hilften av Afgha-
nistan. I dagsliget 4r relationen mellan
Persien ochdetmiktiga FAR cerhéint spind.
Motséttningarna har till stérsta delen reli-
£i6s grund men giller ocksA viktiga natur-
tillghngar i grinstrakterna.

OCEANIEN

Australien (6 miljoner)

On 4r numera svart drabbad av ozonhélens
effekter. De flesta av Ons invinare har
utvandrat eller forsiker aiz livofira sigi de
norradelarmaavlandet. De stdrstastiderna
ligger p4 nordkusten, dock har man byggt
in Melbourne under glas och dir lever
forifarande tvA miljoner minniskor, Hu-
vudstaden flyttades férst frAn Canberra tiil
Brisbane och diirefer vidare tifl Darwin,
som f&r nidrvarande 4r huvudstad. DA det
inte gir attkomma si mycket lingre norrut
paOn si ir Darwin forbli huvudstad ettbra
tag framdver,

NEOTECH

Nya Zeeland (7 miljoner)

Ogruppen har i stort sett dvergivits om
man undantar Auckland som #r en enklav
som skyddas frin solljuset med glas och
betong. I auckland bor fem miljoner inva-
nare. Efter regeringens stnderfall kdiptes
de Ovriga delarna av Ggruppen upp av
Progenex. Foretaget har inte haft speciellt
stor anviindning for den forgiftade tn. Pro-
genex har har forlagt sitt hogkvarter pa
Nya Zeeland till staden Gisbome pd nord-
Sstkusten, dir man pd samma sitt som fOr
Auckland har faciliteter for skydd mot
solstrdlning. Rykiena sfiger att Progenex
forksar efter botemediet fUr hudcancer i
Gisbome-enkldven.

EURDOPA

Politiskt sett har Europa foréindrats mycket
de senaste sextio Aren. De flesta av konti-
nentens Linder har enats till ett enda land
som mycket passande kallas just Europa.
De fi Einder som inte 4r med 4&r Schweiz
och de som ingér i Skandinaviens fOrenta
stater, Med undantag for denna Evropeis-
ka supermakt Yir Ryssland kontinentens
miiktigaste stat. De flesta sjilvstiindiga
¥indermma har Liten eller ingen makt ver
vad som hinder med Europa. I praktiken
kontrolleras de av staten Europa.

Europa (722 miljoner)

Europa #r utan tvivel den miktigaste en-
skilda nationen i viirlden, Stidema 4r fisr-
hillandevis vilvardade och befolkningen
&r inte lika hirt drabbad av dAliga sociala
firhAllanden som i andra Einder. Trakigt
nog ir inte sammanhalIningen mellan pro-
vinserna det bista. Gamla motsitiningar
frin tidigare Arhundraden lever kvar och
niir nationen ska géra nigot tillsammans
tar det alltid lAng tid innan beslut fattas.

Schweiz (14 miljoner)

Schweiz fOrsvann direkt frin EG-sam-
manhang niir en militiir union blev en aktu-
alitet. Schweiz satte neutraliten higre Hn
nigot annat. Idag ir landet lika ekono-
miskt stabilt som alltid och tryggt militiirt
eftersom Europa omringar det pa alla si-
dor.

Schweiz har kvar sin urgamla rolf som en
perfekt plats att gbmma undan olagliga
pengar pA. Hemliga bankkonton &r Litta att
fixa. Sikerhetskontrollema ér hirdare 4n
néAgonsin vilket gbr Schweiz till en perfekt
plats for ckonomiska brottslingar och
skumma storfbretag,
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Skandinaviska férents staterna
(41 miljoner)

De nordliga lindernas samforstind ut-
vecklades stadigt under 2000-talet. Nir
SFS brik sig ur Europa ar 2027 skedde det
med alla medlemslindernas samtycke.
Sammanhillningen mellan staterna jtr stark,
till skillnad frAn Europas linder. Huvud-
staden valdes efter mycket debatterande
till Képenhamn, mycket beroende pi sta-
dens centrala lige.

NORDAMERIKA

Kaliforniska Fristaten (67)

Kalifornien 4r staten dir alla frihetsidéal
har realiserats. Ty vilrr fAr man nog anse att
Kaliforniens frihetsidéal fortfarande #r
idéal. Lagama garanterar alla medborgare
i princip oinskrinkt frihet. Detta #r bara
vad som stir pa pappret. I sjilva verket sA
riskerar gemene man att anklagas for fii-
hetsinskriinkning, olaga tvaAng, frihetsbe-
rdvning eller nigot annat brott som in-
skriinker fribeten hos de *fria” medborgar-
na. Dessa olindliga Atalspunkter har blivit
et medel for makthavarna an styra och
beswraffa folket.

Kanada, Quebec och Vistkanada
(59 miiljoner)

Miinniskor med svart hud fAr endast besi-
ka Kanada med speciellt visum. De kan
aldrig bli medborgare och fir inte stanna i
landet lingre 3n en vecka.

Texas (35 miljoner)

Texar 4r utan tvivel den niist mest rasistis-
ka staten pa jorden (endast Sydafrikanska
Unionen kan gbra nigot si niir motstand).
Svarta 4r inte totalfrbjudna, som i de tre
kanadensiska staterna. Istillet har slave-
riet gjort AterintAg, Officiellt 4r det olagligt
men straffen genomdrivs aldrig. De svarta
halls inte fr mer viirda #n djur.

Vistamerika (40 miljoner)

Vistamerikas regeringssitt kiinnetecknas
av jaimlikhet. Alla #rlika infOrlagen. Ingen
har nAgra fordelar Sver andra. De fattiga
far bidrag friAn staten. De rika fir betala
mer skatt. Viistamerika tillAter niistan ing-
en invandring, eftersom staten da skulle fA
en enorm befolkningsexplosion. Vista-
merika #r en av de fA stater som har lyckas
att bibehalla en levande landsbygd.

SYDAMERIKA

Colembia (70 mifjoner)

Nationen #r numera helt i hindema pa
knarkbaronerna som tillsitter president och
regering som de kiinner fir. Utrikes forsd-
ker landet fortfarande ge sken av ait be-
kiimpa narkotikan men ingen gir pa det.
Manga nationer har diskuterat en vipnad
attack mot Colombia men nationens rela-
tivt starka forsvar har hittills avskrickt
frin en s&dan handling. Ryktena om attden
colombianska maffian och vissa megaft-
retag skulle ligga bakom att ett beslat om
attack pd Colombia inte fattats existerar
men har #nnu inte bekrifiars.

Guayana (150.000)

Den Guayanska staten Ager delar av fére-
taget Lockheed. Lockheed har placerat
stora delar av sin verksamhet i detta land.
Guayana har ingen regering utan styrs av
Lockheed styrelse. En si total kontroll av
ett land #r spektakuliir men endast mojlig
efiersom Guayana innan Lockheeds 6ver-
tagande var ett sA pass litet, svagt och
obetydligt land. Starka rebellelement som
opercrar frin grannlandet Surinam (se
nedan).

S#éo Paulo (66 miljoner)

Staten brot sig ur Brasilien 2038. Trots att
den till stora delar bestér av flyktingar frin
Argentina si 4r det den rikaste staten i
Sydamerika. Brasilien Lit omradet gi ur
hiindema eftersom inflytelse rika fSretag
*ville’ det. Dessutom var staten Brasilien
inte var stark nog att kriga mot alla despe-
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rata Argentinier. Bade Sao Paulos invina-
re och brasilianama vet att staten Sao Pan-
lointe alls Ar den tillfillig l6sning som man
ger sken av. Styrelseskicket i landet fr
oklart och sen bildandet fr tretton ar sen
har fem militirkupper genomforts.

Surinam (521.000)

I Ystra Surinam finns liger for den gerilla
som forstker kasta ut Lockheed ur Goaya-
na. Surinams regeringsstyrkor gor ingen-
ting 4t denna gerilla. Istillet formekar Sur-
inam gerillans existens. I verkligheten
sponsrar de den for att fA stdrre makt dver
det nya Guayana som kommer att bildas
efter den stadskupp de hoppas gerillan ska
kunna genomftra. Gerillan sponsras dven
av diverse foretag i samma branch som
Lockheed. De hoppas kunna fi utnyitja
Lockheeds faciliteter efter revolutionen.

Tristan Da Cunha (23,000)

TDC #r en spilvstindig ogrupp i sbdra
Atlanten. Den 4gs av Geoffrey Farrings,
allmiint erk#ind som virldens rikaste man,
TDC #r helt i hiinderna pA Farrings och
hans fru, som %r permanent president. Far-
rings foretag, Farrings International, #rdet
enda godkiinda foretaget pa dn.

Venezusla (12 miljoner)

Venezuela 4r ett lJand som drabbats hirt av
fattigdom. Denna startade redan i birjan
av 2000-talet di oljekillorna sinade. Ve-
nezuelas huvudstad Caracas 4r ett centrum
for illegal handel och smuggeltrafik. Det
ryktas att det finns en hemlig rymdbas i
ndrheten av huvudstaden.
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RYMDEN

Utforskningen och kolonisationen avrym-
den ligger bara i sin linda. Efter att ha
koloniserat Manen och Mars har expansi-
onen avstannat. Man bygger fortfarande ut
koloniermna p dessa tva baser och wrans-
portema tkar sakta men siikert, men fort-
saimingen pdden snabbautvecklingen man
kunde se pa 20 och 30-talet har avstannat.
Miinniskan har tagit ett antal stapplande
steg och sedan bosatt sig pA Manen och
Mars!

»Jag gillar inte dirtside. Man kan
knappt andas.”

— Michiko Heatherby,

Sjukvirdare, Shipstone OF6

Avsetdnd
384.000km

JORDEN
Diametar
12700km

»Rymden ir en jivia risk, allisi.
Minsta hél och sluuurrrp — man ir
utspridd dver tusentalskvadratmil.”
— Melanie Carpenter,

Shipstone Orbital Facility 6

NEOTECH

Kristail * MANEN
palatset . Oreon
o . O RAmsearch

L1 Armctrong Down L2 Bece

Luna Gty
Twh".'ﬂ 28 dagers cykel

OMLOPPSBANA

De dldsta rymdstationema finns i om-
loppsbana. Dessa stationer 4r ofta de mest
16nsamma och stratigiskt viktigaste,

Space Station ir en transitsiation for
skyttlar frin Jorden vars last eller passage-
rare skall vidare ut i rymden.

Shipstone Orbital Facilities Dessa sta-
tioner (nr 1-3 och 5-7) ags av fOretaget
Shipstone och innehiller fabriker, bosti-
der och forskningslaboratorier.

Freeport Oppnades 2042 och styrs helt
Oppet av Yakuzan. Rymdhamnen 3r en
fristad fr fGretag som vill slippa skatter pA
Jorden. Hir finns Aven Orbital News huo-
vudkontor.

InterOrbit invigdes redan 2009 och be-
finner sig i geostationlir omloppsbana
ovanftr Kenya. Rymdbasen 4r gammal
ochnedgingen, menhar mycketatterbjuda.

LAGRANGEPUNKTER

Det finns fem si kallade lagrangepunkter
vars Migen #r stabila (se bild). Foljande
viktiga baser finns;

Kristallpalatset (Lagrangepunkt 1) in-
vigdes 2028 och lr en frihamn fOr foretag
och en populir turistort fr rika personer.
Kristallpalatset bestdr numera av en fem-
hundra meter 12ng roterande cylinder. Ro-
tationen skapare en artificiell tyngdkraft.

Ellfive (Lagrangepunkt 5) #ir niistan iden-
tisk med Kristallpalatset. Det &r en aning
1ingre och betydligt modemare.

Orson Research Base (Lagrangepunkt 2)
Denna forskningsbas befinner sig bortan-
formanen. Basen lanseras komercielltmed
hit-IAten *On the Far Side of the Moon’.

MANEN

Mianen var den forsta himlakropp som
minniskan beskte. Minen blev ocksiden
forsta himlakropp som man birjade kolo-
nisera. P4 minen finns for niirvarande est
antal olika forskningsbaser, gruvkolonier
och militlira installationer.

Armstrong Down iir en manstad som stod
fardig 2032, Invinama livnir sig pa gruv-
drift och industriproduktion. Livet #r
ganska hart pA A-Down.

Luna City 4r en minstad avsedd som en
semesterort for de rika. Dess rykte drdock
dAlige efter den sii kallade Al-kataswrofen
2048 da 500 minniskor dog.

Tycho I #r den #ddsta nu kvarvarande
basen pA minen. Den var klar ar 2018 och
har sedan dess 4dgnat sig 4t gravdrift, m-
rism och rymdhandel.

MARS

NASA och ESA landsatte den ftrsta min-
niskan pA Mars 4r 2007, Mars 4r nfigot mer
ghstvinlig 4n Minen (tunn atmosvir och
sttre tyngdkraft), men ligger tyviiirmycket
lingre bort #in minen.

Marstown pabbtrjades 2036 o¢h stod klar
2045, Marsstaden figs av ESA som de sista
dren legat i fejd med figarna till Red Sands.
Ligger i fejd med Red Sands

Red Sands iiren mycket lyxig semesteron
for de riktigt rika. Den invigdes 2048 och
har sedan starten dven viss gruvdrift,
forskningsverksambet och foretagsstid.

Eldorado iir en ny mycket stor Marsstad
som skall bebos av kolonister frin Jorden.
Den beriiknas bli klar inom de niirmaste
decenniet.
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MEGASTADER

I MEGASTADEN HANDER DE SAKER SOM AR VIKTIGA. DETTA AR ETT AV HUVUDSKALEN TILL ATT
ROLLPERSONERNA TILL OFTAST VISTAS I NAGON AV JORDENS STORSTADER. DETTA KAPITEL HAR
TILL AVSIKT ATT BESKRIVA DEN STORA STADEN FRAN OLIKA SYNVINKLAR, M EGASTADER SKILJER
SIG EGENTLIGEN INTE SA MYCKET AT. MExico Crry, CHIBA, NEW YORK OCH BERLIN AR ALLA
GANSKA LIKA OM MAN INTE SKARSKADAR STADEN FOR NOGA. BESKRIVNINGARNA I DETTA KAPITEL
AR DARFOR GENERELLA OCH STAMMER IN PA DE FLESTA STORA STADER.

MEGASTADEN

Staden har inte alltid varit lika stor och tift
bristningsgrinsen fylid pA folk. Den har
sakta vuxitistorlek under Atskilligahuncra
4r. Stadens utseende har déiremot ftiriindrats
ganska drastiskt den senaste hundra 4ren.
Stadsk#irnorna har koncentrerats till
ofantligakomplex av stfl, glasoch betong,
medan andra mindre lyckligt lottade
stadsdelarhar fitt forfalla Emiska ghetton,
slum och till och med dvergivna omriden
atgtr vanligen den till ytan strstadelen av
staden. Industridistrikt, fdrorter och kik-
stader omger de inre delamna.

CITY

1 stadens mint ligger *City’ med sina sky-
skrapor, kontorskomplex och offentliga
byggnader. Tomtprisema gbr attman méiste
utnyttja varje kvadratmeter. Skyskraporna
byggs ofta i fiera hundra vaningar. Det 4r
inte ovanligt att man bygger dver gatorna
n#r man kommit npp nigra tiotal meter,
Detta gir att ett besdk i city i mAnga fall
kan vara en klaustrofobisk upplevelse.

Det iir bara de storsta foretagen har r&d att
bygga i city, vilket inneblr att néistan alla
skyskrapor 4gs av foretag. En del offent-

liga byggnader ligger vanligen kvar i city.
det r0r sig till exempel om stadshus, polis-
stationer, sjukhus, domstolar och universi-
tet. Dessa byggnader stir i stark kontrast
till den nya ftretagsskraporna, eftersom
byggnaderna 4r Hldre och man ofta un-
derlatit att underhilla dem ordentligt.

Tcity finns fiven lyxaffirer, teatrar, biogra-
fer, tunnelbanestationer och en del andra
inrittningar som levt kvar sen staden inte
var riktigt lika stor. Tunnelbanestationer-
na ligger givetvis under mark. I samband
med tunnelbanan finns Aven pa en central
plats den underjordiska tAgstationen dir
snabba maglevtdg for in pendlare till city
frin forortema och flygplatserna.

Gatorna trafikeras ofta allskéins fordon.
Trafikstockningar #r mer en regel an ett
undantag. Detta trots att bilunnlar ghrunder
jorden och att viadukter gAr mellan sky-
skraporna. En ganska sen foreteelse ir de
inglasade gigatoma som lper strax ovan
mark, Att gl 4r i minga fall det absolut
snabbaste siittet att ta sig fram i city.

City 4r viilvardat och polisen hiller ord-
ning pAett shtt som &r ovanligti andradelar
av staden. Man kan kiinnasig relativt trygg
icity.

ARKOLOGIER

For att ytterligare spara plats och for att
underliitta stadens forstrjning har man
byggt si katlade *Arkologier® - en mycket
stor byggnad som dr sjilviorstrjande. I en



arkologi s3 bor det ofta mer dn 10000
minniskor. De bor pi en vining jobbar pA
en annan och fordriver sin fritid och hand-
lar pA andra vaningar. I arkologin finns allt
man behdver for att féra ett normalt liv.

Arkiwekturen i arkologin fr ofta magnifik.
1 Arkologin finns luftiga torg, gemensam-
ma uirymmen och svindlande schakt med
prunkande vixtprakt som kan gira en
vandring inne i byggnaden till en fantastisk
upplevelse.

Arkologin #r ofta viilskditt (av foretaget
som dger den) och privatpolisen som hiller
ordningen gir detta pd ett mycket effektivt
stitt. Privatpolisen kontrollerar ivende som
kommer i och de som limnar byggnaden.

Den enda nackdelen med livet i arkologin
#rda problem uppstir, exempelvis brinder
eller fel pA ventilationssystemet, som ibland
kan fA forddande effekter. I botten pa ar-
kologin finns fabriker, kraftverk och allt
annat som behdvs foratt driva byggnaden.
Dessa #r dock ofta under jord och dessut-
om inget man skyltar med.

KOPCENTRA

Ganska central brukar affiirskedjoma an-
lligga kopcentra och gallerior. Dessa
byggnader kan vara av avsevird storlek
och innehilla bundratals butiker, affirer
och restauranger. Gatorna 4r inglasade och
ganska vilsk&tta. Det 3r dock inte ovanligt
att polisen fir ingripa mot rin, inbrott eller
eldstrider.

Ovanftr kispcentrat finns ofta bostider,
som 4r centrala till et ganska hyfsat pris.
For folk som inte bor diir 4r lokalrafiken
(tunnelbana och bussar) ofta val utbyggd -
allt for ate locka kunder.

GHETTON

1 gheuot bor till stirsta delen miinniskor
med ett gemensamt ursprung - detkan rira
sig om sprik, hudfiirg eller religits tver-
tygelse. At bestka ett ghetto #r ofta som
att bestka ett annat land. Det 4r inte alls
sikert att man Gver huvnd taget forstar
spriket som talas i resten av staden. Folk
mirker dessutom direkt ant man inte hor
hemma i kiir. Detta kan vara ett problem i
vissa ghetton, men 4r vanligen inte nigra
stirre bekymimer.

I ghettot finns affidrer och restauranger
med utliindska specialitéer. Man kan ofta
finna mindre nogriknade "affiesm#n’ som
kan ordna bAde det ena och det andra.
Ghettot 4r ibland dven hogkvarteret for

den organiserade brottsiigheten, Maffian
haller hus i de italienska distrikten, Tria-
demna i Chinatown, Yakuzan i de japanska
stadsdelen och sl vidare...

Gatorna i ghettot har alltid en nationell
priigel. Det finns stora gator och miingder
av mindre griinder. husen ir ofta dldre och
nedgingna. Aut vandra pa ghettots gatorma
pa dagen och natten #r ofta tva helt olika
upplevelser. Brottsligheten irhdg ochman
bor nog vara forsiktig pA natten. Polisen
bryr sig siillan om att hilla ordning i ghet-
tot, utan tar sig bara dit om nigra storre
brott begis.

SLUMOMRADEN

Gamla bostadsomriden och fororter har
forvandlats till slumomraden. Byggnads-
projekten som genomdrevs under nitton-
hundratalet har nu resulterat i gamla ned-
slitna hdghus, som i minga fall saknar, el,
avlopp och rinnande vatten. levnadsfor-
hilllandena ir ibland bedriviiga. Forstk att
riva de gamla bostadshusen hindras av
invAnarna som riskerar att bli bostadsltsa.
Detta gtr att rucklen stir kvar och férfaller
andi mer - ingen vill Eingre bry sig om
husen.

Gatorna i slumomridena saknar belysning
och #r nedskréipade med sopor och skrip.
Bilvrak, gamla md&bler, barrikader, avfall
och annat obeskrivligt gor det ibland svan
at ta sig fram med fordon. Det hela f6rvir-
ras av att slumomradena #r Iagldsa. Folk
tvingas beviipna sig for att skydda sig mot
plundrare, rinare och galningar. Ung-
domsging slass mot varandra for kontrol-
len Over kvarteren. Etdstrider fsrekommer
flera gAnger per dag. Att ge sig ut pA gatan
kan varaforenat med livsfara - specielltom
man inte kiinner till omridet. Nir polisen
rensar upp s iir det ofta med stor brutalitet
- polisen kan vara minst lika farlig som de
beviipnade giingen.

OVERGIVNA OI,JARADEN

Nir forfallet i slumomridena gitt s Ingt
att husen inte #ingre ghratt bo i, s tverges
de ibland helt och héllet. I vissa fall kan di
byggnadsforetag ta sig in, riva och bygga
nytt, men i de flesta fall 4r detta helt enkeit
for riskabelt och kostsamt.

1 de 8vergivna omridena bor bar hemlosa,
kriminella och andra utstdtta individer.
Gatoma anvinds som stridszon for olika
ghng och for andra galningar. Niir polisen




MEGASTADEN

rensar upp i dessa dvergivna omriden #4r
det ofta helt enkelt genom att skjuta p& allt
som rr sig. Polispatrullerna dr antingen
mycket tungt bevipnade eller si ir de
flygbuma. Ett annat sitt for polisen att
handskas med problemet Ar att forklara
omréidet som en "Fri stridszon’, diir man
fAr skjuta fritt pA egen risk.

FORORTER

Utanfir sjilvastadsbebyggelsen finns fr-
orter och sovstiider. Har bor de flesta av
stadens invAnare. De pendlar in till staden
dir deras arbeten finns. Fororten #r ett
ganska trevligt stiille att bo pA. Affdrer och
varuhus finns belligna pA ganska niira av-
stind. Ordningen #r hyfsad och polisen ser
tilf att inga alitftr flagranta brott sker mot
lagen.

Husen i fororterna #4r till stdrsta delen re-
lativt nybyggda hyreshus. Det forekom-
mer 4ven radhus och villor i de finare
omridena. De finare omridena patrulleras
ofta av privatpolis som hiller god ordning,

INDUSTRIDISTRIKT

En annan ny faktor som phverkat stadens
utseende #r megaftretagens framviixt.
Stora kontorskomplex ligger i city och i
stadens utkanter har fSretagen anlagt sina
industriparker. Dessa industridistrikt kan i
minga fall utgtra en visentlig del av sta-
den. Detiirinte ovanligt ait firetagen uppfr
héghus med Bigenheter Atde anstfilidainom
industriparkens grins. Inom detta omrade

har foretaget ofta rita atnt bestimma -
nigot som de underlfittar med hjalp av
egna polisstyrkor,

HAMNEN

I de stiider som ligger vid havet s finns
nistan allid en hamn. Hamnama har ty-viirr
inte riktigt lika livlig trafik som pé nitton-
hundratalet, men ett och annat fartyg angor
di och di hamnen. | hamnen finns fémtom
kajer och kranar dven magasin och lager-
lokaler. Dessa lokaler nyttjas av mer eller
mindre seritysa fretag - man kan hitta bade
det ena och det andra i dessa lokaler. Det
brukar ocksl finnas gott om barer och
restauranger vid hamnen. Detta iir ett tradi-
tionellt ndjesdistrikt diir sjomén forri tiden
roade sig. Nu mera kommer folk frin alla
delar av staden for att ha roligt eller for att
gora affarer,

FLYGPLAQ'SEN

Alla storstéider har minst en internationell
flygplats. Det dr inte ovanligt med flera
stycken beliigna p& varierande avstind. De
internationella flygplatserna 4r sedan tret-
tiotalet internationelit omrade. Ofta finns
pl detta omride en s.k. ’flygplatsstad’,
med bostadsomraden, affirer ochkontors-
komplex. Flygplatsen forbinds med
stadskiiman med maglevtig, tunnelbana
och motorvig.

Mer information om flygplatser finns i
kapitlet om resor & frakter. Dir beskrivs
sikerhet, priser och frbindelser.

17

UNIVERSITET

Forskningsinstitut och universitet forkiggs
vanligen till ett s.k. ’campus’ - ett univer-
sitetsomride komplett med bostider, fri-
tidsanldggningar och egen polisstyrka.
Universitetet ligger ofta ganska nira de
centrala stadsdelarmna. Megaftretagen har
stort intresse av goda kontakter med uni-
versiteten och forliigger diirfor ofta egna
forskningsinstitut till universitetsomrader.

POLISSTATIONER

Polisstationer finns i alla stadsdelar utan
de som har &vergivits. Polisstationen 4r
mycket vilfdrsvarad och dessutom ofta
strategiskt placerad si ait man skall kunna
rycka ut sA snabbt som mo6iligt sl sitt
polisdistrikt. P polisstationerna finna allt
man kan tinkas behéva i form av fordon,
flygplan, vapen och datorer.

SJUKHUS

Sjukhusen #roftastora ochrelativi centralt
beléigna. Det finns ett flertal sjukhusi varje
storstad, varav minst ett idr ett offentligt
sjukhus. De dvriga sjukhusen fir privata,
vilket innebir att deras standard och kost-
nad varjerar kraftigt. PA det offentliga
sjukhuset 4r man siker pA vilken slags vatd
man fir - billig och ganska dilig (om man
fir vard alls).

Sjukhus #4r nurnera vitl bevakade och dess-
utom byggda pA si sitt ait de drsviraattta
sig ini olovandes. P4 sjukhusomridet finns
ofta restauranger, bostider och Ovriga
serviceinrittningar.
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VIKTIGARE STADER

Alexandria (13 milj) #ir en stor hamnstad.

Amsterdam (6 milj) dr en viktig knutpunkt
for flygtrafik och rymdfart.

Ankara (4 milj) #r en smitlidegel for olika
kulturer (viisterlindsk och arabisk).

Athen (4 milj) har mycket giftig luft.
Atlanta (S milj) ar tackt av en kupol.

Auckland NZ (6 milj) 4r inbyggd under
glaspaneler till skydd mot solen.

BAMA (95 milj} bestir av stadsbebyggel-
senmellan boston ochatlanta. Desscentrum
4r New York med sina kupoler.

Bagdad (7 milj) 4r en mycket fattig stad.
Barcelona (9 milj) & centrum fOr europe-
isk dataindustri. Har stark ekonomi.
Bejing (27 milj) iir huvudstad i Kina.
Berlin (39 milj) #r mycket tittbcbyggt.
Birmingham (8 milj) 4r gri och firfallen.

Bogota (7 milj) dr centrum for den syda-
merikanska maffian, En laglts stad.

Bombay (25 milj) 4r obeskrivligt fanigt.
Bryssel (4 milj) #r huvudstad i Europa.

Buenos Aires (56 milj) dr sydamerikas
viktigaste stad. Hiir bor manga flyktingar.

Baku (12 milj) #iren huvudstad dir terrordad
planeras mot Ryssland. Muslimskt fiiste.

Calcutta (19 milj) har liksom Dehli obe-
skrivliga slumomriden.

Caracas (5 milj) 4r en viktig rymdhamn.

Casablanca (5 milj) #r en omlastningsplats
for smuggelgods, Hir blandas kulwrer.,

Chiba (8 milj) dr ovanligt farlig stad for att
vara i Japan. Centrum for teknologi.

Chicago (36 milj) hiller pA att falla i bitar.
Dallas (6 milj) irnumera huvudstadi Texas.

Dehli (10 milj) har en obeskrivlig fattig-
dom, med skyskrapor i mitten.

Denver (7 milj) 4r huvustad i Nya amerika.

Detroit (7 milj) firen stad som behiirskas av
lagldsa. Den #r till stora delar forfallen.

Djakarta (31 milj) innchéller mycket ri-
kedom och mycket fattigdom, Utliinningar
lever mycket farligt.

Geneve (2 milj) 4r FN:s hdgkvarter.
Glasgow (10 milj) &r en stor industristad.
Gorkij (7 milj) 4r en stor industristad.
Hamburg (8 milj) lider av miljoforstring

och kriminalitet i stor skala.
Hong Kong (23 milj) #r ett blomstrande
foretagsparadis. Ater sjilvstindigt.

Hyderabad (8 milj) dr Indiens ekonomiskt
viktigaste stad. Diliga kommunikationer.

Istanbul (14 milj) #ir en plats diir kulturer
blandas. En sttyrre variant av Ankara.

Johannesburg (7 milj) dr numera huvud-
stad i den sydafrikanska unionen,

Kairo (12 milj) &r en mycket forfallen stad
med exotiska inslag. Blandade kulturer.

Kanton (12 milj) #r Kinas viktigaste
hamnstad. Hir finns viktig inidustri.

Kapstaden (6 milj) 4r Sydafrikas industri-
ella metropol. Hir finns viktig industri.

Karachi (11 milj) #r buvudstad i Pakistan.
Kiev (10 milj) 4r huvudstad i Ukraina.

Kinshasa (6 milj) 4r en ganska vilvardad
afrikansk stad. MAnga européer bor hiir.
Kobe (8 milj) &r en viktig industristad.
Kyoto (14 milj) 4r en viktig ekonomisk
maktséite. Hir finns ocksd Yakuzan,

Kopenhamn (7 milj) #ir huvudstad i Skan-
dinavien, Aven Malmo ingr i realiteten.

Lagos-Ibadan (45 milj) 4r Afrikas stirsta
stad. Staden #r vildsamt Sverbefolkad.

Lissabon (8 milj) 4r tll stora delar ny-
byggt. En viktig hamnstad.

London (43 milj) har murar som avgriinsar
olika stadsdelar. Staden har forfallit.

Los Angeles (19 milj) 4r ett centrum fir
laglshet, brottslighet och vilsambheter.

Madrid (18 milj) ir en viilskiit stad.

Manila (17 milj) bestr till stdrsta delen av
skjul och hyddor, Obeskrivlig sium,

Melboume (8 milj) har glaskulvertar som
skydd fUr solljuset. Ganska rik stad.

Mexico City (34 milj) besthr till stdrsta
delen av ruiner sedan jordbiivningen.

Miami (8 milj) lider av nedfall frin
atomanfallet. Ett centrum for drogtrafik.

Milano (8 milj) 4r Italieﬁtigasw stad.
Montreal (12 milj) &ren v stad.

Moskva (45 milj) 4r centrum fr olika
svana marknader. Staden 4 ganska rik.

Miinchen (7 milj) ar typisk tysk stad.
Nagoya (11 milj) &r en stor industristad,

Nairobi (18 milj) 4r centralafrikas medel-
punkt. Hir finns manga diplomater.

Nanking (9 milj) #r kinas vikitgaste mili-
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tirstad. Hiir finns ocksd militiirindustri.
Neapel (6 milj) besthr av flera arkologier.

Novosibirsk (6 milj) lir sibiriens huvud-
stad. Staden #r férorenad och nedsmutsad.

Osaka (26 milj) ir en typisk japansk stor-
stad. Hiir finns mycket higa hus.

Paris (47 milj) #ir Europas nav.
Philadelphia (15 milj) ir typisk ameri-
kansk stad med alla méjliga problem.

Rio de Janeiro (12 milj) dr en vacker stad
som ligger vid havet med mycket slum.

Rom (15 milj) #r en viktig knutpunkt for
kommunikation. Hiir finns manga kontor.

Rotterdam (9 milj) #r viktig hamn.

San Fransisco (8 milj} r vad Los Angeles
borde vara, Staden #dr i ganska gott skick.

Santiago de Chile (7 milj) 4r Chiles hu-
vudstad. Stora problem med UV -sirilning.

Sao Panlo (21 milj) #r Sao Paulos rika
huvudstad. Det finns dock mycket slum.

Seattle (7 milj) 4r en modern och vacker
stad med mycket vildsambhbeter,

Sendai (5 milj) iir Japans t!zknologicentmm.
Shanghai (55 milj) dr Kinas stiirsta stad.
Shenyang (22 milj) 4r en stor industristad.

Singapore (48 milj) 4r drabbad av inbir-
deskrig som fOrstort city.

Stockholm (5 milj) 4r Skandinaviens niist
storsta stad. Stockholm #4r vilvardad.

St Petersburg (22 miljy 4r rysslands niist
sttrsta stad. Ett ekonomisk center.

Sydney (12 milj) har viktiga industwrier.
Séul (10 milj) dr ockuperat av Japan.
Tananarive (9 milj) #r Disenganis resi-
dens. Staden 4r mycket modem.

Tasjkent (4 milj) fir centrum for de central-
asiatiska staterma.

Tientsin (28 milj) 4r en smutsig och ful
stad. Hiir finns mycket mng industri.

Tokyo (67 milj) har expanderat uti Tokyo-
bukten pA konstgjorda Gar,

Turin (6 milj) 4r konkurrent till Milano.
Warszawa (10 milj) 4r smutsig nergingen
och farlig an vistas i. Hég brouslighet,
Wien (7 milj) iir en vacker stad med mfinga
viktiga filialer och centralkontor.,
Yokohama (9 milj) ar Japans viktigaste
hamnstad, Thopvixt med Tokyo.

Zirich (6 milj) 4r virldens bankcentrum.
Hitr finns storfinansen representerad.
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RESOR & FRAKTER

RESOR MELLAN OLIKA PLATSER AR EN MYCKET VANLIG FORETEELSE UNDER 2000-TALET.
MILIONER MANNISKOR KAN PENDLA IN TILL EN STORSTAD FRAN FORORTERNA. OVER HELA
VARLDEN FARDAS MILJONTALS MANNISKOR MED FLYG OVER HELA VARLDEN. MEN DET STORA
FLERTALET RESER MED TUNNELBANA, TAG ELLER MAGLEV-FORBINDELSER.

STADSKARNORNA

1 takt med att pendlandet 8kat explosions-
artat mellan fororterna och arbetsplalseina
i centrum har stadsplancrarna varit tvung-
na att begriinsa biltrafiken. Det finns helt
enkelt inte plats for alla bilar. De flesta
minniskorna ir tvungna att ta sig in med
tunnclbana cller tAg.

Tunnelbanan 4r det i siirklass mest utnytt-
Jjade ransportmediet, De gir frdn lAngt ut i
fororterna, Anda in till centrum, P4 tunnel-
banestationerna i centrum #r ringseln
obeskrivlig. Triingseln orsakas av alla per-
soner som skall byta forbindelser och av
sikerhetskontrollerna som miste goras for
att forhindra terrordad eller upplopp.

I umnelbanan finns det folk som bor och
lever. Brottsligheten #r mycket hog, vilket
har medftn att det finns polisstationer pa
varje tunnelbanestation i centrum. Nirman
vil kommit av tunnelbanetiget och ige-
nom sHkerhetskontrollerna s leder kul-
vertar till relativt niirbeliigna uppgingar. 1
ménga fall kan man komma direkt till réitt
skyskrapa utan ait behéva ta sig upp pa
marken.

Vil inne 1 centrum, s 4r ofta det enklaste
aftt ta sig fram giende. Ph trottoarema har
wrangseln blivit s stor underrusningen, att
man varit tvungen att bygga kulvertar med
rallband och inglasade gingbroar Sver
gatorna och meilan husen. I vissa delar av
centrum har biltrafiken stiingts av och gi-
gator Oppnats som betydligt underlitar for
de gliende.

BILAR

Aut dgaen bil #iri de flesta linder prestige-
fullt. Tyvier ir bil et dalige siitt att ta sig
fram pa inne i stiider, men man och
arbetar i en forort eller i nigon mindre stad
sA kan en bil vara praktisk. Det finns dock
linder diir vignitet fir mycket viil utbyggt
#ven i storstiiderna. Typiska exempel pa
detta #r Kalifornien diir det 4r en medbor-
gelig rintighet att ktra bil.
Bilarna har inte utvecklats sAmycket pAde
sista rettio ren. Eit vikiigt undantag ir att
méinga bilar #r nu helt antomatstyrda. Det-
ta inneblir att man bara behdver ange ddsti-
nation for att fordonet pa et relativt sikert
sitt skall ta en till denna plats. I manga
japanska storstiider 4r det till och med
olagligt att framftra privatfordon manu-
elle.

Ett annat viktigt undantag iir elbilarna som
nu kan gA bAde snabbt och relativt 1Angt pa
deras hiigeffektiva batterier. Det finns dnnu
inga sportbilar med hdg prestanda som
drivs med elmotorer, men elbilen Ar And4
populiir i stiiderna eftersom man inte behd-
ver firdas s lAnga striickor. Dessutom
slipper forbrénningsmotorskatten som fo-
rekommer i niistan alla storstider.

Vigtullar gbr anvindandet av bilar dyrt.
Motorviigar i Europa kostar 5 Ecu per mil
och infartsavgiften Gl storstidema 4r 25
Ecu. Aven pA den amerikanska kontinen-
ten och i Japan frekommer detta system,
men priserna varierar mer och Ar hiir nigot
lsgre.

Ett annat mycket vanligt problem som kan
uppsta ir bilkder, ofta till foljd av Gverbe-
lastning, olyckor, utryckningar, strejker
eller viigarbeten,
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TAXI

Att &ka taxi ar ett utmérke sitt att komma
undan problemet med att hitta parkerings-
plats. Det dr dock ganska dyrt och i vissa
stider kan det vara svart att fi tag in en taxi
nir man behdver den som mest. MAnga
modermna taxibilar dr automatiserade, men
taxichaufforer #r ocksd mycket vanligt.
Fordelen med en iaxichaufftr 4r att han
kan kiara av knepiga situationer, Nackde-
len &r att man kan bli rinad eller lurad.

Limosiner kan hyras for mellan dubbla till
fyrdubbla priset. Den exakta summan be-
ror pA standarden man Snskar. En annan
taxi-variant som Forekommer i osikra
stadsdelar Yir en sa kallad "Combat Cab™.
Dessa taxibilar #r bepansrade och kors av
bevipnade taxichauffgrer som vanligen
kan sitt jobb. Priset for dessa taxitjunster
varierar frin det dubbla till det Hodubbla
bercende pd riskerna och taxins utrust-
ning.

LANGRE RESOR

For ltingre resor finns ett par olika alterna-
tiv. Det billigaste, lAngsammaste och obe-
kvimaste siittet dr ait Aka buss. Busstatio-
ner 4r otrevliga platser som anvinds som
bostad for hemidsa och som samlingspunk
for géing.

BOEING

AFREEEREy POR”

Folk som har rd satsar vanligen sinapeng-
ar pA maglevtig. Ett maglevtg 4r et tAg
som sviivar ovanfor riilsen och drivs fram
med hjilp av magnetisk levitation. Detta
innebdir att thget bara utsitts for luftmot-
stind. Hastigheten for ett maglevig 4r
mer 4n 500 km/h, ofta runt 800 km/h.

Fordelarna med maglevtig 4ir den hoga
komforten och de korta restiderna. Om-
bord pd magleviiget serveras varm mat
och filmer visas ofia pA de lingre furema.
Till skillnad mot flyget s ghr maglevtigen
nistan alltid in till stadens centralare delar,
vilket gtir det mycket smidigare och enkla-
re. Maglevstationema ir vanligen under-
Jjordiska med direkt forbindelse till tunnel-
bana. '

Siikerhetskontollen pAmaglevstationen dr
ganska rigorts, men inte alls lika hird som
pa flygplatser. Stora réntgenskiirmar gér
att sikerhetspersonalen kan koatrolleraett
Stort antal passagerare niir de passerar.

FLYGET

Flyget fir det biista alternativet pa riktigt
langa avstind. Kortdistansflyg fungerar
som matarftrbindelse till de lingre linjer-
na. Tunnelbana eller maglevforbindelse
ghr in till stadens centrum, Fir den som har
rdd =a finns det helikopter och vektorjet-
forbindelser,

De stora intemationella flygplatsema ir
sedan trettiotalet i de flesta fall internatio-
nell mark. Inom flygplatsens omride finns
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bostadsomriden, foretagsparker och di-
verse andra serviceinrittningar. Sikerhets
och passkontrollerna in och ut frAn flyg-
platsen ér ganska hirda. Flygplatsstiiderna
kontrolleras av flygplatspolisen, som #r
formellt understilld FN.

De riktigt hirda kontrollerna finns dock
vid inpassering till avgingshallama. Allt
bagage och alla personer risntgas och scan-
nas med metalldetektorer. I tveksamma
fall kroppsvisiteras resenfiren och alla till-
horigheter sbks igenom. Personer som inte
har pass eller visum till destinationslandet
avvisas direkt. Smugglingsforsdk eller
terrorfSrberedelser leder till mycket snabb
riittegdng hos flygplatsens egna domstol.
Det vanliga #r sedan att personen straffag i
enlighet med det dvriga landets lagar,

Langdistansflygningar utfdes antingen med
stora jumboietplan eller snabba Gverljuds-
flygplan, Jumbojetplanen tar upp till tusen
passagerare och ir ganska tringa och obe-
kvima. Overljudsplanen flyger med mach
3 och #r mycket bekviimare. Servicen
ombord dr mycket béittre,

For den som har ri% 4r en semiballistisk
skyttel ant foredra, De #r myckel dyrare
men har en toppfart pé finda upp till mach
20. Dessa skyttlar startar och landar som
vanliga flygplan, men accelererar efter start
till en kastbana, som ndr ut i rymden. P4
toppen av banan befinner sig passagerarna
ett kort tag i niistan viktltst tillstind. Se-
miballistiska skyttlar avghr bara friin de
riktigt stora flygplatserna.
’

SAMF RDSMEDEL PRIS/ MIL VANTEI' D FIESTID )

Maglav

"3Ecu  ObATEX10 min
Fartyg 0.5 Ecu 0Ob176 dygn 1 dygn/1000 km
Hellkopter / vek(:nr';et: 20 Ecu Db1TBx5 mm* 2 mln/mnl

4 h
3h

Barraket / Kapsel @
Rymdplan @

Ob1TE dygn*
Ob1TEx10 h

- a:vemald'lam'ade h‘ansporter har an vantaud pe C!ﬂTB min, men kostar fyra
ganger s& mycket (automatiski forsta kiass). \

1 Kortaste flygetracka &r 1000 mil.
@ Priset och restiden #r en enkel reea till eller frén omipppsbana.




RESOR & FRAKTER

LWL

’

FARTYG

Det absolut billigaste siittet att ta sig fram
Gver langa avstand 4r pd en oceangiende
fartyg. Det ir ett ganska ovanligt att resa,
men nistan alla fartyg har passagerarhyt-
ter. En annan forde} 4r att man slipper de
harda sitkerhetskontrollerna pa flygplat-
serna. Havsresor kan vara enda shittet for
en kraftigt cyberutrustad person att resa.

Priset for en resa dr omkring SO0 Ecu for en
10.000 km sjoresa. En lyxhytt kostar 1000
Ecu. Om man arbetar under ¢verfarten
behdverman barabetala 100 Ecu som skall
ticka kosmader f6r olika tillstAnd och in-
tyg. Modema fartyg gir ungefr 1000 km
varje dygn. Fartyg anglr bara sttrre ham-
nar vid de stora haven. Viintetiden pa far-
tyg med riitt destination #r Ob1T6 dygn.

RYMDEN

Ant resa till rymden eller till manen &r
fortfarande nAgot som ir lite exotiskt.
Skyttlar och birraketerlyfter dagligen frin
de stmre rymdhamnarna, men vintetiden
kan vara lAng. Om man skall bege sig till
rymden miste man forst ta sig upp tll
omloppsbana, Vil i omloppsbana #r det
billigare och enklare att ta sig vidare.

Rymdplan #r det vanligaste sittet att ta sig
upptill omloppshana. Detlyfter ochlandar
som ett vanhligt flygplan, men accelererar
snabbt till frigbrelsehastighet. Rymdpla-

net ir ganska bekvimt att flyga om man
undantar den ofrAnkomliga tyngdlosheten
man utsitts for.

Ett annat och mycket billigare alternativ dr
betala fiir en resa pA en rysk eller kinesisk
birraket eller en kapsel for Aterintrade.,
Dessa transporter #x av engingskaraktir
och inte alls lika palidiga som vanliga
rymdplan. De flesta personer som tar an-
stillning som rymdarbetare eller som emi-
grerar till manen eller mars tar Sig upp pa
detta siitt. Chansen att en olycka skall hiin-
da 4r niistan tre procent (sla 12 med 2T6).
Om man sedan slir 12 eller higre med 3T6
s fAr olyckan dodlig utgng.

Resor till de olika Lagrange-punkterna el-
ler till omloppsbana mint Manen, sker med
en si kallad Orbital Transfer Vehicle
(OTV). Detta kan ta mellan ett par immar
till tvAdygn. Kostmaden #r 2000 Ecu firen
enkel resa. AvgaAngarna 1ill lagrange-
punkterna 4r ganska fA.

En resatill Marsomloppsbana sker med ett
sA kallat Interplanetary Transfer Vehicle
(ITV). Det finns ett antal olika typer av
ITV-farkoster. Med den enklaste och billi-
gaste tar resan omkring tio minader, men
viintetiden for ett lampligt avskjutnings-
fonster for detta ir ObZT6 manader. Det
subventionerade priset ligger p& 5000 Ecu
for en enkel resa. Med ESA:s Interplane-
tary Transport (IPT) tar resan bara en ma-
nad och viintetiden minskas tfill OblT6
veckor. En enkel resa kostar 15000 Ecu.

Rymdhamnarna ligger ofta i direkt anslut-
ning till de stora intemationella flygplat-
serna. Skyttlar kan i princip landa och
starta pA vilken landingsbana som helst,
bara den #4r tillrickligt 1Ang. Landande
skyttlar kriver ganska mycket resurser och
man vill vanligen inte blockera den ordi-
narie traffiken. Aven rymdhamnama kon-
trolleras av Interpols flygplatspolisen. Den
enda riktiga skillnaden 4r att sikerhets-
kontrollerna #r om mdjligt mycket hardare
an vid vanliga flygplatser.

STANDARD

P4 maglevlinjer, flygplan och rymdplan
finns olika klasser med olika standard och
service, Priset for detta varierar en hel del.
Det normala 4r att ekonomiklass 4r hiilften
sA dyrt som vanliga resor, men att vinteti-
den fordubblas. Forstaklassresor kostar
minst dubbelt sA mycket som en vanlig
resa.

Det gir ocksi att chartra flygplan, helikop-
trar och vektorjetfordon. Detta miste g6-
ras i god tid i férvag. Priset for detta blir
dubbelt sA mycket som det normala men
viantetiden minskas drastiskt. Chartrade
flygplan kan avgi niir det passar. Flygpla-
nets storlek anpassa efter hur manga be-
talande passagerare som skall med. Om de
tillgiingliga flygplanen #r av for stor ka-
pacitet mistc man Aven betala halva ordi-
narie pris f&r de tomma platsema.



TRANSPORTER
Transporter sker med samma typer av

och ransporttiderna. Tabellerna nedan 3r ter. Som regel si varierar inte priserna si
en ungefirlig prislista for frakt av gods. mycket. Konkurrensen gor att att de ligger

kommunikationsmedels som for passage- Priserna kan modiferas beroende pd vo- pien stindigt IAg nivi.
rartransporter. Vad som skiljer #ir priserna  lym, specialavtal eller andra omstiindighe-

TRANSPORTKOSTNADER FOR GODS
INRIKES KOSTNAD NORMAL KOSTNAD EXPRESS
Brev (100 g) 1 Ecu 1 dygn 2 Ecu 1 dygn
Paket (1 kg) 10 Ecu 2 dygn 25 Ecu 1 dygn
Paket (10 kg) 30 Ecu 2 dygn 60 Ecu 1 dygn
Paket (100 kg) BOEcu  3dygn 150 Ecu 1 dygn
Lastpall (1 ton) 250 Ecu 3 dygn 600 Ecu 1 dygn
Container (10 ton) 1'000 Ecu 3 dygn 2’500 Ecu 1 dygn
UTRIKES (AVLAGSET) KOSTNAD NORMAL KOSTNAD EXPRESS
Brev (100 g) 2 Ecu 2dygn 10 Ecu 1 dygn
Paket (1 kg) 30Ecu 4dygn 80 Ecu 1 dygn
Paket (10 kg) 80 Ecu 5dygn 150 Ecu 1 dygn
Paket (100 kg) 240Ecu  6dygn 500Ecu 2dygn
Lastpall (1 ton) S00Ecu  7dygn 900Ecu  3dygn
Container (10 1on) 1’500 Ecu 7 dygn 47000 Ecu 3 dygn
TILL RYMDEN* KOSTNAD NORMAL KOSTNAD EXPRESS
Brev (100 g) 20Ece 7 dygn 60 Ecu 2 dygn
Paket (1 kg) 150 Ecu 7 dygn 500 Ecu 2 dygn
Paket (10 kg) 500 Ecu 8 dygn 2°000 Ecu 3 dygn
Paket (100 kg) 2’000 Ecu  9dygn 6’000 Ecu 3 dygn
Lastpall (1 ton) 15000 Ecu 28 dygn 30'000 Ecu 4 dygn
Container (10 ton) 1007000 Ecu 28 dygn 150’000 Ecu 5 dygn
* Fran ytan pa Jorden eller MAnen
FRAN RYMDENt KOSTNAD NORMAL KOSTNAD EXPRESS
Brev (100 g) 10 Ecu 7 dygn 30 Ecu 2 dygn
Paket (1 kg) 70Ecu 9dygn 250Ecu 2dygn
Paket (10 kg) 200Ecu  9dygn 800 Ecu 3 dygn
Paket (100 kg) 1’000 Ecu 10 dygn 3°000 Ecu 3 dygn
Lastpall (1 ton) 5’000 Ecu 14 dygn 10’000 Ecu 4 dygn
Container {10 ton) 25’000 Ecu 14 dygn 357000 Ecu 5 dygn
1 Friin omloppsbana till Jorden
FRAN/TILL MARS? KOSTNAD NORMAL KOSTNAD EXPRESS
Brev (100 g) 40 Ecu 15 min 100 Ecu 2 man
Paket (1 kg) 300 Ecu 15 man 1000 Ecu  2man
Paket (10 kg) 800 Ecu 15 man 2'500 Ecu 2 man
Paket (100 kg) 4’000 Ecu 15 min 12’000 Ecu 2 min
Lastpall (1 ton) 20’000 Ecu 15 min 607000 Ecu 2 min
Container (10 ton) 100°000 Ecu 15 man 300000 Ecu ™ 2 man
} Mellan Mars och omloppsbana runt Jorden. i

{
OVRIGT
KANSLIG GODS: Omialigt, Kylvaror och s vidare: kostar dubbelt sA mycket.
FARLIGT GODS. Kostar dubbelt sA mycket,
KURIR: Kostar dels normal frakt for godset, dels for resan for kuriren och dels ¥n for kuriren Pa 200 Ecu per dygn.
FORSAKRING: Kostar 5% av godset viirdet plus 10% av fraktkostnaden. Farligt gods dubblar f6rsikringskostnaden,
CONTAINRAR: Har matten 2,44 x 2,44 m pa sidan. Lingden varierar: 3 m, 6 m, 9 m eller 12 meter

——————————EEEEE——————— .




PENGAR

NEOTECH

PENGAR

PENGAR AR MAKT, OCH SA FINNS DET DE SOM SAGER ATT MAKT AR VALD. M AN FAR NOG HALLA
MED — RIKEDOM AR DEN MEST EFTERTRAKTADE MALET PA JORDEN. PENNINGHUNGER DRIVER
SAVAL DEN ENKLA ARBETAREN SOM DEN HOGA FORETAGSCHEFEN. PENGAR HAR SINA GODA SIDOR
OCKSA. DE AR’ BLODET’ I HELA DET EKONOMISKA SYSTEMET. UTAN PENGAR SKULLE ALLT BRAKA
SAMMAN OCH STORTA VARLDEN | KAOS. PENGAR FOREKOMMER | MANGA FORMER. DE
VIKTIGASTE SORTERNA BESKRIVS I DETTA KAPITEL.

KONTOKORT MED
PERSONLIG SEKRETESS

Den vanligaste formen av betalningsme-
del #r krediter lagrade i datasystem. For att
flytta pengar melan tvi konton behdver
betalaren bara identifiera sig och ange be-
lopp och mottagare. Kraven pA siiker iden-
tifikation #r vanligen beroende p belop-
pets sworlek. For mindre belopp (under 100
Ecu) ricker det vanligen att ange sitt
kontonummer och personliga kod (konto-
nummret finns ofta lagrat pA et kredit-
kort). Fér stidrre belopp (upp till 1000Ecu)
krivs dessutom ofta fingeravtryck och
namnteckning. Annu stérre belopp kxiivar
vanligen retinaidentifikation eller DNA-
analys. Alla banker #r mycket fOrsiktiga
nir det ghller sttirre SverfOringarav pengar.

For att det inte skall g3 att att registrera
vem som koper av vemn si anviinds fSljan-
de tillvigagingssitt. Observera att detta 4r
en teknisk beskrivning, den genomsnittli-
ge kortiigaren bryrs sig inte om hur det
fungerar, bara att det fungerar.

Niir man vill flytta pengar frfin sitt konto i
banken till siljarens konto, si slir képaren
in beloppet som skall fOras Over och sin
kod pA kortet. Vill man att Sverftringen
skall vara anonym méste man ocksi st in
en unikt nummer fOr varje transaktion.
Varje transaktionsnummer gir bara ait
anvinda en ging. Signalen som siAnds frin
kortet genom siljarens kreditterminal
krypteras med hjilp av dgarens privata

kod. Nir banken tar emot $verforingsupp-
draget, si dekrypteras signalen med ban-
kens universiella kod.

Banken kommer di att stiilla ut ett betal-
ningsavi som krypteras med hiilp av ban-
kens kod och registras i en lista ver ut-
stiillda avier. K6parens konto belastas med
motsvarande belopp. Direfter skickar
banken avin tillbaka till kijparen pA samma
linje. Niir kparen fAr avin kommer den
eventoellt att krypteras med k&parens
transaktionskod. Avin fors darefter Gver
till siiljarens kreditterminal.

Siljaren kan didrefier niir som helst skicka
in alla mottagna betalningsavier till ban-
ken. NAir en avi skickas in for inltsen s3
krypteras den med hjialp av séljarens privata
kod. Nir banken ndgon ging senare fir
tillbaka avin, s& dekrypteras den 4n en
ging med bankens globala nyckel. Mot-

svarande belopp Overfirs till siljarens
konto. Avin stryks direfter frAn bankens
lista Over utstillda avier.

Om siljare och kéipare anvinder olika ban-
ker miste de tva bankerna utféra en mot-
svarande Sverftring mellan kdparens bank
och siljarens konto.

De uppmirksamme lisarcn fUrstAr att
kryptering 4r big business 4r 2051.

KONTOKORT MED
REGISTRERING

I minga liinder vill statsmakterna ha kon-
troll ver sina medborgares transaktioner.
Kreditkort som inte har personlig sekre-
tess fungerar enligt fiiljande. Ktparen slar
som vanligt in belopp, personlig kod och
transaktionsnummer, med vilken de kryp-
teras. [ siljarens kreditterminal liggs se-
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En Ecu ar 2051 motsvarar
ungefar 4 SEK i 1992 ars
varde,

BETALA

Hall kortet mot stiljaren betaltermi-
nal. Tryck in din personliga kod och
dnskat belopp. (for kontokort méste
man dven sli in ett unikt transak-
tionsnummer - frigt valt). Vinta tills
dirt kort ger klartecken pA att pengar-
na fir dverforda.

TA EMOT PENGAR

HAll kortet mot betalterminalen och
viinta pA att dgaren till terminalen har
ryckt in kod, &nskat belopp och
transaktionspummer. Det finns smi
biirbara betalterminaler for yrkesfolk
som behdver 1a betalt pa filltet,

dan siiljarens kontonummer till och heta
meddelandet kryptleras en ging ll. Nir
banken tar emot meddelandet si Sverfors
pengar direkt frAn kSparens till siljarens
konto. Banken for #ven in transaktionen i
bokforingslista.

Kontokort diir transaktionemna registreras
#r inte alls praktiska att anvinda for perso-
ner som bedriver mer eller mindre 1ljus-
skygg verksamhet. Det finns tre 16sningar:

P Koparen kan skicka pengama via ut-
landska banker till siiljaren, Det finns
manga internationella banker som er-
bjuder diskreta Overforingar mot en
mindre ersiitming. Bra exempel -&r
Credit Suisse, Interbank och Fuji Bank.
Denna lgsning kan inte anviindas -om
inte staten tillAter utlandstverféringar
hur som helst.

Det finns alltid utlindska kreditinsti-
tut som erbjuder tifinster med person-
lig sekretess. Dessa banker kan man,
om inget annat dr mdjligt, nA med
hjslp av en sateilitliink. FOr attanviinda
denna metod miste sliljaren vara ut-
rustad med en kreditterminal som 4r
ansluten till utiandet (ofta med satel-
litkink).

Man kan anviinda pengar och i vissa
fall betalkort. (se nedan)

>

BETALKORT

Eut mycket vanligt sfitt att betala mindre
belopp 4r med hjilp av s kallade betal-
kort. Et betalkort innehéller ett mycket
sikert minne dir ett belopp kan ftras in.
Kortet har ocksd en liten display som visar
kortets saldo. Fbr ant giira en betalning

Amer'lkan‘sk ﬂaﬂda

lnternatzlonell kredlt‘.

" New-Yen (Neo-Yen) 1
Gfrancs
Rubei t

::-EI_Skandlnavnsk"lq‘ona :5

VALUTA ORKORT NATIONALITET KURS (Ecu}

Edu t Ecu [=]
indisk rupia t IRU

Europa
Indian 0,01*
Schw_aiz

1 Sedlar och mynt ges ut.

B Valur.omﬂ ar uraau:a fOr‘ varierande inflation. Kursen gallde vi arsskiftet 2051.

NEOTECH

haller man betalkortet mot betaltermina-
len och s1ar sin kod och beloppet som skall
Sverftras. PA kortet registreras diA minsk-
ningen av saldot och hos mottagaren mot-
svarande Skning av saldot. Om man tappar
bort ett betalkort sA forlorar man Aven
pengarma som var registrerade pd kortet.

Pengarna lagras i form av ett slags elektro-
niska sedlar, dvs saldot p2 kortet bestir av
flera delsummor med unika serienummer,
Varje gAng pengar séinds till en bank s
veriferns att "sedeln” 4r utgiven och den
inte har blivit inltst. Serienumrerna bestar
av slompmiissiga 96-siffriga nummer, som
registreras listor som banken fr dver ut-
givna "sedlar”, Aven om et otroligt stort
antal sedlar kan vara i cirkulation, blir det
med detta system mycket svart att férfal-
ska “sedlar”, eftersom det finns ett ofant-
ligt stort antal canvinda nummer fr varje
anvint nummer.

Vad det giller personlig sckretess s 4r
betalkort inte helt felfria. Banken kan all-
tid se vem som har fitt "sedlarna”™ och vem
som till slut 18ser in dem.,

PAPPERSPENGAR &
VAXELMYNT

Till skilinad mot betalkort och kreditkort
s gir denna typ av pengar i princip inte att
spara. Papperspengar anvinds i huvudsak
i tredje viiriden och for illegala wransaktio-
ner. Defta inneblir att sedlar #r illegala i
flera vistliinder och i manga storstider.
Papperspengar 4r dessutomn Litta att stjiila
och otympliga au hantera. For att gora
sedlar svirare att forfalska #r de ofta for-
sedda med magnetremsor, hologram och
stimplar synliga i UV-ljus. Sedlar och
mynt ges ut av ett mycket stort antal min-
dre banker och regeringar i tredje viirlden.
Det 4r dock bara ett fatal stora, palitliga
bankorganisationer viirlden ver som ing-
nar sig At att ge ut sedlar. Det finns tre olika
valutor som accepteras Over nistan hela
virlden, den europeiska Ecun, den japan-
ska New-Yen och den tyska Marken.

VANLIGA VALUTOR

Det iir bara ett fatal valutor som man hand-
lar med interaationelit. I tabellen finns de
vanligaste typema angivna. Givetvis finns
det hundratals andra valutor av mer eller
mindre tvivelaktig karakifr. Nir det giller
elektroniska konton s gir det fér det mes-
ta bra ant konvertera en valuta till en annan
vid betalningstillfillet.
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FOR ATT OVERLEVA I VARLDEN BEHOVER MAN EGENTLIGEN INTE SPECIELLT MYCKET SAKER. DET
AR FORST NAR MAN BORJAR AGNA SIG AT UDDA ELLER SPECIALISERADE AKTIVITETER SOM MAN
KOMMER ATT BEHOVA ORDENTLIGT MED UTRUSTNING. I DETTA KAPITEL FINNS EN HEL DEL
UTRUSTNING PRISGIVEN. DET FINNS DESSUTOM REGLER FOR HUR MAN PRISSATTER OLAGLIG,
STULEN ELLER RANSONERADE VAROR. SOM SPELLEDARE GALLER DET DESSUTOM ATT VARA
FLEXIBEL OCH HITTA PA DE SPECIFIKA DETALJERNA SOM GALLER FOR VARJE TYP AV UTRUSTNING.

[

UTRUSTNING

For att ge spelledaren etthum om vad olika
typerav utrustning kostar s& rekommende-
rar vi att vtrustningslistan i detta kapitel
anvinds. Tink pd att viss utrustning kan
vara olaglig eller kan kriiva tillstAnd att ha.
Det f4r upp till spelledaren att anvinda sitt
sunda fornuft for att bedGma vad som 4r
lagligt i pé olika platser i viriden.

Spelledaren kan Uit ta fram priser for ut-
rustning som inte finns med i listan genom
att forst uppskatta vad varan skulle kosta i
kr nu for tiden. Varje Ecu &r 2051 motsva-
rar ungefir 4 kr, vitket gor det enkelt for
spelledaren att rikna ut priset fr varan ar
2051.

Vad det giiller vikter pd utrustning varierar
denna en hel del frin modell till modelk.
Spelledaren rekommenderas diven hiir att
uppskatta vad olika typer av utrustning
viger.

PRODUKTNAMN

For spelledaren #ir det 4r viktigt att gbra
utrustningen s intressant som mojligt for
spelarna. Nir man presenterar ptousining
f6r spelarna bor man alltid férstka liAgga in
tillverkarens namn, modellbeteckning och
eventuella smeknamn pa produkeen. Pro-
dukternas funktion #ndras inte. men det
ger spelama en biitre kiinsla for varlden
och en mer personlig attityd till utrust-
ningen.

HYRA

Istillet for ant kdpa dyrare utrusining dr det
vanligt att man hyr eller leasar den. Man
kan pé detta st minska kostnaden om man
barabehbver utrustningen under en kortare
tid. Forart fAhyranigot maste manantingen
kunna pavisa att man kommer att 1Amna
tillbaka den hyrda utrustningen eller sA blir
man tvungen att stiilla en panc Ibland kan
uthyraren helt enkelt vigra att hyra ut
saken om han 4r ostiker pA hyraren.

Hyres beloppet for dyrare saker #r ungefliir
1% av nypriset per dag. Detta priset kan bli
1f#gre om man hyr Sver Liingre perioder. Pa
mindre saker eller om uthyraren #r osiker
pA hyrarens firlighet si kommer priset att
stiga, Det #r upp tili spelledaren att be-
stiimma exakt hur mycket hyran blir.

FORSAKRINGAR

Forsikringar varierar mycket i pris, men
generellt sA 4r forsikringsbeloppen unge-
fir lika hsga som kostnaden for att hyraen
motsvarande sak skulle ha varit. Minga
faktorer spelar in p4 hur dyr forsikringen
blir; hur viirdefull saken 4r, hur stdldbegir-
Yig den 4r, hur bra forstikringsskyddet skall
vara och hur saken anvinds.

Det dr vanligt att man forstkrar alla dgo-
delarma med en forsikring (exempelvis en
hemférsdkring). Stamkunder i forsik-
ringsbolag brukar dessutom fA bonus pa
forsiikringspremien efier nAgra ar.

VAD DU HAR | FICKAN

Det #ir viktigt att spelarna vet vad
deras rollpersoner bir p4 sig i fickan,
i plAnboken eller i sin viiska. Ofta 4r
det frigan om triviala saker som man
kanske inte alltid tinker pA att de-
finns dir. Aven om det 4r frigan om
triviala saker si #r de ntdviindiga for
an fora et normalt liv, Foljande ting
kan tinkas tynga ned en vanlig méin-
niskas fickor #r 2051:

Kontokort
Betalkort

Sedlar

Mynt

ID-kort
Ransoneringskort
Medlemskoert ambulansservice
Passerkort
Tillstind & Licenser
Korkort
Flygcertifikat
Nycklar
Nyckelkort
Forstikringskort
Visitkort
Mobiltelefon
Fickdator
Fickkniv
Oloppnare
Niisduk

Ludd




SVARTA BORSEN

Varor och tifinster som man inte kan
fa wag pA genom normala kanaler,
kan man nistan alliid kdpa pa den
illegala svarta marknaden. Om priset
dr riitt s kan man skaffa fram nistan
vad som helst. Det enda som kriivs
utver rejilt med pengar 4r de rina
kontaktema.

Om en rollperson vill skaffa en ny
kontakt dir han eller hon kan ktpa
olagliga varor si slir man ent slag
mot fiirdigheten Undre virlden. Ett
lyckat stag inneb#r ant rollpersonen
far tag i en kontakt som kan silja den
efterstkia typen av vara. Eu fumilat
slag inneblir att polisen uppticker
rollpersonens frstk att ktpa illega-
1a varor. Svarnigheten for detta slag Hr
normalt Ob3T6 om man letar i en
dag. Om man har brattom s #r svi-
righeten Ob5T6 per timme man le-
tar. Om det man letar efter Ar mycket
olagligt sA h&js svarigheten yttedi-
gare. N4r man vil lyckats skaffa en
anviandbar kontakt sA kan man vanli-
gen anvinda kontakten flera gAnger,

Priset foren vara pA den svarta mark-
naden beror pA en miingd saker. Den
viktigaste faktorn #r hur olaglig va-
ran #r, men dven hur Eitten vara Aratt
skaffa fram pAverkar givetvis priset.
Fardigheten kopsii anvinds f6r att
beriikna vilket pris kdpare och silja-
re kommer Sverens om (detta 4r ett
bud som inte behyver accepteras av
nAgon part). For att bertikna varans
egentliga viirde s multiplicerar man
det nommala priset for vara (finns
exempelvis i utrustningslistan) med
faktorermna i tabellen med svarta
bdrspriser. Svartabdrshandlaren
brukar vanligen siitta utgAngspriset
till dubbla det egentliga virdet.

SVARTABORSPRISER
TYP AV VARA

_ Hansonerad vara

- Mycket: olaglig vars
Extremt nlaglsg_

L8 off skaffa fram* |

“"* dessa faktorer kan kombineros
kan kombineras ,ed de tvrige.

KLADER PRIS
Sportoverall 80
Jeans (billiga) 40
Jeans (designer) 200
T-shint 20
Kamoflageklider 150
Kameleontoverall 2000
Kostym 600
Dyr kostym 1000
Rock 150
Liderjacka 500
Keps 5
Hatt 40
Klinning 50
Modekliader 300
Badklader 20
Underklider 10
Vinterklider 400
Skor 80
Kingor 100
Solglastgon 20
Sick 10
Ryggsick, liten 40
Ryggsiick, stor 100
Idrottsbag 50
Arttacheviiska 150
Resviiska 200
Skateboard 75
Rullskridskor 100
Glastgon 50
Kontaktlinser 200
Peruk 100
VERKTYG PRIS
Verktygslida 40
Elektronikverktyg 100
Mekanikvertyg 200
Bommaskin 100
Cirkelsig 500
Snickarverktyg 100
Sligga 40
Skirbriinnare 300
Gassvets 500
Lasersvets/skitrbrinnare 700
Laserpenna 200
Laserkniv 500
Motorsig 600
Dyrk 30
Elekironisk dyrk 200
ELEKTRONIK & DATORER PRIS
Overstittare (text) 10
Overstittare (vokal simultantolk) 100
Minir#iknare 5
Handdator 100
Cyberdiick, billigt 500
Videoskiirm till dator 200
DNC-kabel 50
Dermatrod 5
Arbetsstation 1000

Dator
Superdator
Kartlida

Megafon

Geiger miitare
Kikare

Teleskop

IR-kik

IR-Lins
Ljusforstirkande lins
Ljusforstirkare
Scanner

Roérelselarm

Radar, biirbar
Gyrokompass
Metalldetekior
Fingeravirycksscanner
Retinascanner
DNA-scanner
Mikroskop

Alarm

Timer

Radiope;jl

Radiofyr
Stérstindare

Telefon

Birbar telefon

Fax

Birbar fax
Bildtelefon

Birbar bildielefon
Filtradio
Satellitantenn
Satcllitantenn, birbar
Radiolink
Kryptobox
Stridsledningsstation
Skivspelare

Diktafon

Synteziser

Gitarr

Trummor
Forstirkare

Mixer

Videokamera
Videomixer

Kamera

Holokamerm

Trede (holoprojekior)
Holoskiva(200GB)
Disk (60GB)
Datakort (10GB)
Minikort (20GB)
MX-chip (100GB)
"Hirddisk™ (per GB)
Microsoft

Printer
Avlyssningsatrustning
Lasermikrofon
Avlyssningsdetektor
Spriangimnesdetektor

2000
40.000
200
100
200
150
500
400
300
500
700
600
200
1500
750
100
500
1000 -
10.000
80
50
10
1000
100
400
50
300
150
400
500
800
300
200
500
500
200
20.000
150
50
300
500
600
150
100
300
500
200
3000
2000
50
10
5
15
100
5
400
300
600
100
1200
750

e



UTRUSTNING

DATA PRIS Terréingbil 40.000 .
Simstim-program (1h) so Lasthl (o000 | HALARE
Trede-program (1h) 200 JYAOY . Rollpersoner har ofta en tendens att
Musik (1h) a5  Sporbil 75.000 lar off
Oversatmin o Svavarhil 50.000 komma_ ﬁver_ heta prylar. som de
gSprogram 5 Tran 5 100.000 gima vill silja f6r att kiina lite peng-
Personprofil 10 Sportsvavare i i
X . Vektorfordon 200.000 ar. For att kunna silja stutna, olagliga
Foretagsinformation 30 1
clay 1 Vektortransport 800.000 eller eftersiikta saker miste rollper-
';‘\msmlformanon 2 Slzpvagn 5.000 sonen ha de ritta kontakterna - 1am-
Bmyggnadsriming g Container 7,500 ligen i form av en hiilare.
Roman 10 Om en rollperson vill skaffa en kon-
Tryckt bok 20 MAT PRIS takt med en hilare fr att kunna av-
Uppslagsverk 500 Frystorkad mat (krill) (1 port) 5 ytra heta 1;’1'3"‘" Sg skar man o 5',23
Uppslagsverk, tryckt 1000  Mikrougnsmat (soja) (1 port) 10 mot firdigheten Undre virlden. Eu
Fiirsk mat (1 port) 20 lyckat -slag inncbir att rqllpersonen
VAPENTILLBEHOR PRIS  Snabbmat 10 | fartagienkontaktsom irintresserad
Enkel rest gmat 15 av att kdpa. Ett fumlat slag innebir
Pat.ronbalte 150 L 100 att polisen uppticker rollpersonens
Stridssele 75 E"?"""] staurang 4 forehavanden. Svarigheten for detta
Sidoholster 75 ol 3 siag 4r pormalt Ob3T6 om man letar
Axelholster 80 oo da ‘ 2 i en dag. Om man har brittom si 4r
Benholster 100 svarigheten ObST6 per timme man
3$$m 25 TIANSTER PRIS 2?:::tlzrl:gligtma;sg: 25}222"“@‘;-’;
Vapenvirdsutrustning 25  Telefonsamtal (10 minuter) 0.5 svarigheten ytterligare. Nir man viil
Lasersikte 450  Telefonautomat (z4) en gang etablerat en kontakt med en
Smart lasersikte 900 Utrikes (x5) hillare sA kan man silja till hilaren
DNC-kabel Sg Rymdenf ) (120: dven i fonsitmingen.
Slipsten l;;l:btglg)lnm(ml inut) n Priset som man fir av en héilare beror
MEDICINSK UTRUSTNING PRIS  Nitavgift (per manad) 50 | Paen mingd saker. Den viktigastc
— Faxnyheter 1 faktorema #r hur olaglig varan ir,
Med:cm_v ska 500 Dagstidning 1 men dven hur Vitt en vara 4r att skaffa
i‘:::)t:lhjﬂlp:n lada 52 Veckotidning 5 fram paverkar givetvis priset. Fir-
Bmdage"’km 5  Biljett till musikkonsert 30 d‘g"e‘ei‘l‘k“"ps‘.a l;‘;‘l"a“ds fg’ a be-
Tryckforband >  Biljett till idrottsmatch ts rakna vilket pris halaren oc f“; per-
Steriliserings spray 10 Cyberspel (minut) 1 sonl::dkow 0;::1“5  accoptaras
Blodplasma (0.50) s  Universitetsutbildning (4r) 50.000 ett o8 som ‘““"F ""e;e"‘cep‘ems
Beaplasm. (Ut Syrgas) so  Medicinsk undersokning (timme) 100 | 2V 14g0n par). FOr ai berdkna var-
X pirato: SYTg 2 Sjukbus (dygn) 1.500 ans egentliga vﬁrdx_a s& multiplicerar
ylpase ok 1.500.000 Intensivvard (dygn) 4000 mandet normalapriset ftr vara (finns
Kryogenisk frys 00080 Nyt betalkort 1 exempelvis i utrustningslistan) med
Hﬂmrm s Nyttkonio 10 faktorerna i tabellen med hilarpri-
HI “su ;sp ay (Plastiskin™) 10 Nyttkreditkonto (+rtinta) 50 ser.
Diagnosutrustning 1.750 ;g;:;l_:cens g'%
Impl i .
mponscamer S0 (L 100
Operationsrobot 500000 Ambulansservice (mAnad) 200 _TYP AV VARA FAKTOR
Biomonitor 40000 --Begegnad- oK 0.25
Nervsplitsningsutrustning 25.000 LOGI PRIS g;:h?n e X 8 ;
Cyberinstallationsutrustning ~ 400.000  Kisthotell (per dygn) 4o |Oeghg vara®. o oo0x 0,5
Hotellrum (per dygn) 150 _Mycket 0"’9"9 vera . XDES
FORDON PRIS Lyxhotell (per dygn) 450 - m‘em‘ 0'?.9“3.dm* X Oé"’""'
Jetpack 20000  LAgenhet (per mAnad) 1000 | Eresalswdere’ o XS
Helikopter 500000 Hus i forort (per manad) 2000 | Syeratteafavidere® . .x05.
X-Vinge 2500000 El & vatten 100 ket svért it ssfs
g;';ﬁy 150000 mMOBLER Falsen lotar'e L
Moped 2.000  Stol 50 * desea faktoror Kan kcmblnaras
Motorcykel 20.000 Bord 100 mad de évriga.

Personbil 35.000 Bokhylla 100
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Stng 200  Torrdrikt 600  Schweizisk armékniv 15
Lampa 20 Flytvist med gaspatron 100 Termos 30
Matta 50 Anificiella gilar 2000 Springdeg (125g) 10
Tramdobler (x5) Handbojor 40  Dynamit (125g) 10
Stidrobot 1500  Handbojor, engAngs i plast 2  Tuandhatt 5

Eldslickare 200 Eltindhatt 10

TNIN Tandstickor, ask 1  Tidsdetonator 15
SPECIAL UTRUS G FRIS  Tandare 2 ForsAtsdetonator 20
Rep (10m) 20  Kemljus 2  Radiodetonator 50
Lina (10m) 15 Kantin 30  EluAd (100m) 10
Tunn stilwire (10 m) 25  Plaststdunk, 101 20 Kopplingsklimmor (4st) 1
Monomol trid (10m) 45  Qljefat (tomt) 120  Optiskt fiberknippe (100m) 20
Fibertejp 8  Ficklampa 20
glalstsﬂ;tk 1(13 Pannlampa 50 ENERGI PRIS

ylon Stralkastare 1000 W 150 .

Plastspray 20 Enmanstilt 150 mu g
Khlitterutrustning 250  Tult (4 personer) 200 goicell 100W 100
Flytvist 100 Tl (10 personer) 400
Paregidec 40 Ta, som 000 Aol L1 e 2
Fallskiirm 300 Soveick 75 c, 11 (Eorbjudet)
Microlight, flygplan 1000  FEilt 25
Respiratdr med kompressor 250  Hangmatta 15
Nasfilter (engings) 20  Campingktk 60
Syrgasmask 200 Falsing 100
Syrgastub 300  Ccampingbord 40
Pafyllning syrgas 40 Campingstol 20
Dykarutrustning 1200  Pportabelt kylskap 400
Lufttub 400  Virmeflzkt 40
Kompressor 600  Gaslampa 40
Pifyllning 25  Elgenerator, 200 W 100
Vardrakt 200  Eilgenerator, 1000 W 500
SIKYDDSUTRUSTNING National Armor NA3-Protector Skott- EuroProducts Standard Helmet Plast-

DuPont Kevilar-B T-Shirt Skottskiiker T-
shirt, Pris 149 Ecu. Ticker brOstkorg,
Pansar: 1T8-1 (1T4-2) EQ, Vikt 1,0kg.

Martin Personal Combat Armor Smidig
splitterskyddsvist, Pris 129 Ecu. Ticker
bréstkorg och buk, Pansar: 176 (1T4-2)
El, Vikt 1,0kg.

DuPont Keviar-B Vest Skottsiiker vist,
Pris 198 Ecu. T4cker brdstkorg och buk,
Pansar; 1T8 (1T4-2) El, Vikt: 1,5kg.

Toshiba Lifeguard-II Liiu skottsiiker viist,
Pris 149 Ecu. Ticker brdstkorg och buk,
Pansar: 1T8-1 (1T4-2) B1, Vikt: 1,0kg.

EuroProducts Standard Bulletproof
Skousiker vist, Pris: 75 Ecu. Ticker
brostkorg och buk, Pansar: 1T8 (iT4-2)
El, Vikt: 5,0kg.

DuPonat Keviar-B Jacket Ltt skottsiker
viist, Pris 30 Ecu. Ticker briistkorg och buk,
Pansar: 1T8 (1T4-2) El, Vikt: 1,0kg,.

siiker skyddsjacka, Pris: 298 Ecu. Tiacker
bristkorg, buk och armar, Pansar; 1T6+2
(1T4-1) E1, Vikt: 4,0kg.

Shan-Etsu Semi-Ridgid Armor Halvstelt
kroppspansar, Pris 998 Ecu. Ticker
bristkorg och buk, Pansar: 1T6-1 (1T4+1)
E2, Vikt 1,5 kg.

California Weapon Systems Model 339
Liu kroppspansar, Pris: 598 Ecu. Ticker
brostkorg och buk, Pansar: 2T6+4 (1T4+2)
E3, Vikt: 6kg.

Franklin/3M A3S-Combat Skousiker
skyddsdriikt, Pris: 649 Ecu. Ticker alla
kroppsdelar, C-skyddad, Pansar: 1T6+1
(1T4-2) E2, Vikt: 7,5kg.

National Armor NABA System-3 Body
Armor Kroppspansar, Pris: 1998. Ecu.
Tacker alla kroppsdelar, C-skyddad, Pan-
sar 1T6+2 (1T4-1) E6, Vike: 14kg

Toshiba HELM-7 Liit hjilm, Pris: 39
Ecu. Tiicker huvudet, Pansar: 2T6-2
(1T4+1) EO, Vikt 1,0kg.

komposithjilm, Pris: 129 Ecu. Utrustad
med inbyggd komradio och 18stagbart vi-
sir. Tacker huvudet, Pansar: 2T6-2(1T4d+1)
EQ, Vikt 4,0kg.

National Armor NACH System-3 Com-
bat Helmet, Visithjilm, Pris: 598 Ecu.
Utrustad med integrerad komradio, ljus-
forstiirkare och isir. Ticker huvu-
det, Pansar: 1T6+4 (1T6) E1, Vikt: 6kg.

National Armor NAP System-3 Protec-
tion C-skyddsdritkt, Pris: 998 Ecu. Ticker
alla kroppsdelar, C-skyddad, Pansar 1 (1T4-
2) B2, Vikt: 3.5kg

Franklin/3M X5S-ABC C-skyddsdrikt
(typ-X), Pris: 2495 Ecu. Ticker alla
kroppsdelar, C-skyddad, Pansar: 1 (1T4- -
2 E2, Vikt: 4,5kg.

Kawasaki Bomb Protection Suit Tryck-
dritkt, Pris 9800 Ecu. Tryckdriikt som an-
vifls vid bombdesarmering. Syrgassys-
tem inglr. Ticker alla kroppsdelar, C-
skyddad, Pansar2 (1T4+1)ES8, Vikt 16,0kg.
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FORDON

OCKSA MEDTAGEN.

OLIKA TYPER AV FORDON AR NASTAN NODVANDIGA OM MAN VILL TA SIG MELLAN TVA
GODTYCKLIGA PUNKTER I EN STAD. DET FINNS VISSERLIGEN TUNNELBANA I MANGA STADER, MEN
DENNA ERBJUDER INTE DEN FLEXIBILITET SOM FORDON GOR. I DETTA KAPITLET BESKRIVS ETT
ANTAL VANLIGA FORDON. EEN KORT BESKRIVNING OM HUR VEKTORFORDON FUNGERAR FINNS

FORDON

Yamaha ERX-60 Thunderclash Motor-
cykel, Pris: 15.000 Ecu. Motor: Kawasaki
60 hkr elmotor. Tomvikt: 140kg, tvi pas-
sagerare. Max fari: 180km/h.

Kawasaki VFX-1600 Nighthawk Tung
Moltorcykel, Pris: 25.000 Ecu. Motor:
Kawasaki 170 hkr gasturbinmotor. Tom-
vikt: 220kg, tvA passagerare. Max fart:
290km/h.

Honda ZDR Devastator Tung Motorcy-
kel. Pris: 48.000 Ecu. Motor: Honda 275
hkr gasturbinmotor med kompressormat-
ning. Tomvikt: 280kg, en passagerare. Max
fart: 420km/h.

Toyota Auvion Personbil Pris: 35.000
Ecu. Motor: Toyota 60 hkr elmotor.
Tomvikt: 820kg, fyra passagerare. Max
faxt: 160km/h.

Ford Ensign Personbil. Pris: 40.000 Ecu.
Motor: Ford 55 hkr elmotor. Tomvikt:
900kg 4 passagerare. Max fart: 150km/h.

Nissan Trekk Terriingbil. Pris: 45.000Ecu.
Motor: Toyota 80 hkr elmotor. Tomviki:
1200kg, 4 passagerare, Max fart: 150km/h

BMW 8050sw Sportbil. Pris: 80.000 Ecu.
Motor: BMW 350 hkr gasturbinmotor.
Tomvikt: 1050kg, fyra passagerare. Max
fart: 265kin/h,

Mitshubishi Metra Sportbil. Pris: 95.000
Ecu. Motor: 250 hkr elmotor med 150 hkr
gasturbinmotor. Tomvikt: 785kg, tva pas-
sagerare. Max fart: 305km/h.

i

Mercedes 930SEC Lyxbil. Pris: 150.000
Ecu. Motor: Mercedes 180 hkr elmotor.
Tomvikt: 1400kg, fem passagerare, Max
fart: 220km/h.

Mazda Imperion Limosin. Pris: 250.000
Ecu. Motor: Mazda 140 hkr elmotor. Au-
topilot. Tomvikt: 1600kg, &tta passagera-
re. Max fart: 2

Toyota Abrcar AXS0 Vektorjetfordon,
Pris: 180.000 Ecu. Motorer: 1 st Mitshy-
bishi MB33 Vektoriserad turboflikt.
Tomvikt: 1300kg, Maxvikt: 2100kg. Max

fart: 220kan/h. Rackvidd: 85km, Uthéllig- -

het: 1h. Brilnsle: 6001, Last: 200kg (2 pas-
sagerate)

SAAB DynaJet Vektorjetfordon. Pris:
350.000 Ecu. Motorer: 2 st Mitshubishi
MB33 Vektoriserad trboflitkt. Tomviki:
1800kg, Maxvikt: 3300kg. Max fart:
280km/h. Rickvidd: 140km, Uthallighet:
1h. Briinsle: 12001, Last: 300kg (4 passa-
gerare)

MD380 Urban Assault Vehicle Taktiskt
vektorjetfordon. Pris: 600.000 Ecu. Mo-
torer: 2 st General Electric VT2 Vektorise-
rad turbofliikt. Tomvikt 3200kg, Maxvikt:
5700kg. Max fart: 200km/h. Rickvidd:
75km, Uthiltighet: 1h. Brinsle: 20004, Last:
600kg. Stindardutrustning: 16stagbara sii-
ten §O0f 6 passagerare (Skg/st), yitre stral-
kastare och hdgtalare (Skg), Extratank 4001
(400kg), 4st Lastagbara hjul (100kg),
Flotttr (100kg). Extra utrustning: Vridbart
£iste for automatkanon (50kg), Sidmonte-
rade vapenstill med sex fistpunkter (50kg).

Mitshubishi M320 TurboCruiser Pas-
sagerarhelikopter. Pris: 500.000 Ecu.
Motorer: 1 st Kawasaki MiniTurbo turbin,
Tomvike: 3200kg, Maxvikt: 5700kg, Max
fart: 380km/h. Rackvidd: 75kan, Uthillig-
het: 1h. Brinsle: 20001, Last: 600kg.
Standardutrustning: Istagbara siten fir 6
passagerare (Skg/st), ytire strilkastare och
hdgtalare (Skg). Extra utrustning: Vridbart
faste for automatkanon (50kg), Sidmonte-
rade vapenstiill med fyra fastpunkter
(50kg).

Bell H-10AT Arapahoe Transport & at-
tackhelikopter. Pris: 1.000.000 Ecu. Mo-
torer: 2 st General Electric RRP-1V turbi-
ner. Tomvikt; 3200kg, Maxvikt; 5700kg.
Max fart: 380km/h. Riickvidd: 75km, Ut-
hallighet: 1h. Briinsle: 20001, Last: 600kg.
Standardutrustning: 16stagbara sliten for 6
passagerare (5kg/st), yttre strfilkastare och
hdgtalare (Skg). Extra utrustning: Vridbart
fiste for automatkanon (50kg), Sidmonte-
rade vapenstill med fyra fistpunkter
(50kg).

Boeing F230 Warbird Jaktplan med
mycket stor rickvidd.

Mitshubishi B-204 Blackjack Taktiskt
attack och bombplan. Mycket snabbt och
med stor vapenlast.

Mitshubishi B-12 Rainbird Strategisk
bombplan, Har mycket anvancerad 14g-
flygningsutrustning.

McDonell-Douglas C-900 Cargomaster
Transportplan. Lastar tio ton last.
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VEKTORFORDON

VTC iren frkortning for Vectored Thrust
Craft. Aven kallade: jetbilar, vektorvag-
nar, jetstrilfordon.

Vektorfordon drivs och flyger med hililp
av wrbojetmotorer vars jetstrilar kan avie-
das 4t olika hill. Principen 4r samma som
for Jumpjet-flygplan (VTOL-jaktplan),
med den skillnaden att vektorfordonets
motorer dir mycket mindre och betydligt
brinslesnilare, Detta innebir att de pd en
tank kan operera en relativt 1Ang tid. Pre-
standan for motsvarar i de flesia fall det
som helikoptrarkan prestera. Fordelen med
jetstraldrify 4r dels an fordonen blir mer
manGvrerbara, men fram{Orallt att de kan
anvindas bland hus och tringa utrymmen
dir en helikopter aldrig skulle kunna ope-
rera. I 8ppen terriding och till havs #r heli-
koptrar lika anvindningsbara och har
dessutom betydlige stme rackvidd och
lastkapacitel.

Vanligtvis #rett vektorfordon utrustat med
tva stycken smi turbojetmoterer, vars jet-
strilar aviinkas ut i fyra stycken mun-
stycken placerade pa fordonets nndersida.
Vissa stérre vektorfordon har en motor for
varje munstycke och ibland finns sex eller
till och med &tta munstycken. Munstycke-
na pa undersidan kan inte bara reglema
jetstrilens styrka utan 4ven dess riktning.
PA detta siut kan piloten dels kontrollera
fordonets rorelser och dels dess lige i
luften, vitket 4r praktiskt vid landning pA
ojamt underlag och foreldgivning mot mél
alldeles nedanfor,

NEOTECH

Ett vektorfordon #r mycket robust och kan
i minga fall la att kollidera med hussidor
och Iykistolpar. Dess kompakta format gér
att den kan flyga over smala gator och
grinder utan att hindras av murar och an-
nan brite. Stiidemas vanligt férekomman-
de trafikstockningar kommer man forbi
utan problem genom att helt enkelt flyga
over, vilket ar mycket viktigt for olika
typer av utryckningsfordon.

Vektorfordon anvinds i huvudsak som ut-
ryckningsfordon och for bradskande eller
viktiga leveranser dir man inte vill ta ris-
ken aft bli stiende i en trafikstockning,
Polisfordon och ambulansfordon #r det
ojimforligt stdrst anvindningsomridet i
stider. Foljande anvindningsomriden 4r
vanligt férekommande:

Polisfordon (utryckning)
Ambulansfordon
Patrulifordon
Brandftrsvar
Virdetransposter
Expressleveranser
Flygplatsskyttlar
Fjiliriddning

Utrustningen som anvinds 4r i pricip den-
samma som for helikoptrar. Det forekom-
mer ofta vinschar, strilkastare, higtalare,
flottwrer, kulsprutor, och raketertuber.
Rokgenerator som sprutar in olja i jetstri-
len, markradar ftr mandvrering och
givetvis diverse elektronik.
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MEDIA

MEDIA HAR MYCKET STOR MAKY. ETT STORT MEDIAFORETAG KAN INFLUERA HUNDRATALS
MILJIONER MANNISKOR. DESS STORA GENOMSLAGSKRAFT HAR LETT TILL ATT MEGAFORETAG OCH
STATSMAKTER VARLDEN OVER HAR GJORT ALLT FOR ATT KONTROLLERA MEDIERNA. DEN SOM
KONTROLLERAR MEDIA KAN BESTAMMA VAD SOM AR RATT OCH VAD SOM AR FEL.

TEVE

Detojamfirligt stdrsta medict #irteve. Etern
&r fullpackad med kanaler och i kabel finns
tillgang till minst lika mAnga kanaler. Bara
man viljer ditt kanal s kan man {2 alla
typer av teveprogram pi de flesta stirre
spriken.

TREDE

Niira besliiktad med teve ar 3-D sindning-
ama som forekommer i begrinsad ut-
suwiickning. Trede-apparater ger en djup-
kinsla i bilden och dessutom mdjlighet at
betrakta bilden fran 180°. Problemen med
trede #r att apparaterna dr dyra och att det
kravs stor bandbredd for Sverftringama
(dvs. mycket information miste sandas).
Det vanligaste #r att trede-apparater visar
inspelade program som lagras pa disk.

PIRAT-STATIONER

Iakt med megaftretagens och regeringar-
nas Skande kontroll Over media, har fri-
stiende tevestationer dykt upp. For det
mesta #ir dessa stationer olagliga och de
kallas diirfor for piratstationer. En pirat-
station drivs ofta fOr att ftrmedla ett bud-
skap om hur sakeroch ting verkligen ligger
dll - som motvik till propagandan som
sinds pA de etablerade kanalerna, Detta
gbr au myndigheterna och megaftretagen
stindigt forstker stoppa piratstationemna,
En skicklig teve-pirat kan dock genom att
ha en rrlig stindningsplats, anviinda of-
fentliga telefonniit och genom att linka
upp till en satellit gdra det svart att £A fast
honom.

TIDNINGAR

Tidningar utseende har inte #ndrats pa de
senaste hundra Aren, Nya material har bic-
jat anvindas i stiillet for papper och tid-
ningarnas produktion har decentraliserats.
Tidningen redaktion kan vara utspridd Sver
hela jordklotet. Tryckningen av tidningen
sker lokalt, niira Eisaren, si aft tidningen
alltid skall vara aktvell. MAnga tidningar
ger ut upplagor flera gnger per dag.

STORA TIONINGAR

Lo Moende - franshi
vty - ey
The Timos - engelska

Doty Mireor - I'_'TH_L'JC'I‘-I' i

MNewve Yark Tunes - ¢
Horadd Tribune - en:

Washington Post -
Die Wele - tyska
e MNevy .
h i N

sk Frones

WorldMet - Enc
Nippun News -

etigoisha

Sapa. franska

Jaianska e,

FAXNYHETER

Ett nytt media som slagit sig in pa tidning-
amas nisch #r si kallade ’screamsheets’,
en tidning som printas ut ur en terminal.
Lilsaren bestiimmer vilken typ av nyheter
tidningen skall innehdlla och river sedan
av det utprintade arket. Namnet 'screams-
heet’” kommer frin det Ltite de firsta faxter-
minalerna gav ifrin sig niir nyhetsarken
printades ut.

»Vilken vacker dag! Titta pi him-
len, den ir som ett konstverk! Ha
Ha! Si&na firger fanns inte forr i
tiden!”

—-- Bob, radiopratare, Radio R.A.D.

A’va’det giller dom goda nyhetern;
DET FINNS INGA JAVLA GODA
NYHETER!!! Hir kommer en gam-
mal goding...

— Bob, radiopratare, Radio R.A.D.
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TEVE-KANALER

Foljande lista ger ett typisk exempel pa
vilka kanaler som brukar finnas i ett nor-
malt hem, Man kan anviinda 1T100 for aut
slumpvist slA fram ett teve-program — kan
vara anviindbart om man gitter och trycker

ph fiarrkontrollen.

T100 KANAL - INNEHALL
01 A-ORE - reportage, modenytt, trendiga magasin
02 Action Now! - actionfilm, kampsport,
EventymdokimnentKrer.,
03 Adventure - Sventyrsreportage, aktionsporter,

utrasningstesier,

04 Africa TV - nyheter frin Nigeria, undeshilining,
serier.

05 Allah Akbar - religion och nybeter pd arbiska.

06 Amecrica Now! - nyheter och reportage fnin
Arerika.

07 Arnt Channel - kultor, koaserter, opera, balett,

08 BBC - reportage, nybater, sport.

09 Bongiomo Italia - italienska nyheter, underhdlining
och serier.

10 Brittish Government Repont - brittisk information
och propaganda.

11 Businoss Pins - affirmnyheter, (Bretagsinformation,
ekonomni,

12 California Update - statlig information frin
Califomion.

13 Channel Three - sport, underhilining, thvlingar.

14 Ch 1-12 - kindisreportage, skvallemyhster,
Intery e

15 Channel-22 - sensationsjcumalistik, avelbjande

reportage.

16 Channel-32 - familjeserier, matlagning,
natarprogram, kaltar,

17 Ch 1 78 - tvSloporor, familjetiivlingar,

18 China World News - nyheter och information pd
kincsiska

19 City TV - nyheter, reportage, olijesguider,
mfonmation,

20 Classic TV - gamla filmer frin 1900-talet.

21 CNN-2000 - intemationclla nyheter, reportage.

22 Comedy Line - mderhdlining, komedier, tocknad
film.

23 Comeun]'l'v I’Bnﬂmslpmgnm reklam och

24 Com.pehtuonTV tkvlingar, frigesport, spel.
25 Corporate Report - Bretagsnybeter, reportage,
26
2

information.
Crime Channel - polisreportage, interviuver med
brottslingar.
7 Culre Clab - kultur, konsireportage, mode.

28 CyberNet - reportage om cybenach och diverss
oowboyfibner,

29 Daily Television - nyheter, tiviingar, spel.

30 Deutschiand Heute - tysksprikigt, reporatage,
nyhoter, filmer.

3t Disco Channel - musikvideor.

32 Documentary Channel - dokumentliror, roportage.

33 Entertainmont Net - underhillining, sbpoperor,

34 Enviroment Channel - miljsvird, propaganda,

TEPOIRAGS,

35 EuroNews - earopeiska nyheter, ekonomimagasin,
repontage.

36 PBuroshow - musik, undeshdllning, tivingar

37 Family TV - sipoper, familjesevicr.

38 Famm Report - jordbrukanyheter, reportage.

39 Fashion 2100 - mode, kindisreportage, skvaller.

40 Film Channel - action, dramna, kamedier, rysans.,

41 Foctbell Channel - fotboll, raghy, amerikanek
forbell,

42 FunTV - komedier, tivlingar, bamprogmam,
tecknade filmer.

43 Clobal News - nyheter frin hels viirlden.

44 QQlobal Voice - nyheter och reportage frin
arabvErden.

45 Gode Love - retigit viickelse, insamlingsprogram,

gospel.

46 Good Old Days - [r pensioniirer, underhilining,
serier, gamia filmer.

47 Gourmet Channel - matlagning.
restaunangreportage.

¢
51
52
53

55

57
58

61

63

[]

67

n
72
73
74

75

i

-l
o8

a8 raRE33

Health Channe] - friskvird, motion, reportage,
hilsovird

Home Chamnel - komedier, sipopera, familjesorier.
tiviingar.

Horizont - ryska program, ayheter, undethilining,
flmer,

Horror TV - gkriickfilmer, rysare, kriminal flmer.
Howsewife - onderhilining, sipoperor,

intervjuprogram.
InterCharnmed - filmer, famil jeserier, komedier,
dockare.

InterNews - Internationellas nyheter, reportage.
Japan & the Wodd - nyheter, japansk

undedhltining.
Love Channel - Iiriek, erotik och undedhlining.

Lona Ch | - reportage frin mi nyheler,
platssnnonser.

MegaSporis - sport, gladiatorspel,
Eventyrstivlingar.

Military One - militkmytt, krigsreportage,
intery joer.

Motorl - melomspont, tmfikrepontage, biltester,
motorcyklar, flygplan. |

Music Channel - musikvideor, :m.'lknpothgc.
Mystic Nows - horoskop, mystiska hilndelser,
religion, mystisism.

Natare Television - natwprogram, miljdnyheter.
NeoChannel - debatier, avsltjande roporags,
interviver.

Newa Joumnal - svsldjande reportage, intervjoer,
undeshillning.

Nowsflask - rykande heta nyheser frin hela variden.

Nippon Today - japanska nyheter pd engelska,
franska och

QOrbitalNet - reportage, (drtaganyheter, nybeter
Political Statement - politiska debatter och
intervjuer.

Pop Channel - musikvideor, musikreportage,

modenytt.

Pomoclub - erotik, pomografi.

Prayer TV - blineprogram, insamiingar.

Product Update - firetag presenterar sina nyaste
produkicr.

Quebec 2 - franskeprikips nyheter, serior, fiimer,
wnderhiiining.

Religious TV - repontage, predikningar,

KTV - rockvidecr, intervjaer, musikreportage.
Scandinavian Lile - skandinaviska nyhotor,
undedhlllaing och intow jocr.

ScienceCharmne! ~ poplllwmhp, tekniknybeter,
motorsport.

Shopping Channel - firsXljningsprogram.
ShowBiz - mode, kindisintervjuer, reporags.
Sky Films - komedier, dmma, action.
Spocts Charnel - bollsport, friidrott.
Supecsport - boxping, kampsort, motorsporL.
TechnoTV - populiirvesenskap, reportage,

uthildningsprogmm.
Toon TV - tecknad film, bamprogram.
Travel Channel - resemagasin, semestertips,

utlandsreporiage.

Travel Guide - semesterguider, reseinformation,
seportage frin flygplatser.

24-hours - nyheter sponsrade av fretag och
organisationes.

’I'VB &amksprl"hpuybehr reportage, debatter,

'I‘Vl'J rpumknndelhlllnmg.nyhdwoch

reportage.
TV35 - familjescrier, tivlingar, undechilining.
TV-92 - undedhilining, tvilopers, komedier.
Usban Life - stosstadsnyhetes, brotisreportage,
Asikter frin gatan.

Velvet TV - erotik, i

Video Biz - TV-nyheter, information om andm
kanaler, reportage.

Voice of Freedom - politisk propagands, vinklade
reportage.

Westhor Repost - viderleksrapportor frin hela
virden.

Warld Bulletine -Asikter och inlkgg frin hela
viiriden.

‘Warldsport - spostreportage, intcmationclla
sportyheter.

Young World - barnprogram, tecknade filmer.

NEOTECH

NYHETSRUBRIKER

Tabellerna nedan kan anviindas for att med
tirningens hjilp siA fram en tidningsrub-
rik, SI4 ett slag pa tabell 1 och ett slag pa
tabell 2. S1A sedan vidare enligt instruktio-
nerna i tabellerna. Furkortningen T1 bety-
der att man skall gtim cit nytt slag p tabell
1, T3 betyder att man skall graett nyttslag
pa 1abell 3. Hakparanteser betyder att det
ir frivilligt att anviinda denna bit av rubri-
ken. En del rubriker kommer att bli litc
underliga — slA om dem.

TABELL 1

“Politnker
Foretag
Micdme
Presidenten
Genersl
Filmatjkms
Brottsling
Yakuran
Gangster

10 Minister

11 FRiretagsiedare

12 Spion

13 Polisen

14 Regeringen

15 Organisation

16 Okind man

17 Kvinna

18 Terrorister

19 Utlinning

Militren

omqouauu—g

avgir [efter T3]
anhdilen {efier T3)

BZESEGEEREseavauswn-y BEEIRREGRESenvonann-E 8
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TROTS DEN LAGLOSA VARLDEN FINNS DET EN OFFENTLIG POLISVERKSAMHET OCH MEDBORGELIG
RATTSAKERHET. DEN STAR DOCK MER PA DEN SIDA SOM HAR MEST PENGAR, DET VILL SAGA
MAFFIAN, YAKUZAN, TRIADERNA OCH FORETAGEN. [FORTFARANDE FINNS DET DOCK RATTVISA
AVEN FOR VANLIGA MEDBORGARE. ALLA LANDER, STADER OCH MANGA MEGAFORETAG HAR SINA
EGNA POLISER. POLISORGANISATIONENS HUVUDSAKLIGA UPPGIFT AR ATT UPPRATTHALLA
ORDNINGEN OCH ATT BEVAKA SINA UPPDRAGSGIVARES INTRESSEN.

ORGANISATION

En poliskiir i en stad 4r vanlig organiserad
i flcra polisdistrikt. Stadens poliskir leds
av polischefen och ¢n polisstyrelse. Varje
polisdistriktikt leds av en poliskapten och
hans ledningsstab. Under poliskapten finns
flera avdelningschefer som ansvarar for
olika omriden: patrullering, kriminalut-
redningar, taktiska operationer, adminis-
tration.

Vid behov finns dessutom ett antal avdel-
ningar som #r direkt understillda polis-
chefen. De #r: understdsavdelningen,
intemotredningsavdelningen, avdelningen
for speciella operationer, narkotika roteln,
dataroteln, ekonomiroteln och en samver-
kansgrupp mot Interpol.

Patrullavdelningen

Bevakningsuppgiftema omfattar vanligen
patrullering pA gatoma, trafikkontoll.
luftbevakning och bevakning av kiinsliga
omriden. Bevakninguppdrag har allmint
14gst status inom poliskaren.
Ordningspoliser har till uppgift att patrul-
lera gatorna, till fots eller i bil, och pA si
siu uppranthdita ordningen, ingripa vid
brott och hjiillpa behvande. Ordningspo-
lisen arbetar alltid i par eller i &nnu stdrre
grupper.

Trafikpolisernas uppgift ir att se dll att
trafiken flyter och kontrollera fordon och
traffikanter. De #r alltid utrustade med
bilar, vektorfordon eller helikoptrar.

Kriminalavdelningen

Kriminalavdelningen handhar alla brotts-
utredningar och spaning och ingripande
mot brotislingar. Detta sker ofta utan uni-
form. Ett jobb pa kriminalavdelningen 4r
betydligt mer prestigefullt &n et pa pa-
trullavdelningen. F8ljande sektioner finns
inam kriminalavdelningen:
Narkotikaspaningen sysslar i huvudsak
med att stoppa lillverkning, smuggling och
forsiljning av narkotika. Au halla koll pA
drogmissbrukare fall pA ordningspolisens
bord. Poliser i narkotikaspaningen har ofta
eit farligt jobb di de ofia arbetar under
tickmantel. Vid behov finns sven en
Narkotikaavdelning som ir direkt under-
stiilld polischefen som kan ge stdd.
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Mordutredning uireder naturligivis mord,
men tar iven hand om manga dédsfall som
imte sker pl sjukhus. Jobbet som mordutre-
dare 4r ofta otrevligt och blodigt. Polis-
minnen som arbetar med dessa typer av
utredningar blir ofta efter ett tag avtrubba-
de och okiinsliga.

Rin och siSldutredningar har ofta Bigre
prioritet in mordutredningar. Denna typ
av utredningar 4r ofta inte lika osmakliga
eller farliga som de dvriga typer av utred-
ningar.

Ovriga kriminalutredningar utgtr en stor
del av arbetsuppgifierna pA Kriminalro-
teln. Det rdr sig i huvudsak om brott som
inte 4r tillriickligt vanliga for att det skall
finnas en egen sektion. Poliserma som ar-
betar pA denna avdelning tas vanligen frin
de Svriga avdelniftgari man om behov och
tillgAng.

Taktiska operationer

Varje polisdistrikz har en epen avdelning
f0r taktiska operationer, Poliserna i denna
avdelning #r alltid specialtriinade och spe-
cialutrustade. Om det skulle uppst behov
av innu tyngre ‘*artilleri’ si finns det en
Avdelning fOr speciclla operationer som 4r
direkt understilld polischefen. ¥oljande
sektioner finns ofta i avdelningen fér tak-
tiska operationer:

Kravallpolisens uppgift 4r ant kontrollera
oroligafolkmassor, att driva bort ockupan-
ter och att stA ner upplopp. Kravallpoliser
brukar med tiden tendera att bli vildsam-
ma och ok#nsliga individer.

SW AT-sektionen har till uppgiftatt sli till

mot olika brotislingar. SWAT #&ren ameri-
kansk forkorining for Special Weapons
and Tacticts, men sektionen har ofta ett
annat namn i de flesta andra linder.De 4r
mwinade att klara alla mbjliga situationer
ach har tillgAng till mycket tung bevip-
ning. Manga poliser inom denna sektion #r
dessutom cybernetisk forstirkta. Typiska
uppdrag ftir en SWAT-grupp #r fritagning
av gisslan, eliminering av farliga indivi-
der, siikerhetsuppdrag och andra riskabla
uppdrag.

Administrationsavdelningen

Denna avdelningen sysslar med allt *pap-
persarbete’ som behdvs goras. Polistjins-
teminnen i denna avdelning handligger
till exempel information frin alltnéinheten,
domstolsbeslut och rapporter frin Gvriga
poliser. Avdelningen fungerar ocksa som

personalavdelning.

Understédsavdelningen

Polisens dagliga arbetet kriiver stora insat-
ser for an fA operationerna ant fungera.
Foljande sektioner skéter olika sysslors
som hjiilper dvriga avdelningar i demas
arbete:;

Ambulanssektionen skéter transporter av
skadade och koordination av sjukhusens
ambulanstransporter och brandkiArens ut-
tryckningsfordon. Ambulanssektionen
ansvarar Aven for transporter av dixia 1ill
den rittsmedicinska sektionen.

Riittsmedicinska sektionen genomfor ob-
duktioner och laboratoricunderskning av
bevismaterial. Denna avdelning kopplas
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4ven in vid psykologiska utviirdering av
brottslingar.

Juridiska sektionen skdter om alla juridis-
ka aspekter pd polisens arbete. 1 denna
sektion finns #ven servicepersonal till
adklagarmyndigheten.
Transportsektionen stAr till tiinst med
transporter av poliser och utrusming. Sek-
tionen linar dven ut fordon till de avdel-
ningar som har behov. Fangtransporter
skots ocksé av transportsektionen.

Materialftrrdd har ordning pa all utrust-
ning, vapen, uniformer och andra sma (men
nddvindiga) detaljer. de skjtiter inkdp och
vard av utrustning.

Speciella Pperationer

Avdelningen Fir speciella operationer
(SpecOp) 4r direkt understiilid polische-
fen. N#r resurserna inte ricker till i det
enskilda polisdistrikts egen avdelning for
taktiska operationer (TacOp)sibrukarman
kalla in SpecOp-avdelningen. Hir finns
filjande typer av enheter:

Paramilitira enheter Ari princip mekanise-
rade arméftrband som #r utrustade med
pansarfordon, vektorfordon och attackhe-
likoptrar. Enheterna brukar ofta ingi i ni-
got reguljiirt arméftrband som 4r forlagt i
nirheten av staden. De paramilitiira enhe-
temna kallas bama in vid mycket allvarliga
situationer, som stora upplopp och giing-
krig,

Cyberpsykosroteln #r egentligen inte en
rotel utan en sektion, Den har till uppgift
att eliminera cybernetiskt firstiirkta indi-
vider som 10pt amok. For att klara av deita
ar dessa har de mycket grundlig triining
och bevipning som klarar att slA ut en
cyborg som gitt tver grinsen och drabbats
av full och odierkallelig cyberpsykos, si
katlade TC:s (Terminal Cases).

Narkotikarotein

Narkotikaroteln #r difekt understilid po-
lischefen och sysslar i huvudsak med ait
spana och sli till mot narkotikabrottslig-
het. Poliser i narkotikaroteln har ofta et
farligt jobb dA de ofta arbetar under tick-
maniel. Poliserna som inghr i Narkotika-
roieln #r ofta inlinade frin andra avdel-
ningar inom poliskdren., Avdelningen
samarbetar intimt med Interpols fjirde
direktorat som har stbrre dverblick dver
den globala situationen.
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Dataroteln

Sedan ir 2044 dA Interpols femte direkto-
ral {mot databrottslighet) bildades har de
lokala rotlamna mot databrott blivit allt
mindre viktiga. Eftersom Interpol har be-
tydligt mer resurser att jagadatabrottsling-
ar har de flesta poliskirer satsat dessa
pengar pA viktigare verksamhet. Interpol
har mycket stora befogenheter vad det
giller databrotistighet.

Ekoroteln

Ekonomiroteln !ir en avdelning som utre-
der all méjlig ekonomisk brottslighet.
Avdelningen (eller roteln) har till uppgift
att utreda bedrigerier, korruption, skatte-
brott och dvrig olaglig ekonomisk aktivi-
tet. Liksom dataroieln har ekoroteln stor
hjilp av Interpol (det redje direkoratet).

Samverkansgrupp Interpol

Denna grupp har till uppgift att se g1l att
samarbetet med interpol gir si smidigt
som mdjligt. Polisema i denna grupp #r
ofta gamla polismiin med goda kontakter.

PATRULLERING

Alla poliser firdas minst tvi och tvA. Om
omstindigheterna kriiver det si bestir
gruppen av fler poliser. Utrustningen och
bevipningen anpassas si att den &r biittre
4n vad som #r rimligt att anta att motstan-
dama har.

Det vanligaste 4r att poliser fiirdas i polis-
bilar eller i vektorfordon. Kommunika-
tionsforbindelsema mellan olika polisen-
heter #r i regel mycket goda och det gir
dirfor snabbtatt tiltkalla forstiirkning, men
#ven att samanstiilla lHgesrapporter.,

INGRIPANDE

Polisen ingriper bara om de anser sig ha
tillrfickligt med resurser for att lyckas med
ingripandet. Om de inte har rllrickligt
med resurser si vintar forstAndiga polis-
miin tills forstiirkning dyker upp. Nir de
ingriper si anviénder de sA mycket vaid
som 4r nddviindige £Or att skydda sin egen
stikerhet och oskyldiga civila,

For att polisen skall ha riitt att gripa niigon
maste det foreligga tillriickliga bevis ait
nagon brottslig aktivitet genomftirts. Dessa
bevis kan polisen fA genom egna iaktagel-
ser, genom bevismaterial, genom vitines-
utsagor eller genom information frin po-
lishdgkvarteret,
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For ingripande pA privat omride kriivs att
ett brott har begius pa detta omride eller
att polisen bar fant tillstdnd frin Aklagar-
myndigheten fr att géra en husransakan,

Nitr en person grips maste den misstinkta
personen informaras att han 4r gripen och
pa vilka grunder. Polisen som g&r gripan-
det miste kunna identifiera sig, vanligen
genom polisbricka (den sitter Aven pi po-
lismannens uniform). I vissa Einder miste
den misstiinkte ocksil informeras om sina
lagliga ritttigheter.

En visitering genomftrs i princip omghen-
de, dels fr att aviiigsna alla vapen och dels
for siikerstiille eventuella bevis.

VALD

Polisen har ritt att anviinda sA mycket vild
som #rnidvindigt fr gripa den misstiink-
te - inte mer, VAld fAr Aiven anvindas fGr att
skyddaandra poliser eller oskyldiga civila.
Vild far dven anviindas di en gripen per-
son forstker fly.

Det bir noteras att vild ofta anviinds i
betydligt htgre utstrickning 4n vad som
egentligen #r nddviindigt. Poliser har for
vana aft alltid ta det sikra fore det osfikra.

Fimns det dessutom inga vimmen till det
intraffade i godtas polisens ord oftast.

ANHALLANDE

N#r den misstiinkte har forts till polissta-
tionen sA anhlls han. I samband med an-
hAllandet kontrolleras identitet, medicinsk
status, man tar fingeraviryck, gtren DNA-
analys och retinascannar den misstiinkte.
Man hailer ocksa vanligen ett forberedan-
de forhdr. Poliscnmannen som grep den
misstiinkte miste sedan skriva rapporter
och annhilla om hitktning till Aklagar-
myndigheten. tiden fOr detta ir ungefiiren
timme. Om en anhillan gors, sA placeras
den misstiinkte i hiktet i viintan pA hikt-
ningsférhandlingar.

HAKTNING

Aklagarmyndigheten beslutar om den
misstiinkte skall hiktas eller ¢j. Beddmn-
ningen gtrs beroende pa hur stor sannoli-
keheten ¥r art man skall kunna fiilla den
misstiinkte i domstol. I minga lnder mas-
te man hilkta den misstfinkte innan tre
dagar har gitt. Tiden innan riitteging 4r
vanligen Ob2T6 dagar.
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INTERPOL

Interpol #r en gammal internationell polis-
organisation, Ursprungligen var Interpol
avsett au fungera som koordinerande or-
gan mellan de nationella polisstyrkorna,
men foretagens dkande makt ledde ull
stirre maktldshet bland polisen och dér-
med Interpol som var beroende av de loka-
la polisstyrkorna.

Ioch med FNs Alerfodelse antogs en reso-
lution som gav Interpol Skade befogenhe-
ter och resurser. Interpol kunde nu bygga
upp en egen polisiir styrka och agera obe-
roende av den lokala polisen. Interpol hade
blivit cit slags intematicnellt FBI. I sam-
band med de 8kade befogenheterna struk-
turerades Interpol om till sin nuvarande
uppbyggnad.

Interpol har riitt att i alla FNs medlemsna-
tioner st till niir som helst om rimliga skl
foreligger. Det 4r mijligt for felbehandla-
de personer att stimma Interpol och fa
uppritelse for detta. Trots allt ir Interpol
en humanitfr institution, understilld FN.

Interpol dr indelat i sju direktorat, som i sin
tur #r indelade i sektioner efter virldsdelar
och subsektioner efter nationer och stiider.

INTERPOL

Interpol har ritt au agera i de flesta natio-
nrer som dr ansluma i Forenta Staterna.
MAnga foretag forstker att hindra Inter-
pols aktioner i syfte att bli av med dem.

Interpols sju direktorat samarbetar sinse-
mellan mycket effektivt.

Forsta direktoratet:
Antiterrorism

Imerpols Antiterroristdirektorat (CT,
Counter-Terrorists, eller Upprensningspo-
lisen) #r den mest fruktade bland vanligt
folk, 4ven om Turingsnuten 4r mer 8kiind
specielit bland hackers. Eftersom upplopp
och liknande oroligheter 4r likviirdigt med
terrorism i ménga stater har antiterroristdi-
rektoratet ofta fAu ta pl sig uppgiften som
upprensare av upplopp, dirav namnet upp-
rensningspolisen. Det #r ingen vilkom-
men uppgift for Interpol som dérftr bara
ingriper i strre upplopp och dA ofta i
samarbete med militira enheter.

Upprensningspolisen 4r vilbevipnade.
Standardutrustningen 4r ett itt exoskelett,
en automatkarbin med granatkastare (som
tack vare exoskelettetkan hlias ien hand),
ett urval granater (tArgas, nachtmacher,
chock-, spring- och splittergranater), ex-
tra ammunition, en hjilm med ljus- och
konturforsetirkning, IR-scanner och en
kraftfull radio. Specialutrustning som
kraftfulla prickskyttelasrar, steadyguns,
attackfordon som helikoptrar och vektor-
fordon, kameleontutrustning och annan
utrustning finns tillganglig med kort var-
sel.

DA de andra mer understkande direktora-
ten gdr tillslag hjilper Upprensningspoli-
sen ofta till med *musklema’, De tvriga
direktoraten har dock egna styrkor, men
eftersom Upprensningspolisen ofta harmer
erfarenhet pA omradet anviinds giirna den-
na erfarenhet.

Andra direktoratet:
Omiloppsbaneaktiviteter

Rymden #r ett si gott som helt fSretags-
kontrollerat omride. Dirfér skapades An-
dra Direktoratet £6r att forhindra och stop-
pa illegala aktiviteter i omloppsbana. I
folkmun kallas de *littviktare’, men ir det
egentligen inte; de #r ofta professionela
astronanter och 4r lika viltrinade som si-
dana. Medelvikten ligger pa 110 kg for
miin och 95 kg £6r kvinnor.

Littviktamna har sin bas p4 Cape Kennedy
i Florida. Ett sexhundrafemtio kvadratki-
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lometer stort ommrade kontrollerasdirekt av
Interpol, och Federationen har ingen som
helst avktoritet dir.

Tredje direktoratet:
Féretagsinteraktion

De anstiillda inom Direktoratet fir Fire-
tagsinteraktion kallas i folkmun for Kor-
pama. De kartkigger olika ftretags hand-
lingar och forstker forhindra, finna och
stoppa ekonomisk broitslighet, illegala
forelagsoperationer och si vidare. Det #r
det mest ’civila’ direktoratet och tvingas
darfor samarbeta stenhdrt med andra di-
rektorat.

Deua direktorat #ir det som har moéit mest
motstind bland féretagen, helt enkelt pa
grund av aut de forstker hindra de mest
Ionsamma affirerna. Aven internationell
maffiaverksamhet hamnar under defta di-
rektorat, varfor maffian inte 4r ett dugg
vanligt instillda till Tredje direktoratet.
Eftersom maffian #r nigot himndlysten
hamnar korpama officiellt under andra di-
rektorat, och deras identitet #r skyddad.
Avsldjade korpar miste oftabyta identitet,

Fidrde direktoratet:
Narkotikaspaning

Interpols narkotikadirektorat 4r kanske den
mest framgingsrika avdelningen inom In-
terpol. Detta dircktorat har hart motstAnd
frin den stroa brottssyndikaten eftersom
de stor syndikatens mest lonsamma affi-
rer. Eftersom maffian ir nigot himndlys-
ten hamnar narkotikaspanarna, liksom
korpama) officiellt under andra direktorat,
och deras identitet &r skyddad.

Narkotikaspanare arbetar ofia under tick-
mantel i brottssyndikaten. Detta gtr dem
mycket utsatta och ddsfallen i tjinst Ar
minga. For att bedriva sin verksamhet 4r
det fjirde direktoratet i hdg grad beroende
av informattrer, Vidtillslag mot misstink-
ta aktiviteter anviinds vanligen folk frin
det forsta direktoratet,

Femte direktoratet:
Databrott

*Databrott’ definieras som st1d elter for-
stk till st8ld av programvara eller data,
eller som fOrvanskning cller forstk till
ftrvanskning av data. Som *st6id’ betrak-
tas alla forstk att kopiera programvara
eller data utan fgarens skriftliga tillitelse.
Som *forvanskning av data’ betraktas alla
frsok att forsiora, radera eller pA andra
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stiit indradatautan dgarenstillatelse. Aven
aktioner som leder tiil illegalt frigbrande
av artificiella intelligenser betraktas som
férvanskning av data.

Stold eller forsok till stild av programvara
eller data betrakias som milit#rt elier indu-
stricllt spionage och bestraffas diirefter.
Forvanskning eller forsok till forvansk-
ning av data betraktas som terroristaktio-
ner och bestraffas itrefter.

"Interpol tar pd sig rdtien att agera med
alla tillgdngliga och nddvindiga medel
for au forebygga, forhindra och stoppa
databrott. Straff wimdts av domstol i kd-
randens hemland enligt detta lands lag-
stiftning.”
— Interpols datalagstifining,
aniagen i de flesia linder.

Interpols femte direktorat 4r baserat i Ge-
neve. Direktoratet 4r helt inriktat pa fore-
byggande och eliminerande av databrotts-
lighet. Detta 4r mer eller mindre samman-
kopplat med arificiella intelligenser och
har diirftir gett direktoratet dess smeknamn,
Turingpolisen, efter Alan Turing, en av

Al-forskningens pionjirer.

Direktoratetbildades 2044 efterLunaCity-
incidenten med en Al som Iopte amok.
Eftersom det var Interpol sjilva som stod
for direktoratets bildande kunde aldrig f&-
retagen protestera, och eftersom Interpol
med det nya FN faut 6kade befogenheter
kunde Turingpolisen sla till var som helst
och niir som helst, utan forvaming.

Sjatte direktoratet:
Cyberpsykos

Direktoratet for Cyberpsykos fir det nitst
nyaste av Interpols direktorat. De 4r gan-
ska fitaliga, men de ir fAngt tuffare dn
Upprensningspolisen. De har avancerad
utrustning i form av feromondimpare, ex-
perimentellt holoflage, IR-scanners och
visuella scanners, samt beviipning som
klarar att sli ut en fullt beviipnad och
bepansrad cyborg, bAde pa avstind och i
nirstrid.

Psyche-div, som direktoratet officielltkal-
las, har som huvuduppgift ait finna och
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eliminera cyborger som gitt 6ver grinsen
och drabbats av full och oterkallelig cy-
berpsykos, si kallade TC:s (Terminal Ca-
se¢s). De #r inte specielll undersikande av
sig, dven om det finns en avdelning for att
behandla cyberpsykosfall. Det ar dock
aktionsavdelningen som har det storsta
och bista ryktet, tack vare filmen Psyche-
Div (2048, Wamer Bros} som dessutom
gav direktoratet dess inofficieilanamn. En
uppfoljare till filmen, Psyche-Div II - the
Terminal Case, dr pa vig.

Sjunde direktoratet:
Bioroidverksamhet

Det sjunde direktoratet 4r s3 nyu att det
annu inte fatt nigot tillnamn. Det bestar
dels av en aktionsgrupp, dels en undersd-
kande grupp och slutligen en forskande
grupp. Direkioratets huvuduppgift #r aut
finna och climininera bioroider, androider
och andra artificiella personer. Aktions-
gruppen eliminerar de objekt som under-
stkningsgruppen finner med metoder som
arbetas fram av forskningsgruppen.

POLISENS HJALMEDEL

'
Polisen har ett antal sofistikerade hjilpme-
del till hands for att spira och identifiera
brottslingar. Aven foretag och den orga-
niserade brottsligheten har tiligang till dessa
hjslpmedel.

PA minga offentliga platser och i nistan
alla byggnader finns tv-kameror somn re-
gistrerar vad som hiinder. Det bdr dock
noteras att dessa kameror mest 4r till for att
bevisning och identfiering i ett senare
stadium. Vissa kameror anvinds dock for
Overvakning.

Telefonforbindelser kan lant spiras. Nor-
mala telefoner (iven mobila) sinder
nimligen ut sittidentifiaktionsnummer vid
samtal. For polisen finns dessutom moj-
lighet att i princip Sgonblickligen sparaeut
telefonsamtal. Om man har tillrickligt med
resurser eller pengar gar det dock alltid att
se till att telefonsamtalet inte gir att splra
(Lex. genom att 1ata samtalet kopplas via
olika satelliter och utlindska telestationer).

Lagliga fordon har alla en apparat som
kallas transponder, soin standigt skickar ut
identifikationskod, position, fart och has-
tighets-uppgifter. Detta gor det laun for
polisen att spéra fordon medhjilp av satellit.
Transponderna ghr givetvis att montera
bort, men detta #Ar olagligt.

BEVISNING

Vittnes uppgifter fran poliser och obeser-
vanta civila utgor fortfarande de viktigaste
kallorna som anvinds i bevisning. En
méingd andra, mer eller mindre sofistike-
rade metoder stir ocksa till buds.

1 dataregister finns n4stan alla individer pA
jorden registrerade. Informationen i dessa
register kan pAvisa penningtransaktioner,
levnadsvanor och Ovriga privala omstin-
digheter, Samk&éming av register gor at
man kan karléigga nistan all.

Genom DNA analys kan man med hjalp av
ett mycket litet vivnadsprov identificraen
person. Det ricker med ett hirstrd, lite
blod, urin eller en bit hud. Identifieringen
grs mycket enkel genom det faktum att
alla medborgares DNA-kod 4r lagrad i
dataregister. Analysen utfores litt med en
portabel laser-DNA-analysator. Man be-
héover inte ens ta blodprov — det riicker an
halla apparaten mot huden i 30 sekunder.

Kulor frin skjutvapen kan i ménga falla
sphras till det vapnet som avfyrade kulan.
Krutstank frin avfyrningen kan ocksa ge
information om vilket parti ammunition
kulan kom frin (och vem som silde den).
De flestaammunitionstill verkarharenunik
kemisk substans i varje parti som fungerar
s0m serienuminer,

—



BROTT

Olika brott bedtms varaolika allvar-
liga. Filjande tabell ger en generell
rangordning pA hur allvarliga olika
brott vanligen anses vara. Rangord-
ningen kan givetvis variera frin land
till land.

BROTT ......cccveeeeeeees BAV
fOrolAMPNIng ......cecoeeeeeerernrersenes 1
olaga nerskriipning ... ............ 1
olaga IntrAng ........c.cereeverrevaan 2
rafkbroft .....couercencnecnvncreevennes 2
VaArdslSshet .......ccvvveeveveeresnnnnane 2
FOXAL ...t rrrsan e 3
SAAULTE vevvereesereeracssstismmmncnccnneneaes 4
motstAnd mot polisman .5
ofredande ......ccccvvemcneceeeccnennas 6
uppvigling, upplopp.......n........ 6
OCKET ..ovevrnemmirrrerensrsrarasraesaneses 7
skadegtrelse ..........cooivvenrernnan. 7
misshandel ........coovvcecevevervienna 8
0laga hot ....cuvrreirererecccrnresnanens B8
olaga tvAng ........ccovreirirrnrcrarensans 9
13:11C o OOV USUSRURUP 10
narkotikabrott ........ccccceeunrrenren 10
innehav av olaglig cybertech .. 11
olaga avlyssning .........cccceeeunn, 11
INDIOM vt eeceeren e eee 12
olaga vapeninnehay ................ 12
véllande till annans déd .......... 12
mutbrott, bestickning .............. 13
datasabotage .....ccocceviecenmennenees 13
skyddande av brottsting ......... .13
fOrskingring ........cccoeveveveneenas 14
grov misshandel ...................... 14
MENE ..ueeeeerrercsesrerrrtrtess rerenans 14
olaga frihetsbertvande ........... 14
SOl ... reerenernas 14
forfalskning ..........ccoeecnseeeennnes 15
ULPTESSIIING ..oovsvvrerivsmrareacessnrsens 16
bedrigeri, svindleri ...... - 16
BIOV SIOIQ oo ereereieees 18
datorbedriigeri........ocveereeenenes 19
FAN ....c.tcisiinrncreesasesnnsaesnannnns 20
ArAP ..ot ecererns e rarerasnnrens 21
grov narkotikasmuggling ........ 22
valdeackt ..o 23
Kidnappning ......cccvemeveveenecnsas 24
grov databedriigeri .................. 25
spioneri, férriideri ................... 26
11T ¢ AR 28

"Riittvisa ar en lyx som inte skall
serveras i for stora portioner.”
— Domare R.D. McKinsley,
uttalande p# presskonferens

BROTT

Brott 4r handlingar som samhillet inte
anser acceptabla. Olika brott anses vara
olika allvarliga. Tabellen nedan anger en
grov rangordning mellan olika brott. Gi-
vetvis kan vissa brott anses mindre all-
varliga under speciella omstindigheter. P2
liknande sitt kan ett brott fven anses all-
varligare 4n vad som 4r normalt. Broticts
allvarlighetsviirde (BAV) anges i tabellen
och anviinds ithop med reglerna om riitts-
processer. Om en person har gjort sig
skyldig till flera brott si tar man viirdet for
det allvarligaste och ligger till ent for varje
ytuterligare brott som begitts.

RATTSPROCESSEN

Nar en person som har blivit anklagad for
eit brott miste personen i de flesta fall gA
igenom en riittslig prvning. Derta gérs
vanligen i en domstol. Det finns ocksa
andra siiit att beddma brott, men de 4r inte
lika vanliga.

Ien Hitteghng s #r det viktigt aithaettbma
juridisk frsvar. I vissa liinder med s kallad
drakonisk rittskipning s4 har man ofta inte
mijlighet att svara mot anklagelserna som
stiills. Tabellen &ver olika linder Lingre
bak i dettakapitel ger en bra dverblick tiver
vad som #r brukligt i olika Linder. -

For att bedma utgAngen av rittegingen si
tar man viirdet pA broitets allvarlighet
(BAYV) och ligger till virdet som finns
angivet i tabellen Gver olika Einders rilt-
skipning. Dessutom kan viirdet modifieras
med enligt riittegingstabelien. Detia mo-
difierade virde anvinds sedan for att Iisa
av vilket straff som kommer att utmétas.
Vilken tabell som anviinds for detta beror
P4 vilken typ av rittskipning landet har.

_ __SITUATICIN . MCD.

domar'a* *

Stjarnadvokat som

flrsvarsadvokat* * Ob2TE
‘n ‘ b DIl al .:: 2 | ) .::
F'assw handlmg -Ob27T6

* forekommer bara dar' ral:t.sal:al‘-
heten &r lag.

** forekommer ej dar rattsbkerhetan
ar hog.

MUTOR

En spelare med mycket pengar kan muta
sig till ent Iigre straff. Man kan “képa™
timingar (-Ob1T6) som dras bort fran
BAY. Tabellen med mutkostnad anger vad
varje timing kostar. Observera att priset
varierar med hur kormumperat riittsvisen-
detiir. 1tabellen Gver olika linder finns dett
viarde angivet. For att lyckas maste man
dessutom anviinda flirdigheten Muta. En
person som har rid att muta en hel domsiol
har dock ofta rid att anstilla en “advokat™
som kan skdta detta 3t honom.

MUTA DOMSTOL

PRIS PER 921 TG

KORRUTION

Straffet som utddms beror utéver det
framtagan viirdet ven pi vilken typ av
riittskipning som man blivit utsatt for.
Anvind niigon av rittskipningstabellema.
Vilken tabell som anviinds beror pA vilket
Iand som man dBms i.

SPECIELLA STRAFF

Utdver det angivna straffen kan man f3
foljande typer av straff. Spelledaren miste
bestaimma om dessa straff d6ms utL

villkorlig dom — ddms ibland istillet f5r
frihetsstraff. Detta skeri huvodsak till per-
soner som inte tidigare har gjort sig skyldig
till ndgot brott. Vilkorlig dom kan ocksa
utfirdas vid nédviarmn eller om uppsat ska-
naxdes. Ofta kan elektronisk dvervakning
och reseftrbud tilliimpas pa den villkortigt
dtmde,

utvisning — utlinningar, eller i vissa Lin-
der dven medborgare, doms till ytvisning
frin landet under en viss tidsperiod. Ibland
pA livstid,

psykiatrisk viird — kan domas ut istillet
for frihetsstraff om riitten anser att brotts-
lingen &ir psykisk strd. Om personen till-
frisknar sA flyttas brottslingen ofta dver till
fingelse. De- psykatriska varden kan i
princip vara hur liinge som helst.

nid — regeringar eller annat styrande or-
gan kan benadda brouslingar om det finns
strskilda skiil. NAd kan ges bade vid ritte-
géng och senare under straffiiden. Ibland
innebir benidningen bara att brottslingen
far ett lindrigare straff.

—————————EEEEE————— .
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FANGELSE ISTALLET FOR
BOTER

Boter kan konverteras till fiingelse eller till
samhéillstjinst i vissa linder. En vecka i
fiingelse motsvarar vanligen 100 ecu bt~
ter, Dar samhdillstjanst finns som straff kan
man byta 500 Ecu biter mot en vecka i
samhiillets tjfnst.

HUMAN RATTSKIPNING

Human rittskipning forekommer imodema
stater och hos vissa fisretag som anser att
deras goda rykte stir pa spel. Ett typiskt
land med human rittskipning #ir Skandina-
vien,

BAV STRAFF
1-2 boter (ObIT6 x 100 Ecu)
34  biter (Ob1T6 x 1000 BEcu)

skyddsiillsyn (Ob1T6é minader)
skyddstillsyn (Ob1T6 is)
samhiillstjiinz (Ob1T6 veckor)
sambhiillstjinst (Ob1T6 minader)
fingelse (OblT6 veckor)
fingelse (Ob1T6 minader)
fingelse (Ob1T6 &r)

fingelse (Ob2T64+6 Ar)

livstids fingelse

73
9-10
11-12
13-15
16-18
20-24
2528

29+

EKONOMISK
RATTSKIPNING

Ekonomisk rittskipning baserar sig myck-
et pi bdter och annan typ av ersittning tll
samhiillet. Denna typ av riittskipning fore-
kommer pA Mars, Minen och vissa platser
dir arbetskrafien fir dyrbar, Samhillstjinst
och fangelsestraff kan bytas mot btster och
skyddstillsyn. En minads samhéllstjiinst
kan bytas mot 5000 Ecu biter. En minads
fingelsestraff kan bytas mot 15000 Ecu
béter.

BAV STRAFF

1.2 bdter (ObiT6 x 100 Ecu)
34  bdter (ObIT6 x 1000 Eco)
56 bdter (Ob1T6 x 2000 Ecu)
7-8  skyddatillsyn (Ob1T6 minader) +
biter (OblT6 x 1000 Ecu)
9-12  skyddstilisyn (Ob1T6 &r) + bdter
(Ob1Té6 x 2000 Ecu)
13-14 samhillstjinst (Ob1T6 veckor) + biter
(Ob1T6 x 100 Ecu)
15-18  sambhiillstjinst (OblT6 minader)+
biter (Ob1T6 x 1000 Ecu)
19-22 fiingelse (Obl T6 veckor) + biter
(Ob1Té6 x 1000 Ecu)
2326 fingelse (Obl TS miAnader) + boter
(Ob1T6 x 10000 Ecu)
2730 fingelse (Ob1T6 &r) + 50% av alla
tillgdngar konfiskerade*
31+ fingelse (Ob2T6+6 &r) + alla Gllgingar
konfiskerade*

* minimum (Ob{T6 x 10000 Fca).

NORMAL RATTSKIPNING

Normal riittskipng ar det vanligasiittet som
brott déms med. Den tillimpas av de allra
flesta 1ander pa jorden nu for tiden. Straf-
fen bestr av biter och fingelsestraff, men
aven avrittning finns som straff.

BAV STRAFF

1-Z2 “bter (ObIT6 x 100 Ecu)

3-4  biter {(OblT6 x 1000 Ecu)

56 skyddsiillsyn (Ob1TG minader) +
béter (Ob1T6 x 100 Ecu)
skyddstiilsyn (Ob1T6 ir) + biter
(Ob17T6 x 1000 Ecu)
fingelse (Obl1T6 veckor)
fingelse (Cb1T6 ménader)
fingelse (Ob1T6 Ar)
fingelse (OL2T6+6 ir)
livstids fingelse
avrittning

7-10

11-12
13-16
17-20
21-24
25-29
30+

STRANG RATTSKIPNING

Stréing rauskipning tilliimpas av méinga
diktaturer, men #ven av liander som har
stora problem med brottslighet. Flera
amerikanska stater tillimpar striing riu-
skipning.

BAY
1-2
34
5-3

STRAFF

bater (Ob1T6 x 100 Ecu)

biter (Ob1T6 x 1000 Ecu)

béter (OCb1T6 x 1000 Ecu) + fingelse
(Ob1T6 veckor)

fingelse (Obl T6 minader)
fingelse (Ob1TS Ar)

straffarbete (Ob1T6 ic)

fingelse (Ob2ZT6+6 Ar)
straffarbete (OL2T6+6 Br)
straffarbete (ObLT6 Ar) + livstids
fingelse

avristning

9-12

13-16
17-18
19-22
2324
25-28

29+

DRAKONISK
RATTSKIPNING

Denna mycket striinga ritiskipning til-
limpas i princip bara av de virsta dikta-
turerna pi jorden, Réuskipningen 3dr gam-
maldags och i minga fall fir man inte ens
en drlig clittegAng utan dSms av den lokale
makthavaren elier militiren.

BAV STRAFF
12 bdter (ObIT6 x 100 Ecu) och Obl16
piskrepp )
36 béter (Ob1T6 x 1000 Ecu) och Ob2T6
piskrapp
biker (Ob1T6 x 2000 Ecu) eller
stympning
straffarbete (Ob1T6 manader)
straffarbete (Ob1T6 85)
straffarbete (Ob2T6+6 Ar)
livstids fiingelse eller lobotomi &
Livstids straffarbete
avrittning

7-12

13-16
17-20
21-24
25-28

29+

195

_:RA'ITSKIPNING b
;--'_;_,T_YPISKA LANDER
- Foljande d dala ger mfo;r;muon om

_piska ltinder. Spelledaren kan med
utg&ngspumkt fran dessa latt m fram

;.;f Cal:fornien' strang rﬂuskxpmng _ §
' (BAYV+2), normal rﬁussﬂkmhet och L
JAgkm-uphon SRR .

HUR ANVANDS BAV?
BAV fasi tabellen lngst till vénster.

BAY modifieras beroende pA land,
situation och eventuella mutor,

Lis av resultat i tabellen for det réu-
skipningssystemet som landet har.

T4nk pAatt straffes kan bl villkorligt
eller forindrat pA ndgot sitt,




ADVOKATER

I de flesta linder har alla misstinkta
ritttilt offentligt forsvar. Dettakostar
normalt inget, men problemet kan
vara att dessa offentliga forsvarare
varken 4r speciellt duktiga eller
speciellt intresserade av att gtra ett
bra jobb.

Om man vill ha en egen advokat s
kostardetta. Priset féiren braadvokat
4r ganska htgt. Detta beror pa att det
#r ganska ont om dem och att efter-
frigan 4r htg. En skicklig advokat
kan kosta 100 Ecu i timmen. En
stjtrnadvokat kan It kosta 500 Ecu
itimmenellermer, Tidenenritteging
tar 4r beroende pA hur allvarligt brotiet
#r. Mindre féirseclser (upp till BAV
4) tar ungefir en halvtimme i dom-
stolen och femn timmars férberedel-
ser. Vanliga brott (BAV mellan 5
och 11) tar ungefir en timme i
domstolen och tio timmars forbere-
delser. Brott som #r allvarligare tar
ofta mer 4n tvA immar i domstolen
och kriiver minst tjugo timmars fir-
beredelser,

FANGELSER

Det finns fortfarande fingelser som r hu-
mana, men de hor till en frsvinnande
minoritet. MAnga fingelser lir ouiicka ft-
varingsplatser fr minsklighetens avskom,

Stora fiingelser irmycket brutala och oticka
platser att tillbringa sitt liv pA. De flesta
fangarna skulle nog vilja vara pA nigon
helt annan plats. Risken at bli disdad i
nigot slagsmal eller upplopp lr Overhing-
ande. Rollpersonen méiste sl ejt slag, varje
ar, mot firdigheten Undre vitriden for ant
inte bli skadad. Svirigheten for detta slag
bestims av spelledaren. FOr normala fing-
elser s ir de Ob3T6, men den kan bide
vara hégre och ligre beroende pA hur
valdsamt och brutalt fingelset &r. Skadan
som orsakas 4r Ob3T6. Det réir sig anting-
en om krossandesparkar, knivskador eller
skouskador frin nfigon av vakternas vapen
(SL.bestimmer). Rolipersonenbrukar dock
alltid fA BikarvArd inom Ob1T6 minuter,
At sitta i fingelse ar ocksA psykiskt
knickande. For varje ir som gir sA fir
rollpersonen Obl1T6 psykospoang. Psy-
kospotingen kan inte siinkas i fingelset,

I vissa Bingelser s fryser man helt enkelt
ner fAngarna i kryotankar. Man tinar upp
dem varannat ir fOr att kontrollera deras
hillsa och se om de klarar av fortsatt ned-
frysning.* En rollperson som fryses ner
siinker det hogsta av attributen FYS, KOR
och UTS ftr varje &r som gir. Om ndgot
attribut siinks till noll s4 dor rollpersonen
avnedfrysningen, Aven for nedfrysning s
far rollpersonen Ob1T6 psykospo#ing per
ar. Psykospoidngen kan inte siinkas innan
den ddmde blir frigiven.

En annan populiir metod #r att fOrsinka
den domde i hjimtrance med hjilp av en
dermatrod som #r kopplad till en speciell
cyberdator. Trancen som denna cyberda-
tor skapar 4r nigot av det rdkigaste som
finns. Den dmde kopplas ur hjiirntrancen
en dag i veckan s att han inte skall bli helt
utbrand. For varje &r som gir pd denna
sortens fangelse sA miste rollpersonen
sfinka den hdgsta av attributen PSY och
UTB med ett. Hjimtrance ger rollperso-
nen Ob2T6 psykospolng per ir. Psy-
kospolingen kan inte siinkas innan den
dotmde blir frigiven.

STRAFFARBETE

Straffarbete 4r ett annat populrt sitt att
straffa fdrbrytare. Den dmde utnyttjas for
attbiira, griiva, odlaeller utfGra annat grov-
arbete. Reglerna for att Overleva fungerar
precis som de gtr fir forbytare som sitter

i fingelse. Suaffarbete ger bara OblT6
psykospoéing f6r varannat Ar som gar.

AVRATTNING

Avrfitming sker pA olika siitt i olika linder.
Det 4ir vanligt att den ddmde fir sitta i
fingelse i Ob1T6 manader innan avriitt-
ning verkstills. Denna vintan kan vara
psykisktkniickande och rolipersonen m#s-
te dirfor stinka OblT6 Psykospoling per
minad som gir. Olika populiira avriitt-
ningsmetoder #r;

REGISTRERING

Att bli d5md fOor en brott kan, tack
vare en effektivregistrering, mediGea
mycket besviirligheter i ens framtida
liv — om nigot sidant nu fir tinkbart
efter straffet.

Registrering av domda sker rutin-
missigt, Dessa register 4r inte alls
lika skyddade som de var forr i tiden
--mycket pA grund av att hackers stjil
dem och att myndigheterna siiljer
dem till féretag fSr dyra pengar.

En person som #r registrerad i ett
brotisregister kommer ant ha mycket
svart att fi ndgot ansvarsfullare arbe-
te. Arbetsgivarna kan it kolla upp
om den arbetsstkande 4rregistrerad.
En sadan forfrigan kostar i normala
fall 10 Ecu, Eftersom det vanligen
finns manga stkande till varje jobb
si 4r det ligt att ta nAgon annan i
stillet.

En person som #r registrerad kan
ibland ha svart an fA inresetillstAnd
till vissa kinder. Register 4r ofta in-
ternationella och siljs pA viirlds-
marknaden som vilken.annan han-
delsvara som helst.

Om man blir misstiinkt for ett nytt
brott s4 4r det mycket stirre risk for
aut man blir filld i domstolen. For att
simulera detta iggerman Ob1Té61ill
ridttegingssiaget.
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ORGANISATIONER

UTOVER MEGAFORETAG OCH STATER, SA FINNS DET ETT ANTAL OVRIGA ORGANISATIONER SOM
HAR STORT INFLYTANDE OVER HUR VARLDEN ARTAR SIG. DE STORA BROTTSSYNDIKATEN HAR
MYCKET STOR MAKT GENOM SITT INFLYTANDE OVER MEGAFORETAGENS OCH STATERNAS EKONOMI.
TERRORISTORGANISATIONER PAVERKAR I HOGSTA GRAD MANNISKORS LIV — TROTS ATT DE INTE
HAR TILLGANG TILL LIKA STORA RESURSER. I DETTA KAPITEL BESKRIVS NAGRA AV DE VIKTIGASTE
AV DESSA ORGANISATIONER.

ORGANISATIONER

Det finns ett flertal stora organisationer
som 4r olagliga, hemliga eller helt enkelt
okiinda fir de stora flerialet. De organisa-
tioner som beskrivs i detta kapitel har det
gemensamt att de har mycket stor makt - en
makt som de utdvar genom kontroll ver
forctag, illegal verksamhet, militira re-
surser eller likande. De flesta av de be-
skrivaa organisationema har fdrgreningar
och kontakter in i varandra.

YAKUZA

Tecknen fUr stavelserna ya, ku och za kan
utlisas som talen tre, fem och tretton, vars
summa ir det japanskaolyckstalet21. Detta
4r ocksa en vigledning till yakuzans ur-
sprung - illegalt spel. Hasardspel ansigs
som oviardigt samurajkasten, och eftersom
vanligt folk hade fullt upp med att Overleva
kom det till en ny samh#llsgrupp, de ljus-
skygga yakuza Man tog hand om spel-
verksamheten, men ocksa om skdisel och
beskydd av de prostituerades distrikt.

Yakuzan fir nog den dldsta rena brottsor-
ganisationsom aldrig sysslat med friglirelse
eller motstAnd. Man har sysslat med det
mesta - spel, prostitution och beskyddar-
verksamhet #4r bara nigra av yakuzans
verksambhet.

PA senare tid, efter utrensningarna i det
japanska maktvisendet efter Andra
Virldskriget, fanns ett stort hal i maktap-
paraten. Det enda som fanns till hands f6r

att fylla dessa hiil var just yakuzan. Dirftr
#r yakuzan hirt knuten till de japanska
foretagskonglomeraten (kin-yu keiretsu,
finansiella sammansluiningar). Detta gbr
yakuzan till virldens troligen miktigaste
brottsorganisation. Attden Arsihantbunden
till den vanliga industrin och handeln har
gjort sitttill forau hilla yakuzan siosynlig
som den faktiskt ir.

Yakuzans friimsta intresse just nu Ar att
varna om Japans tillviixt som ekonomisk
och militiir stormakt.

MAFFIAN

Ordet *maffia’ dr frin bérjan en akronym
som utiises *morte alla franciaitalia anela’
- dd At fransméinnen ir Italiens Lingtan.
Fran borjan var den italienska maffian en
motstindsrirelse. Under 1900-talet dver-
gick den till att bli en ren brottsorganisa-
tion och spreds snabbt till resten av viirlden.

I och med Europas bildande blev maffian
Aterigen en motstindsrérelse, Mankimpar
numera for Italiens frigrande ur Europa.
Man héller visserligen fast vid de "gamla’

traditionerna, men frigan #r om maffian °

inte Svergdtt till att bli en ren terroristorga-
nisation, Orsaken till att den italienska
maffian tas upp hir ir just dess gamla
traditioner, Den italienska maffian bestar
av foljande viktiga sektioner; Cosa Nostra
(Sicilien), Camorran (Neapel), "Ndrang-
hetan (Kalabrien).

IDEI

Existensens av ett hemligt rAd besta-
ende av makthavar i de stirstamega-
foretagen 4r #in si Linge bara ett ryk-
te. Ar 2048 borjade ett rykte cirkule-
ra att det fanns en hemlig grupp, "De
som siyr virlden’ eller bara "De’,
som skulle styra och bestimma ge-
nom deras vittférgrenade makt. I sin
extremaste form stiger detta rykte att
’De’ i sjdlva verket ir en Al-dator
som styr hela virlden, men dessa
rykien forsvann efter ett atg ur media
di inga bevis kunde liggas fram,

»Det var trikigt att Hanbei Takeda
ocksi dog...”

— Arigato Katshuishi, Oyabun

for Katshuishifamiljen.




TRIADERNA

Den mest synliga maffian ir triaderna. De
sysslar med de klassiska maffiaakt viteter-
na och har viirldens stirsta produktion och
distribution av tung narkotika, friimst opi-
umprodukter men ocksa syntetdroger. Tri-
adernas agerande #r ofta kiinsynsidst och
vildsamt. PA hogre nivA si opercrar de
med nfgot mera finess (dvs mutor, hotoch
utpressning). Aven triadernas ursprung 4r
ur en ren motstindsrtirelse. Triadema har
rétter i boxarupproret i Kina.

JUDISKA MAFFIAN

Den judiskamaffian sysslar mest med eko-
nomisk organiserad brottslighet. Den kom
till som ett sjialvitrsvar mot antisemitis-
men i Europa och USA fram till Andra
Virldskriget, men har vixt ofdrminskat i
styrka sedan dess.

NEOTECH

SYDAMERIKANSKA MAFFAAN

Den sydamerikanska maffian har enbart
sysslat med brott. Det bdrjade med narko-
tikaproduktion och distribution, och har
numera Overgért till de andra klassiska
maffiaverksamheterna. Mycket av den
lojalitet och #rbarhet som hiller ihop de
dvrigamaffiaorganisationerna saknas helt.

RYSKA MAFFIAN

Den ryska maffian dr precis som den ita-
lienska maffian var under forbudstidens
USA men med mindre glamour. Man syss-
lar med ait ge folket vad det vill ha och
tjiina pengar pi det. Den ryska maffian #ir
mer brutal och mindre finessrik 4n den
italienska. Den var ocksi ganska hart knu-
ten till partiapparaten innan kommunis-
mens fall, men lyckades Overleva och
blomstrade under perestrojkan.

TERRORISM

Terrorismen i virlden har bara 0kat pA de
sista trettio &ren, Detta beror i huvudsak pA
de forsimrade levnadsvillkoern och de-
mokratins fall. Metodema ftir aut nd sina
mil 4&r minga. Bombdad, mord, sabotage
och mediauppmirksamhet iir de viktigaste
medlen. Foljande terroristorganisationer
har gjort sig kiinda under de sista dekader-
na:

Action Directe: Fransk terroristorganisa-
tion som Ateruppstitt. Den kimpar nu mot
det federala Europas kapitalistiska makt-
havare,

Asian Dawn: Kinesisk terrororganisation
som forsttker motarbeta Japans inflytande
i Asien. Deopererar i Japan, Korea, Indien,
Hong-Kong och pi Filippinerna.
Demokratiska Arméscktionen (DAS): En

organisation som med vild kiilmpar mot
diktaturer och megaftretag.

Forenade Jihad: Arabviirldens stissta
terroristorganisation. Motarbetar i forsta
hand Europa och Israel.

Guayana Front de Liberté: Befriclseor-
ganisation som opererar frin Surinam,
Deras mal ar att driva ut Lockheed frin
Guayana,

Greenstrife: Denna vidareutveckling av
greenpeace forstker med vald stoppa
milj5£6rstoring. Greenstrifes mest populira
mal 4r Exxon Treibstoff,

IrlindskaRepublikanska Armén (IRA):
For ent regelriitt krig pA engelsk mark mot

de imperialistiska makthavarna i England.
Kriget #r ett typiskt lAgintensitetskrig.

Koreansks Befrielsearmen (KL A): Eu
gerillardrelse som forstker kasta ut japa-

nerna ur Korea. Har férgreningar pi Filip-
pinerna. KL A stids aktivt av Asian Dawn,

LSA: Gerillaorganisation somkimpar for
att de vita Aterigen skall fA makten i Syda-
frikanska Unionen. Har sin bas i Texas.

Mexikanska Revolutioniira Gardet
(MRG): Ea statsunderstott terrorgarde som
utfsr mord och bombdad mot fiender tll
Mexikos kungahus.

Mossad: Kimpar mot Férenade Jihad och
PLO med samma medel som anviinds av
dessa terrorganisationer,

MOCREY: Mocambiquiansk terroristor-
ganisation vars frfimsta mal ir att himnas
de oftrriitter som Madagaskar har gjort
Mogambique. .
Palestinska Befriclseorganisationen
(PLO): Kiampar f6r et fritt palestina. Ut-
for dAd mot Israeliska intressen, FLO:s
nuvarande ledare, Abbas Muhammad 4r
liksom sina ftregingare en stor personlig-
het.

PKK: Kurdisk befriclseorganisation som
bekéimpar Persien Turkiet och Irak. Deras
mAl dr ett fritt Kurdistan,

Raéd Gryning (RD): Sibirisk-sttddd ter-
rororganisation som opererar i Ryssland,
Japan och Europa.
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MEGAFORETAG

2050~TALETS RIKTIGA MAKTFAKTOR AR INTE GALNA DIKTATORER ELLER FN. DET AR MEGAFO-
RETAGEN, DE KOMMERSIELLA GIGANTERNA, SOM MED SINA PENGAR STYR VARLDEN. I DETTA
KAPITEL BESKRIVS DELS HUR MEGAFORETAGEN AR ORGANISERADE OCH HUR DE FUNGERAR, DELS
FINNS DET ETT ANTAL INTRESSANTA FORETAG MED FOR ATT BELYSA DEN KOMPLICERADE
SITUATIONEN SOM RADER PA DEN INTERNATIONELLA MARKNADEN.

FORETAGENS
ORGANISATION FUNKTIONS KONCERN

ORGANISATION
De flesta stora foretag 4r organiserade i en
traditionell sk. funktionsorganisation,
Detta innebdr au fioretagets organisation
ser ut soin ett upp-och-ned-vint wid, med
koncernledningen dverst och olika under- ] ]
avdelningar i nivderna under (se bild). Di- I DIVISION ] | DIVISION I I DIVISION J
rekt under koncernledningen fr fOretaget [ 1
ofta indelat i olika afffirsomraden eller
bolag. Varje affdrsomrade delas in i divi- | AFFARSENHET | | AFFARSENHET | | AFFARSENHET |
sioner (kallas dven dotterbolag). Divisio-
nemna delas in i afffirsenheter som delas in i ]
i funktioner som i sin tur delas in i avdel- | Funkmion | | FUNKTON | | FUNKTION |
ningar,
Vanligen kompletteras denna typ av orga-
nisation med staber och serviceenheter pA
olika nivfer. Riktigt stora foretag har ofta
flera enheter med samma uppgift i sin
organisation. Dessa enheter konkurrerar
ibland med varandra for att 8ka effektivi-
teten.

| 1
|AFFAHSDMHADE| IAFFAHSCNIFIADEI |AFFAHSOMRADEI

STRATEGISK

"SPJUTSPETS” “m,
- B LEDNING _

En annan typ av organisation som vuoxit sig
stark under 2000-talet 4r den s k. struktur-
organisationen diir féretaget delas in i re
olika delar: Teknostrukiur, Operationsen-
het och Undersitdsenhet (se bild). Det
skall siigas att fbretaget ofta 4r indelat i
funktioner pA de ligre niviema,

Ett foretag dgs av sina aktiegare. Aktic4-
gamatillsitter foretagets styrelse, somleds
av styrelseordfranden. Styrelsen utser
Yerksttillande Direkttr (VD), som i sin tur
utser en Vice VD som kan ersiitta honom
ifall det skulle behtivas. Styrelsen och kon-
cemnledningen kan sfigas vara tvi skilda
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grupper. Styrelsen representerar #igamas
intressen och koncemledningen repres-
senterar foretaget. Styrelsen bestimmer
vanligen inte hur fSretaget skall skitas,
men kan avsitta personer i koncernled-
ningen om de inte &r nBjda med resultatet.
Det &r mycket vanligt att direkttrer blir
tvingade att avgl av fOretagets styrelse.
Det finns alltid minga andra som 4r bered-
da att ta dver en direktirsstol.

Inom fretaget spelar ens position all roll.
Ju mer ansvar, desto higre l6n och desto
fler formaner. De flesta tjlinstemiin fir be-
redda att g Gver lik (och manga gdr det)
for att kunna avancera inom [Sretaget.
Egentligen ska befodringar delas at till de
som #r duktiga pa det de gir men logner,
fortal, kompromissande, mygel, stdld och
mord gor att detta system blir mycket flex-

ibelt. Pen som lyckas biist med sina skum-
ma affirer brukar bli den som avancerar
snabbast. Minga ambititisa gjinstemin le-
jer cyberjockeys (f0r att stka infonmnation
om sina medtiiviare) och solos (for an
undanrdja medtiivlamna efler skydda tjiins-
temannen siilv) for att friimja sin sak.

Det 4&r vanligt att nyckelpersonal i et f6re-
tag viirvas av ett annat foretag. Detta #r
ingenting ledningen i ursprungsféretaget
uppskattar. For att forhindra detta brukar
de flesta tidinstemdn f3 skriva fem dariga
slavkontrakt dir de inte tillits limna fore-
taget av nAgot skiil innan tiden #r ute.
Foretagen skulle sikert vilja ha Lingre
kontrakt men #nnu har det inte gl att
genomfGra.

Vissa, fretag har forstkt med vald, ut-
pressning och andra skumma metoder for
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att behlla sin personal men det har inte
fungerat vidare bra. Fir ett frctag ett si-
dantrykte om sig blir det svart attrekrytera
ny nyckelpersonal frin andra fUretag. Sa-
dana metoder undviks alltsdi i allmiinhet.

FORETAGSBESKRIVININGARNA
De foretag som tas upp hiir #r inte alla de
stirsta men de har det gemensamt att de #r
mycket stora fUretag som har spridning
internationellt. I rutan nedan finns de olika

punkterna beskrivna som fdretagen be-
skrivs med.

Vi har inte avsett att avbilda nagra idag
existerande foretag. Beskrivningama #rhelt
fiktiva och av samma anledning har vi inte
heller detaljerat foretagens historia innan
ar 2000.

VIKTIGA POSTER

Styrelse,
[engelska] Board of Directors

Styrelseordftrande,
[engelska] President.

Verkstiillande direkttr eller VD,
[engelska] Chief Executive Officer
eller CEO.

»’Vind dig om mullvad! Vad tycks?

Mjukvaran tog mig ett ir att ut-

veckla. Ni patetiska jugglare pi

ekonomiavdelningen borde Migga
mer uppmirksamhet pid R&D!”

— Atsushi Muro,

Corp Hacker, Kishira Ltd

ationer som vart firetag i
k:anzhta alls pA. Vagje fﬁrctag har sin
andel fierider. Detgér inte nn bl: miikn

_uran au f& ﬁender

\'ngt. Andra v1kuga fakta om fdreta-' -

,:g'et som_inte’ bar- passat-in A nagoni .
annan plats.. .+
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BOLEING

AEROSPrPACE CORP™

BOEING
Namn: Boeing Aerospace Conglomerate
Huvudbranch: Flygplan, rymdfird

Andra brancher: Helikoptrar, vektorfor-
don, rymdforskning

Antal aktier: 18.000.000 st

P viirldsborsen: 1.112.278 st

Virde per aktie: 21.910 Ecu

Totalt viirde: 294.380.000.000 Ecu
Viktiga aktiefigare: Globala Finansie-
rings Fonden, BAMA (13,1%), Norrings
koncertiet, England (12.1%), Jonathan

Nelson, Liverpool (7,3%), Jeaneite Pahl-
én, Skandinavien (5.6%)

Antal anstallda: 247.000 personer

Resurser: 1800 vakter i siikerhetsavdel-
ningen, utrustade med skousikra vistar
och automatkarbiner av typen H&K G-22,
35 uryckningsfordon, 80 litta helikoptrar
av typen JP-96 (kan bestyckas med Liita
kulsprutor om det behdvs), 17 jeiplan for
eget bruk (av typen Boeing 999), ett mycket
stort antal bilar, 40 1zitta pansarfordon (kan
transporteras av jetplanen) av typen
Chrysler Armorcar.

Hogkvarter: BAMA.

Viktigare filialer;: Rom, Oslo, Antsirabe
(Madagaskar), Madrid, Rio De Janerio,
Dalan Dzodagad (Mongoliet)

VD: Derek Eveal

Viktigare fgda foretag: Boeing Space
Research, Pahléns Heli Aviation AB,
27,1% av McDonnell-Douglas.

Historia: Boeing gick snabbt ut i rymden
nir tillfille gavs, Fortfarande 4r dock fre-
tagets stOrsta affirsverksamhet riktad pa
flygplan som flirdas inom atmosfiren.

Vinner: PA Madagaskar har Boeing sam-
arbetat en hel del med TND och Takamura
Biolabs. I tvrigt har foretaget fA vinner i
den stenhfirda branchen de har specialise-
rat sig pA. Interworld & en mycket néjd
kund.*

Fiender: Boeing konkwrerar pi den luk-
rativa aerospace-marknaden med ett fler-
tat fretag, bl a Airbus, McDonnell-Dou-
glas, Lockheed, Mitsubishi, Toshiba och
Joulianta. Konkurrensen #r vanligen
mycket sttidad men ibland utbryter sabota-
gevagor som skylls pA terrorister. Boeings

stora aktiepost i M-D har gjort de andra
foretagen oroliga. Ovriga aktiesigare inom
M-D 4r ocksi fientligt instiillda till Boeing
vilket gor att den stora aktieposten inte ger
Boeing nagon nidmnviird kontroll dver
McDonell-Douglas.

Ovrigt: Ingadvriga fakia viirda attnzimnas
hér.

mCHEMCORP

CHEMCORP

Namn: Chemical Industries Corporation
Huvudbranch: Kemikalier,

Andra brancher: Genteknik, biovapen.
Antal aktier: 200.000.000 st

P virldsbirsen: 18.732.544 st

Viirde per aktie: 351 Ecu

Totalt viarde: 70.200.000.000 Ecu

Viktiga aktieAgare: Chalons sur Mame
gruppen, Chalons sur Marne (22,9%), Eu-
ropeiska Allemansfonden (9,6%), BASF
(5.3%), James Sennard, Manitoba (4,.6%).
Farrings International (4,5%), Gérard De-
bussy, Marseilles (4,3%), Jack Trebhound,
Quebec (3.2%), Timothy Stevens, Quebec
3.1%)

Auwptal anstiillda: 116.000 personer

Militéira resurser: ChemCorps fabriker i
det forna Frankrike bevakas av en legoar-
mé som 4gs av ChemCorp. Armén har anor
tillbaks till friimlingslegionen (i sjilva ver-
ket kispte ChemCorp vid et dlifalle 2034
upp stora delar av legionen). Den bestir av
4000 man med toppmodern utrustning.
Armén, som kallas CMI (ChemCorp
MERC International), har ett otal militira
fordon och vapen. Ca 40-70% av armén 4r
for det mesta uthyrd. Utdver detia har
foretaget 2000 sikerhetsvakter med Hiro-
ki AP380 pistoler, skottsikra vistar och
batonger. Dessa bevakar filialer och fabri-
ker pA andra platser Hn i Marseilles.

Hogkvarter: Marseilles,

Viktigare filinler: Montreal, Fort-Daup-
hin (Madagaskar), Genéve, Tokyo, Los
Angeles.

VD: Gérard Debussy

Viktigare igda foretag: ACO, Manitoba
Chemicals, New Age Genetics Inc.,
ChemCorp MERC Iniemational

Historia: Genom hela 2000-talet har
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ChemCorp varitett av de stdrsta kemiftre-
tageni viirlden. Efter deras framgéng inom
biotekniken har de blivit 4nnu stérre.

Viinner: Foretaget har inga direkta vin-
ner.

Fiender: Roda Korsetoch Amnesty forsg-
ker intensivt fA fram bevis for ChemCorps
fruktansviirda experiment. ChemCorp
motarbetar de tvi organisationema si gott
det gir. Sabotagestyrkor frin CMI har vid
mangatillfillen begitt terrordAd motorga-
nisationerna. Speciellt vilkint #r spriing-
ningen av Réda Korsets Europa Higkvar-
ter i Paris 2041,

Ovrigt: ChemCorp har anklagats for att
utfra genctiska experiment pA minniskor
med katastrofala fljder. Féretaget fSrne-
kar allaanklagelser. Vad som pAgiri Fort-
Dauphin p4 Madagaskar 4r det bist att
viirlden inte vet. Mer om detta i Madagas-
karmodulen dir den sanna ondskan hos
ChemCorp visar sig.

Credit Quebec

CREDIT QUEBEC

Namn: Credit Quebec, National Bank of
Quebec

Huvudbranch: Bankverksambhet.
Andra brancher: Inga,

Antal aktier: 1.460.600.000 st

Pi viirldsmarknaden: 212.890.267 st
Viirde per aktie: 263 Ecu

Totalt viirde: 384.137.800.000 Ecu

Viktiga aktieiigare: Jean Paul De
Rastignac, Quebec (17,6%), Marie Dou-
noise, Quebec (12,6%), John Robillard,
Quebec (9,6%), Timothy Stevens, Quebec
(8,5%), North American Foundation for a
BetterLife (NAFBL.,New England, 7.8%),
Farrings Intemational (6,7%), MasterCard
(6.0%)

Antal anstiillda: 267.000 personer

Militiira resurser: 8000 siikkerhetsvakter,
beviipnade med automatkarbiner, elba-
tonger och skoutsikoa viistar. I hisygkvarte-
ret har banken Aven tyngre vapen och for-
don fr evenmell krigfGring. Vanligtvis
brukar CQ inte ge sig in i tyngre konflikter
sjifva. De litar istillet p& sina kontakter.

Hogkvarter: Quebec
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Viktigare filialer: Tananarive (Madagas-
kar), Hong Kong, Tokyo, San Salvador,
Kairo, Delhi, BAMA, (CQ har mindre
filialer i de flesta stiider i viirlden)

VD: Piemre Lauriens

Viktigare dgda foretag: 4,7% av MADE,
26,3% av Green Garden, ett hundratal oli-
ka mindre banker, 16,1% av CitiCorp.

Historia: CQ har, frin att ha varit en
relativt oviktig nationell bank vid 1900-
talet slut, nu viixt till att bli en av virldens
ledande banker. CQ har ekonomiska in-
tressen Over hela viirlden och filialer i de
flesta stider.

Viinper: CQ har samarbetat en hel del med
Madagaskars regering.

Fiender: Andra bankftretag motarbetar
CQ och forstker stjala deras marknad men
de1 4r bara naturligt. Nagra dirckta fiender
har foretaget inte.

Ovrigt: CQ har genomgaende ett gott ryk-
te bland virldens foretag. Det 4r de ména
om att behalla.

S EAN
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CYBERDOME
Namn: Cyberdome Inc.

Huvudbranch: Framstillning och instal-
lation av cybertech.

Andra brancher: Livsmedelsfrsiljning.
Antal aktier: 612,000,000 st

i virldsbirsen: 35.632.990 st

Viirde per aktie: 181 Ecu

Totalt varde: 110.772.000.000 Ecu

Viktiga aktiedgare: Qasis (15,0%),
Heartsell familjen (frutom Jenni) (9,8%),
Lavens Konsortiet (7,3%), Sir Thomas
Eddings, Europa{5,99%),Chien Hao, Hong
Kong (5,2%), Jenni Heartsell (5,0%), Har-
vest Holdings (5,0%)

Antal anstilllda: 3.360.000 personer

Militira resurser: Cyberdome har fors-
kat i cyberkrigare och har stillt upp ett
separat Cybergarde (100 elitsoldater med
ménga cybernetiska modifikationer) som i
vanliga fall ér stationerat i La Paz-arkolo-

gin, I fall av trubbel rycker detdock ut med
kort notis. Cyberdome har tillghng ti1l fyra
jetplan av typen Boeing 998 som anvinds
for ransponter, I 6vrigt finns det ca 195.000
siikerhetsvakter utspridda bland Cyberdo-
mes installationer (minst en i varje butik).
Dessa #r utrustade med pistol av typen
Lewis PCR.45 Magnum och batong.

Hogkvarter: La Paz, Bolivia

Viktigare filialer: Aten, London, Hong
Kong, Tamatave, Toronto, Los Angeles.

VYD: Jenni Heartsell

Viktigare dgda firetag: Cyberdome figer
inga andra ftretag.

Historia: Cyberdome bildades av Carla
Heartsell Ar 2030. Foretaget blev snabbt ett
av de marknadsledande inom den smiaska-
ligacybemetikmarknaden pa 30-talet. Den
nigot osannolika kombinationen livsmed-
el och cybemetik beror pA att foretaget
2036 lyckades ktpa upp hela 7eleven ked-
jan till en mycket formanligt pris (hur
mycket mygel som lig bakom den affdrer
spekuleras det fortfarande i). Anda sen
dess har Cyberdome flyttat 7eleven buti-
ker dll nybyggda kupoler som idag synsi
niistan alla virldens stiider.

Cyberdomes miisterverk dr La Paz arkolo-
gin som dominerar den Bolivianska hu-
vudstaden. Dir har Cyberdome sitt hjlirta.

Viinner: Cyberdome samarbetar i mycket
med Oasis. De siiljer nlistan uteslutande
produkter frdn Qasis pa livsmedelssidan.
Bolivias regering 4r mycket vinligt in-
stilld ull foretaget.

Fiender: Alla andra cybernetikaféretag
forstker fOrstas brida Cyberdome men de
har %nd4 inga direkta fiender.

Ovrigt: Cyberdome kiinnetecknas av att
alla deras buotiker (som #r kombinerade
cyberkliniker och livsmedelsaffirer eller
bara livsmedelsaffirer) #r kupolformade.
De har samma form dver hela virlden och
syns pA lAng vig. De butiker som har
cyberkliniker Ar svarta med silverinslag
och de butiker som endast siljer livsmedel
#ir helt silverfirgade. Kupolema #r alltid
mycket frischa inuti. Cyberdome liigger
mycket pengar pi luftkonditionering, sitt-
platser och kundinformation. Allt fir au
gora kunden néjd.

Cyberdomes storlek borde gbra foretaget
mer virt men storleken har ocksi medfort
problem. For nfirvarande gir Cyberdome
med forlust och s6ker desperat efter ett sttt
att indra detta, Aktierna har fallit 41% de
senaste tvi Aren,

NEOTECH
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BEXOXON

Namn: Exxon Treibstoff Intemational
Huvadbranch: Briinsle.

Andra brancher: Ekologiforskning.
Antal aktier: 865.000.000 st

Pi virldsbérsen: 60.321.222 st
Virde per aktie: 399 Ecu

Totalt virde: 345.135.000.000 ecu

Viktiga aktieligare: GBA fonden (36,5%,
Miinchen), Houston/Dallas Foundation
(10,9%), Sheik Abdu! Mehetmah, FAR
(8,19%), Dr. Friedrich von Zinkel (5,8%,
Miinchen), Farrings Internationat (5,3%),
Fred Heartbum (3,1%, Michigan)

Antal anstillda: 94.000 personer

Militira resurser: Exxon Task Force, en
styrka som har satts upp speciellt for att
forebygga terroristattacker mot Exxons
installationer. Den bestir av 1200 man
som utrustats efter individuella dnskemil
med toppmoderna vapen. Styrkan har hand
om alla vaktuppdrag ochir etteget, heliigt,
dotterbolag till Exxon. I &vrigt har foreta-
get 8 jetplan av typen Boeing 998, 800
Mitshubishi CT-33 (britnsletransportfor-
don), 30 siridshelikopuar av typen JP
Phoenix-99 och ett rymdskeppav heltegen
typ (framtaget av Joulianta) for rekogno-
cering av briinsletiligAngar i rymden. Detta
rymdskepp kallas Exxona och fdretaget
har bestillt ett till av leverantSren.

Hégkvarter: Miinchen.

Viktigare filialer: Dallas, Houston,
BAMA, Jidda (FAR), Fianarantsoca (Ma-
dagaskar)

VD: Helmut Vogel

Viktigare dgda foretag: Statoil, Q8,
Brittish Petroleum (43,2%), AP (Arabic
Petroleum), Greenpeace (1), Exxon Um-
weltschutz Forschungsgruppe Eins
(EUWE-1), Exxon Task Force,

Historia: Exxons upptiickt av superbrins-
let Dezine™ gjorde foretagel marknads-
ledande i briinslebranchen. Nir de andra
foretagen birjade uppvisa forduster sikdpte
Exxon upp dem. Strax efteriit utsattes fi5-
retaget for ett uppkopsfiirssk av en tysk
fond, den sk. GBA-fonden. De ameri-
kanska akticligarna hade ingen méjlighet
att bekimpa forstket och Exxon dvergick
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i tyska hiinder. PA senare tid har en Texas
baserad grupp forstkt att Aterfra foretaget
till Amerika men de har nnu inte lyckats.

Exxon insAg tidigt att deras produkter var
skadliga for miljdn. Det skulle kosta dem
for mycket att miljbanpassa verksamheten
sAistiiliet valde de att séitta upp en skenridi.
Plotsligt blev foretaget vildigt miljdmed-
vetet och eu flertal mindre forlindringar
genomfdrdes. Exxon stSttade miljsorga-
nisationen Greenpeace men stora SUNMIMOr
pengar. Detta gav firetaget stort inflytan-
de i organisationens affirer och niir Exxon
gick i spetsen fOr art kommersialisera
Greenpeace var det inte tillriickligt minga
som motsafte sig detta. Idag fir Greenpeace
fortfarande en miljéorganisation som
kiimpar med stor entusiasm mot ett flertal
mindre miljoproblem. De ger sig dock
aldrig pa naAgot som Exxon har intresse i.
Greenpeace stider Exxons krav pA att Ater-
infora Dezine™, Enligt dem &r brinslet
inte alls farligt for ozonskiktet. Turligt
nog, for minskligheten, 4r foretaget #innu
inte miktigt nog att fi igenom sitt krav.

Fiender: Nir Exxon gjorde om Greenpea-
ce till en f&retag hoppade ett antal miljo-
fanatiker av organisationen och bildade
Greenstrife, den firstainternationelliklinda
terroristorganisationen med miljokrav. Den
har senare fOljts av ett flertal andra.
Greenstrifes favoritmal 4r allt som #gs av
Exxon. Exxons styrelse har vid et flertal
tilifillen hivdat att Greenstrife sponsras
av Texaco och Shell men ingenting har
kunnat bevisas.

FARRING
INTERNATIONAL

FARRING INTERNATIONAL

Namn: Farrings Intemational Inc. Frkor-
tas ofta FI.

Huvudbranch: Invesleﬁngﬁr.

Andra brancher: Valutaspekulationer,
Antal aktier: 100.000.000 st

P varldsborsen; 3.365.123 st

Viirde per aktie: 6690 Ecu

Totalt virde: 669.000.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: Geoffrey Farrings
(70, 8%), Nicholas Farrings (8,0%), Geor-
geFarrings(4,1%), Jessica Farrings (3,0%)

Antal anstiillda: 1500 personer

Militira resarser: Ett helautomatiskt be-
vakningssystem (frAn Ultech) skyddar
tgruppen Tristan Da Cunha. 100 soldater
skéter om det och jobbar som livvakier At
familjen Farrings nir de firdas utanfor 8n
(och &ven i mindre uirstriickning pi sjilva
On). Soldaterna har genomgattotroligt hard
frining och #Ar atrustade med den finasie
utrustning viirldens rikaste man har kunnat
ge dem. Farrings kontrollerar liven ett tio-
tal satelliter, alla bestyckade med kiirnva-
pen. FI har redan bestillt d-bombs be-
styckning frin TND {6r att kunna retaliera
med maximal effekt om nAgon har frick-
heten att anfalla Tristan Da Cunha,

Hoagkvarter: Tristan Da Cunha,
Filialer: FI har inga filialer.
VD: Nicholas Farrings.

Viktigare sgda foretag: 30,0% av Levis,
9,6% av Braun, 3,0% av Progenex, 12,2%
av Sendai Electronics, 4,0% av Martin QE,
4,2% av IBM, 5,3% av Exxon, 12,1% av
MeziTech, 3,2% av Minolta, 15,9% av
AfroCorp, 8.9% av Optec, 4,5% av Chem-
Corp, 6,7% av Credit Québéc, 19,1% av
MasterCard, 5,1% av Inter-Orbit, 2,2% av
Qasis, plus ett otal mindre poster samt
stora poster i mindre foretag.

Historia: Familjen Farrings #r virldens i
siirklass rikaste familj. Ogruppen Tristan
DaCunha 4gs av familjen. Holdingbolaget
Farrings International har Sver hundrasri-
£a anor men vixte inte till sin nuvarande
makiposition forrin 2030, Geoffrey Far-
rings 4r familjens starkaste man och hans
rikedomar Sverstiger vida hans aktiekapi-
tal i Fl,

Vanner: PA grund av alla aktieposter FI
har i viirldens ftretag har de en vildig

méingd kontakter. De har inga direkta vin-
ner.

Fiender: Minga foretag som utsatts for
uppkdpningsftrstk av Farrings har nume-
ra en klart fientlig haAllning till fretaget.

Ovrigt: FI #r alltid pa jakt efter nya bolag
att kopa upp. Nicholas Farrings #r Geoff-
reys #ldsta son och alltid beredd att visa att
det 4ir han som f6rtjinar ate A 4rva familje-
imperiet. Hans syskon George och Regi-
nald #&r alltid beredda att pAvisa minsta
misstag som Nicholas utfor

FI 4ger ett otal smAftretag viirlden Sver.

Det 6kande hotet som ozonhiilens vixande
storiek utgtr mot Tristan Da Cunha oroar
familjen Farrings till stor grad och FI har
donerat mycket pengar till miljofrimjande
Atghrder,

GENERAL ARMS
Namn: General Arms Inc.

Huvudbranch: Vapenforsiljning och le-
verering.

Andra brancher: Cybertech, vapentill-
verkning, vapenforskning.

Antal aktier: 4,500.000.000 st

Pl virldsbirsen: 76.000.000 st
Virde per aktie: 21 Ecu

Totalt viirde: 94.500.000.000 Ecu

Viktiga aktieigare: Familjen Gremlin
(32,7%), New Englandsregering (25,1%).

Antal anstitlida: 346.000 personer

Militiira resurser: Alla anstilllda har
grundliiggande militirutbildning och till-
gang till alla slags vapen de kan tinkas
behtva. General Arms sikerhetspersonal
uppgar till 3000 soldater. De értill vardags
utrustade med skotisikra viistar, c-skydds-
utrustning och automatkarbiner med gra-
natpistoltilisatser. De kan pa kort notis fA
tag p betydligt tyngre vapen. PA Seychel-
lerna har General Anmns tio tunga attackhe-
likoptrar i stiindig beredskap, samt 200
man. De samarbetar Aven intimt med Sey-
chellernas regering. Utbver detta har Ge-
neral Arms ett hundratal fartyg i olika
storlekar samt 11 fraktplan for vapenleve-
ranser. Alla dessa fordon 4r beviipnade
med Eitta automatkanoner fr ait kunna
virmna fUretagets intressen.

Hogkvarter: New City, Amerika.

Viktigare filialer: Seychellerna plus han-
delsstationer i niistan alla viirkiens Binder.
Fleralager finns virlden $ver. Endast tre &r
stora, De finns pA Seychellerna, i New City
och i staden Takamatsy i Japan.

VYD: Arthur Gremlin,

Viktigare dgda foretag: Inga.

Historia: General Arms bildades 1977 av
Jonas Gremlin i New City. Gremlin ledde
snabbt ftretaget till framging och redan i
borjan av 2010-talet hade General Armns
gjort sig marknadledande inom vapendist-
ribation,

I samband med Tanzaniakriget 2043 lyck-

e
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ades General Arms roffa &t sig MADEs
vapenfabriker pA Seychellerna. Detta var
det forsta steget General Arms tog i riki-
ning mot att tillverka vapen i stor skala i
stiillet for att bara distribuera dem.

Viinner: Alla vapentillverkare och Ater-
forsiljare dr extatiska $ver General Arms
service och skicklighet.

Fiender: MADE. Andra vapendistributt-
rer, dven om de dr mycket underligsna
General.

IBM-FUJI

Namn: International Business Machines —
Fuji Electronics In.

Huwvudbranch: Datorer

Andra brancher; Kameror, film, cyber-
netik, information.

Antal aktier: 3.470.000.000 st

Pi viirldsborsen: 289.931.226 st

Varde per aktie: 163 Ecu

Totalt virde: 565.610.000.000 Ecu

Viktiga aktieligare: Samuel Simmons,Los
Angeles (32.4%), Matsue Nara, Nagoya
(28,9%), Shamon gruppen (19,2%), Sili-
con Valley Foundation (5,3%), Farrings
International (4,2%).

Antal anstillda: 2.154.000 personer

Militira resurser:; IBM har enriktig féire-
tagsarmé som har sitt hiygkvarter i Silicon
Valley. Armén har all utrustning den kan
behttva for de flesta sorters krigftring.
Den bestar av 35.000 stridsdugliga miin,
IBM har triiningsliger i Kamerun och iven
viss kontroll 6ver Kameruns armé, Det
ryktas att IBM planerar att anfalla Nigeri-
anska Unionen fir att ta kontroll &ver
viktiga naturtillgingar i sGder. Liksom
mingaandma megaftretag kontrollerar IBM
ett antal satelliter med okiind bestyckning.

Hogkvarter: 'Silicon Valley, CFS
Viktigare filialer: Helsingfors (SES),

Gdansk (Europa), Singapoore, Paris, Hong
Kong, Tananarive, Nagoya (Japan), To-
kyo, N'Kongsamba (Kamerun)

VD: Marie Allbrat

Viktigare Agda foretag: Bara dotterbo-
lag.

Historia: IBM bildades 1911 i USA. De
sysslade di huvudsakligen med hilkorts-
maskiner och skrivmaskiner, Verksamhe-
ten med informationsbehandling fortsiuer
an idag. Ar 2030 gick IBM ihop med det
japansk foretaget Fuji. Samarbetet mellan
de bada delama av IBM-Fuji har fungerat
problemfritt,

Viinner: IBM har inga speciella vinner.

Fiender: Rivaliteten med Tyrell om cy-
bemnetikmarknaden fir denendariktiga fejd
IBM-Fuji 4gnar sig at, vtanfor Japan,

INTERWORLD

Namn: Inter-Orbital Weorld Transporis,
Banking and Holdning Inc JOWTBH)

Huvudbranch: Transporter

Andra brancher: Handel, finansiering.
Antal aktier: 73.000.000 st

Pi viirldshorsen: 12.337.129 st

Virde per aktie: 8.766 Ecu

Totalt varde: 639.218.000.000 Ecu

Viktiga aktieligare: Franz Van Meyer,
Amsterdam (37,6%), Konrad Van Meyer,
Haag (154 %), Wolfgang Van Meyer,
Bryssel (12,1%), Ovriga Van Meyer siik-
ten (7,9 %), Globala Finansierings Fon-
den, New York (8,6%), Brysselgruppen
4.1%)

Antal anstillida: 1.868.000 personer

Militiira resurser: En imponerande flotta
av rymdirakiskepp samt et tusental jet-
plan av varicrande typer fir transporter
inom atmosfiren. Transportmedlen #r till-
verkade av Boeing och Joulianta. Dessut-
om et otal bussar och fartyg. Sikerhets-
personalen uppglr till Sver 90.000 man
spridda Sver foretagets installationer. De
#r alla utrustade med k-pistar.

Hogkvarter; Hong Kongs enorma flyg-
plats Yigs helt av Interworld. Flygplatsen
gir under namnet Worldport. All trafik till
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och frAn Hong Kong kontrolleras av Inter-
world.

Viktigare filialer: Alla swyme stider i
viriden har Interworidtrafik.

VD: Franz Van Meyer

Viktigare figda foretag: 2.9% av Oasis,
Martian Space Ferries, Off-World Trans-
ports, Space Fuel Inc, 3,8% av Joulianta.

Historia: Interworld bildades niir de tva
megaftretagen Luna Transports och Ha-
milton Airlines Intemational slogs ihop
under ledning av det holliinska finansge-
niet Josef Van Meyer 2035. Van Meyer
ledde foretaget fram all sin pension 2043.
DA dverlit han kontrollen och majoriteten
av aktierna till sin nist fildste son Franz,
vitket har lett till rivalitet mellan de re
broderna Franz, Konrad och Wolfgang.
Strax efter detta Sverlitande frsvann Van
Meyer under mystiska omstindigheter.

Vianner: Boeing och Joulianta har alltid
levererat prima farkoster till fGretaget.

Fiender: Interworld avskyr Madagaskars
regering samt det fisretagsrid som har eta-

blerats dfir, rots att deras leverantdrer sit-
ter i detridet. Interworld 4 det féretag som
starkast férstker komma in i Madagaskars
lukrativamarknad. Fram tillsnu har de inte
haft nigon framging.

Ovwrigt: Interworld #r det dominerande

firetaget vad giller transporter utirymden
och inom atmosfiren.

Joulianta

/

JOULIANTA
Namn: Joulianta Airspace Inc
Huvudbranch: Aerospace

Andra brancher: Byggnationer, hotell-
verksamhet (Joule hotels), Flygvapen it
SES, charterflyg.

Antal aktier: 85.667.800 st

PA viirldsborsen: 19.098.663 st

Yirde per aktie: 1876 Ecu

Totalt virde: 160.712.792.800 Ecu
Viktiga aktieAgare: Skandinaviskastaten
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(20,6%), Abo koncortiet (8.6%), Mako
Hikoroshi (6,3%), Interworld (3.4%), Sir-
ka Kappenranta (3,4%), Jeanette Pahlén
3.0%)

Antal anstiillda: 442,000 personer

Militéira resurser: 165 st JAS 43 Vargen,
367 st AS41C Vildsvinet, 412 st JAS 39G
Gripen, eft otal piloter, radarstationer och
600 sikerhetsvakter. Jouliantas siikerhets-
vakter #r mycket tungt bevipnade.

Higkvarter: Helsinki (SFS)

Viktigare filialer: Tananarive (Madagas-
kar), Ljungbyhed (SFS), Lhasa (Tibet)

VYD: Sirka Kappenrania

Viktigare {igda foretag: Inga stSrre, bara
dotierbolag.

Historia: Féretaget som fick namnet Jou-
lianta grundades Ar 2015 néir tio skandi-
naviska foretagsjlittar (med Nokkia och
Saab i spetsen) gick ihop och bildade
nordens forsta megaftretag. Firetaget
gjorde sig snabbt marknadsledande pa
rymdflyg och har hfillt den positionen inda
sedan dess.

Foretaget bidrog aktivt till Tibets frigorel-
se och &r dominerande fdretag i bergslan-
det. Staten Tibet dr skyldiga foretaget
miljarder ecu och det utnyttjar Joulianta.

Joulianta k6pte upp SFS flygvapen 2040,
Foretaget har svurit att beskydda SFS och
de flesta i foretagets flygvapenavdelning

Vianner: Interworld 4r en bra kund.
Fiender: Kinas regering uppskattar inte
Tibets frigbrelse och inte heller hjilpen
bergsiandet fick till den av Joulianta.

Ovrigt: Joulianta #r et vizande foretag
som haft stindiga kursuppgingar under de
senaste iren. Vissa birsexperter har for-
utsett en fyrdubbling av Jouliantas for-
mbgenhet under de ni#rmaste tjugo fren.

@ MADE

MADE

Namn: Madagaskar Armour and Defensi-
ve Equipment Limited

Huvudbranch: Vapenutveckling och for-
siljning, ]

Andra brancher; Inga.

Antal aktier: 200,000.000 st

Pi viarldsbirsen: 36.981.618 st
Viarde per aktie: 328 Ecu
Totalt varde: 65.600.000.000

Viktiga aktieiigare: Disangani (15,3%).
Toshiba (14,6%), Credit Quebec (4,7%),
California Weapon Systems (3,3%), Tana
Zefy, Madagaskar (3,!%), General Mas-
anana, Madagaskar (3,1%), Dr Helmut
Stiefel, Tyskland (3,09%), Mahare Inter-
national! Holding (2,7%).

Antal anstiillda: 261.000 personer

Militiira resurser: MADE har i stort sett
hela Madagaskars armé till siu forfogande.
4.000 soldater bevakar MADEs anliigg-
ningar till vardags. _
Hogkvarter: Tamatave, Madagaskar.
Viktigare filialer: Singapoore

VD: Take Mazane

Viktigare fgda foretag: Inga.

Historia: MADE grundades 2035 av ett
antal regimrogna Malgasser pA Madagas-
kar. De etablerade foretagen i landet ville
se et privatigt vapenbolag som inte kom
utifcdn. Disangani, Madagaskars diktator,
ville ha foretaget statligt gt men foretags-
rAdet vigrade gi med pA detta. Disangani
tog datillfiillet i akt och gav ut aktickapital
i givor till de som hjilpt honom med hans
statskupp. EfterAt har Yiven utrikes intres-
sen blandat sig in i MADE.

Vanner: MADE samarbetar i mangt och
mycket med det andra stora Madagaskar-
foretaget, det statligt §gda TND.

Fiender: MADE:s verksamhet utanfr
Madagaskar hindras av alla de andra va-
penftretagen. Specicllt General Arms 4r
fiendigt instiillda till MADE,

MARTIN QE
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Viktiga aktieiigare: Walther Martin,
Berlin (15,3%), Sigismund Martin, Berlin
(12,9%), Ovriga ur familjen Martin
(14,6%), Farrings International (4,0%)

Antal anstillda: 27.000 viirlden ver

Militira resurser: Martin QE har tillging
till ett mycket stort antal handvapen. Alla
sdkerhetsvakter (sammankagt 600 st) ér
utrustade med varsin modem k-pist (vak-
ten far sjilv villja den k-pist han tycker &r
biist) och minst en pistol som extravapen.
Samtliga vakter har skotisiikra vitstar. De
vanliga anstilida fAr utbildning i pistol-
hantering och har 1illglng till pistoler och
k-pistar i nidfall, Vid en riktig krissitua-
tion kan alltsA MQE uppbada en armé p4
Sver 15.000 vapenfora personer, MQE dger
iven Europasbiista antiterroriststyrka, GI19.
Den bestar av 150 1oppurinade elitsoldater.
Dessa #r stationerade i Berlin men kan na
dver hela Europa pA nigra fi timmar.

Haogkvarter: Berlin, Europa

Viktigare filialer: Viadivostok (Sibirien),
Schefferville (Quebec)

VYD Jiirgen Martin

Viktigare agda foretag: G19 Internatio-
nal Terrorist Strike Team.

Vanner: Martin QE levererar nistan
samtliga eldhandvapen som anviinds av
denkommunistiskaarméni Sibirien (SS5R
kom snabbt fram till au egen vapentill-
verkning inte var genomforbar) vilkel gor
att firman #4r ett av de fA visterkindska
bolagr som har nigot att siiga till om i
SSSR.

Fiender: Martin QE har ingadirekia fien-
der, mojligtvis med undantag for ryska
armén,

MediStrike

MARTIN QE
Namn: Martin Quality Equipment GmBH
Huvudbranch: Vapentillverkning

Andra brancher: Vapenftisiljning, dv-
rig militiir specialutrustning

Antal aktier: 623.988.500

Pa viirldshérsen: 141.231.876 st
Virde per aktie: 114 Ecu

Totalt viirde: 71.134.689.000 Ecu

MEDISTRIKE

Namn: Medical Emergency Sirike Teams
Inc.

Huvudbranch: Krisutryckningar.

Andra brancher: Akutvard, transporte-
ring till IAngtidssjukhus, transport av Like-
medel.

Antal aktier: 3.521.000.000 st

P3 virldsborsen: 618.924 st
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Viirde per aktie: 2,563 Ecu

Totalt viirde: 90.243.230.000 Ecu
Yiktiga aktiefigare: Katshuishi Maasaki,
Tokyo (29.9%), Resten av Katshuishi fa-
miljen (12,6%), Shamon-gruppen (6,7%)

Antal anstiillda: 470.000 personer

Militara resurser: 1900 utryckningsfor-
don, mest vektorfordon och helikoptrar
stationerade 1-3 st vid varje Medistrikesta-
tion. Alla utryckningsfordon iir beviipnade
med ldtta automatkanoner samt kulspntor
- enbart i syfte att ftirsvara personalen (och
foretagets intressen).

Hogkvarter: Tokyo

Viktigare filialer: Seattle, Mexico City,
Tananarive

VD: Katshuishi Maasaki
Viktigare iigda foretag: Inga.

Vinner: Medistrike har delat ot gratis
vardtillstind till flera viktiga personer (mest
i Japan) vilket har gett foretaget en hel del
kontakter och vinner.

Fiender: Klanen Katshuishi ligger i en
generationsling fejd med familjen
Takamura. Takamura Hger fdretaget
Takamura Biolabs.

Ovrigt: Medistrike finns i 823 stéider viirl-
den Sver,

(WosCorp)

MOSCORP
Namn: Mocbha Cooperation
Huvudbranch: Cybertech

Andrabrancher: Sikten, allt som har med
det nya Ryssland att gora.

Antal aktier: 600.000.000 st

P4 virldsborsen: 9.000.000 st

Viirde per aktie: 432 Ecu

Totalt viirde: 259.200.000.000 Ecu
Viktiga aktieigare: Pjotr Chujna, Mosk-
va (13,6%), Viadimir Djortonov, Moskva
(13,3%), Boris Bolonov, Moskva (13,2%),
Viktor Starensky, Moskva (9,6%), St Pe-
tersburg Fonden (11,0%), Globala Finan-

sierings Fonden (5.8%). affidrsiigare och
sméftretagare i Moskva (20,9%).

Antal anstiillda: 603.802 personer
Militira resurser: Mycket av Rysslands

stridskrafter stir under direkt kontroll frin
MosCorp. Det ir inte 1 nirheten av vad
supermakten Sovjet en gAng hade men det
g0r MosCorp till det slagkraftigaste av
viirldens foretag. Firetagets orikneliga
agenter har anor frin KGB och Spetsnaz.
Den exakta storleken pa den militéira makt
som MosCorp kontrollerar 4r inte kiind.

Hagkvarter: Moskva.

Viktigare filialer: Alla ryska stider.
VD Igor Tjarinski

Viktigare figda foretag: Inga.

Historia: Nir Ryssland beslutade att flytta
huvudstaden frin Moskva tillbaks till St
Petersburg direkt efter kommunismens fall
i slutet av 1900-talet fanns det ett utbrett
missnije bland Moskvaboma dver detia.
Nagra mikiiga mén i staden bestimde sig
fOr att bilda eut foretag som skuile kiimpa
for att Moskva

Viinner: Utanftr Ryssland si har Mos-
Corp inga viinner.

Fiender: Staten Sibirien fruktar och hatar
Rysslands miiktiga foretag.

OASIS

OASIS

Namn: Oasis Global Foodstuffs Conglo-
merate

Huvudbranch: Livsmedel.

Andra brancher: Konstbevattning, "ter-
raformning”, statsstyre.

Antal aktier: 5.000.000.000 st

P# viirldshérsen: 76.500,000 st

Virde per aktie: 397 Ecu

Totalt varde: 1.985.000.000.000 Ecu
Viktiga aktiefigare: (Oasis har splitirats
mellanmanga igare. Det faktum att freta-
get r sd pass viktigt har gjort att vi har
noteral aktiefigare som figer dver 0,9%
istillet for bara akticigare som har 3%
eller mer) Morntimer Wintersaites, Hong
Kong (6,7%), Qu Sez gruppen, Peru (6,4%),
GBA Fonden (4,2%), Globala Finansie-
rings Fonden (3,1%), Tchad (3,0%), Liby-
en(3,0%), Kina (3,0%), Interworld (2,9%),
McDonalds (2,5%). Ti Ling, Hong Kong
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(2,3%), Kyoto Kensai Stificlsen (2,2%),
Farrings International (2,2%), AfroCorp
(2,1%), Harvest Holdings (2,0%), Wolf-
gang Van Meyer (1,9%), Brysselgruppen
(1,8%), Tchads allemansfond (1,6%),
Grieman (1,4%), Sendai Electronics
(1,1%), EuroProducts (1,0%), Franz Van
Meyer (1,0%), Vasel familjen (1.0%),
Green Garden (1,0%). Procter & Gamble
(1.0%)

Antal anstillda: 12.712.602 personer

Militiira resurser: Tchads armé. For si-
kerhetsuppgifter utanfér Tchad anviinder
sig Oasis av sikerhetsfirman Grieman.

Hogkvarter: Abéché, Tchad.

Viktigare filialer;: BAMA (New Eng-
land),Los Angeles (California Free State),
Bryssel (Europa), Beijing (Kina), Tana-
narive {(Madagaskar), Lynn Lake (Cana-
da)

VD: Tarnam Vasel

Viktigare figda foretag: 60,0% av Unile-
ver, 4,9% av Sendai Electronics, Glace-
Bolaget (norma Europas stirsta glassfére-
tag), 12,5% av Interfood, 15,0% av Cyber-
dome

Historia: Oasis, som nistan dnda sedan
grundandet p& 1970-talet varit ett av de
storsta livsmedelsfbretagen i viirlden, fick
sin verkliga genombrott nir, efter lAnga
och hirda férhandlingar, de criivrade riit-
ten till Kinas risexport. Kina fir inte ett land
som viilkkomnar visterlindska féretag och
ensamristten till ris utdkades strax till innu
mer livsmedelsprodukter. Den enorma ki-
nesiska marknaden var helt i Oasis hiinder.
I utbyte utftrde Oasis en hel del f6r Kina.
Annu idag rider ett starkt vinskapsforhal-
lande mellan megaftretagens megafOre-
tag och den enorma nationen.

Ar 2030 pabdrjade Oasis viirldens storsta
konstbevattningsprojekt i dkenlandet
Tchad i Afrika Projektet tog tio 4r och
lyckades Over forviintan. Exakt hur foreta-
get lyckades konstbevatina p4 en plats diir
vatten var niistan omdjligt att £2 tag pi 4r
fordarande en viil bevarad hemlighet. 2046
tog furetaget upp liknande verksamhet i
grannlandet Libyen.

Nationen Tchad #ir nu helt 1 hinderna pA
Qasis. Detta stdr inte befolkningen sirskilt
mycket, eftersom Qasis har lyckats klara
av att gbra det en gang sviiltande landet till
enenda stor oas. En enorm befolkningsex-
plosioin harlett till att Oasis har tillgAng till
den billigaste arbetskraften i virlden. An-
mirkningsvirt #r ocksi an Oasis faktiskt
lyckats gtra hela befolkningen i Tchad till
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ett lyckligt folk. Ingen svilter i landet och
alla har mat och husrum, Att de sen inte fAr
sd mycket betalt 4r av mindre vikt for dem.

2045 blev det for manga arbetare for att
Oasis skulle kunna skaffa arbete At dem
alla och efter lAnga férhandlingar sliippte
de in Sendai Electronics i landet i utbyte
mot en stor aktiepost och eén enorm summa
pengar,

2048 flyttade Oasis sitt huvudkontor frin
BAMA sl Tchad.

Vinner: Tchads regering 4r helt i hiinder-
na pd Oasis och gtr vad som helst for
foretaget. Libyens regering har en liknan-
de instilining, om #n nigot svalare. Oasis
har varit till stor hjilp vid operationerna i
Tchad och Libyen. Sendai Electronics #r
oerhort tacksamma for att de fick etablera
sina fabriker i Tchad. Cyberdome 4r, pa
livsmedelssidan, niistan helt beroende av
Oasis. Kinas regering hjilper Oasis nirdet
beh&vs och tvirtom,

Fiender: Oasis konkurrerar med de flesta
foretag men har inga direkta fiender. Rela-
tionema med Interworld (trots det foreta-
gets relativt stora aktiepost i Qasis) och
Optec &r dock ovanligt svala.

Ovrigt: En av de tre brdderna i det som har
kallats viirldens rikaste briider, Wolfgang
Van Meyer (se Interworld) skdter Oasis
affiirer i Belgien och haren post i styrelsen.
Wolfgang iren av de ledande idéspottarna
och affirsgenierna som har lett Qasis 1l
sin virldsledande position.

OPTEC

OPTEC
Nammn: Optical Technologies Unlimited
Huvudbranch: Optik

Andra brancher: Bildbehandling, dator-
utrustning med optikrelatering, férsiljning,
kameror, video och holoredigering, fil-
mer.

Antal aktier: 600.000.000 st

Pi viirldsbérsen: 37.261.992 st
Virde per aktie:; 470 Ecu

Totalt virde: 282.000.000.000 Ecu

Viktiga aktieigare: Katshigi Toraga,
Tokyo (15,2%), Farrings International
(8,9%), BAMA Finance Foundation
(8.9%), Jeremy Croakes, BAMA (6,9%),
Konrad Van Meyer, BAMA (5,5%)

Antal anstillda: 196.000 personer

Miiitira resurser: 2000 sikerhetsvakter
med Litt bevipning. En kiirnvapenbe-
styckad ubAt 200 satelliter avsedda for
satellitfotografering. Ettokint antal av dem
ar bestyckade med vapen anvéindbara frin
omloppsbana.

Higkvarter: BAMA

Viktigare filialer: Kiel, Tokyo

VYD: Konrad Van Meyer

Viktigare figda féretag: The Eye Center,
Parker Brothers, Golden Harvest, Orbital
News (3,1%).

Vianner: Orbital News dr en trogen kund.
I Ovrigt 4r Optec ledande inom filmpro-
duktion vilket har gett foretaget en aura av
glamour som det gima anviinder.
Fiender: Relationerna med Oasis i svala.
FoUreiaget motarbetar aktivt alit som Inter-
world tar sig for.

Ovrigt: Optec har hela sin framgang att
tacka en man for, niimligen finansgeniet
Konrad Van Meyer. Van Meyes ledarskap
&r briljant och trots att han inte ens Ager
10% av aktiema 4r det inte manga av
aktieligarna som motsiitter sig hans foe-
slag. Van Meyer drivs av en lingtan att
konkurrera ut Interworld for att visa att
hans far hade fel niir denne satte Konrads
lillebror Franz som ledare for Interworld
koncemen.

@® Orbital News

ORBITAL NEWS
Namn: Orbital News.
Huvudbranch: Nyhetsformedling.

Andra brancher: Férmedling av andra
program. ON har sammantagt tre TV -ka-
naler varav endast deras nyhetskanal #r
global.

Antal aktier: 800.000.000 st

P viirldsborsen: 6.923.543 st
Virde per aktie: 92 Ecu

Totalt viirde: 73.600.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: Free Media Founda-
tion (39,6%), ETK (5,6%), Progenex
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(4,6%), Luna City Holding (3,9%), Optec
Technologies (3,1%), Eldorado Financing
Corporation (3,0%).

Antal anstillda: 98.201 personer

Militiira resurser: Inga strre. PA Free-
port har foretaget ett femtiotal sikerhets-
vakter (med tung beviipning) och helauto-
matiska bevakningssystem frin Ultech.
Varje enskild reporter brukar vara bevip-
nad med en it pistol, om det alls 4r moj-
ligt. Féretaget har 200 toppmoderna vek-
torfordon samt tre jetplan fér transporter.
Vart och ett av vektorfordonen #r beviipnat
meden tung kulspruta. Foretaget har ocksa
tre egna rymdskyttlar som gir mellan
Freeport och diverse flygplatser.

Hogkvarter: Freeport.

Viktigare filialer: SmaA filialer har foreta-
get dver hela viirlden,

VYD: Chai Ho Tzun

Viktigare &gda féretag: 15.9% av Time-
Warner.

Historia: Orbital News bildades niir CNN
och BBC gick ihop ar 2007. Foretaget
hette ursprungligen World News Service
(WNS) men bytte namn samtidigt som de
flyttade till Freeport. Foretaget var delak-
tigt i avsldjandet av Progenex undermedel
mot AIDS och 4r for evigt hatade av det
foretaget.

Vianner: Orbital News nyhetsfdrmediing
har varit relativt objektiv for en sipass
korrumperad virld. Dérfor finns detmanga
krafter som vill se Orbital News fortsitta
existera.

Fiender: Sen Orbital News avsltjade
nackdelarna med Progenex mest betydan-
de produkt, Promethiac - botemediet for
AIDS, har de tvi foretagen legat i stiindig
konflikt med varandm. Progenex hiller
just nu pa at férstka kopa upp Orbital
News, vilket fwklarar varfor si lite aktier
finns pa virldsbdrsen.

Ovrigt: ETK #r ett infoforetag vid namn
Everything to Know. Det #r inte speciellt
stort men det #r pA vig upp. Orbital News
lokaler pA Freeport har rikat ut f5r ett otal
sabotageaktioner vilket har gjort att Orbi-
tal har frlorat mycket pengar. Stiftelsen
for Fri Media bildades av ett antal akties-
gare ndir Progenex bdrjade sitt uppkop-
ningsfoérssk. Nu ir det strid mellan stiftel-
sen och Progenex om smiaktieigarna och
aktierma vintas stiga.
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PROGENEX

Namn: Professional Genetic Experiments
Ltd.

Huvudbranch: Likemedel

Andra brancher: Bioteknik, Cyberneti-
ka, Genforskning.

Antal aktier: 450.000.000 st

Pa virldsbirsen: 4.912.659 st
Varde per aktie: 562 Ecu

Totalt virde: 252.900.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: Wolfgang Wraithes,
Hamburg (13,7%), Artemis Kastikis, At-
hen (12,7%), Charles Defoi, Brussels
(12,5%), Niko Deretokles, Athen (11,9%),
Farrings International (9,09%), WHO
(7.1%),FFABA (Foundation for a better
America), Chicago (6,7%). Geoffrey Far-
rings (6,3%), Familjen Shield, Hamburg
3,.1%)

Antal anstillda: 181.980 personer

Militira resurser: Progenex har 10.000
siikerhetsvakier/soldater placerade viriden
over. Foretaget har ocksi en okiind méiingd
stridsfordon samt fjorton jetplan, alla be-
styckade pa olika s#u. Foretaget har dven
ett antal sateHiter med okdind bestyckning.
Progenex kontrollerar ctt okiint antal spe-
cialagenter med frvAnande héig utbild-
ningsnivi

Hogkvarter: Bryssel.

Viktigare filialer: Tananarive, Singapo-
re, New Delhi, Jemen, Hamburg, Chicago,
Athen, Kap Blanco (Mauretanien).

VD: Veronica Shield

Yiktigare figda foretag: 4,6% av Orbital
News.

Historia: Progenex fick sitt genombrott
niir foretaget upptickte botemedlet mot
sjukdomen AIDS 2014. Botemedlet fick
namnet Promethiac och gjorde firetaget
marknadsledande inom medicin. QOrbital
News avslyjade i mitten av 40-talet att
Promethiac orsakade dtidliga hjarmskador.
Innan AIDS-hysterin brutit ut pd allvar
igen lanserade Progenex Promethiac I som
skulle vara frie frAn biverkningar. Om
detta medel verkligen 4r fritt frin biverk-

ningar och om det i sa fall verkligen botar
AIDS (som #ir en mycket ovanlig sjukdom
P4 2050-talet) 4r en Sppen friga. Progenex
fruktar att Orbital News snart kommer att
avslja sanningen om Promethiac 1.

Vanner: Progenex har massor av kontak-
terinom alla omriden. Nir foretaget villha
nigot lyckas det niistan alltid skaffa fram
det.

Fiender: Progenex avskyr Orbital News
efter aun det fOretaget avsldjade faroma
med Promethiac. Just nu férstker Proge-
nex képa upp Orbital News. Ultech och
Progenex #4r stenhirda konkurrenter till
varandra. Manga av Progenex agenter har
forsdkttareda pA Ultechshemligheter utan
att lyckas.

Ovrigt: Progenex anses vara typexemplet
pA hur ett riktigt korrumperat och ondsing
foretag agerar,

SENDA/I N
ELECTRONICS

SENDAI ELECTRONICS

Nammn: Sendai Electronics Nippon Lid

Huvudbranch: Kameror, video och holo-
utrustning.

Andra brancher: Cybemetik, hemma-

skiner, mikrovagsugnar, kopieringsma-
skiner, data.

Antal aktier: 56.000.000 st

PA varldsborsen: 7.891.210 st
Virde per aktie: 2.679 Ecu

Totalt varde: 150.000.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: QOasis (4,9%), Far-
ring International (12,2%)

Antal anstillda: 679.101 personer

Militiira resurser; Sendai Electronics har
4300 sikerhetsvakter pa sina anliggning-
ar. De 4r inhyrda frin diverse olika viiktar-
bolag och har varierande utrustning. Vid
fabrikerna i Tchad skéter Oasis och den
lokala armén bevakningen. Sendai Elec-
tronics har femton jetplan och tjugofem
fartyg som skiter transporter.
Hogkvarter: Sendai

Viktigare filialer: Hong Kong, Tchad,
Singapoore, Bangkok, Phnom Penh (Viet-
nam), Sibu (Malaysia) och BAMA (New
England).

YD: Viktor D'Amon (i realiteten Darksi-
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de, som 4ren artificiell intelligens. Detta 4r
en hemlighet)

Yiktigare figda foretag: Inga.

Historin: Ar 2045 Iyckades den nuvaran-
de VDi:n (som fick sin post for sin bedrift)
tvertala Qasis till att Sppna Tchads griin-
ser for Sendai Electronics och enbart Sendai
Electronics. PA s siitt fick féretaget till-
gang till viirldens billigaste arbetskraft.
Numera har Sendai 96% av sin produktion
forlagd till Tchad.

Vanner: Efter att Oasis gav Sendai till-
stind an forligga sin fabriksverksamhet
till Tchad har de tvA bolagen ett starkt
viinskapsférhillande.

Fiender: Al:n Darkside fruktar och hatar
andra artificiella intelligenser och ftrst-
ker [orinta eller férslava dem s ofta han
far tilifiille, Darkside har lyckats hilla sig
borta frAn Oasis datorer 4n sl liinge. Tur-
ingpolisen misstinker Darksides existens
(de ver om den men har inga bevis) och tar
varje chans de kan for att komma At den.

Ovrigt: Sendai Electronics ledande dator-
geni, japanen Tetsu Hayasc, skapade den
artificiclla intelligensen Darkside 2046.
Darkside betraktas av Sendai Electronics
som state of the art vad giiller artificiell
intelligens. Griines, som fortfarande job-
bar f&r Sendai, har skapat ett neuralt mons-
ter. Darkside har uppdaterat sig sjilv efter
forskningsframsteg hos Sendai och dess-
utom gjort sikerhetskopior av sig sjlilv om
han skulle g4 under. Darkside har sin hem-
vist i Tchad, diir Turingpolisen och andra
snokare har minimal chans att komma 4t
honom. Oasis k#nner till Darkside och har
viss tillgAng till hans enorma kapacitet.
Sendai 3r mycket ndjda med sin otroliga
Al, men i sjilva verket styr Darkside det
mesta som Sendai gtr. Oturligt nog [or
foretaget kiinner de inte till Darksides alla
mirka hemligheter.

TAKAMURA BIOLABS

Ar tha ferafrentrt of Blesrachaslegy

TAKAMURA BIOLABS

MNammn: Takamura Biological Laboratories
Huvadbranch: Bioteknik

Andra brancher: Inga

Antal aktier: 6.000.000 st
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PA varldsbhdrsen: 54.216 st
Viirde per aktie: 804 Ecu
Totalt viirde: 4.824.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: Familjen Takamura,
Tokyo (68.9%)

Antal anstiillda: 26.765 personer

Militira resurser;: Takamura har ungefar
400 rwpptriinade vakter med skotisikra
vistar, automatkarbiner med prickskytte-
sikten, pistoler, skyddsmasker, tArgasgra-
nater och varierande cybemetik. Takamu-
ras vakter4r fA men duktiga, De flesta finns
vid foreiagets anlliggningar pA Madagas-
kar.

Hagkvarter: Tokyo

Viktigare filialer: Madagaskar (stort
komplex pa landsbygden), Freeport

VYD: Takamura Hinzen

Viktigare iigda foretag: Ett otal bulvan-
foretag.

Vinner: Takamuras ansprikslésa posi-
tion i Madagaskars foretagsrdd har geut
féretaget en bra forhandlingspostion.
Takamura 4r fir smi for att vara nigot hot
men tillsammans med nidgon annan kan de
mycket vil pAverka beslut. Detta gtirattde
andra foretaget betraktar det viktigt att
vara vin med Takamura. Specielit TND
och Boeing har visat sig mycket vinliga.
Utanfor Madagaskar har Takamura inga
direkta vinner.

Fiender: Familjen Katshuishi #r Takamu-
ras drkerivaler, Katshuishi Industries kon-
trollerar foretaget Medistrike,.

Ovrigt: Takamura 4r ett litet féretag som
knappt forjiinar ett omnimnande bland de
andra konglomeraten i detta kapitel. Det
som #r speciellt med dem fr att de har
lyckats etablera sig i Madagaskars fore-
tagsrid samt att de dr inblandade i Aventy-
ret Pandora Complex. Darfor har de inklu-
derats hir,

Takamura har stor nytta av en Al vid namn
Cassandra. Cassandra #r alitfor méktig for
att vara laglig. Darf6r har de huserat henne
i omloppsbana. Takamura betraktar Cas-
sandra som en stor tillging. Samtidigt &r
hon vildigt farlig och de misstiinkeratthon
har planer pa att ta sig fri och bli en “ing-
el”. Darfor har Takamura inférskaffat en
vakt-Al vid namn Cerebus. Cerebus enda
uppgift 4r att halla koll pA Cassandra. Vakt-
ALn utfor dettauppdrag med stor skicklig-
het. For att Cassandra ska kunna bli fri
miste Cerebus forst slas ut. Cercbus finns
i Takamuras lab paA Madagaskar. .

TND

TND

Namn: Thermo Nuclear Defence Inc.
Huvudbranch: Termonuklelrt fGrsvar.

Andra brancher: Utveckling av mass-
forstérelsevapen.

Antal aktier: 100.000.000 st

Pi virldsbérsen: 13.000.000 st
Virde per aktie: 216 Ecu

Totalt varde: 21.600.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: Disangani, Mada-
gaskars dikuator 60%. Toshiba 40%.

Antal anstillda: 27.600 personer

Militiira resurser: 300 fUretagspoliser.
Allatyngre operationer skdts av Madagas-
kars militiir eller Toshibas foretagspolis.
Det 4r vanligt att TND anvinder Madagas-
karsoldater som utger sig fOr att vara van-
liga foretagspoliser.

Hégkvarter: Berget Tsaratanana, Mada-
gaskar. Hogkvarteret ¥r en kombinerad
flygbas for Madagaskars flygvapen, radar-
central och foretagsledning.

Filialer: London (England), BAMA (New
England), La Paz (Bolivia), Moskva.
VD: General Viktor Ulear.

Viktigare figda foretag: inga

Historia: Eftcr Madagaskars statskupp
2031 borjade Toshiba arbetet med att utar-
beta ett kiirnvapensystem for Madagaskar.
Detta kxiivde en hel del av Toshibas resur-
ser och de fann det for gott att f6rligga det
mesta av sin verksamhet inom omridet till
Tsaratanana-berget. Pengar som Mada-
gaskar fick in frin sina andra sponsor fire-
tag betalade for arbetet. Toshiba tjiinade
stora pengar och lyckades sirax innan in-
vasionen av Mocambique 2037 utveckla
det system som skulle gi under namnet
TND, Byrikratiska detaljer i Toshibas sty-
relse ledde till att TND blev et sjilvstiin-
digt dotterbolag. 2040 gick Disangani in
med stora delar av landets statskassa och
kopte upp TND av Toshiba efter 1Anga och
hemliga forhandlingar. Verksamheten
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fortstter som tidigare pa berget och TND
har borjat sprida sig till andra delar av
virlden.

Kamvapenattacken mot Madagaskar 2043
blev TNDs stora test. Kirnvapenskdlden
Sver On utsaties for ett kraftigare angrepp
#n nagonsin, TNDs produkter kiarade av
testet med undantag for en stridsspets.

Denna hiindelse gyorde TND s& berdmt att
det var Lint for Disangani och Toshiba att
Oppna filialer i flera andra Einder. TND har
pA bara Atta &r viixt till ett enormt firetlag
med spridning Gver halva jorden. TND #r
i sitt £kt Sverlkigset alla andra foretag och
Anjuter en monopolliknande status virlden
dver,

Viinner: TND kan alltid lita pA hjilp ifrAn
sina dgarc. PA Madagaskar har foretaget
samarbetat enhel del med MADE, Takam-
ura Biolabs och Boeing.

Fiender: TND har inga dirckta fiender.

Ovrigt: Forskningen i berget har pA senare
tid varit koncentrerad il -att ta fram en
bomb som ska vara effektivare 4n nigon
tidigare. Denna bomb kallas d-bomben.
Man tror att bomben slir ut stora delar av
minniskors (och djurs) nervsystem.

=

TYRELYL

TYRELL

Namn: Tyrcll Biotechnological Laborato-
ries Inc

Huvudbranch: Cybemeiik

Andra brancher: Genteknik

Antal aktier: 500.000.000 st

P virldsbérsen: 56.764.231 st
Viirde per aktie: 214 Ecu

Totalt virde: 107.000.000.000 Ecu

Viktiga aktiedgare: Harvest Holdings
(8.9%)

Antal anstillda: 39.700 personer

Militiira resurser: Tyrclls siikerhetsvak-
ter, av vilkadet finns 800, ir utrustade med
stridscybernetik, automatkarbiner, c-
skydd, skotisikra vistar samt mérker-
stridsutrustning. Varje sikerhetsvakt har
deltagit i experiment f6r att ta fram ny
stridscybernetik och kan ha mycket ovan-



lig cybemetik. Vaktemna finns aldrig i spe-
cielll stora antal men Tyrells siikerhetsut-
rustning av toppkvalitet och mdjlighet att
stédja med tyngre vapen (finns i forrad)
£0r att de flesta operationer mot féretaget
misslyckas.

Higkvarter: BAMA (New England)

Viktigare filialer: London, Tokyo, Hong
Kong.

VD: Jeremiah Tyrell

Viktigare igda foretag: Inga.

Yinmer: Tyrell har inga speciella viinner.
Fiender: IBM-Fuji och Tyrell ir de star-
kaste fbretagen pA Cybemetikmarknaden.
Deua har lett till svAr konkwrens som

ibland har tagit formen av sabotage och
Sppet kxig.

Bl ULTECH

ULTECH

Namn: NAgot annat namn 4n Ultech iir inte
kint.

Huvudbranch: Uppfinningar och nya ra-
dikala 16sningar.

Andra brancher: inga.

Anptal aktier: 100 st

P varldsborsen: Inte en enda.
Virde per aktie: 600.000.000 Ecu
Totalt virde: 60.000.000.000 Ecu

Viktiga aktieigare: David Tell, Prudhoe
Bay (100,0%)

Antal anstillda: 6.000 personer

Militdra resurser: 400 sikerhetsvakter
uwtspridda pé foretagets anliiggningar. Dessa
vakter #r utrustade med ultramoderna va-
pen, skyddsutrustningar och skottsikra
vastar. De har alltid state-of-the-art utrust-
ning. Ultech har ocksa enorma siikerhets-
anordningar somde har framarbetat sjlillva.
Dessa anordningar anses vara de bista i
viirlden. Helautomatiserade bevaknings-
system hjilper till i bevakning av det Ul-
tech iger.

Hogkvarter: Hong Kong

Viktigare filialer: Prudhoe Bay (Alaska),
Esperance (Australien), Nya Amsterdam
darna (i sidra delen av Indiska Oceanen).

VD: Julian Calhammer.

-

Viktigare igda foretag: Inga

Historia: Ultech bildades sA sent som ar
2047. Furetagets utvecklingshastighet har
slagit alla gillande rekord. Genom den
Overligsna teknologi Ultech har firsett
sina kunder med har de samlat ihop en
enorm summa pengar pi kort tid.

Vanner: Manga firetag har kOpt teknolo-
gi frin Ultech. AndA har foretaget inga
direkta vinner.

Fiender: Minga fSretag har oroats av Ul-
techs snabba utveckling. Speciellt Proge-
nex har frstkt uppticka Ultechs hemlig-
het. Féretagets enorma sikerhetstgtirder
har skyddat det hittills.

Ovrigt: Vad Ultechs namn 4r tinkt att std

for vet ingen utanfbr foretagets hdgsta
ledning. Vem David Tell 4r vet inte folk
heller. Ultech ir ett mycket snabbt kom-
mande foeetag. Alla demas affiirer skots
frin det administriva centret i Hong Kong.
Deras forskningscenter, som alltid ligger
mycket avlligset till, spottar ut nya vppfin-
ningar och avsljanden hela tiden. Prud-
hoe,Esperance och Nya Amsterdam Ligger
nira planetens poler och i direkt ozon-
farliga omraden. Forskningscentren tros
vara kupoler och personalen bar skydds-
kliider men ingen vet sikert. Ultech #r
omgivet av en aura av hemlighetsmakeri
och mysterier. Mer om Ultech kommer att
avsldjas i ett framtida supplement.

UMB
e

umMmB

Namn: United Medical Biolabs
Huvudbranch: Likemedel

Andra brancher: Medicinsk utrustning,
Bioteknik

Antal aktier: 6.000.000.000 st

Pi varidsbirsen: 2.177.142.246 st
Viirde per aktie: 12 Ecu

Totalt virde: 72.000.000.000 Ecu

Viktiga aktiefigare: John Hames (50,1%),
Glaxo (7,0%), Dr Helmut Stiefel, Frank-
furt am Main (5.8%)

Antal anstiillda: 124,311 personer

Militiira resurser: UMB har inga direkta
militiira resurser. Istiillet hyr de ett viktar-
bolag som heter Roxxon Security. Roxxon

bevakar alla UMB:s anliiggningar. Roxx-
on har 98% av sin kapacitet inriktad pA
UMB. Det risr sig om 2000 viktare varlden
Sver, bevipnade med kpistar (Uzi) och
elbatonger. Bevakningen vid anliiggning-
en i Beroruka skits pd annorlunda sirt,
som fa har Sverlevt fOor att beriitta,

Hogkvarter: Rom

Viktigare filialer: Hong Kong, Montevi-
deo, Tanarive & Beroruka (Madagaskar)

VD: Antonio Hames

Viktigare fgda foretag: Velvet Dreams
Research Center, 6,9% av MediTech,

Historia: UMB bildades av John Harnes
som var en framstiende kemist hos Chem-
Corp. Hames avhopp frin ChemCorp 2039
var mycket uppmiirksammat i media niir
det skedde. Han anklagades fir att ha tagit
med sig otaliga hemliga formler och tifl-
gangar niir han hoppad av. Harmes la sin
nya fretags htgkvarter i sin frus hemland
Europa si att inte myndigheterna i New
England skulle kunna komma 4t honom.
Det 4r fortfarande outrest om Hames verk-
ligen stal nigonting (ChemCorp har inte
kunnat fA honom filld i intemnationell
domstol) forutom en massa kunder som
bytte foretag. UMB har sedan dess blivit
ett tecken for kvalitet och finess.

Hames avskyr Progenex sen sin tid hos
ChemCorp och har liven personliga mot-
séitingar med flera av Progenex ledande
forskare. Han var delaktig i avsidjandet av
Promethiac och bidrog pa si sitt till ate
minska forspringet Progenex hade i Liike-
medelsbranchen.

Vinper: UMC har inga direkta vinner.

Fiender: ChemCorp gtr allt de kan for att
frswra for UMB men i sjiilva verket har
Hames nya bolag utklassat det andra fore-
taget sA pass att det inte lingre 4r nAgot hot.

Progenex 4r UMB:s #drkefiende och kon-
kurrent. UMB hjilpte Orbital News att
avsldjaPromethiac, vilket Progenex aldrig
kommer au forlita

Ovrigt: Idag har John Hames gitt mer
eller mindre i pension. Han arbetar fortfa-
rande n4r andan faller pA men har limnat
skdtandet av foretaget At sin son Antonio.

Familjen Hames totala dedikation till ve-
tenskapen och saknad av respekt for
miinskligt liv har fort foretaget fram till
den position det har idag. Om virlden
kiinde till UMB:s koncentrationsliger i
Beroruka skulle det antagligen inte gl lika
bra. Hemligheten #r viil bevarad - och
UMB:s likemedel synnerligen vil testade.

.



MEGAFORETAG

OVRIGA MEGAFORETAG

De beskrivna foretagen dr bara ett litet
axplock avsett att ge en bild av de stora
foretagens situation. Listorna som foljer
tar daremot med de flesta storre megaftre-
tag eller foretag som Ar intressanta pA annat
sitt. De olika foretagen 4r indelade i olika
kategorier, men eftersom manga foretag
sysslar med mer en #n sak s& kan dessa
foretag stA medtagna pi mer 4n ett stille.

Listorna 4r avsedda som inspiration tll
spelare men framfGralle till spelledaren
som kan anviinda dessa fretag fOr sitteget
indamAl.

BANKVERKSAMHET
InterWorld
CiaCorp
InterBank
Fuji Bank
Lloyd
MasterCard
Inter-Orbit
Credit Lyonnais
American Express
Bank of America
C3 (California Comercial Credit)
Crédit Québec

MEDIA
Frank Chen
Franklin Informaton
Nippon News
Crbital News
‘Time Warner
WorldNet

SERVICE & TJANSTER
MediStike
Paramedica
Life & Health

TRANSPORTER
JAL
Air France
InterWorld
ANZAC
Lufthansa
Thai
AVIS

AEROSPACE
Boeing
Airbus Industries
McDonell-Douglas
Lockheed
Mitshubishi
Toshiba

Joulianta

FORDON
Nissan
Daimler-Benz
Mazda
Toyota
Ford
Honda
General Motors
Mitshubishi
Toshiba
BMW
Chrysler
Yamaha
Katsuishi
Jeep

SPECIALUTRUSTNING
Black & Decker
IBM-Fuji
Komatsu
United Stecl
Rosenberg
Ridgestream International
Scheffka Security
Xarco
Baystream
Grieman
Tamo Systems
Katsuishi
Tarot

TUNG INDUSTRI
Aisin Seiki
Matsushita
Nippon Steel
Mitshubishi
General Electric
Kawasaki Heavy Industries
ABB
Bridgestone

METALL OCH MATERIAL
Saint Gobain
Nippon Steel
Pilkington
M
Kobe Steel
Asahi Glass
United Steel
Kawasaki Steel
Sumitomo

ENERGI
Mobil Oil
Mitsui
Shell
Exzon
Nippon Oil
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British Petroleum
Amoco
Texaco

KEMI

DuPont

M

Shun-Etsu Chemical

ICI

Mitsubishi Kasei

BASF

ChemCorp

Union Carbide
ChemieTech

Asahi Chemical Industry

LIVSMEDEL

Ajinomoto

Nestle

Unilever

Green Garden
Procter & Gamble
Interfood

Kao

QOasis

Coca-Cola

LAKEMEDEL

Tyrell

Hoechst

Takamura

Progenex

Abott

ChemCorp

Bayer

Takeda Cemical Industries
Rhdne-Poulenc
Ciba-Geigy

Torogawa

ChemieTech

MediTech

Glaxo

Upjohn

UMB

Syntex

Yamanouchi Pharmaceutical
Mazeuwi

MEDICINSK UTRUSTNING

Yaneena

Yzeni Corporation
NHK Biotech Nippon
Mazetti

MediTech

Nano Technology
Torogawa
SciCorp

Progenex

Merck

UMB
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KONSUMENTVAROR
Levis
EuroProducts
Nike
Qeentine
Reebook
Sendai Electronics
White Marble
IKEA
Bruce
Frank Chen

HEMELEKTRONIK

Canon

Braun

Xerox

Yamaha

Music & Computing
Philips

Sony

Panasonic

Sanyo

Samsung

Sendai Electronics
Hitachi

Sharp

Goldstar

Wagner International

DATORER
Biologic
Canon
IBM-Fuji
Fujitsu
Intel
Microsoft
Mitshubishi
Sun Data Systems
Sony
Sharp
Tyrell
Cray
Motorola
Philips
Vector Technology
Texas Instruments
Cap Gemini
Digital Equipment
Toshiba
Al Research Corp
Siemens

CYBERTECH
Tyrell
Canon
Cyberdyne
DataTech
SciCorp
Noroto
NeuroTech
General Arms

Yzeni Corporation
MeziFech
Takamura

Vulture Systems
IraCorp

MADE
Graveyard Inc
Sendai Electronics
FXG

Geanardo
GenCorp
Ridgestream International
Dneagel

Eye-Lab

Cap Gemini
Chang-Hwa
Cyberdome
Wanglow
AfroCorp

KOVMMUNIKATION
Nippon Telephone
InterNet
AT&T
Ericsson
IBM-Fuji
WorldNet
Franklin Information
Alcatel
Motorola,

Daison

BILDHANTERING
Kodak

Litton
Minolta
Canon
Xerox
MosCorp
Nikon
Daison
Optec
Zeiss

VAPEN SYSTEM

Heckler & Koch

Hiroki

Enficld

Franklin Weapon Division
Franchi

General Arms

Beretta

Lewis

Toshiba

MADE

Marietta

Martin Quality Equipment
Browning

Califormia Weapon Systems
Walther

Steyr

Smith & Wesson

National Armor

IraCorp

Mossberg

Colt

Wanglow

Winchester

Ithaca
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NEOTECH E

ORDLISTA

TERMINOLOGIN HAR UTVECKLATS I NASTAN SAMMA TAKT SOM SLANGUTTRYCKEN. MANGA ORD
OCH UTTRYCK SKULLE VARA OBEGRIPLIGA FOR BARA FEMTIO AR SEDAN. SAMMANSTALLNINGEN
I DETTA KAPITEL GOR INTE ANSPRAK PA ATT VARA KOMPLETT. SYFTET AR ISTALLET ATT GE EN
OVERSIKTLIG OVERBLICK AV DE VANLIGAST FOREKOMMANDE TERMERNA OCH SLANGUTTRYCKEN.

Alias: Ett taget namn eller en pseudonym.
AI: "Antificiell Intelligens™, (1) Ett pro-
gram som kan resonera och som har kapa-
citeten att liira sig nu saker. (2) En kraftfull
dator vars huvuduppgift ir att vara vird ull
ett Al-program. Se #dven Angel och Tur-
ing-polisen.

Alc: Slang for alkohol som anviinds som
drivmedel.,

Andas vakum: Att kviivas (hypoxia). Att
d6 av ryckforlust (traumatisk abaria).
Android: Minniskliknande robot. Dess
hjiima #r ofta cn genmanipulerad mitnsklig
hjima. Se dven AP, Biomod och Bioroid.
AP: Arntificiellt framodlad och genetiskt
modifierad mfinniska. Se dven Biomod,
Bioroid och Android.

Arkologi: En mycket stor, sjilvitrstejan-
de byggnad. De #r ofta formade som en
stor kupol om det finns urymme, annars
vanligen som torn. Omkring 10000-20000
boende 4r inte ovanligt.

Bakdorr: En hemlig ingang till ett dator-
system eller ett program, Skapas ibland av
den ursprungliga programmeraren for att
han senare [olovligen] skall kunna ta sig in
i systemet.

BAMA: "Boston-Atlanta Metropolitan
Axis™. Den stora stadsbildningen pa nord-
amerikas ostkust, Kallas ibland “The
Sprawl” (se detta ord).

Bas: Databas; En samling data och infor-
mation om ett specifik imne.

Basic: Eu slags kreolsprik som bestdr til
sttrsta delen av engelska och japanskaord.

Biomod: (1) Detsamma som Biotech. (2)

Artificiellt framodiad och genetiskt modi-
fierad intelligent varclse baserad pa djur-
foster. Biomods #r for det mesta olagliga.
Se dven AP.

Bioroid: Genetisikt framodlad méinnis-
kolik varelse. Detsamma som AP, Se fiven
Biomod och Android.

Bionik: Hdgteknologiska proteser, heltin-
tegrerade med kroppen; Se d4ven Cyberne-
tiska implantat.

Biotech: Teknologi som mjliggdr modi-
fikation av en persons befinuliga DNA-
struktur,

Black op: "Black Operation™. Eit updrag
som "aldrig intriffat”. ,

Blitz: Slanguttryck fir polisens brutala
upprensningsaktioner i slummen.
Blyforgiftad: Att bli skjuten till déds.
Bomb: Dataprogram som aktivieras nér
vissa forutsittningar uppfylls. En bomb
anvinds ofta for ait start andra program,
som ibland raderar data eller atstakommer
en avledning.

Booster: (1) En medlem i et gang vars
ideal #r att skaffa sig sA mycket cyberut-
rusming som mojligt. Medlemmarna #r
ofta mycket vildsamma. (2) Cybernech
som forbittrar nervinpulsemas hastighet
eller som Skar reflexema.

Braindance; Se simstim.

Branna: (1) At illegalt bryta sig in i ett
datasystem, se Nitopp. (2) Au utblotta
nigon genom att tdmma alla konton och
tillgangar,

Bug: (1) Liten avlyssningsutrustning, (2)
Liten robot, (3) Eu fel i ett dataprogram.

Burjutsu: Ny kampsport som 4r speciellt
anpassad for att utdvas i tyngdltshet.
Bunny: Obeviipnad eller ofarlig person.
Uttrycket vanligen anviinds i laglésa om-
rAden. Se dven Varg och Monster.

Cerebralinterface: En neurologisk an-
sluming direkt in i hjirnbarken, Se dven
NMX/CP.

Chiba: Japansk stad som blivit mycket
stor p de senaste decenniema.

Chink: (1) Kines. (2) Triadmedlem (se
detta ord).

Chip: Integrerad krets, IC, Kort, Kasett;
Termerna syftar pA smi kapslar eller kort
som lagrar data eller program. Se idven
RAM, ROM och Microsoft.
Chockgranat: Handgranat som tillfalligt
paralyserar offren genom en mycket stark
blixt och smill.

CI-MCL: "Cimkel”. Kemiskt inducerad
och magnetiskt koncentrerad laser. 1.4tt
infanterilaser. Eut ganska ovanligt vapen
som har vissa speciella anvindningsom-
riden.

Comp: "computer”, En dator.

Comsat: En kommunikationssatellit. Se
#ven Up-link.

Coppa ut: Slang for att drabbas av COP
(Cybemetic Overreaction Psychosis). Se
#ven Cyberpsykos.

Corp: "Corporation”, "Corporate™; Fore-
tag; anstilld vid foretag.

Corporate State: Mycket stora multina-
tionella fOretag som inte 4r beroende av
nigot land. De har ofta egna arméer och
ibland egna lagar for de anstillda; se dven

(e



Megacorp.

Cowboy: (1) CyberCowboy, se detta ord,
(2) En rymdpilot.

Cybercowboy: En person som har som
yrke ati [a sig in i frimmande datasystem,
ofta i syfia att forstira eller stjidla informa-
tion och program; se dven Hacker och
Niithuvud.

Cybernetiskt implantat: Artificiella
kroppsdelar och foréindringar av kropps-
funktioner som kan kontrolleras av krop-
pens befintliga nervsignaler. Se diven Bio-
nik och Neural Eink.

Cyberpsykos: Ett allvarligt mentalt till-
stind, orsakat av att personen inte Lingre
kan identifiera sig med minskligheten.
Leder i mnga fall till sociopatiskt beteen-
de och extrem vildsamhet. Se dven tekno-
chock och Coppa ut,

Cyberpunk: Frin bdrjan en speciell genre
inom SF-litteraturen. Cyberpunk syftar p#
en livstil som vuxit fram som konsekvens
av cyberrymden, droger, hdgteknologi och
det méinskliga frfallet. Cyberpunk brukar
ofta beskrivas som ett siitt att fora kampen
for att Sverleva.

Cyberrymden: En abstrakt term for de
stora néitverk som sammanbinder datorer,
anviandare och data. N&tverken repressen-
teras i anvndarnas interface som en virld,
cyberrymden, déir man kan ta sig fram och
utftra en mingd aktiviteter. Se dven Nt
och Neural link,

Cybertech: Teknologin som mdéjligéc
cybemetiska implantat (se detta ord).
Diick: En birbar dator med neural link. Ett
dick har ofta ett tangentbord fOr extra
snabb manévrering.

Demon: (1) Person som passivt fljer med
€N annan person somrir sig icyberrymden,
Se aven Piggy-back. (2) En Al som frigjort
sig och som nu lever i cyberrymden. Se
Angel och Al (3) Ett program som ligger
i bakgrunden och vintar pi att fA nAgot att
géra.

Dermatrod: Elektroder som appliceras pa
huden. En variant av plugg (se detta ord).
Devotschka: Flicka.

Dezine™ : Ett mycket effektivt briinsle for
forbranningsmotorer. Forbjudet pA grund
av den mycket ozonskadliga effekten,
Disk: skiva, inspelning. Optisk skiva som
lagrar ljud, bild, text och data. Se #ven
Chip.

DLF: "Dual Liguid Propellant™. Flytande
tvikomponentsbriansle. Anvinds i avan-
cerade skjutvapen, friimst i stridsvagnska-
noner men dven i handeldvapen.

DNC: (1) En standard for kommunikation
mellan olika cybertech, se dettaord. (2) Eu
cybemetiskt jack. Se dven Jack, Elektrod
och Neural 1s#nk,

Drake: 1) Overhuvud i de kinesiska Tria-
derna. 2) Gammal elak tant.

Ecu: Europeiskt betalningsmedel, som
godtas i princip Over hela viirlden,
Elektrod: (1) Aldre ord for anslutning fi5r
en Neural lnk, Se dven Plugg. (2) Inope-
rerad ledning i hjiman, ofta avsedda att
med svag strdm stimulera lustcentrum,
Svirt missbruk kan ibland leda till att an-
vandaren svilter ihjil,

Endorfinanalog: Drog som Okar smiirt-
triskeln och aggressivitet.

EVA: "Extra Vehicular Activities™, Syftar
pa all rymdaktivitet utanfér lufislussen,
Fax: Nyhetsblad som skrivs ut dar lisaren
befinner sig.

Flatline: (1) Avlida. (2) hjamdod.
Fixare: Nigon som befinner sig i bak-
grunden och organiserar och hjilper. Se
Hiven Kuromaku. .

Fryst: Person som befinner sig i Kryoge-
nisk suspension (se detta ord).
Frystorkad: Att do av tryckfall.
Fukushu: (japanska) Blodsfejd.

Farg: Gangtillhtrighet.

Jumpjet: Eit stridsflygplan som kan starta
och landa vertikalt; Se dven Veetol.
Gaijin: Japanska for uwdéinning (nedsit-
tande).

Gatusamuraj: Frilansande samuraj. Se
#ven Solo.

Gladiator: En professionell idrottsman
som deltar i olika gladiatortiAvlingar.
Glasnost: Att rika illa ut pA grund av sina
goda avsikter.,

Gnilliida: (Bitchbox) Videofon, bildele-
fon.

Gomi: (1) japanska fr sopor, (2) diliga
produkter eller varor.

Go to: Personupplysningar. Se Aven pro-
fil

Hacker: En person som hobby sysslar
med att ta sig in i friimmande datasystem;
Se #ven Cybercowboy och Nithuvud.
Handle: Se alias.

Header: Se alias.

Het: (1) Efterlyst person. (2) Kinsligt
omrade, ex. associerat med maffian. (3)
St6ldgods. (4) Radioaktiv.

Holovision: Tredimensionell television. Se
dven Trede,

Hydro: slang for viite, som anviinds fér ait
driva méinga fordon.

Hirdvara: "Hardware”. (1) De fysiska
delarna av ett datorsystem, dvs processo-
rer, minnen, kablar och annan kringut-
rusming. Se dven Mjukvara. (2) All sorts
utrustning, i synnerhet vapen och ammu-
nition,

Ice: "Intrusion Countermeasure Electro-
nics”. Sikerhetsprogram ochhirdvarasom
skyddar andra datorer, program eller data;
Se dven Svart is,

Implantat: Inopererade artificiell kropps-
del; Se dven Bionik, Cybertech och Cy-
bernetiska implantat.

Inkvistitor: Medlem i giing som anser att
miinskligheten skall ‘renas’.

Intexrface: Program och hiirdvara som an-
vinds for att koppla ihop tva olika
[datalsystemn. Det kan rora sig om ihop-
koppling mellan tvAdatorer eller mellanen
persons hjlima och en dator. Se fiven Nit,
Cyberrymden och Neuralt interface.
Interlingua: Konstruerat sprik som fiu
ettuppsving efter ir2000. Detlirbaserat pA
Franska.

1/O-torn: En forsvarsmur i cyberrymden.
Den innehiller ofta ett fretags samtliga
datorer pa en viss ort. Se 4ven Cyberrym-
den.

IS: "Intringsskydd™. Se Ice.

Isbrytare: “Icebreaker”; Program kon-
struerat for att forstra eller kringgi si-
kerhetsprogram (Ice). Se liven Ice.

1teki: (japansk) Barbar. Anviinds ofta
nedlitande om visterliinningar.

ITV: "Interplanetary Transfer Vehicle",
Rymdskepp for resor till mars. Beniims
ibland #ven IPT, "Interplanetary Trans-
port”.

Jack: (1) Nagon typ av kontakt (2) Neural
link eller Plugg (se dessa ord).

Juggla: Att slass pa niitet.

Juice: (1) Briinsle. (2) Sirém. (3) Drog.
Kabuki: (japanska) Teater. Termen an-
viinds ofta for konspirationer, speciellt de
som lyckas.

Kameleont overall: Overall som ZAndrar
farg och monster beroende pA omgivning
och belysning.

Kapsla: Gjuta in ett chip pA sAdant satt att
chippet inte kan understkas utan att det
forstdrs.

Kashira: (japanska) Boss.

Keiretsu: {(japanska) "Ekonomisk sam-
mansluining”. Annat namn p4 zaibatsu. Se
detta ord.

L



ORDLISTA

Keyboard: Tangentbord. Slang for dator-
diick med manuella knappar.

Kirov: [Rysk] isbrytare, Se detta ord.
Kisel: Stang for chip (se deita ord).

Kish: Se papperspengar.

Kisthotell: Kapselhotell. Hotell ditr varje
“rum” bestr av en liten kub, med en skum-
plastbotten som man kan sova pi. kapseln
ir ofta utrustad med tv och andra under-
hallningsmd&jligheter,

Kitsch: (1) Skriipvaror. (2) Billiga och
ofta opalitliga program.

Klick: Kilometer.

Korpare: Tjinsteman pA megaftiretag. Se
Corp.

Kryogenisk suspemsion: Kryogenisk
smn; En metod att frysa ner en levande
kropp s4 att kroppsfunktionerna néira nog
avstannar. Se Aven Fryst

Kurokami: (japanska) "svart ande”. Ofta
ibetydelsenav illvillig #ingel. Se dettaord.
Kuromaku: (japansk) Fixare, nigon som
befinner sig i bakgrunden.

E.AN: "Local Area Network™, Lokalt nit-
verk som forbinder alla telefoner och
modem.

LEQ: "Low Earth Orbit”. Att befinna sig
P eller ta sig till en rymdstation i 13g
omloppsbana.

Looies: Sc¢ papperspengar.

Macro: En ordnad f6ljd av kommandon
eller instruktioner som kan startas med ett
kort kommando. Kallas ibland Meta eller
Batch.

Magley: "Magnetisk levitation”, Snabba
tAg som svivar ovanftr rilsen.

Mask: "Worm"™; Ett program som av sig
sjilvy kan forflytta sig frin dator tll dator.
Se Aven Trojanskt program och Virus.

Matrix, Matrisen: Ett annat ord for Cy-

berrymden,

Medeltida: Fran fore ar 2000.
Megacorp: Mycket stort multinationellt
furetag. Ibland stérre 4n vissa nationella
staten. Se dven Corp, Corporate State och
Zaibatsu,

Merc cop: privat polis eller polisstyrka, Se
dven Rentacop.

Metall: (1) Vapen, (2) Cybertech.
Microsoft: ett program lagrat pi ett chip,
avsett att kopplas in i ett neuralt interface.
Ibland av englngskaraktir. Se dven Chip
och neuralt interface.

Militiira program: Ofta specialdesignade
och mycket effektiva isbrytare. Dessa
program gir bara att fA tag i pd den svana

marknaden. Se Yiven Isbrytare.

MITI: "Minisiry of intemational Trade
and Industry”. Japansk organisation som
hiilper och stdjer de japanska exportfiire-
tagen, Bilder en slags makxo-zaibatsu.
Mjukvara: Program och viss typ av data,
till skillnad frin hirdvara (se detta ord).
MMCS: "Multimedia Communications
Standard”. Gammal beprovad standard for
kommunikation med ljud, bild och &vrig
data.

Modifikation: Syftar pA nigon typ av in-
grepp eller fortindring av kroppens funk-
uoner. Sc¢ 4ven Cybernetiska implantat och
implantat.

Monster: Person som mordar oskyldiga
fur nBjes skull i megastidemas lagldsaoch
dvergivna omriden. Se dven Bunny och
Varg.

Neuralt interface: Program och hirdvara
som anviinds for an avkoda minskliga
nervsignaler och Yversitta dessa till data-
signaler; Se diven Interface och neural link.
Neauflon: Binirt brandstridsmedel. Har till

stora delar ersait Napalm eftersom det #r
L4ttare att kontrollera.

Neural link: En kabel eller interface
mellan dator och minskliga nervbanor. Se
dven Neuralt interface, Plugg och Cyber-
netiskt implantat.

New-Yen: Betalningsmedel i japan och
vissa andra asjatiska linder. Godtas i prin-
cip Gver hela virlden,

Nip: person frin Japan,

Nippon seihin: (1) "Made in Japan”. (2)
Person med en japansk och en vistertindsk
foralder.

NMX/CP: "Necural Matrix Multiplexor,
Cerebral Processor”, Ett cybemetiskt in-
plantat som ansluts direkt in i hjimbarken.
Med NMX/CP kan man viljemiissigt styra
cybertech. Se dven Cerebral interface.
No-go: Ett stiille dir man av hiisloskil inte
bdr befinna sig.

Retrotech: En rirelse som forsker hejda
den wcknologiska utvecklingen. Se Hven
Tekno-chock.

Nat: Nitverk. Datorer och kommunika-
tionslinjer meilan datorer. Se dven Cy-
besrrymden.

Nithuvud: Person som anser att cyber-
rymden #r ett biittre stille 4n den verkliga
virlden, Termen syftar ibland dven pA
personer som Hr permanent inkopplade i
cyberrymden eller till en dator. Se dven
Hacker och Cybercowboy.

Nitlopp: Dataintring. Att anviinda niitet
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for att bryta sig in i skyddade system.
Okami; Ensamvarg. En person som job-
bar ensam.

One-shot: Engingsprogram lagrat pA chip
eller disk.

Origami: Kodad data pd niitet.

OTYV: "Orbital Transfer Vehicle", Rymd-
skepp for resor i omloppsbana runt jorden
och manen.

Oyabun: (1) Ledare. (2) Japansk gang-
sterboss. Se #ven Yakuza,

Paket: En bunt data som siinds dver niitet
till en given adress. Se dven Scream.
Papperspengar: Sedlar. Till skilnad mot
betalkort och kreditkort sA gir inte denna
typ av pengar att spara. Sedlar 4r illegala i
flera linder och i minga stider.
Piggy-back: Att passivt koppla in sigiett
cyberdiick si ant man kan uppleva vad
personen med cyberdicket gor. Se #4ven
Cyberdick och Demon.

Plugg: 4ven "plugga in". At koppla ihop
sig direct med fordon eller maskin med
hjilp av en neuralldnk. Se Xven Neural
liink och Jack.

Probe: (1) Militirt spaningsuppdrag. (2)
Spioaprogram pa niitet.

Profil: Personakt. Aven beskrivning och
analys av en person.

Rad: (1) Radioaktivitet 1 allminhet. (2)
Ackumulerad radicaktiv dos.

RAM: Minneskapsel som kan anvindas
for att lagra program; se dven ROM och
Chip.

Rekonfigurera: At ha ihj4l nAgon med
kniv,

Rentacop: Hyrd polis eller Livvaki. Se
#ven Solo.

Ripperdoc; Kirurg som specialiserat sig
pA att ta bort cybertech fran lik och sedan
operera in dem p sina levande kunder! Se
aven Shadowdoc.

Rocker: Rock- eller popstjiima.

ROM: Minneskapsel innehiller fast data
eller program som inte kan dndras; Se liven
RAM och Chip.

Ronip: En frilansande 16nnmdrdare eller
legosoldat. Anses vanligen vara otillfor-
litlig.

Ryushin: (1) Drake. (2) Japansk benZim-
ning for Triaderna och deras Sverhuvud.
Sammie; Japansk person. Se dven Nip.
Samurai: En lsnnmérdare elterlegosoldat,
anstilld av ett foretag. Anviinds vanligen
for aut skydda foretagets egendom eller for
altt sabotera andra firetags egendom.
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Scream: En kort, kodad siindning av data
tver niitet eller per radio.

Screamer: Portabel infrartd lanmanord-
ning. Anvinds for att stka av ett forutbe-
stimt omride.

Semi-ballistisk: Eit passagerarflygplan
som under mittendelen av sin resa rir sig i
en kastbana ofta med en hastighet dver
mach 20.

Shadovwdoc: Kirurg som specialiserar sig
P4 att operera in illegala cybernetiska de-
lar. Se sven Ripperdoc.

Shadowrun: En operation som officiellt
aldrig har utfrts. Se dven Black op.
Simstim: Ett program, diir anviindaren fir
alla sinnen stimulerade. Lagras ofta pAett
microsoft och ibland pa kabelniit. Simsti-
munderhdllning ger en total illusion av
realistisk upplevelse, ditir man sjilv ofta ir
huvudpersonen. Se dven Trip och Micro-
soft.

Skum-barrikad: Skum som sputas ut och
stelnar mycket snabbt. Stelnat sknm 4r
svirt att ta sig ur eller forbi.,

Smart: Innchillande en microprocessor,
ofta med en neural link (s¢ detta ord).
Smartgun: (1) Vapen utrustad med en
nevural link. (2) Aotomatiskt vapen som
riktar och Oppnar eld sjilv. Anviinds ofta
som obemannad vaktpost.

So ka: (Japanska) Uppfattat. Jag forstir,
Solo: En legostoldat eller livvakt,

Spik: Ett yuterst kraftigt utslag pA EEG
som kan orsaka en flatline. Se dven detta
ord.

Sprawl: En mycket stor stadsbildning ditr
flerastiider har vuxitihop. Sedven BAMA.
Spike: Ettdatorprogram som kan$vervaka
och ftlja efter ent annat program eller en
person som ror sig i cyberrymden.
Steadygun: En kulspruta elleren CI-MCL
pi ett gyrostabiliserat stativ som bérs som
en del av en stridsharnesk,
Stridsdroeger: Drog som anvinds for att
dka styrkan, reflexerna och uthalligheten.
Se dven Endorfinanalog.

Sub: (1) Drog som appliceras under huden.
(2) En mycket subtil isbrytare som smyger
sigin"under isen”. Dessa program Ar svara
att £ tag pa.

Sub-orbital: Hoghtjdskyttel eller rymd-
flygplan. Se Aven Semi-ballistisk.

Sun Tsu: Aldre, ofta pensionerad gatu-
samuraj.

Superskin: (1) Superelastiska streichove-
raller. (2) En kl4dstil med dessa overaller.
Svart is: "Black ice™; Sikerhetsprogram

som kan slA dlibaka, spéra eller till och
med doda inkraktaren. Se fven Ice.
Svart klinik; Iegal kliink for transplan-
tationskirurgi och installation av Cybeme-
tiska implantat.

Ta med hem: Att déda nAgon och sedan
skaffa undan liket.

Tatoo: “"Tatuering”. Gangstermedlem,
sirskilt Yakuza, se detta ord.

TC: "Terminal Case”. En person som ri-
kat ut ftr permanent cyberpsykos. Se iiven
ordet Coppa ut och Aterkalla.

Teknochock: Individens reaktionmod den
mycket snabba utvecklingen som min-
niskorna utsitts for under det tjugofirsta
arhundradet. Den utmynnar ofta i passivi-
tet eller alternativt i total acceptans av
utvecklingen. Se fiven Retrotech.
Teknofetischism: Dyrkan av tcknologi for
dess egen skull,

Tick: Timme.

Tiltjet, Tiltrotor: Ext flygplan med vrid-
bara motorer. Flyplanet kan pd detta sitt
fir VTOL -egenskaper. Se Aven detta ord.
Triad: Den kinesiska maffian eller person
som (illhér densamma. Yakuzans svuma
fiende. Sc dven Yakuza

Trede: "3D", Tredimensionell televison,
En ganska ny teknik som projicerar holo-
gram pa en skirm. Ar fortfarande ganska
dythar. Se dven Holovision.

Trip: (1) Drogrus. (2) Eu forprogramme-
rat Aventyr eller underhalllning, ofta lagrat
PA ett microsoft eller pA niigot kabelnit.
Upplevs som om man sjilv upplevde
hindelsemna i verkligheten. Det iir inte
ovanligt att personer som anviinder Trip-
par mycket blir beroende av dem och helt
lever sig in i fantasivirldama som de inn-
haler, Se Aven Simstim och Microsoft.
Trojansk program: Ett program som
kamoflerar sig som ett normalt program
eller som vanlig data. Programmet kan niic
det passerat siikerhetssparrar sedan startas
for att utféra nigot Onskat, Se liven Mask
och Virus.

Turing-polisen: En intemationell organi-
sation, vars syfte 4r att kontrollera artifi-
ciella intelligenser. Samtliga lagliga intel-
ligenser finns i det s.k. Turing-registret.
TP har ocksi en speciell avdelning vars
uppgift #r att jaga och forsiwéra Al som
blivit sjitvstiindiga och lever i cyberrym-
den. Se Al och Angel..

Up-link: En station eller siindare for
transmission av signaler till en satellit. Se
dven Comsat.

Varg: Person som livniir sig pA att mirda

NEOTECH

och rina personer i megastidernas lagltssa
och Overgivna omriden. Se dven Bunny
och Monster.

Vargflock: Ett band av vargar, se detta
ord.

VTOL: "Vertikal takeoff and landning™;
Flygplan som landar och startar vertikalt.
Termen anvinds fOr flygplan med sviing-
bara propellrar Eingst ut pA vingarna; Se
Aven Jumpjet.

Vektorfordon: Ett fordon som flyger med
hjilp av vekioriserade jetstrilar. Anvinds
ofta av polis och ambulansservice i stader.
Virus: Eu program som fordkar sig :-sjtﬂv
genom att infektera andra program. De
infekterade programmens funktion lindras
si att de tllverkar fler virus som kan sprida
sig. Se 4ven Trojanskt program.

Voodoo: (1) program som har formagan
att gbra nigon till en zombie. Se detta ord.
(2) Namn pd 16sa Al Se iven Angel.

VX: (1) "Virmal Experience”. Ett sam-
lingsnamn ftr tekniken som mdjligdr arti-
ficiell stimulering av sinnena. Se idven
Siimstim och Cyberrymden. (2) En vanlig
nervgas.

WAN: "Worldwide Area Network”. Ett
antal LAN som ir hopkoppiade &ver
mycket stora omrAden (minst en konti-
nent). Se dven LAN och NAL

Wasa-Ari: Nistan flatline. Se detta ord.
Watergate: Offentlig skandal av mycket
stora méiti,

Wideawake: Ursprungligen militir drog
som gor att man kan vara vaken ling tid.
Worm: Detsamma som Mask.

Yak: Medlem i Yakuza (sc detta ord). _.
Yakuza: (1) Organiserad brottslighet. (2)
Den japanska maffian, Se dven Oyabun.
Zaibatsu: Eu stort, olta japansk multina-
tionellt foretag som styrs med en strikt
hierarki. Se iven Megacorp.

Zombie: Vissa experimentella program
anses kunna undertrycka en hackers per-
sonlighet och ersiitta den med en ny, ftr-
programmerad.

Zoo: (1) Polisstation, (2) Annat ord for
mitesplats i cyberrymden (BBS).
Aterkalla; Att avriitia en olaglig biomod,
AP cller replikant. Anviinds ibland ocksa
for TC:er och for forrymda Alzer.

Angel: Al som pa nagot sitt kommit 15s
och, nu lever ett eget liv i cyberrymden, Se
aven Al och Turing-polisen.

Overviixel: "Overdrive”, (1) Att utnyttja
inopererad cybertech. (2) Au gA pA Endor-
finanalog. Se dessa ord.
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ROLLSPEL

DET HAR KAPITLET AR TILL FOR ATT UNDERLATTA ARBETET FOR NYBLIVNA SPELLEDARE. FOR DEN
MER ERFARNE SPELLEDAREN FINNS MANGA TIPS OCH IDEER SOM KAN VARA ANVANDBARA.
KAPITLET GER OCKSA EN MANGD TIPS OM HUR MAN BAST SPELLEDER AVENTYR I NEOTECH:S
OFTA HARDA OCH BRUTALA VARLD.

SPELLEDARENS ROLL

Som i alla andra rollspel kriivs det fiven i
NeoTech en spelledare. Denna spelledare
har en hel del jobb att gtra. Det krilvs lite
blod, svett och tirar for att spelleda, och
NeoTech #r inget undantag. Om man jlim-
for ett aventyr med en film, spelarna som
skadespelare och rollpersonermna som roll-
figurer i filmen, #r det inte ett Iingt steg an
ta att jimfora spelledaren med filmens
regisstr. Han 4r dessutom scripta, ansva-
rig for special effects-avdelningen, produ-
cent, manusforfattare, stuntkoordinatdr
samt alla statister och birollsinnehavare.
Spelledaren har med andra ord en hel del
att gbra. Jimfor till exempel med Holly-
wood som beskrivs i marginalen.

Domaren

En spelledare #renvildig regeldomare och
lagtolkare, Han endast har riitten att uttala
sig om regler och stiga “SA Hiir Ar Det!”
Spelare har i och fir sig ritten att siiga
"Men borde det inte vara si hiir?”, men
endast spelledaren har riitt och skyldighet
au godkinna eller avsli dessa forslag.

Gud

Som Gud skapar han spelviiriden och m3-
lar upp den framftr spelamas dgon. Han
har mdjlighet ait modifiera vitriden som
han 8nskar. Han bdr dock lyssna till spelar-
nasboneroch ibland ocksAhtirsammadem.
Trots allt kan en spelledare inte spelleda
om han inte har ndgra spelare, och spelare
f&r man inga om de har oikigt.

Satan

Spelledaren skapar ocks# allt jiivelskap
som rollpersonerna rikar ut for. Han stal-
ler upp svirigheter och frestelser som ska
avleda rollpersonema frin den Riitta Vi-
gen. Och tur dr viil det, eftersom spelarna
far det trikigt om de inte fir ngon svarig-
het att stilllas emot.

Odet

Minga sitnationer i spelet avgies med tir-
ningar. Spelledaren harikraft av sitt imbe-
te riitt att ignorera dessa. Ignoreringen av
detta gors Limpligen med hjilp av en spel-
ledarskiir, bakom vilken man slir alla
tdrningsslag som avgir resultat som spe-
larna egentligen inte bdr veta. Det stir
spelledaren fritt att ignorera dessa dolda
timingsslag, Se nedan, “Vikten av en
Spelledarskiarm™.

Spelarna

Spelledarens strsta uppgift 4r att halla pli
ph sina spelare. Detta kriiver en blandning
av Mod, TAlamod, Tur, Auktoritet, en del
Houdini och en del Tankellisare. Han mas-
te kunna férutséiga hur spelare kommer att
reagera och vad man gr om de inte reage-
Iar SO man tros.

Alla andra

Sludigen ska spelledaren ocksa skéta alla
statister och birolifigurer, som skurkar,
Joe Public, Den Snygga Bruden 1 Baren
etc. Det #r spelledarens uppgift att spela

HOLLYWOOD

Premidr minus 600 dagar: En ma-
nusforfarare kldcker ur sig en idé rill
en producent. Producenten kdper
manusetochber omsmdfordndring-
ar far au det ska passa mediet. Han
skickar sedan vidare manuset till en
regissor, som tittar pd det. Férarbe-
tet sdtter igdng; art direciors tillkal-
las och manuset dversdits till et s.k.
storyboard - en slags serie somvisar
filmens handling.

Premiidr minus 300 dagar: Fdrarbe-
tet dr klart, platsen utvald och ut-
rustningen pd plats. Under sextio
hektiska dagar sliter skddespelare
med att sdtia sin prdgel pd filmen.
Scener tas om, ibland dnda upp till
30 gdnger innan regissoren dr ndjd.
NukopplasSpecial FX-teametinoch
gor allt det omdjliga.

Jorts faljer...
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Jortsduning...

Premidr minus 240 dagar: Special
FX-teamet jobbar stenhdrt med att
fd alla specialeffekter pd film. De
Jobbar med bluescreen, miniatyrer
och datorer f&r ats gdra allt det som
omdjligt gdr att gora i verkligheten.
En pre-cut sldpps till producenten sd
att han fdr se att arbetet fortskrider,
och en kopia skickas till komposité-
ren som sditter igdng att skapa film-
musik, mer eller mindre i synk med
filmen.

Premidr minus 80 dagar: Efter-
klippningen sdtter igdng_Special FX
dr klara, och man fdr nu soundtrack-
et frdn musikstudion. Ca 80 % av det
Jilmade materialet (det mesta dr du-
blester) sidngs, resten klipps thop i
rdtt ordning och allt synkas till mu-
sik. PR-arbetetsduer igdng, allafilm
tie-ins {som soundirack, affischer och
trailers) sldpps.

Premidr: Alla skddespelare visar sig
uranfor biografens portar nérfilmen
gdr upp.

Premidr plus en dag: Efterfesten
pdbdrjas. Den slutar ndgon gdng om
fem dagar ungefdr...

En skddespelare jobbar sextio dagar
under en inspelning. Producenten
och regissdren har lagt ner ungefir
sex gdnger sd ldng 1id som skddespe-
larna.lrollspel drdetinte lika extremt
- spelledaren behdver kanske ldgga
ner tvd till fyra gdnger s4 idng tid
som spelarna, exklusive speltiden,
men fortfarande ldgger spelledaren
ner e enormi arbete. Som tur dr
slipper han PR-jobbet. Det skdter
speltillverkaren dt honom.

dessa siA att de blir levande, och det pA
mindre in fer minuter. Det b4sta stitet att
kyckas med det ir at Overdriva, si att
spelarna direkt firstir vad det ror sig om
fur slags person. De vet med en gAng hur
man hanterar dem.

NEOTECH

Beréattaren

Berfittande lir den svira konsten aut skapa
en underhMlande historia och Ievandegtra
den f6r spelama. Detta iir en av de svirare
uppgifterna som stiills p& en spelledare,
varfir spelledaren bor ha erfarenhet av
rollspel sedan tidigare.

VARFOR ROLLSPELA?

Spelledarens stOrsta uppgift dr att se till an
spelarna har kul. DArfOr méste man hilla
spelamas uppmiirksamhet riktad mot spe-
let och dessutom se till att de faktiskt ar
roade av spelet. [ en del fall blir spelledaren
tvungna ant offra realismen, intrigen och
storyn foir att hilla spelarna underhillna,

For att kunna underhilla spelarna maste
man forstd varfir folk spelar rollspel. Nig-
ra av orsakerna {ir uppritknade nedan:

Att beriatta

En historia kan vara en underbar skapelse
- nigot viirdigt den minskliga fantasin.
Forr i tiden brukade man ber#itta historier
framfdr den Oppna elden. Rollspel &r heht
enkelt den moderna tidens svar pa denna
gamla tradition, med krav pA interaktion.

Att vara battre

En del personer jr inte n6jda med sig sjilva
(vem #r det?) och ser med rollspel en
mdijlighet att forverkliga alla dessa “om
Jag hade varit sAdan, vad hade hiim".

Att vara nagon annan

Nir man var liten och lekte att man var
nigon annan sAgs det som ett naturligt sitt
att vixa upp och fA erfarenheter. Rollspel
kan siigas vara ett mer strukturerat siitt att
leka den hir leken och fA erfarenheter som
man normalt inte skulle ha fitt.

Losa Problem

Folk tycker om att testas mot gtor och
andra meérntala problem. De tycker om bide
sjitlva 1dsningen och gliidjen i att ha klaral
problemet. Det behévs problem som miiste
16sas i storyn.

Kéansla av framgang

Kinslan av ant ha gjort nigot framgings-
rikt genom att ha anstriingt sina férmAgor
till det yttersta #r stimulerande.

Att f& makt

Alla 4r bekanta med viljan att f4 den makt
man sjalv inte kan f i verkligheten. Folk
som Hger denna Onskan allt fr mycket
kallas ofta "kobolder”, och dessa har en
tendens aft forstira bide sina personer och
kampanjen.

Tréaffa kompisar

Rollspel ir en social sysselsittning. Det ir
trevligt att wiffa kompisar och vara med
dem i en avslappnad milj0. Vissa rollspe-
lar for att £A vara med en speciell vin (pojk-
eller flickviin, till exempel). Det finns ock-
sA personer som vill komma ifrin de tidi-
gare nimndat

Kéanna starka kénslor

Skriack, hat, sorg, glidje, och andrakiinslor
kan saknas i den riktiga bekviima viirlden,
men man kan uppleva dem i rollspel, utan
alla nackdelar som dessa kiinslor kan ha i
den verkliga virlden.

For att fA en adrenalinkick

Det finns de som fAr f5r mycket stress och
de som fAr for lite stress. Rollspel kan vara
en sikerhetsventil fiir bAda sorterna - de
stressade kan Atta pa rycket och de lugna
och sivligakan fAen vilbehdvlig kick som
rensar &droma. Man kan ocks gtra sig av
med en hel del negativa kiinslor i rollen
SOmM en annan person.




ROLLSPEL

KAMPANJEN

En kampanj 4r en serie sammanhingande
fiventyr. De kan hiinga samman genom
huvudpersonerna {dvs rollpersonerna),det
kan finnas en dvergripande handling eller
rivd trid som leder genom hela kampanjen.
Exempelvis sibrukar en "Bunta-ihop-och-
slA-ihjal”-kampanj bara ha gemensamma
huvudpersoner och Aventyren #r ofta av
"pengar-pa-krog”-modeilen.

De mest tillfredsstillande kampanjerna,
bade for spelare och spelledare, #ir dock de
med en genomgiende handling. Detta hin-
drar dock inte att man kan slinga in sma
sidofiventyr som inte har med handlingen
ant gora.

Det finns flera sitt att bygge upp en kam-
panj. Foljande saker btr man dock ha i
Atanke:

Siutet

Jo, detta dr faktiskt det viktigaste i kam-
panjen. Vad vill man att spelarna ska upp-
na? Nir man viil har ett shut #4r det Littare att
uppticka hur man ska na dit.

Slhutet bdr vara ett miiktigt sAdant, si att nlir
spelarna vil ndr dit och klarar av det skade
vara helt utpumpade - ungefir som efter
slutstriden i en bra film,

Borjan

Hur ska man fA in rollpersonerna i hand-
lingen? Folk tycker inte alltid om aut fa sin
tillvaro strd av att de maste gd ut och
hiventyra. En normal minniska tycker om
en siker och lugn tllvaro, men givetvis
finns det de som tycker om ett farofyllt liv.

Man kan birja kampanjer pA mAnga olika
siitt. Ett sitt 4r att ge rollpersonema it
mycket seryk i bdrjan s att de sedan gersig
utefter hiimnd. Man kan [Ataen av spelarna
veta nigot som fir honom jagad av ndgon
annan. Och si vidare.

Det biista siittet att fA bra tips om inledning-
ar av kampanjer 4r att se filmer och lisa
bicker, Precis som i rollspel har varje film
eller bok en bérjan och ofta ocksa ett shut.
Lis och se allt! Nigonstans, till och med i
den mest vedervirdiga b-film eller simsta
kioskdeckare, finns det en idé som bara
viintar pé att bli snodd.

Huvudpersonerna

Till att borja med si bir man stilla sig
frigan vad rollpersonema har for roll i
kampanjen? Ar de dramats verkliga hu-

vudpersoner, eller 4r de spelpjiser i eut
storre schema? Kommer de nigon gAng ta
sig Over grodikrilarnivin?

Sedan bdr du ocksh ta en titt pA motstn-
darna. De kan vara niigot anonymt i bak-
grunkden, kanske ett foretag, eller et par
ledande figurer som fGretagets chefer. De
kan ocksi ga dver frin det ena stadiet till
det andra, ganska gradvis under kampan-
jen.

Motstindarna bOr vara balanserade till
rolipersonerna. Om rollpersonerna ir
verkligt tuffa killar bor standardmotstin-
dama paradoxalt nog inte vara allt for
sturska - diremot kan de vara minga!
NeoTechs regler 4r sipass dddliga att om
motstAndama 4r alldeles for sturska kan
det Lt hiinda att de fir in en turtriff, varpa
en roliperson kilar vidare. Rent skjutande
leder Andi inte till ndgra besvarade fragor.
Huvudmotstindarna btr dock vara betyd-
lige sturskare.

A andra sidan, om rollpersonerna 4r dun-
dermesigakan girna skuarkama vara desto
tuffare. Detta tvingar spelama att anvinda
den dir gri klympen innanfér pannan till
nfigot annat #n att nicka bollar.

Ledtradar

Vad #r det som frbinder bdrjan med slu-
tet? Lediridama. Dessa kan antingen leda
direkt till slutet, till en annan ledirdd eller
kitpprakt 4t helvete.

Tink pa att hur klart en handling &n Ar
kristalliserad i ditt huvud si 4r det inte
speciellt sidkert att spelarna nlgonsin
uppfattar den. Gor diirfor ledtrddarna
ganska klara néir de vl hitar dem. A andra
sidan far de inte bli for klara. I sAdana fall
kanske spelarna Sverlimnar uppgifien 4t
de verkliga expertema - privatdetektiv
Blomgvist och Turc Sventon.

En annan bra idé dir att gér flera ledtridar
som pekar At ett och samma hall. Om
rollpersonerna missar en ledodd sA finns
det AndA en ledtrdd som gor att Aventyret
kan fortsitta som spelledaren tiinkt.

Multipla handiingar

Skurkarna och rollpersonemna #r inte de
enda spelarna pa plan. Det finns massor
med andra persener som Ir intresserade av
vad som h#nder, speciellt om man kan
tjfina pengar pA det. Dirférkan man anviin-
daen handling i handlingen, en Liten sidos-
berattelse som vivs in i huvudberiintelsen.

Faran med multipla plotter Ar an spelare
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kan uppfatta alla ledtridar men inte koppla
ihop dem pa siint stitt. Exempelvis kan man
ha plotterna A, B och C kérande samtidigt.
Spelama uppfattar ledtrAdarna al, a2, a3,
b1,b3,cl ochc2. Samtliga dessa ledtridar
forsoker de sedan koppla ihop i nfigon
slags "megaberittelse”. Kopplar man ihop
al, a2 och a3 fir man plot A. Kopplar man
ihop b1 och b3 fir man stdme delen av B,
Kopplar man ihop c1 och ¢2 har man en
god aning om vad plot C 4r for nigot. Men
om alla sju ledtrddar kopplas thop fAr man
bara en salig réra.

Sidospar

Sidospér irinse nddvandiga, men omkam-
panjen &r oerhort kort och enformig kan
man gga till ent par sidospar fr att fOr-
Hinga storyn och skapa lite omvéxling och
spanning. Detta kan ske med hjilp av fal-
ska ledtradar, ledirdar till andra ledtridar,
spelledarpersoner som gor nigot oviniat,
rollpersoner som gir nagot oviintat, resul-
tatet av tidigare handlingar, det forflutna
som hinner ikapp, osv.

De mest intressanta sidospdren ir de som
spelare sjilva introducerar i kampanjen.
Spelare bor vara kreativa och utnyttja till-
fallen for att skapa just sidospar, med spel-
ledarens tilltelse, naturligtvis. Spelleda-
ren bor vara beredd att ligga ut bete for att
locka ut spelare pA shdana "sjilvskapade™
sidospéir.

Tillfalliga héjdpunkter

For au inte spelarna ska kiinna att de inte
kommer nigon vart bir det dessatom fin-
nas tilif}illiga hojdpunkter. De bor ni eu
tillfalligt klimax innan man fortsiter 14angs
huvudstoryn. en kamp mot det stora ftre-
taget kan till exempel leda till att de lyckas
forstisra ett lokalt fabriks- och laboratorie-
komplex, varpi spelarna under niista
spelmdte finner att de 4r jagade av Foreta-
get som numera dessutom 4r ute efter
hiimnd. De kommer kiinna sig tillfreds-
stillda under den forsta kvillen, och pa
niista méte kommer de verkligen kiinna sig
"motiverade™ att inte sléa till.
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STIL

Alla som har spelat nigon form av cyber-
punk-rollspel vet au det viktigaste inte 4r
vilka saker man géir, utan hur man gtr det.
Minga hiivdar att stilen 4r det viktigaste.

Stilen kan variera frin fiventyr till dventyr,
men det bor finnas en genomglende stil
som kan hiirledas till kampanjens kiinsla.
Exempelvis #r Gibsons roman Neuroman-
cer en typisk cyberrymds-kampanj, men
med inslag av mystik, orbitstyle, eurostyle
och cyberpunk.

Hir kommer vi att ta upp ett antal stilar och
analysera dem flyktigt.

Cyberpunk

" Metal dr starkare dn muskler...”

Cybervigen startade 1985 med Neuro-
mancer. LAngt innan dess fanns det cyber-
punk-litteratur och -filmer, men det hade
inte slitt igenom bland rollspel. Visst, det
fannscybemetik, men detbehandlades mest
som nAgon superformiga passande for en
superhjilte-serietidning.

Det typiska fUr cyberpunken ir att cyber-
netik blev vardagsmat. Det varlikanaturligt
att biira cybemetik som att ha lAngrock.
Andra typiska features for cyberpunk Hr
dess anarkistiska kiinsla. "Jag #rlagen och
jag behtver fanimej ingen snutbricka for
det.”

Detta iir den klassiska cyberpunk-kiinsian.
En pdpasslig rollperson med framtidsut-
sikter och ett hagelgeviir kan troligen
kommalingtiden hir virlden, INeoTechs
viirld kan man framfrallt hitta den hitr
ki#inslan i det forna USA dir vigilantismen
alitid har varit stark, Det Yir lite westem-
kinsia 6ver det, Hjilten har ciit, men inte
alltid lagen pA sin sida.

Sadana hir kampanjer tenderar ofta att bli
nigon form av "bunta-ihop-och-slA-ihjil™
i cyberpunk-milj6. Det iir kul ett tag, men
man trittnar i Lingden.

Utseendemdéssigt 4r det krom, lider och
nitar som giller. Och framftrallt spegel-
glastgon. Vapnen biirs i axelband och fr
stora och harx hiiftig eldkraft.

Eurostyle
* Du har oinskrdnkt friket... sd ldnge

det dr vad majoriteten vill... demo-
krati dr det enda rdtta.”

Eurostyle innebir helt enkelt bara att anar-
kinaldrig slippsin i stimningen. Hiirgiller
storfinansen och maktblockspolitik. Vidare

#ir deten enorm agentverksamhet. Interpol
har vissa lAnga fingrar med lite hiroch diir.
British Secret Service har vissaandralanga
fingrar med de med, ofta pA samma stiille
(inget skontdet hiir...). Som om inte det var
nog finns det massor med andra siker-
hetsijinster och till riga pa allt vill mega-
korporationerna vara med i spelet.

I BEarostyle har individen inte mycket att
stigatillom. Detlilla fital som harnigot att
sfiga sfiger det desto hogre och massoma
accepterar det. Det finns villdigt lite ame-
rikansk vigilantism i Ewrostyle.
Eurostyle skulle formodligen bli vitldigt
trikigt om man inte Iter spelarna ligga pa
lite hotgre niva och Jter dem vara lite mer
sjlvstindiga. Det finns alltid finns en
marknad fr diskreta oberoende *konsul-
ter’.

Eurostyle bygger mycket pA maktpolitik.
Underrittelsetjiinster arbetar hela tidenom
vartandra, och spelarna ska ghrna sti mitt
i som nigon slags brickor i spelet och bara
flyta med strmmen hur mycket de #n
kiimpar. Kom ihAg ait det hela tiden ska
finnas en kiinsla av att spelarna 4r spen-
derbara.

Ett alternativ till den vanliga eurostyle
skulle kunna vara att spelarna 4r terroris-
ter, antingen pA flykt eller "infilrerade™
for et visst uppdrag. Vill man kdra pa
terroristirenden men vill ha nigot mer gott
mot ont, dir spelarna 4r pA den ritta sidan,
kan de vara chefer eller htigre (janstemin i
nigon antiterroriststyrka. Oroa dig inte -
det finns gott om falska bevis att placera ut
om man vill ha spelarna jagade av Lagens
LAnga Fingrar (se ovan).

Kostym och langrock #r givet, eventuellt
ghr uniform eller Eiltklsidsel bra. Vapnet
halls alltid i axelhd&lster.

Nipponstyle
" Du kommer aldrig att férstd Japan
om du inte férstdr Kanryodo. Du
kommer aldrig forstd Kanryodo om
du inte férstdr Bushido. Bushido kan
inte bemdsiras om du inte fOrstdr
Plikt, Ara och Lojalitet.”

Vad som kinnetecknar Nipponstyle #Ar
vinst, 4ra, lojalitet och hjiltemod. Vinsten
4r det mest framudidande for visterlin-
ningar. Det ghller vanligen vinst pd andras
(foretriidesvis barbariska visterlinningars)
bekostnad. Aran ligger inte 1Angt bakom.
Varftr bara vinna niir man dessutom kan
vinna 4ra? Och varfor forlora och diirmed
forfora 4ra?
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Lojaliteten &ir viktig. Det 3r ett arv fréin det
feodala Japan. Minga arbetare ir obrotts-
ligt lojala mot sitt foretaget, inte s mycket
som att arbetsldsheten 4r hidg, utan desto
mer att det 4r deras plikt.

Det mest fascinerande med Nipponstylc #&r
hjiltarna. Trots att Japan #r en sipass
grupporienterad nation finns det fortfaran-
de urymme fSr den “ensamme hjilten™
som mot omdjliga odds raddar Foretaget,
garna ocksi helt ntanfor Foretaget som en
medeltida ronin, Qavsett hur man vrider
och viinder pa det s ir sensmoralen alltid
densamma - var lojal. Gér det it helvete s&
dor du i alla fall med %ra.

Det #4r nog en fordel om spelama ir higt
uppsatta altemativt oberoende av nigot
foretag for at fA nAgon frihet. Det 4r klart,
man kan bli "ronin” och agera sjilvstindigt.
Kom hela tiden ihAg 4ra, plikt och lojalitet.

Nipponstyle férekommer natorligtvis i Ja-
pan men kan lokalt fdrekomma pi andra
stiillen ocksa, speciellt didr japanska fére-
tag 4r inblandade.

Kostym eller kimono - det finns inga andra
klider att vidlja pA. Vapnen 4r traditionella
japanska eller sm# handeldvapen i axel-
hélster. De tunga vapnen har din livvakt.
Man kan ocksd kéra ronin-varianten.
Klidseln ir dA fAltdriikt av ndgon form och
vapnen ir minga, tunga och en del 4r

traditionella japanska vapen.

Gothic
"We are the lost ones, in the compa-
ny of bright angels.”

-~ Fields of the Nephilim

Gothic #ir den stil som kom i samband med
Blade Runner. Skyskrapoma stricker sig
kilometer upp i det regntunga nattmérkret.
Stenpelare lyses upp av neonljus bakom
flamtande fliktar. Pappkartonger bliser
iviig Over viit stenbeliiggning. Qavsett tid-
punkt 3r det alltid natt. Svartfirgat hir och
svart (gérna sliten eller trasig) lAngrock &r
det givna utseendet.

Gothic betonar framfSrallt utscendet. Man
bryr sig inte sA mycket om action eller
realism. Det viktiga ar att man kan sittaoch
frossa i beskrivning i utseendet. Spelare
som spelar gothic bir rollspela verkligt
dverdrivna kiinslor, men allting SKAIL
hallas ynder kontroll, Beriittar man om sitt
vedervirdiga liv skall man gora det precis
dér i ummet dir det enda ljuset kommer
frin den forbipasserande subben, och pa
ett sAdant siitt att det enbart lyser upp delar
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av ansikiet. TArar fAr glima forekomma,
men inga kiinsloutbrott i $vrigt utom mdj-
ligtvis vrede. Och det finns ingenting som
en "lycklig bamdom™ i gothic.

Gothic 4r ocksi ganska religitst. Kristen-
domen eller satanismen 4r de enda tvi
"acceptabla” religionema - speciellt med
tanke pd att Helvetet inte kan finnas utan
Himlen och vice-versa. Arkitckturen #r
inspirerad av katedraler - man ska kiinna
sig som i en kyrka inomhus. Dddsattribut
som statyer av Liemannen #r ofta fOre-
kommande, liksom religitsa symboler i
form av kors och Zinglar.

Gothic bygger mycket pi utseende, miljo
och framforallt interaktion. Spelarna bir
verkligen anstriinga sig for att agera gothic.
Ett speltips #ir att ta inspiration av Nosfe-
ratm och Carl McCoy (nomaden i Hardware
och sAngaren i Fields of the Nephilim).

Gothic 4r speciellt framtriidande i Tysk-
land och England, kanske for att det #ir
diirifrin den ursprungligen kom. Vad gil-
ler musiken 4r just gothic och death metal
ett maste. Alternativt rekommenderas
Fields of the Nephilim, Sisters of Mexcy,
Faith No More och Jesus and Mary Chain.

Som sagt var, hfiret ir 1Angt, svart (ellex
mdrkt brunt) och tovigt. Klidseln 4r sliten
och det inglr alltid en svart langrock eller
sliingkappa. Vapnen 4r kniv, sviard och
revolver och halls alldd dolda. Allid.
Behdvs tyngre eldkraft anviinds hagelge-
viir, 1 vissa fall kan en vissad triiplle
fungera. Man kan ocksi kira en mer "Ci-
viliserad” gothic, dirklidseln 4r villvirdad
in i minsta detalj. Vapnen #r dock den-
samma.

Orbitstyle

"Va? Har du pistol hdr uppe? Ar du
fullstdndige kndpp? 21"

— Michiko Heatherby, med tech,
Shipstone Orbital Facility 6

For dem som triitnat pd den allmitnt vald-
samma cyberpunk-stimningen kan vi re-
kommendera orbitstyle. Omloppsbana &r
en sadan speciell miljs att den fOrtjiinar et
specicllt omnAmnande. Ingen vagar blira
eller anviinda en pistol hir uppe eftersom
tryckviiggama 4r alldeles for briickliga for
detta.

Orbitstyle #r mer deckarspelets och in-
rigspelets miljo. Det #r som gjort fbr den
klassiska Agatha Christie-miljdn -ett stiingt
rum och ett mord. Alla potentiella mdrdare
finns néirvarande.

Spela gama pd denklaustrofobiska miljén.
Det dr wangt, det finns knappt nigon lufi,
ingen vikt, endast tvA centimeter stAlplat
skiljer dig fran frystorkning. Det 4r en kall
och steril virld som tack vare kylan och
steriliteten faktiskt lever ett eget liv.

Orbitstyle behdyver inte vara i omloppsba-
na. Det gar faktiskt att kdra sint hir pA
marken ocksé. Fordelen med omloppsba-
na ir att alla forutsinningar finns dir. P4
marken blir sttimningen sillan lika natur-
ligt.

Klidsel i orbitstyle, eller i alla fall i om-
loppsbana, dr overall, jimt och stindigt.
Varianter fsrekommer visserligen. Vapen?
Gl6m det.

Militar
" Det dr bara en jdvla in-och-ut, ett
spaningsuppdrag - vi gdr in, tar ndg-
ra hidguppldsnings laserbilder och

Sfiyger ut innan ndgon ver att vi var
ddr.”

" Man bdr inte tunga vapen pd spa-

ningsuppdrag.”
Den militaristiska stilen har minga mdj-
ligheter. Det finns lite smakrig hir och dér
som man kan ge sig in i som legosoldat.
Man kan géra "hit-and-runs” for furetag
mot foretag. Man kan delta i antitcrrorist-
styrkor eller andra specialstyrkor under-
stiillda polisen, militiiren eller nagot fore-
tag.
En sAdan hiir stil kriver en kombination av
simulering och berittande (s¢ reglerna
nedan). I vissa situationer miste man vara
noggrann med reglema, i andra skiter man
i dem for att fA upp farten.

Det storsta problemet med denna stil ir ats
det kriver god kontroll dver en hel del
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spelledarpersoner. Efter ett tag lir man sig
dock att bara hilla ordning pa det allra
viktigaste och vips ir det helaen bamnlek...

Den militaristiska stilen har ett ganska
begrinsat antal farger. Antingen &r de av-
sedda att synas s lite som mojligt (natt-
svart, olivgrént, metallgrd, khaki, lerbrunt
eller betonggritt) eller s kdart och tydligt
som mdijligt (svart-gul-randigt, explo-
sionsroit, mynningsflammevitt, EBK-gult,
tArgasgrént). Det dr ofta natt, och det ex-
ploderariljus och ljud. Férvirringen 4r inte
riktigt total utom mojligtvis f6r utomsta-
ende.

Det #r inte ctt miste att en sidan hir
kampanj leder dll enbart militiirer. Roll-
personema kan vara specialister eller helt
enkelt civilister som rikat komma i korsel-
den, Man kan ocksAkdraen polisvariantav
det hir i stil med Robocop eller Brazil.

Kliidesvalet #r enkelt - uniform eller filt-
drikt, hjalm, kroppspansar, ryggsick med
det allra nédvindigaste, kiingor samt va-
pen. Vapnen 4r ofta en pistol, en kniv, en
karbin/geviir/ksp/kpist och ibland ocksf
ett backup-vapen. Samtliga vapen biirsredo
eller Litt Atkomliga med nigra sekunders
varsel.

Mystic
"“This is magic, Babylon, Voodoo
magic.”
— Legba

Denmystiska siitiningen kom in i samband
medniitet och dessundervirdar " The Rise™
och allsktns voodoo-kukter. En mystisk
sitming bor vara just mystisk, nistan pa
grinsen till magisk. Gibsons roman Count
Zero har vildigt mycket mystik i sig, just
pa grund av voodoo.
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SAMMANHALLNING

Deuafirett av de knepigaste problemen for
en spelledare. Hur introducerar man en ny
rollperson i giinget? I de flesta rollspel 4r
detta inte nAgot stérre problem, men i Neo-
Tech si dr det inte alltid sdkert att rollper-
sonerna litar pd varandra. Dirfor kan fol-
Jjande r&d hjilpa till att fA ihop och hilia
ihop rollpersoner:

Gamla Kontakter

En rollperson har gjort affirer medenanna
rollperson, kanske kipt information elier
si. I ren desperation viinder man sig till
honom. Denna metod dr bland den enklas-
te och bista.

Gemensamma Intressen

Nu menar vi inte gemensamma intressen
som att halla sig vid liv, utan at tva perso-
ner dr intresserade av ett visst fOretag eller
av en viss person. Orsakerna kan vara vitt
skilda, men malet dr detsamma.

Samma Nationalitet

Om hela kampanjen utspelar sig i Storbri-
tanien och tvarollpersoner drbritter saknar
denna relation sin udd. Men vad skulle
hiinda om béda var katolska irlindare eller
Japaner? 1 det ena fallet skulle de vara
framlingar p& fientligt territorium, i det
andra framlingar i en frimmande viirld. De
har ganska fA att lita pd, sA de tyr sig tll
dem de kan forsth. Varandra,

Samma Yrke

TvA nctrunners kan samarbeta av olika
skill. De har samma yrke och dirfor ocksa
en viss gemenskap. Precis likadant dir det
inom de flesta andra yrken. Passa dig dock
for typiska ensamvargsyrken. En prisjiga-
re har till exempel ofta en viss of6rmagaatt
samarbeta med andra prisjigare.

Affarsforhallande

En rollperson kan vara anstilld av en an-
nan rollperson - till exempel vara livvakt
eller underhuggare At en yakuzaboss. En
rollperson kan ocksi vara en regelbunden
affirspartner med en annan rollperson. De
kan arbeta gemensamt for att fA igenom ett
visst kontrakt med nagon, eller for utkon-
kurreringen av andra firetag, eller for att
forhindra att bAda faller utfor uinens brant.

Samma Utbildning

Tva personer kan ha blivit undervisade av
sammaliirare eller pA samma skola, De kan
ha tagit samma linje pft universitet, eller
varit kurs- eller ramskamrater en ging i
tiden. I Japan fir detta ett mycket viktigt
band, som bor understrykas flera ginger
om. En annan variant av detta iir férhallan-
det inellan lirare och elev, som fir speciellt
viktigt i hackerkulturen,

Samma Uppvéaxt

Tva rollpersoner kan ha viixt upp i samma
kvarter och gAtt med i samma ging. Sedan
har de av niigon anledning skiljts &t. Lingt
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senare wwiffas de igen och det visar sig att
fOrutom att de kiinner igen varandra s har
de ocksi ett visst gemensami mal,

Slakt

Slikiskap 4r viktiga fOrhallanden, i alla
fall pa film. Maffiafamiljer hiller stenhArt
ihopochingenting kan slita isir de banden.
Storebrorsan hiimnas sin lillebror. Sonen
gor allt fr att riidda fademn.

Granne

Det hir férhillandet 4r ganska siillsynt, i
alla fall p film och i bok.

Kéariek

Varfor inte? Tink pd saken - de flesta
dramer pA film och i bicker kommer fak-
tiskt ur det faktum att en huvudperson
Hlskar en annan huvadperson. Detta kriiver
en gemensam Overrenskommelse frAnbida
spelama - det 4r en sak att siga "ni #r
fordlskade™ och en annan att sfiga "ni 4r
slikt” eller "ni #ir kompanjoner™. Skikting-
ar och kompanjoner kan hata varandra,
men det 4r dumt om Hlskande gor det.

Samma Religion

Detta kan till viss del siittas under samma
nationalitet, Muslimer, vare sig de idr in-
fodda eller inte, haller ihop, varifrin de in
kommer. PA precis samma siift 4r Israel
Oppet for de judar som vill flytta dit - de
hétler thop helt enkelt,

START OCH SLUT
Dessa bida saker h#inger ganska titt thop.

Lampligtvis sitter man igAng precis dir
spelet slutade foregiende méte. Dessutom
bir man bdrja pa utsatt tid. Ska man spela
18.00 s& giller klockan sex, inte klockan
sex plus en akademisk kvart.

Borja giima ¢n spelsession med en resumé
av foregdende handlingar. Frklara vad
som har h#nt och varfdr. Taen kvart pAdig
ungefsr.

Och hur avslutar man en session? Anting-
en kan man siiga att ”vi slutar spela prick
elva” eller si kan man siga ait "vi skutar
spela vid elvatiden™. Sedan kan man ju
rika bli klar innan dess.

Om man inte har nigon fast tidpunkt finns
det tvA dllfillen som 4r bra au shuta vid; vid

en lugn punkt i storyn elier mitt i en action-
fylld scen. Slutar man i en lugn scen vet
man precis var man ska birja niista ses-
sion. Alla vet vad som hiinde sist, eller i
alla fall ungefir hur Hget l4r. Det behéivs
ingen storre resumi.

A andra sidan 4r “cliffhanger”-tekniken
vida anviind i Atskilliga tv-produktioner.
Den #r utmiirkt att anviinda i rolispel ock-
sA. Rollpersonerna kan vara nerpinnade i
ett rum i Takamura-skrapan och ammuni-
tionen hiller pA au ta shut. Skurken lyfter
sin pistol och riktar den mot rollpersonens
huvnd, spinner hanen och... dags att gi
hem.

Spelama kommer att protestera vilt. De
vill veta vad som hiinder. Det !ir bara natur-
ligt. S1A pAdig och siig ingenting. Spelarna
kommer garanterat g hela veckan i spind
forvintan dver vad som kommer att hiinda

niista méte, analysera in och ut bara fUr att
4 en simpel ledtrad.

HALLA UPPE FARTEN

Det ir viktigt att hilla hastigheten i ett
tempo som du trivs med. LAt inte spelama
drastiskt #ixdra hastigheten, utan kor pa i
ditt tempo. Detta kriiver en viss kontroll
Over situationen.

Foljande saker fAr till exempel inte intrif-
fa:

Regeldiskussioner

FA saker sl6ar ner spelet som regeldiskus-
sioner och tolkningar. Det kriiver att du
haller stenhart pa din sak, och tar till "Ab-
solut makt™ om si behévs (se nedan).

Om en spelare i en situation borjar gnalla
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Yver regler, friga spelaren vem som #r
spelledare, han eller du? Det brukar fa pli
P4 alla utom de viirsta spelama. Om inte
det fungerar kan du alltid bestraffa honom
pA olika sitt. Regelgniill fir diligt rolispel
och bdr behandlas direfter.

Kringsnack

Nir du som spelledare miirker att de snack-
ar om matchen pA TV ikviill ska du ta det
som negativ kritik. Du har inte lyckats
fiingsla spelarna kring spelet i tillréickligt
hog grad. Efter sessionens avslutande bor
du ta dig tid att friga spelama vad som var
fel och vilka misstag du gjorde. Denna
feedback #r viktig fOr att liira sig spelle-
dandets konst.

Jag sjilv har en fSrmiga att plotsligt kom-
ma pa nagot kul som inte har ett dugg med
speletatt giira, cavsett hur intressantdet 4r.
1 sAdana situationer forstiker jag au fa in
denna plotsliga association i miu rollspe-
lande, men jag lyckas inte alltid. Tyvérr.

Balla kommentarer bir uppmuniras si
linge de inte drar ner stimningen. Faktum
#rattde borbeldnas om de firsidanaatt alla
kommer ihdg dem efterdt. De bir belOnas
4nnu mer om de kan sta sig utanftr spelet
utan att situationen runt omkring méste
berittas,

Telefonsamtal

Precis niir det ir som mest spinnande ring-
er welefonen. Det #4r faktiskt ganska irrite-
rande, sA ett tips #ir att dra ur telefonen eller
stiinga av ringsignalen under sjilva spe-
landet.

Pausenr

Pauser bromsar ner spelet nfigot enormt.
De ir dock ntdviindiga och btr dirfUr inte
tillAtas annat &n niir du sjilv tycker det &r
Iimpligt och nir det passar in i storyn.

RATTA HALLET

En av de sviraste uppgifterna som spelle-
dare 4r au hilla &ventyret 1 rint riktning,
Spelare haren tendens att tiinka i riktningar
som du inte vill att de ska tiinka. Sma
eskapader frin storyn #r inte s& farliga och
bir faktiskt yppmuntras om det friimjar
rolispelet.

De stora fiillorna som man ska undvika ir
néir spelarna far At helt fel hall. Till exem-
pel har det hiint att niir spelarna skulle till
Madagaskar fick de for sig att de skulle

upp t omloppsbana!

Det finns tre sitt att undvika den hir sor-
tens filllor. Man kan ge spelarna klara
hinvisningar At vilket hill de ska. Man kan
tvingadem ait Aka dit de ska. Slutligen kan
man se till att det inte finns nagot fel hall.

Den forsta metoden har nackdelar i att det

_ofta 4r fullstzindigt genomskinligt att det br

meningen ait man ska dit. Spelarna upp-
fattar ofta Yiventyret som négot styrt, vilket
blir aningen tikigt. De kan ocksa se det
hela som en ursikt att fara runt och forstir
inte riktigt varfor just de av allamedelméttor
miste ut och flinga.

Den andra metodens nackdel dr samma
som forsta metoden, fast vitrre. Det gir att
13saproblemet snyggt genom attman borjar
*in mediares’, mitt i handlingen. Spelarna
slings med andracrd mittini "filmen™ien
actionscen, med klara mal framfbr Sgo-
nen. Direfter 4r det rock-and-roll och fullt
os fram till malet.

Den tredje metoden #r att flytta dventyrets
uppldsning efter spelama. Om de inte
kinner for att ha slutuppgirelsen paA Ma-
dagaskar utan vill upp i omlopssbana, sa
1at dem fara dit. Ridda vad du kan och
flyna det till riitt stalle, och improvisera
hejvilt.

Exempel: "Aha, vi har inte Zetatechs si-
kerhetsvakter, vi har Flygplatspolisen och
deras, dhm, sikerhetsstyrkor i omlopps-
bana, och lufttrummekrilandet kan ju
fungera i omloppsbana det med, och den
diir datom ligger pA en forskningsstation i
omloppsbana (kapa omloppsbanefar-
kost?)...”

SPELARNA AR FLER

Spelama har ett numeriirt Gverliige Sver
dig. Det 4r inte s4 mycket du kan géra At
det. Visserligen har du mer resurser, men
spelama har mer hjiirnsobstans.

P4 ett labb skapade en bur med exakt fyra
flyktviigar - inte flera. Man satte in en apa
i buren och viintade pa vilken flyktvig
apan skulle vilja. Apan skapade en femte
flykuviig.

Det #r pA samma st i rollspel. Hur nog-
grannt man in forbereder sig kommer
spelama lindA fram titl nAgot som du aldrig
funderat pA. Antag till exempel au roll-
personema #r instiingda i ett kontorskom-
plex. Du har markerat alla viigar ut, och
placerat ut vakter for att gtra flykten lite
spannande. Du tror dig ha tinki igenom
allt, "Okej,” frigar du, "vad gor ni?”
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En spelare tittar illmarigt pA en annan
spelare, BAda nickar och den ene siger:
"Lufttrummornal”

uoh ? 33

"Luftrummorna. Det finns vil lufttrom-
mor i alla hsghus? Vi tar den vigen.”

Du borjar ploisligt kallsvettas. Den hir
viigen hade du aldrig tinkt pA. Dukanioch
for sig siga att luftirommoma r for smala
slvida inte rollpersonerna har Utbrytar-
konst cller ndgot liknande, och att de
knappast kan fA med sig vapnen in dit etc.
Men varfor spoliera smart tinkande? Lat
det fungera men 14t dem svettas lite. Liten
av vaktema upptiicka den 6ppna ventilen
och direfter gr vakterna och understker
lufttrummor, och misslyckas precis att
uppticka spelama.

Om du tinker pA det hiir gamla tricket gér
nog spelama det ocksd Allting som en
spelledare kan tinka ut kan en spelare
komma pi. Och tvirtom.

ANTIKLIMAX

Spelama har fMt ett uppdrag _ de ska sno
en skiva med ritningar frAn en yakuza-
familj i Japan och sedan dverldmna denna
till sina ryska arbetsgivare. Skivan inne-
haller ritningama dver ett japanskt muilitirt
datorsystem och #ir sdledestopphemlig med
stort T.

Vi antar att det storaZiventyret har gitt som
planerat. Man har lyckats med detektivar-
betet och i stort sett dragit de ritta slutsat-
sema - motstAndarens htgkvarter 4r inne i
ett stort stAlverk pa grinsen mellan Chiba
och Tokyo. Efter en ling eldstrid inne i
stAlverket i 8kta T2-stil lyckas man till slut
eliminera den sista skurken genom att
slippa ner honom i ett kar med smilt stal.

Interpol har blivit underriittad om skott-
lossningen och tillsammans med Tokyos
poliskir dyker de upp, tungtbevipnade for
att underska och Atgirda saken. Spelarna
fangas in (man sliss inte mot stridscybor-
ger med exoskelett och miniguns) och fir-
hors. Spelarnair vppenhjirtigaoch ftrkla-
rar att de har haft en privat vendettamot en
av de mer anarkistiska yakuza-familjerna.

En av spelama fumlar dock niir frstker
gomma undan skivan som de just har er-
¢vrat frin skurkama.

Hur 18ser man problemet? Det ir caccep-
tabelt att spelama Aker dit pd ett enda
fumlat slag pa slutet. Hiir foljer tre forslag:
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Fusk

Spelledaren slar ett dolt slag bakom sin
skitom. Han utiar pi siffrorna och slr lite
till, och lite till, och lite till, och siger till
shut "Det verkar som om han intc miirker
dina genomskinliga férsdk ait gmma en
sextums skiva i bakfickan. Det #r tydligen
gront.”

Det gar visserligen an, men spelama kom-
mer att misstinkaatt du fuskade, Det kritvs
ett fumlat slag for a misslyckas att upp-
tiicka et fumlat slag, och tvA fummel i rad
dr rate sillsynt.

Osannolika handelser

Den japanska polisen syr in spelarna i
viintan pA att Interpols direktorat for Fo-
retagsinteraktion (lis: industrispionage)ska
ligga sina vantar pA dem. Plitsligt slas
celldommen upp, tvaA svartklidda personer
slanger At spelama tomma vapen och ma-
gasin och séiger At dem an f6lja med. Efter
en kort sprAngmarsch i ett brinnande och
beliigrat polishus kommer de upp Gll taket
diir en tiltrotor flyger ut dem till en rysk
atomubit dir de fir Sverltimna skivan och
sedan kors iviig till nAgon annanstans. End
of story.

Inte sh illa #ndA. Hollywood har haft be-
tydligt fler och viirre historier #n si. Se pd
Avgrunden till exempel.

Interaktion

Poliserna plockar fram skivan och tittar pa
den. "Hrmm. Mitsubishi Electrenics, file
#133886A-Z, Militart, Topphemligt. Luk-
tar industrispionage.”

"Eh, vi kan frklara...”

"Jag #r inte intresserad av forklaringar. Jag
tror dock att ni dr intresserade av att slippa
Interpol.”

"Oh...”

“Interpo! har hirda straff fr industrispio-
nage. Tbland undrar man hur mycket det
skulle kriivas fOr ait Overtala en japansk
polistjinsteman att inte dverliimna spioner
till Interpol.”

2000 Ecu?”

"Interpol har harda straff.”
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(till en annan polis) "For dem till flygplat-
sen och sitt dem pé férsta plantill Geneve.
Setillatt de kommer med pAplanet. Jag ska
underritta Interpol.”

Under hela resan gruvar sig spelama for
vad som hinder i Geneve. Nir de vil
kommer fram efter 24 tirnmar visar det sig
att Interpol inte vintar pd dem. Diremot

saknas 5000 Ecu per person.

Den hir varianten av "De inte fullt si
omutbara” 4r ritt komisk. Den funkar precis
tverallt diir pengar finns, vilket dr dverallt
i viirlden Ar 2051. Friga mig inte varfor,
men det verkar som om den miinskliga
girigheten alltid har fungerat som livrid-
dare i ndden. Dessutom verkar det trovir-
digt.

Den stora fordelen 4r att det kriver inter-
aktion och diirmed rollspel.

NAR FOLK DOR
” Requiescat in pacem.”

Nej, allvarligt talat. SAnt hander faktiskt,
och det fir yiterst sitllan folk fir en andra
chans. Jesus fick det i och foir sig, men han
var ritt speciell. Eu antal personer pastas
ha varit ddda och vickts till liv igen som
voodoo-kultister. Detta hiinder dock inte
specielilt ofta i verkligheten, for att inte
siga inte alls.

Det finns dock spelare som har svart at
acceptera att deras rollpersoner dor. De
kan gorma i evigheter om att deras élsk-
lingsperson avlidit. Det giiller att vara be-
stimd mot sidana personer. Ar man dd s
#r man didd.

Dessutom, dven om ddden dr ovanlig (for
rollpersoner vill stiga) s ir den definitiv.
DetfinnsingenAtervindo,ochdettaavden
simpla anledningen att om det finns en
aterviindo blir déden en trivialitet. Faran
forlorar sin spanning.

Rollpersoner bir inte dd allt fr ofta. 1
NeoTech bir inte rollpersoner avlida alit
for mycket. Om nigon gdr nigot extremt
dumt, s4 4r de fritt fram att lAta rollperso-
nerna forbldda, men i Svrigt finns detinget
skal till att ha ihjil dem. Det finns andra
sin an bestraffa klantiga spelare.

BELONINGAR

En av orsakemna att rollspela 4r att £ en
liten klapp pA huvudet som siger att nu har
man varit duktig. Dirftr bdr man dela ut
beltningar lite d4 och di. Beltningar finns
av flera sorter. Dels finns den vanliga er-
farenheten. Dels finns mer specifika be-
16ningar.

Forbattringsslag

Spelledaren kan tillita spelama att slh et
par extra forbiittringsslag pAofia eller smart
anviinda fiirdigheter.

NEOTECH

Nya prylar

Vi dr alla lite prylfixerade. Ge spelama en
ny leksak dAdochdi, men passadig noga for
att gora den for miktig - det rubbar spel-
balansen

Pengar

Pcngar ir bra att ha. Kom ihfig att i Neo-
Techs virid har man antingen ekonomiska
problem i form av att man #r utfattig, eller
s3 har man problem i form av att man Ar
stinkande rik.Om det 4r Uit att f2 tag pd
pengar bor de vara innu enklare att bli av
med dem...

Kontakter

En inflytelserik kontakt som stiri skuld till
nagon 4r en god beltdning, Den 4r ocksa
ganska begriinsad. Har man vil inkasserat
skulden #r det svart an gira det igen.

Riktiga viinner #r det ont om, men kan vara
guld viirda i vissa situationer. Det #r svart
att uppritthilla vinskapsband realistiskt
eftersom det kriiver en hel del arbete med
en rollperson och en SLP, nigol som tar
resurser fran de andra spelarmna och ibland
ocksi storyn.

Oscars
" And the winners are..."”

— Hollywood; Oscarsutdelningen

En Oscar #r en individucll beltning. Den
delas ut en hogst gAng per méte till en och
endast en spelare, gima under ceremoniel-
1a former, for niigot som han eller hon har
gjort under kvillen. Man ska inte leta efter
en orsak att dela ut en Oscar - den ska
endast delas ut forenastiende prestationer.
Sadana prestationer mirks.,

Man kan faststilla frin borjan vad en Os-
car bestir av, till exempelvis en burk Cola,
en bonus-niva pa valfri firdighet, slippa
stéidtjiinst eller bara en positiv anmiirkning,
eller s& kan den vara flytande fran méte till
mdte. Oscars br delas ut i kategorier, si
att man vet vad man fir en QOscar for.

Hiir f6ljer ett antal tips p kategorier som
man kan anviinda:

= Aster Mortis (Didsstjirnan) - snyggaste
dtdsscenen. En tradition inom medeltids-
foreningen SCA som vi utan det minsta
dAligt samvete norpar ritt av,

« Bista Monolog - o det 4r Shakespeare-
klass pA den. Det gir alltsd inte med vad
som helst.



« Bista Live-Action - om spelaren verkli-
gen spelar med hela kroppen, och girna
med omgivningen utan att forsitira den.

+ Bista Stunt - vilda grejor som att skjuta
full automateld med en kpisthiingandeient
repunderen helikopter under beskjutning. ..
och wifial

« Biista Plan - planen ska vara individuellt
framiagen, helvild och framforallt funge-
1a.

» Bliista Dumbhet - faller ofta samman med
biista stunt, men kan vara av fredligare
karaktir.

» God Insats For Spelgruppen - som att fixa
gratis pizza, krnikera 4dventyrel eller na-
got annat i samma klass.

« Bista Skiimt - om nigon kliickerett skimt
som inte bara #r roligt f6r smnden utan
kommer bli en odddlig klassiker iveniden
Verkliga Virkden.

Uppfinningsrika spelgrupper kan hiua pa
4nnu fler kategorier.

BESTRAFFNINGAR

Bestraffningar delas ut fiir ngot dumt som
rollpersonen eller spelaren gir. Typiska
orsaker forbestraffningar tir diligt rollspel,
regelkiibbel, fusk, stbrande av ordning och
s4 vidare. Besiraffningen kan besta i for-
lust av forbintringsslag (nist vanligast),
forlust av egendom (vanligast), f& en
nackdel eller fi en personlig reprimand. I
extremfall kan Aven rollpersonens déd vara
en befogad bestraffning.

En nackdel kan till exempel vara extrem
vidskeplighet, fysisk defekt, fobier, psy-
koser, intemationell efterlysning eller na-
got annat som 4r till nackdel f6r rollper-
sonen. Spelledaren har full rirt i ant vigra
en rollperson sl alla eller en del av sina
forbiauringsslag och hélla inne dem tills
dess att han bittrar sig. Spelledaren méiste
vara stenhfird p& den hiir punkten och kan
till och med konfiskera rollformuliiret om
risk for fusk foreligger. Det &r mycket
viktigt att spelledaren forklarar varfor
spelaren fAr denna bestraffning och vad
han miste gora for aun forbittra sig,

Exempel: Efter upprepat fusk tvingades
jag att ta till kraftmetoder mot en spelare.
Jag fris alla forbéttringar av fardigheter
tills vidare han fick fortfarande kryssa i
rutan) samt gav honom reella nackdelar i
spelet i form av byrikratiskt kringel med
hans 16n. Dessutom konfiskerades hans
rollformuliir, Efter att ha forklarat varfor
jag gjorde detta var han en exemplarisk

spelare och si vitt jag vet har han Annu inte
fuskat i nigot rollspel.

SPELLEDARSKARMEN

En spelledarskirm 4r ett underbart hjilp-
medel. P4 insidan av denna kan man siitta
smi lappar med rollpersonernas siffror pa.
Man kan alltid ha tabeller tillgingliga pa
insidan, man kan slddolda timingsslag ar
bakom, fora anteckningar och ha kartor
och Aventyr uppslagna si att man slipper
dyka ner bakom boken fr att spelama inte
ska haenchansatt fA veta vad som kommer
att hiinda.

Hiir kan vi ocksi nimna nigot om dolda
slag. Ettdolt slag bor utforas varje gang en
spelare inte kan vara stiker pA om han
lyckades ¢ller inte, till exempel om han
letar efternigot. Du frigar efter hans chans,
sliir ett slag enligt den korrekta svirigheten
men gor det pAett sAdancsiit sh att spelaren
inte serresultatet, Du ser om detlyckas och
i sA fall hur bra det lyckas och talar om
resultatet av handlingen.

Allaslag behdverinte varadolda. Allaslag
diir framgéingen 4romedelbar kan spelaren
sjdlv sl, exempelvis hoppa, klattra, skjuta
etc.

Dolda slag har ocksa den fordelen att du
kan ignorera resultatet och meddela eut
resultat som bittre passar din plancrade
story.

Exempel: En bunt med foretagsninjas
kryper mot rollpersonema $ver innertaket,
Spelama har ingen aning om vad som
hiinder, s4 du begir ett slag f6r Horsel,
Antag nu aft storyn krdver aut spelama
upptiicker ninjoma och att resultatet av
slagen blir att alla misslyckas. Plotsligt 4r
din story sabbad.

Gor sA hiir istiillet: friga var och en om
deras Horsel. S1A et antal slag bakom
skiirmen sAattingen av spclama ser vad du
slér. Ignorera resultatet och sig tll den
som har htgst HOR och en annan slumpvis
utvald person att de hér nigot ovanfor
innertaket. Alla tittar upp, de lyfter pA en
taksektion och ser ninjorna upp-och-ner i
taket. Sedan borjar det regna ninjor.

ATT SKAPA SPANNING

Spinning ir viktigt i rollspel. Man méste
verkligen vilja fortséitta i storyn. Det ir din
uppgift som spelledare ait skapa denna
stimning, si att spelama hela tiden vill
veta vad som hiinder runt om storyns niista
krok.

Alfred Hitchcock var mistare p& aut skapa
en “tit stimning” i sina filmer. Minga av
de trick som han anv#nde stir sig 4n idag
och anviinds i filmer och bdcker om och
om igen.

Vinkar

NAgot som kan sakta ner speletoch diirmed
forta stimningen 4r ni4r spelarna inte fatiar
hur l4get dr och dirftr fortsanter gbra nigot
At deras uppfattning som skiljer sig radikalt
frin det verkliga Liget.

Under speliesten till exempel kunde tva
spelare inte faita att det var helt gront att
flyga med semiballistisk skyttel till Japan.
De bokade nya biljetter och bokade om
biljetter, allt for att forvirma "forf6ljarma™.
Spelledaren ville inte siga rent ut att det
inte fanns nigon forfoljare, utan forstkte
hela tiden ge vinkar om att det var onddigt
att vela som de gjorde.

En variant att 10sa detia problem #r att 514
timingar nir spelamakollar efier forfoljare
och innan timingama hinner sianna siga
att de inte ser nigra. Det brukar hjilpa.
Man kan till och med lAta bli att titta pd
tdmingarna. Men paranoida spelare kan fa
for sig att de 3r forfoljda dndA men att de &r
sa skickliga att det inte #r nigon idé att
avlisa resultatet.

Problemet med extremt paranoida spelare
kan till viss man avhjilpas. I ett dventyr
mdétte speiamanfigot som uppfattades som
en "ond kult” - en samling personer som
uppforde sig konstigt. Spelarnakonfronte-
rades med dessa genom att de tog spelama
till fAnga, pressade dem stenhért pA samma
sitt som spelarna skulle ha gjort, inklusive
obegripliga frigor och inhumana metoder
som tortyr och hot. Det visade sig att den
“ondakulten™ egentligen var cttannat ging
Aventyrare som var ute pA samma Aventyr
pA samma plats precis samtidigt. Eftersom
spelama vigrade #ndra stil och {Orstka
kommunicera, si dog de allihop...

Detta dventyr fick spelamna att inse hur
konstigt de spelade sina rollpersoner.

Beskrivningar

Ge spelarnacn sAkomplett bild av situatio-
nen som du kan i en viss given situation. I
viintan pi ett bakhill kan du till och med ta
dig tid att beskriva doften av angan fran
kloakerna och svetten i ansiktet. I strid bor
man ndja sig med var en del av moistan-
darna stir och vad de gor - ge aldrig en
komplett bild av situationen nir det ir
viktigt au farien halls uppe.
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Hastigheten och orden som anviinds an-
vands for ait ¢ka kinslan. Nir do ska
beskriva till exempel ett riviiingshus, ta tid
pa dig och beskriv detaljemna, giima med
linga meningar med minga adjektiv, utta-
lade sakta och med lag rost. Om du tar p4
dig din bista Hannibal Lecter-riist kan du
fa vilken spelare som helst att rysa.

fFantasi

A andra sidan #r det motsatta minst lika
effektivt, Antag att spelarna sitter en av
spelledarens rollpersoner som vakt. Néir de
kommer tillbaka ér vakten férsvunnen. Det
finns bara tvA smi blodfliickar pA golvet
som ger nigra tips om vad som kan hahiint.
Deras fantasi fyller genast ut detta lokala
vacuum. Om vakten var jattestor och jitte-
stark kommer deras fantasi fyllas med vad
som helst som #r #innu stéire, finnu starkare
och dessutom tillriickligt tyst for att ingen
ska hdira nigonting.

Trkiga spelare kan dock klicka ur sig
kommentarer som “Ah, han gick vil paA
fikarast...”

Timing

Furstik helatiden att fA en visskiinslaavatt
tiden sakta flyter framit. Forstk ocksa att
accelerera tiden, s att det kinns som att
den gir alldeles fér snabbt mot slutet. Det
kan boOrja lugnt och stilla for ait sedan
accelerera i en furie av vald, Tag det bara
lungt sa att du inte pressar spelarna alldeles
for mycket.

Véaxla hastighet

Man kan varvat scener med en kiinsla av
“Iugnet fore stormen”™ med scener dir ur-
Iaddningen sker i en orgie av vild och
action. Dessemellan har man ha lugna sce-
ner diir han tilliter titaren att slappna av
for ant darpad kasta dem fram till fi1olskan-
ten igen. Se dock till ait hela tiden ka
hastigheten.

Med andra ord - kor inte samma sak hela
tiden. Varva lugnt med fartfyllt. HAIl spe-
larna pa helspiinn och 14t dem slappna av
elt tag, for att dirp4 Ska spiinningen innu
hégre. Spéinningen 4r nAgot som du bér ha
absolut kontroll Hver, hela tiden.

Man kan #ndra hastigheten genom attbyta
motstindare. Ibland mdter de en motstan-
dare som fr mer eller mindre bara ett
hinder, for att déirpA m&ta en eviga Spin-
deln i Nitet - maffian, en motstindare med
makt som Wngt Sverstiger deras egen.

Deadline

"Varning, denna rymdstation kom-
mer att férlora trycket om tre minu-
ter. All personal mdste dd befinna
sig i tryckdrdkter.”

“Varning, denna rymdsiation kom-
mer ait forlora trycket om tvvd ochen
halv minut..."

Art anvinda en tidsgriins fir att hlla tita-
ren pa helspinn #r ett gammalt trick, men
det fungerar fortfarande bra. Ju néirmare
gransen de kommer desto mer nervisa
kommer de bli och de kommer verkligen
anstriinga sig [or att undvika det Hemska-
Som-Kommer-Att-Inir#ffa-Om-De-Inte-
Hinner-I-Tid. Det ar ett utmérkt sitt au
bygga upp ett klimax.

Fordréjd framgang

Man kan, forutom att sitta en absolut
tidsgriins, dessutom siitta en betydligt mer
pressande sddan - ensom berorpa spelarna.
Spelamna kan till exempel ha en begrinsad
mingd ammunition och vapen och ska
med dessa hillatillbaka méngder av vakter
medan netrunnem Sverlistar datorn for au
klimma ut dess hemligheter. Det #r ett
svirt foretag som kommer att tatid, tid som
begriinsas av ammunition som de inte har.

Hemligheter

Det finns minga saker som maste hillas
dolda frAn spelarna. Nir du anvinder den
hir tekniken ska du forstka tona fram
vikten av vissa hemligheter s att spelarna
verkligen vill veta vad som hiinder, och
dessutomn skapa fler hemligheter under
viigen.

Sig aldrig vad som hinder till spelarna,
inte ens efter 4ventyret. LAt dem undra.
Mysterier 4r bara en av sakerma som gor
rolispel spénnande. Dessutom far det spe-
lama att spinna vidare och ligga p2 ytter-
ligare detaljer som gor historieberiitandet
4n mer intressant.

Intriger

Det finns Atskilliga makdfaktorer i viirlden
som alla kiimpar mot varandra. Detta 4r
mysterier inom mysterier inom andra
mysterier.

Rollpersonernabir konfronteras med dessa
intriger, fi hela deras liv omvilvt av dem
och de makter som stAr bakom. Till slut bér
de fA en mojlighet att ta reda p4 vad som
hiinder bakom kulissema.

Saker hemmabas

Ett av de bilsta sitttet att hilla spelare spin-
da ar att aldrig ge dem en siiker heminabas
diir de kan drasig tillbaka. Eller innu helire
- ge dem cn hemmabas. Lit dem arbeta for
att gora det till en ointaglig Bistning. LAt
dem verkligen kiinna, innerst inne, att de 4r
sikra dir. Lura dem sedan att bjuda in
motstindaren till denna bas, men se till att
misstagel tr deras.

Omfang

Boérjapaden lillaniviAn och gAuppét till det
stora, eller birja stort och gi ner till mindre
och mindre skala. Man kan till exempel
birjamedenenkel stdld. Sedan draspolisen
in, det stora foretaget birjar intressera sig
och till sist kanske hela virlden stidr pA
spel. Man har gitt nerifrin och upp, frAn
detlilla och viilkinda som kan paverkas till
det stora orubbliga okiinda.

Beroende

Uppmuntra bekantskap med spelledarens
rollpersoner. Lat dem utveckla denna be-
kantskap till ext slags ge-och-ta. De #r
beroende av en del personer, medan andra
dr beroende av dem. Sitt sedan igAng och
ha ihjil dessa spelledarpersoner, en efter
en, giima ocksa pé ett sAdant siitt att de far
fOr sig att det var deras fel eller att det
aldrig hiint om de hade varit ditr. Det finns
fa saker som 4r s frustrerande och som 4r
lika skrimmande.

S ——————EEE———————



ROLLSPEL

Parallella handlingar

Om man vet vad man gor kan man kéra
flera handlingar samntidigt och lAta dem
paverka varandra. Man kan ha ett firetag
som har et visst mil, yakozan har ett
annat, italienska maffian eut tredje, och
Forenade Jihad ett fjiirde. Nir sedan spe-
largruppen dyker upp med ett femte mal
som stdr de andra fyra gruppemas mil kan
i stort scit vad som helst hiinda.

Denna variant 3r den mest realistiska.
Viarlden stannar inte bara for att spelama
ska fA utfora sitt i fred.

Sidospéar

Sidospir iren teknik som anviinds niirman
vill avsl$ja lite mer av det runt omkring.
Man gbr helt enkelt ett klipp till ndgon
annanstans och niAgon annan tid, och be-
skriver vad som hiinder. Ett bra sidospér
avslijarlite grann vad motstindarnasysslar
med, girna siddant som spelama redan
kiinner till, men inte sipass mycket att den
framtida handlingen avsltjas.

Aterblickar

Aterblickar #r svira att hilla ordning pi.
En aterblick #r i praktiken ett sidospér till
nigot som redan har hiint och som spelarna
4r med i. Aterblickar fir inte avsldfa nagot
om den framtida handlingen. Det enda
som fAr avsltias fir detaljer som rollper-
sonen redan kKinner till.

Vidare krilvs det ait spelaren tillfilligt
"glommer” det som rollpersonen inte
kinner till #n. Slutligen kinns ofta Ater-
blickar aningen styrda eftersom de alltid
leder till den situation som 4r ‘nu’, vilket i
sin tur #r lite wkigt,

Aterblickar 4r annars ett utmérkt sutt att
formedla information som rollpersonen
borde komma ihg, men spelaren inte har
en aning om. De kan ocksa vara vildigt
stimningshéjande.

Symbolik

Det gir att infdra massor av symbolik - det
finns wtrymme ‘reserverat’ for detta. Har
man list Bibeln kan man fora liknelser
melian exempelvis Uppenbarelseboken
och NeoTechs ganska apokalyptiska virid.
(Vi gor dock inga som helst ansprik pa att
NcoTech skulle vara i klass med Bibeln.)
Det stidrsta utrymmet for symbolik ligger
dock i rollpersonerna och deras bakgrund.
En bittre definierad bakgrund ger mer
uirymme for symbolik.
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TIO GUDS BUD TILL
SPELLEDARE

$1 Favorisera Ej

Ldrt aldrig dina personliga dsikter om
Jolk och fa@ gd dver objektiviteten. Som
spelledare dr du neutral och mdste sd
Jorbli. Ingen spelare ska favoriseras
eller iryckas ner. Alla mdste behandlas
lika.

A andra sidan bor bra rolispel och
problemidsning beldnas, likavdl som
ddligt rollspel bor avrddas. Straffa inte
en spelare for att han gor ndgot dumi,
han kanske bara rolispelar dum.

§2 Ldt Icke Aktenskapet Pdverka Dint
Omdidme

Ettvarningens ord - jag vet flera perso-
ner som har brutit mot Férsta Budet pd
grund av sina respektive. Undvik detta
eftersomde andra spelare inte uppskat-
tar detta. Forsok istillet att forklara att
det dr ett spel, och som domare kan inga
favdrer ldmnas, ens under hot som " det
blir kallt i sdngen inatt” .

§3 Driip Icke (I Onddan)
Rollpersoner dr rollpersoner, spelar-
nas skapelse och deras dlsklingsperso-
ner. Unadvik dérfor att ddda dem om de
inte gjort sig fortidmea av det eller ut-
tryckiigen begdr det, och forsiok i sd fall
Jd deras dod an fora storyn framdt.

§4 Missbruka Icke Ditt Ambete
Somspelledare har durdtt mycket maks.
Tvinga aldrig spelarna att géra exakt
som du sdger, bara for att du dr envis.
Lyssna pd deras motargument och fun-
dera éver dem innan du gdr ditt beslut.
Tankdessutom pd att en uttrdkad spela-
re dr en spelare som inte vill spela.

§5 Var Icke Oppenhjiirtig

Ldmna aldrig onddigt mycket informa-
tion, hur mycket de dn ber. Allting som
befinner sig bakom spelledarskdrmen
dr topphemiigt, inklusive regelboken.
Om spelaren viil veta ndgot, bedom om
hans rollperson kan kdnna till det och
ge sedan informationen efter detta.

§6 Paverkas Icke Av Mutor

Aterigen mdste jag gd in pd opartiskhe-
ten. Det kan inte podngteras nog. Hur
mycket du dn gitlar havreflarn, ldt ald-

rig det faktum att en spelare i trubbel
bjuder just dig pd dverdrivet mycket
farn pdverka ditt omddéme. Tag gdrna
emot dem, men forisdit sedan i bdsta
Junta-stil att ignorera dessa mutor och
vara lika jdvlig mor alla (hehehe).

§7 Ignorera Regler Ndr S84 Behdvs
Regelboken dr ett hjdlpmedel, inte en
lagbok. Du behover inte folja dem som
om de var Guds Ord.

§8 Saliga Aro De Motiverade Ty De¢
Skola Ha Ndgot An Gora

Se ull att spelarna dr moviverade att
losa uppgiften du stdller framfér dem.
Omde inte dr detkommer de genomlida
dventyret mest for att se hur det gdr,
kanske for att det dr veckans spelkvdll
och far att de inte har ndgot bdttre for
Sig.

§9 Fuska Icke S48 At Det Mirks
Fusk uppmumras, i alla fall ndr det
gdiler spelledaren. Fdrsék hela tiden
ge intrycker av att du foljer reglerna,
oavsett om du gor det eller inte. Har du
tillrdckligt bra pokerfejs kan du fd spe-
larna att troait " det bara blevsd” , eller
" det var inte mirt fel. Bara lite.”

§$10 Planera Lunchen I God Tid

Ta en paus dd och dd. En spelare gr
aldrig aktiv hela tiden. Han har en del
smdpauser dd och dd medan din upp-
mdarksamhet dr riktad dt ett annar hdil.
Nar du kdnner att du kommer att behd-
va en paus, forsék rikta spelet mot en
potentiellt lugn period i storyn. 84 fort
allarollpersoner har ndit samma lugna
tilifalle beordrar du enpaus. Taen liten
promenad. Lyssna lite pd den nya ski-
van. Koka lite kaffe eller te. Stick och
proviantera i kiosken. G4 ut pd bal-
kongen och ta en nypa frisk luft. Tro
mig, som spelare behdver duen paus dd
och dd.

Stérre pauser, som lunchpauser, bor
bestdmmas i god tid. Och medan vi
dndd dr inne pd tider, se till att ALLA
spelare passar tiden. Man kan bli gan-
skafrusirerad omman tvingas vinia pd
de andra spelarna.




AVENTYRET

Ett éventyr dr en serie hiindelser som star
mer eller mindre sjialvstindigt. En kam-
panj byges upp av ett eller flera dventyr
som #r sammanlinkade av nigra gemen-
samma faktorer, Varje Aventyr bestAraven
eller flera storys. En story behtiver inte
vara begrinsad tll ett dventyr - den kan
spanna tver flera dventyr.

Just begreppet story (ett ord som s vitt jag
vetinte stdri Svenska Akademiens Ondlis-
ta) #r ganska svirdefinierbart. Till ait birja
med bestar en story (per var definition) av
ett antal hindelser som rér rollpersonema
och ir kopplade till varandra. Dessutom
ingar hindelser som inte rér rollpersoner-
nadirekt, men forkiarar senare handlingar.
Sludigen ingir en hel del smAdetaljer i
storyn.

Man kan kéra flera storys samtidigt. Se
Avancerat Spelledande ovan.

STIL

Nir man designar eit Aventyr mastc man
bestimma vilken stil som dventyret ska ha.
Samma stilar som kampanjen kan gilla,
men man kan ocksi blanda in vilken sorts
stimning som ska ligga dver just det hir
aventyret i kampanjen,

Apokalyps

Under Aventyret kiitnns det som ait den
stora Motsiindaren #r en niira pA spiren,
Det ligger en tung kiinsla i luften. Virlden
ligger pa ruinens brant och det 4r MotstaAn-
darens fel.

Romantik

Romantiken behtver inte ntdvindigtvis
behandla Kirlek, men det underlitar. 1
stort sett ligger det nfigot trevligt i lufien,
Denromantiska kinslan 4r nog den sviras-
te ait fA fram utan att spelarna tycker att det
ar asfAnigt. Forstk dig inte pA det hiir utan
erfarna spelare som du kiinner vil.

Mystik

Dimma och skuggor. Spelarna ska niistan
aldrig ha en aning om vad som pagar.

Action

Fullt ts helatider. Massor av spinning och
dramatiska scener. Allt fr att hiilla spelar-
na pé stolskanten hela tiden. Variera dig
lite, sA att det inte blir erfarenhet.

Nyansering

Forsok fa in alla griskalor och all skitighet
i varkden, som inte riktigt #ir ond, bara
vildigt skitig. TillAt inget svart eller vitt
(dvs gou eller ont).

Kaos

Viirlden gor inte alls som spelamna vill.
Den #r slumpvis, skiftande och galen och
inte det minsta rationell, Organisering av
saker och ting bor vara niist intill om&jligt.

Komik

Till och med spelledare behtver slappna
av lite grann och fA stimningen lite mer
upplyft. Humor har en plats fiven i Neo-
Tech, men var forsiktig och Sverdriv ald-

rig.

VAD SKA HANDA

Niirdu har bestiimt en stimning och stil bdr
du bestimma handlingen 1 stort. Precis
som med kampanjen bir man bestimma
slutet forst. Direfter tar man handlingar i
lite slumpvis ordning. Man skriver ner
helatidslinjen for dventyret och eventuella
sidospar.

Man behdver inte vara lika petig niir man
g06r egna dventyr som de som gtr publice-
rade dventyr. Om du kiinner din spelar-
grupp vil ricker en tidslinje, nigra perso-
ner och deras mal samt nigra platser gott
och vill som "dventyr”. Det blir mellan en
och tio sidor med anteckningar, kanske
nigra SLP beskrivna i detalj och ett par
kartor. Mer behtvs inte.

Om du ska publicera Aventyret bir du
vtveckla dina tankar och anteckningar till
minst det tiodubbla f6r att andra spelledare
skall ha en chans art forstd dina tankeba-
nor. Thnk ocksé pa att de dventyr du gir
ofta #r specialanpassade till din spelar-
grupp.

Var ocksi beredd pa att spelama inte alltid
gr som du vill.

SPELLEDARPERSONER

En god spelledarperson (SLP) forgyller
livet. Man kan skilja pa olika typerav SLP.
Vissa dr pa spelamnas sida, vissa 8r mot-
stAndare och iter andra iir neutrala. Man
kan ocksi skilja pA viktiga och oviktiga
SLP.

De viktiga SIL P (huvudmotstAndaren, hans
underhuggare, dlskare/4lskarinna, rollper-
sonemas viktigare kontakter etc) bor de-

taljeras mycket noggrannt. Ju mer genom-
arbetade de #r desto littare blir det ant
rollspela dem.

Oviktiga SLP, som poliser, soldater,
gingmedlemmar etc., behbver i stort sett
bara nigra siffror pA atiribut och fardigheter
och ett namn. Det dr ingen idé att vara
petig, de 4r indj bara kanonmat eller titl-
fiillliga méten. 1 strid behSver man dessut-
om inte alltid rilkkna ut exakt hur skadade de
blir. Om ¢n av speledarens roflpersoner
blir medvetslts s4 riicker detta for att man
skall kunna ignorera honom.

Rolispela SLP

Viktigare SLP btr ha en vill beskriven
personlighet. Ju mer detaljerad den ar de-
sto lattare iir det au rollspela honom. Ha
ghmaen bakgrundshistoriaklar, ifall nigon
rollperson vill ha reda pA vad personen har
varit med om.

QOviktiga SLP har som mest ett namn, en
funktion och nigra virden. I vissa fall kan
de ha en kort personlighetsbeskrivning,
ofta i form av en hinvisning till nigon
personlighet pa film eller i nAgon bok.

Overdriv alla SLP. Dina spelares rollper-
soner har Atskilliga dventyr pi sig att ut-
vecklas till personligheter. Dina SLP fir
som mest fem minuter, och for att spelarna
ska ha den minsta chans att greppa per-
sonligheten kriivs att den 4r starkt Gver-
driven, pa grinsen till karikerad.

LEDTRADAR

Ledtriidar fir thmligen viktiga; utan dem
kommerknappast storyn framat. Lediridar
4r biist om de méste kombineras med andra
ledtridar, eller om de bara pekar pAen ny
ledirdd. Direkia ledtrAdar mot malet bt
undvikas Hinda till shatet.

Var inet allt for snAl med ledtridar. Man
bor dock inte vara for generds. Det ge-
nomsvenska ordet 'Tagom' passar mycket
bra hiir.

FﬁR\(ECKLINGAR

En bra story bor ha Atminstone en forveck-
ling. De biista forvecklingarna ir de som
hade varituppenbaraom inte spelama hade
gitt pa de in mer uppenbara.

Var inte for vild med vecklandet. Det finns
risk att du skrynklar till spelarnas
hjimor.Det finns olika sorters forveck-
lingar:



Overraskningar

Aventyr kan designas precis si hir. Eut av
speliesten borjade med nfigot frenklade
regler — en triff och man dog. Aventyret
gick ut pA an sla ut en grupp terrorister.
Efter ett par vilda skottlossningar i huset,
en massasmygaoch bakhall slogs densista
rollpersonen ut. Varpi en visselpipa hirs:
~B-tcamet, snyggt jobbat. A-teamet, mi #r
doda. Vet ni varfte ni #ir d5da? Ni kollar
inte h¢trnena. Jobba pa det i fortsatmingen.
For att hedra vara stupade kamrater ska vi
jobba pA det hiir scenariot under resten av
eftermiddagen. Ni ddingar, upp pa likta-
ren och se till ait ni Iir er nAgot.” Det var
bara en $vning med lasersimulatorer,

Forandrade mal

Spelamas uppgift kan vara att eskorteracn
higt uppsatt person frin ett land Gl ent
annat. I mottagarlandet mérdas personen
och hans dokument stjéls. Rollpersonerna
utpekas som gimingsmiin. Spelama miste
nu fA tag pA dokumenten samt bevis som
rentvar dem, i ett frimmande land med en
frammande kultur.

MER OM SLP

Ent mycket bra tips #r att ha en lAng lista
med namn som du anvinder p4 SLP som
inte 4r planerade, som till exempel Barten-
dem eller den Tillfillige Kontakten PA
Gatan. Ha en lista med namn och en tom
rad pa varje rad. SA fort spelarna wréffar
nigon okiind person tar du ett namn pd
listan och skriver vad personen dr for na-
gon pAraden. Om nu spelarna senare stbker
upp wllkonstapel Roger behdver du inte
std helt handfallen. Du tittar pA din lista vid
R, hittar Roger och att han #ir mllkonstapel.
Ar du smart har du ocksi antecknat vad
som hiinde vid forra motet.

FORBEREDELSER

Foiutom SLP och tidslinje kommer du
ocksi behdva kartor 6ver en del stillen
som rollpersonernabestker. Varnoggrann
med dessa kartor, Om rollpersonema ir
beniigna att anviinda spriingmedel kan det
vara bra att inkludera birande viggar.
Lufttrummekrilare miste ibland ocksa fa
sitt lystmiite tillgodosett.

REKVISITA

Rekvisita #r saker som kan vara bra att ha,
exempelvis flygbiljetter, kreditkort, visit-
kort, brev, datafiler osv. Detta gar in under

rekvisita. Rekvisita kan vara enkla eller
avancerade., De enklare kan vara hand-
skrivna eller ritade, eller skrivna pd skriv-
maskin eller dator, kanske till och med
utskrivna pa laserskrivare.

Mer avancerade rekvisita kan vara gamia
Sverblivna prylar frin clektroniklabbet pa
skolan, hopsmickta pa et kasserat krets-
kort, det kan vara en dverbliven CD-skiva
som du inte 4rriidd om av nigon anledning
(julklappsskivan med Julio Iglesias duger
bra omn man skrapar bort eller malar dver
texten p& Oversidan).

En spelledare som tinker pA omgivningen
kan ta pa sig kliider efter #ventyrets stim-
ning. Om detrdr sig om hisgdjurisocieteten
kan han spelleda i kostym, om det i
punkstimning kan han sitta i slitna jeans
och skinnjacka, 4r det ett deckariventyr dr
det lAngrock och slokhatt som giller.

Spela gima musik under spelandet, lite sa
dar lagom tyst. Forsok gima A tag pa viss
filmmusik, det ger ritt mysig stimning,
bade niir man skriver och Aventyrar. Spela
inte alltfr hésgt och viilj inte allt [t intensiv
musik eftersom den kan ¢a uppmirksam-
heten fran spelet.

Var forberedd med tilltugg och tdrst-
slickare. Sidant bor finnas tillgiingligt vid
spelbordet. Se till art spelama ocksd &r
forberedda pa detta plan.

ANTECKNINGAR

Anteckningar 4r himla bra. Du kan med
dessa komma ihAg idigare handlingar och
hindelser. Anteckna allt, som till exempel
vem som moler vem, upptridande och
uppldsning av situationen.

Exempel: Rollpersonerna talar med
Katsuichi Taniko, en oyabun i yakuza,
som ber dem gtira en viss sak a1 henne.
Rollpersonerna upptriider ytterst hotfullt,
men innan de hinner gra nigot vildsamt
har Taniko klappat i hiinderna. In kommer
tre STORA livvakter, lAser fast rollperso-
nerna (som i det hiir fallet #r obevipnade)
och trycker fast deras ledares hand mot
bordet. En fjirde, inte lika stor person tar
fram en kniv och skir av rollpersonens
vanstra lillfinger. Rollpersonemna kastas
sedan ut med uppmaningen att tinka om.
En likare tar sedan hand om det skadade
fingret.

Anteckningama blir som fdljer:

Mbte: Katsuichi Taniko. RP hotfulla, KTs
livvakter tar lillfinger (yakuza way). RP
tinker om, Likarvard

Nista ging rollpersonerna méter Katsuic-
hi tittar du i dina anteckningar och frigar
ledaren om de har ¢inkt om. Blir de vald-
samma kan du dessutom pAminna dem att
de andra ocksA har lillfingrar.

IMPROVISATION

En bra spelledare miiste vara beredd aut
improvisera. Det ir svart att ge bra tips for
dessa improvisationer. De enda tips jag
kan ge &r att vara férberedd. Ha namnlis-
tor, kartor, SLP och andra props. Ateran-
vind allting du kan, 4ven frin tidigare
Aventyr. Lar dig spelvitrlden utantill, si ait
du snabbt kan extrapolera vad som hiinder
med hjilp av detta. Om du har skrivit upp
planer for SLP, glom inte milet med pla-
nerna si ant do Litt kan modifiera planen
efter situationen.

Om spelama ger sig av 4t helt fel hill kan
du antingen tvinga dem pa riitt hll (vilket

.spelama inte tycker dr eut dugg k) eller

lAta dem kora pa At sitt hill och ridda vad
som riddas kan.

Ett riktigt lyckat improviserat dventyr dr
ofta en hels unik rolispeisupplevelse. Nir
du har det maximala flytet kiinner du att du
har kontroll ver storyn, precis som spelar-
na tycker att de har kontroll Hver storyn
eftersom det 4r deras handlingar som ger
gensvar.

Ibland kan det vara skint att bara slippa
loss och se vad som hiinder. En vildefi-
nierad kampanj #ir dirftir en bra kampanj
att improvisera i Alla vet vad som ska .
gbras och allting bara hiitnder pé eti rea-
listiskt och flytande siu.




TIPS TILL SPELAREN

Varftr behtver man tips till spelaren?
Varfir inte? MAnga spelare sitter och tar
emot storyn precis som om de bara satt pa
bio och sltglodde. Andra &r pA tok for
aktiva, och en wedje grupp skjuter pf alle
som ror sig plus lite dil, Det #r riitt tbitan-
de, si meningen med den hiir texten #r att
g¢ spelaren en massa goda tips om hur man
rollspelar,

Exempel: I ett fantasyrolispel tar spelarna
in pé ett viirdshus. De provianterar fisr tolv
silver och fortsitter nista morgon i gry-
ningen.

Trist, eller hur? Detia hinde niir vi trttna-
de pa den anonyma $vemattningen:
Fredriks 63-ariga hjtilte btrjar kvillen med
att berditta hj#lteskronor om hur han slog
ihjal sex isdrakar med en fjuttig dolk (som

RESPEKTERA SL

Spelledaren har alltid sista ordet.
Detta #r nAgot som du som spelare
miste respektera. Du behdiver inte
lyda hans minsta vink, men s¢ inte pa
spelledaren som en motstiAndare utan
som en beriittare och medspelare. En
del av de SLP han spelar ir helt klart
din rollpersons motstindare precis
som en del andra SLP #ir din roll-
persons allierade.

En annan sak att tiinka pd #r att inte
avbryta spelledaren i yrkesutdv-
ningen. Att fsrmedla en bild eller en
stimning 4r ett himila svart jobb, och
det blir inte Littare om man avbryter
hela tiden.

gick av efter andra draken) och slutar as-
packad vid en vigg. Kirilles gycklerska
skapar dansstimning paA virdshuset med
sin f16jt och rjer tills folk inte orkar ling-
re. Jonas stendumma barbar hoppar i takt
med masiken sa att huset hiller pa att rasa
in, och Mats dviirg-dviirg gir ut och hiller
en privat mystisk ritual med rkelse och
fikallande av dviirgiska krigsgudar. Rogers
aristokrat och officer gir iviig till en finare
krog och dricker dir istiillet for bland obil-
dade bdnder och driigg.

Inte var vi den anonyma Hdventyrargrup-
pen, och vi gav troligen spelledaren en hel
del uppsiag om hur man skulle hitta oss,
Men vi hade bara sAAA mycket roligare,

och vi fick fler roliga problem ait l4sa

senare.

VAR KREATIV

Om du inte har nigot biittre for dig, sd hitta
Pa nigot. Om du #r i en ny stad i ett nyit
land, utforska den, giima med nfgra goda
vinner. Passa pa aut fylla upp fraden.
Prata med lokalbefolkningen. Kom ihig
att man far inte reda p& ngonting om man
inte frigar,

SKAPA SITUATIONER

Under ett av speltesten frigade spelleda-
ren en spelare som spelade en femiondrig
ligist vad han gjorde. Svaret blev; "Jag och
mina fyrtio kompisar m&blerar om vart
nya varnhus.” Eftersom spelledaren be-
hévde en ursikt att sy in rollpersonerna
blev han tverlycklig - hir skapade en spe-
lare en utmarkt féreviindning fir att fiings-
1a Ligisten.

Skicka en liten lapp till spelledaren med en
kort beskrivning av ett sidospAr och en
begliran att 3 genomftra den. Lyssna pa
spelledarens svar och respektera det. Kom
inte med idiotiska forslag som att "Jag
vinner femton miljoner pi Lotto.”

ROMANTIK

Utidh! htr jag redan nu. Romantik, vad f4r
det fOr larv?

Tro mig n#ir jag siiger det, romantik kan
vara nit oerhOrt roligt. Om inte annat upp-
kommer lHtt dripliga situationer di de tvA
dlskande sttter sig sjilva och Uppdraget i
fara fox den de ilskar, Om det dessutom #r
mellan tvi spelare kan det leda till en hel
del rollspel ar emellan.

INTERNT KABBEL

De roligaste rollspelsupplevelserna jag
nigonsin haft har berott pd internt kiibbel.
Vadh story? Det var mycket roligare att
kiibbla sinsemellan. I paranocida varldar
som NeoTechs bir man inte gl tll dver-
drift eftersom n#irvaron av unga vapen har
en fBrmaga an shita kilppar i hjulet och
kulor i bristkorgen pé rollpersoner.

TALSPRAK

Alla minniskor talar pA olika sitt. Detta
ghller ocksa rollpersoner. Skriv upp ett
litet citat, eller innu hellre en lista med
citat, som din rollfigur skulle kunna tinkas
siiga. Det kan gilla saker som svordomar,
speciella kfinnetecken som stamning, eller
bara en sidan sak att han har svart att
komma till saken.

Namnlappar

Namnlappar #r bra att ha. Det 4r jobbigt
och sthimningsnedstittande om personer
helatidenignorerar att ens rollperson heter
Saito och tilltalar en med "Kalle” hela
tiden. Finns det en namnlapp bdr den an-
viindas,

Anteckningslappar

Man btir skriva ner ndtter om vad som
hiinder si att man inte gldmmer av hand-
lingen hela tiden. Om man inte skriver
anteckningar finns det risk att man glom-
mer saker och ting, vilket i sin tur leder dll
en viss risk att mnan sidter sig med nigon,
till exempel spelledaren.

Hemliga lappar

Stutligen finns det hemliga lappar. Dessa
skickas inom gruppen eller mellan en
spelare och beriittaren. Innchillet pA en
hemlig lapp #4r ofta en handling som de
andra spelarna inte bor vetaom (som attdu
tarderas pengar). Hemliga lappar irutmiirk
for att skapaen stimning av misstro mellan
spelarna.

Om man skall anvinda lappar kan det vara
bra att skicka blanka lappar eller lappar
med texten: "Detia #r en lapp”. Denna
metod gor inte medspelarna s misstink-
samma di du skickar fSljande lapp tll
spelledaren: "Jag stiller om tiden pA min
medspelares handgranater till noll sekun-
der!”,
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_.,.E P Neotech 'ar ett nytt svenskt
_ rollspel som utspelar, sig i en nara

framtid. Det lampar s:g bast for tre
till atta spelare.
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Ve 4 Varlden som _spelarna I Neotech
. ' far uppleva ar‘} ogteknologlsk men
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_ - R ar skrivet sa att de skall paséa bade
A e < nybérjare och mer erfarna shpelare.
‘)ﬁ TS RN \k Det grundlaggande systemet ar
R ¥ ) T enkelt, men mdjligheterna ﬁ att
L N g\v variera i det gandliga. S
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Neantgch ar ett’ rblispel, vilket innebar ALt spelarna spefar var sin raoll’ Far att gora
Neo?ech mer vtmanande wtser man en av spctarna till spelledare. Spelledarens uppgift ar
aLt presentera ctt annnande och Ll!'ldCrhd”dH(lP handelseforiopp for ape}w na.

Det wviktigaste i ett bra regelsystem 4r att rollspelandet inte hmdra% Far art

astakomma detta hag Neotech ett regels aLFﬂfsdﬁh\ar enhetligt och mttﬂtlvt Spelarna i

NMeotech !ar‘jag darfar de viktigaste refflerna-mycket snahbt

Grunden i reglerna ar det sa kalldde svar |ghetsslaget WFor att lyckas med en handling
maste spglaren sla undar uardet‘ pa rollpersonens fardlghct med ett svarighetsslag.

bpelledare hestammar hur manga tarningar som skall |rﬁgﬁ§' svarmhetsslaget.
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